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Turvallisuus

Kansalliset maaraykset

Seuraavissa alaluvuissa kuvataan tdssa asiakirjassa kaytetyt kansalliset maaraykset.

Huomautukset, varoitukset ja turvallisuusohjeet

Tassa oppaassa tekstilohkot voivat sisaltad kuvakkeen ja ne on painettu lihavoituna tai kursivoituna. Nama lohkot ovat
huomautuksia, varoituksia ja vaaramerkintgja, ja niita kaytetaan seuraavasti:

HUOMAUTUS: HUOMAUTUS sisaltaa tarkeda tietoa, joka auttaa sinua hyédyntamaan
tietokonejarjestelmaasi paremmin.

IL
VAROITUS: VAROITUS osoittaa mahdollisen laitteistovaurion tai tietojen menetyksen riskin ja ohjeistaa,
miten ongelma voidaan valttaa.

A

VAARA: VAARA osoittaa henkilovahingon vaaran ja ohjeistaa, miten ongelma voidaan valttaa.
Jotkin varoitukset voivat esiintya vaihtoehtoisissa muodoissa ilman kuvaketta. Talloin varoituksen esitystapa on
sadntelyviranomaisen madraama.



Virta

A Nayttoa saa kayttaa vain sellaisesta virtaldhteestd, joka on ilmoitettu laitteen arvokilvessa. Jos et ole varma kotisi

kayttamasta virtalahteestd, ota yhteys jalleenmyyjaasi tai paikalliseen sahkoyhtioon.
ANéytOssé on kolminapainen maadoitettu pistoke, jossa on kolmas (maadoitus) nasta.
Tama pistoke sopii ainoastaan maadoitettuun pistorasiaan turvallisuusominaisuutena. Jos pistorasiassasi ei ole kolmea

johdinta, pyyda sahkbasentajaa asentamaan oikea pistorasia tai kdyta sovitinta laitteen turvalliseen maadoittamiseen.
Al3 poista maadoitetun pistokkeen turvallisuustarkoitusta.

Alrrota laite pistorasiasta ukkosmyrskyn aikana tai kun laitetta ei kayteta pitkdan aikaan. Tama suojaa nayttda

virtapiikkivahingoilta.

AAIé ylikuormita jatkojohtoja tai virtapistorasioita. Ylikuormitus voi aiheuttaa tulipalon tai sahkoiskun.

ST Varmistaaksesi tyydyttavan toiminnan, kdyta ndyttda vain UL-hyvaksyttyjen tietokoneiden kanssa, joissa on

asianmukaisesti konfiguroidut pistorasiat, joiden jannite on 100-240 V AC, vahintdan 5 A.

ASeinépistorasian tulee olla asennettuna lahelle laitetta ja helposti saavutettavissa.



Asennus

AAIa‘ sijoita ndyttda epavakaalle karrylle, jalustalle, kolmijalkaan, kiinnikkeeseen tai pdydalle. Jos nayttd putoaa, se

voi aiheuttaa henkilévahinkoja ja vakavia vaurioita talle tuotteelle. Kayta ainoastaan valmistajan suosittelemia tai taman
tuotteen mukana myytavia karrya, jalustaa, kolmijalkaa, kiinniketta tai poytad. Noudata valmistajan’ohjeita tuotteen
asennuksessa ja kayta valmistajan suosittelemia asennustarvikkeita. Tuotteen ja karryn yhdistelmaa tulee siirtaa
varovasti.

AAIé koskaan tydnna mitdan esinetta nayton kotelon aukkoon. Se voi vahingoittaa piirikomponentteja aiheuttaen

tulipalon tai sahkoiskun. Ald koskaan kaada nesteitd naytolle.

ST Al3 aseta tuotteen etuosaa lattialle.
AJOS asennat nayton seinalle tai hyllylle, kayta valmistajan hyvaksymaa asennussarjaa ja noudata sarjan ohjeita.

/1 Jata nayton ymparille tilaa alla kuvatulla tavalla. Muussa tapauksessa ilmanvaihto voi olla riittamaton, mika voi

aiheuttaa ylikuumenemisen, tulipalon tai ndytdn vaurioitumisen.

ST Vahinkojen, kuten paneelin kuoriutumisen kehyksesta, valttamiseksi varmista, ettei naytto kallistu alaspain yli -5

astetta. Jos -5 asteen alaspain kallistuskulma ylittyy, ndytdn vauriot eivat kuulu takuun piiriin.

Katso alla suositellut ilmanvaihtoalueet nayton ymparilla, kun ndyttd on asennettu seinalle tai jalustalle:

Asennettu jalustalle
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Puhdistus

Ef’!} Puhdista kotelo saanndllisesti vedellad kostutetulla, pehmealla liinalla.

Ef’!‘_\ Puhdistuksessa kayta pehmeaa puuvilla- tai mikrokuituliinaa. Liinan tulee olla kostea ja lahes kuiva; ala paasta

nestetta kotelon sisaan.

1, Irrota virtajohto ennen tuotteen puhdistamista.




Muut

/I Jos tuote paastaa outoa hajua, anta tai savua, irrota virtapistoke VALITTOMASTI ja ota yhteys huoltokeskukseen.
&Varmista, ettei ilmanvaihtoaukot ole pdydan tai verhon peitossa.

&Alé altista LCD-nayttda voimakkaille térindille tai koville iskuille kiyton aikana.

/1 Ald kolhi tai pudota ndytt6a kayton tai kuljetuksen aikana.

ST Virtajohdon tulee olla turvallisuussertifioitu. Saksassa sen tulee olla HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? tai parempi.

Muiden maiden osalta tulee kayttaa asianmukaisia tyyppeja.

A Kuulokkeiden ja korvakuulokkeiden liiallinen danipaine voi aiheuttaa kuulon heikkenemista. Taajuuskorjaimen

saataminen maksimiin lisaa kuulokkeiden ja korvakuulokkeiden lahtojannitetta ja siten danipainetasoa.



Asennus

Pakkauksen sisalto

@

Aoc

Monitor

Quick Start Guide

Warranty Card

Stand
@

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Kaikkia signaalikaapeleita ei toimiteta kaikille maille ja alueille. Vahvista asia paikalliselta jalleenmyyjalta tai AOC:n
toimipisteesta.



Jalustan ja pohjan asennus

Asenna tai irrota jalusta seuraavien ohjeiden mukaisesti.

Asennus:

Irrotus:

X éﬂ HUOMAUTUS: Nayton muotoilu saattaa poiketa kuvissa esitetyista.



Katselukulman saataminen

Parhaan katselukokemuksen saavuttamiseksi kayttdjan tulee varmistaa, etta han nakee koko kasvonsa naytolls, ja
saataa nayton kulma henkilékohtaisen mieltymyksen mukaan.

Pida jalustasta kiinni, jotta nayttd ei kaadu kulmaa saddettaessa.

Nayttda voi saataa seuraavasti:

¥ jjf HUOMAUTUS:

Al3 kosketa LCD-ndyttéa kulmaa sdédettdessa. LCD-nédyton koskettaminen voi aiheuttaa vaurioita.

) Varoitus

Valttadksesi mahdolliset naytdn vauriot, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, etta naytto ei kallistu alaspain yli
-5 astetta.

Al3 paina nayttoa kulmaa saddettaessa. Ota kiinni ainoastaan kehyksesta.



Nayton liittaminen

Kaapelilitannat nayton ja tietokoneen takana:

/10C

GAMING

USB3.2 Gen2 alavirta

1

2. USB3.2 Gen?2 alavirta

3. USB3.2 Gen2 alavirta

4. USB3.2 Gen2 alavirta + lataus
5. USBylosvirta

6. HDMI1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Kuulokkeet

10.Virta

Yhdista tietokoneeseen

Liita virtajohto tukevasti nayton takaosaan.

Sammuta tietokone ja irrota sen virtajohto.

Liita nayton signaalikaapeli tietokoneen videoliittimeen.

Kytke tietokoneen ja ndytdn virtajohdot Idhimpaan pistorasiaan.

5. Kytke tietokone ja naytto paalle.

Jos ndyttd ndyttaa kuvan, asennus on valmis. Jos kuvaa ei ndy, katso vianetsinta.

AN -

Laitteiston suojaamiseksi sammuta aina tietokone ja LCD-ndyttd ennen liittamista.



Seinaasennus

Valmistautuminen valinnaisen seinakiinnikkeen asentamiseen.

Tama naytto voidaan kiinnittaa erikseen ostettavaan seindkiinnikkeeseen. Irrota virta ennen tata toimenpidetta.
Noudata seuraavia ohjeita:

Poista jalusta.

Kokoa seinakiinnike valmistajan ohjeiden mukaisesti.

Aseta seinakiinnike nayton taakse. Sovita kiinnikkeen reidt ndyton takana oleviin reikiin.

Tyonna nelja ruuvia reikiin ja kirista ne.

Kytke kaapelit uudelleen. Katso seinakiinnikkeen mukana toimitetusta kayttoohjeesta ohjeet kiinnittamisesta
seinaan.

oA wN =

10c

GAMING

1 M4

00Mmm

Seinaripustinruuvien erittely: M4*(10+X)mm (X=seinakiinnikkeen paksuus)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

X jﬂi Huomautus: VESA-kiinnitysruuvin reidt eivat ole saatavilla kaikissa malleissa. Tarkista jalleenmyyjalta

tai AOC:n viralliselta osastolta. Ota aina yhteytta valmistajaan seindkiinnityksen asennusta varten.

1= I e )
U“_l 0" =L = 90

\ J

* Nayton muotoilu saattaa poiketa esitetysta.

VAROITUS:

1. Valttaaksesi mahdolliset ndyton vauriot, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, etta naytto ei kallistu alaspain yli
-5 astetta.

2. Al paina nayttéa kulmaa saddettéessa. Ota kiinni ainoastaan kehyksesta.
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Adaptive-Sync-toiminto

1. Adaptive-Sync-toiminto toimii DisplayPort- tai HDMI-litannan kanssa.
2. Yhteensopivat ndytonohjaimet: Suositeltu luettelo on alla, ja sen voi tarkistaa myos osoitteesta www.AMD.com.
Naytonohjaimet

Radeon™ RX Vega -sarja

Radeon™ RX 500 -sarja

Radeon™ RX 400 -sarja

Radeon™ R9/R7 300 -sarja (pois lukien R9 370/X, R7 370/X ja R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano -sarja

Radeon™ R9 Fury -sarja

Radeon™ R9/R7 200 -sarja (pois lukien R9 270/X ja R9 280/X)

Prosessorit

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Se tukee HDR10-muotoisia tulosignaaleja.

Naytto voi aktivoida HDR-toiminnon automaattisesti, mikali soitin ja sisaltd ovat yhteensopivia. Ota yhteytta laitteen
valmistajaan ja sisadllontarjoajaan saadaksesi tietoa laitteen ja sisallon yhteensopivuudesta. Valitse HDR-toiminnolle
"POIS", jos automaattista aktivointia ei tarvita.

Huomio:

DisplayPort/HDMI-liitannalle ei tarvita erityisia asetuksia WIN10-versioissa, jotka ovat vanhempia kuin V1703.
Vain HDMI-liitdnta on kaytettavissa, eika DisplayPort-litanta toimi WIN10-versiossa V1703.

Nayttoasetukset:

Naytén resoluutio on asetettu arvoon 3840%2160, ja HDR on esiasetettu PAALLE.

Sovellukseen siirryttaessa paras HDR-tehoste saavutetaan, kun resoluutio vaihdetaan arvoon 3840%2160 (jos
saatavilla).

T o wWwhN =

< Settings
[ \VIDIA Contiol Panel

New

MS! True.
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Saato

Pikandppdimet

1 Lahde/Poistu

2 Kaksoisresoluutiotila

3 Saadon piste

4 Valikko/Vahvista

5 Virta

Valikko/Vahvista

Paina nadyttaaksesi OSD:n tai vahvistaaksesi valinnan.

Virta

Paina virtapainiketta kytkeaksesi ndyton paalle.

Saadon piste

Kun OSD ei ole nakyvissa, paina Saadon piste -painiketta ndyttdaksesi tai piilottaaksesi Saadon pisteen.

Kaksoisresoluutiotila

Kun OSD ei ole nakyvissa, paina “v" ndppainta avataksesi kaksoisresoluutiotoiminnon, ja paina sitten “v”" tai “A”
nappainta valitaksesi kaksoisresoluutiotilan (UHD 120 Hz, UHD 160 Hz, FHD 320 Hz) eri maksimipaivitysnopeustyyppien
perusteella.

Lahde/Poistu

Kun OSD on suljettu, Lahde/Poistu-painikkeen painaminen toimii Lahde-pikanappdimena.
Kun OSD-valikko on aktiivinen, tdma painike toimii poistumisnappdimena (poistuminen OSD-valikosta).

13



OSD-asetus

Perus- ja yksinkertaiset ohjeet ohjauspainikkeiden kaytésta.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Dual Resolution
Picture Gaming Mode
PIP/PBP Shadow Control
Settings

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Sniper Scope

1). Paina [l MENU-painiketta aktivoidaksesi OSD-ikkunan.

2). Paina V tai A siirtydksesi toimintojen vélilld. Kun haluttu toiminto on korostettu, paina [IlI) MENU-painiketta /
OK aktivoidaksesi sen. Paina V tai A siirtyaksesi alivalikon toimintojen valilla. Kun haluttu alivalikon toiminto on
korostettu, paina [Il) MENU-painiketta / OK aktivoidaksesi sen.

3). Paina V tai A muuttaaksesi valitun toiminnon asetuksia. Paina ¢ / €€ poistuaksesi. Jos haluat s34taa muita
toimintoja, toista vaiheet 2-3.

4). OSD-lukitus-toiminto: Lukitaksesi OSD:n, pidé painettuna () MENU-painiketta, kun ndytté on pois paalts, ja paina
sitten (1) virtapainiketta kytkedksesi nayton paalle. OSD:n lukituksen avaamiseksi pidé painettuna () MENU-
painiketta, kun ndyttd on pois paaltd, ja paina sitten () virtapainiketta kytkedksesi nayton paalle.

Huomautuksia:

1). Jos tuotteessa on vain yksi signaalitulo, kohtaa "Tulo valinta” ei voi saataa.
2). Jos tulosignaalin resoluutio on natiiviresoluutio tai Adaptive-Sync, kohta "Kuvan suhde” on mitaton.

14



Peliasetukset

NoC

GRAMING

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ Standard

Dual Resolution

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

GAMING MODE

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Kaksoisresoluutiotila

UHD 120 Hz / UHD 160
Hz / FHD 320 Hz

Valittu kaksoisresoluutiotila.

Vakio Parantaa luettavuutta sopivissa verkkopeli- ja mobiilipeleissa.
FpS Ensimmaisen persoonan ammunta (FPS) -pelien pelaamiseen.
Parantaa mustan tasoa tummassa teemassa.
RTS Reaaliaikastrategiapelien (RTS) pelaamiseen. Parantaa
kuvanlaatua.
oelitila Kilpa-ajo Kllpa—aJopgl[en pelaamseen, tarjoaa nopeimman vasteajan ja
korkean varikyllaisyyden.
Pelaaja 1 Kayttajan mieltymykset tallennettu Pelaaja 1:ksi.
Pelaaja 2 Kayttajan asetukset tallennettu nimelld Pelaaja 2.
Pelaaja 3 Kayttdjan asetukset tallennettu nimella Pelaaja 3.
Varjovalvonnan oletusarvo on 0, jonka jalkeen loppukayttaja voi
. saataa arvoa 0-20 saadakseen selkedamman kuvan.
varjovalvonta 0~20

Jos kuva on liian tumma yksityiskohtien selkeaan havaitsemiseen,
saada arvoa 0-20 saadaksesi selkeamman kuvan.

Matala syottoviive

Pois paalta / Paalla

Kytke kehysmuisti pois paalta syottoviiveen vahentamiseksi.

Pelin varit

0~20

Pelin varit tarjoaa 0-20 tason kylldisyyden saatamiseen
paremman kuvan saavuttamiseksi.

Adaptive-Sync

Pois paalta / Paalla

Poista Adaptive-Sync kaytostd tai ota se kayttoon.

Adaptive-Sync -kayton muistutus: Kun Adaptive-Sync on kaytossa,
joissakin pelitilanteissa saattaa esiintya valkkymista.

Saadon piste

Pois paalta / Paalla /
Dynaaminen

“Dial Point” -toiminto sijoittaa tahtaimen nayton keskelle auttaen
pelaajia tarkassa ja tasmallisessa tahtayksessa ensimmaisen
persoonan ammuntapeleissa (FPS).

tarkka-ampujan
tahtain

Pois/1.0/15/2.0

Lahenna paikallisesti helpottaaksesi kohdistamista kuvattaessa.

MBR

0~20

MBR (Motion Blur Reduction) tarjoaa 0-20 tason saadot liikkeen
sumennuksen vahentamiseksi.

Huomio: MBR-toimintoa voidaan saataa, kun Adaptive-Sync on
pois paalta ja virkistystaajuus on >80 Hz.
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MBR-synkronointi

Pois paalta / Paalla

Poista kaytosta tai ota kayttoon MBR Sync (liikkeen sumennuksen
poisto).

Huomio: MBR Sync -toimintoa voidaan saataa, kun Adaptive-Sync
on paalld ja tulosignaali on muuttuvataajuuksinen.

Saada vasteaikaa.

Normaali )
Huomio:
Nopea 1. Jos kayttaja saatda OverDrive-asetuksen ‘Nopeimmaksi',
naytetty kuva saattaa olla sumea. Kayttdjat voivat saataa
Overdrive Nopeampi OverDrive-tasoa tai poistaa sen kaytdsta mieltymyksiensa
mukaan.
Nopein 2. ‘Adrimmainen’ toiminto on valinnainen, kun Adaptive-Sync on
pois paalta ja virkistystaajuus on >80 Hz.
aarimmainen 3. Nayton kirkkaus vahenee, kun ‘Adrimmainen’ toiminto on
kaytdssa.
Pois / Oikea-yla / Oikea-
Kehyslaskuri ala/Vasen-yla / Vasen- | Nayta V-taajuus valitussa kulmassa.
ala
Huomio:

1). Kun "HDR-tila” kohdassa "Kuva" on kaytossa, asetuksia "Varjovalvonta” ja "Pelivari” ei voi saataa.

2). Kun"HDR" kohdassa "Kuva” on asetettu arvoon "DisplayHDR", asetuksia "Pelitila”, "Varjovalvonta”, "Pelivari”, "Tarkka-
ampujan tahtain”, "MBR", "MBR-synkronointi” ja "Adrimmadinen” kohdassa "Overdrive” ei voi saataa.
Kun "HDR" kohdassa "Kuva” on asetettu arvoon "HDR-kuva”, "HDR-elokuva” tai "HDR-peli”, asetuksia "Pelitila”,
"Pelivari”, "Tarkka-ampujan tahtain”, "MBR", "MBR-synkronointi” ja "Adrimmainen” kohdassa "Overdrive” ei voi sadtaa.

3). Kun "Variavaruus” kohdassa "Kuva” on asetettu arvoon "sRGB" tai "DCI-P3", asetuksia "Varjovalvonta”, "Pelivari’,
"MBR", "MBR-synkronointi” ja "Adrimmainen” kohdassa "Overdrive” ei voi sdatad.

4). Kun resoluutio on asetettu arvoon 3840x2160@160Hz tai 1920x1080@320Hz,
a). Jos "tarkka-ampujan tahtdin” ei ole pois paalta, "Overdrive"-asetuksen saataminen muuhun kuin "Normaali”
pakottaa "tarkka-ampujan tahtaimen” sammumaan.

b). Jos "Overdrive” on asetettu muuhun kuin "Normaali”-tilaan, "tarkka-ampujan tahtaimen” saataminen pois padlta poikkeavaksi
pakottaa "Overdrive"-asetuksen palautumaan Normaali-tilaan.

5). Joissakin tuotteissa voi olla eroja, joten tutustu kyseiseen tuotteeseen.

16




kuva

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Information

Color Temp.

Kirkkaus 0-100 Taustavalon saato.
Kontrasti 0-100 Kontrasti digitaalirekisterista.
. Parantaa nayton yksityiskohtia tummissa tai kirkkaissa alueissa
Pois/Taso 1/ dapa s | . : . .
Dark Boost sadtamalla kirkkauden tasoa kirkkaassa alueessa ja varmistaa, ettei
Taso 2/ Taso 3 ) .
kirkkaus ylity.
Teravyys 0-100 Saada teravyytta.
Gamma 18/20/22/24/26 | Sdddd gamma-arvoa.
Vakio Vakio-tila.
Teksti Tekstimuoto.
Internet Internet-tila.
Peli Pelitila.
Eco-saato
Elokuva Elokuvatilaa.
Urheilu Urheilutila.
Lukeminen Lukutila.
Yhtenaisyys Yhtenaisyystila.
Lammin Lammin varilampdatila.
Normaali Normaali varilampaétila.
Varilampotila
Viilea Viilea varilampatila.
Kayttaja Palauta varilampatila.
Punainen 0-100 Punaisen vahvistus digitaalisesta rekisterista.
vihrea 0-100 Vihredn vahvistus digitaalisesta rekisterista.
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sininen 0-100 Sinisen vahvistus digitaalisesta rekisterista.
RVarikylldisyys 0-100 Saada R-varikyllaisyytta.
GVarikyllsisyys | 0-100 Saada G-varikyllaisyytta.
B.Varikylldisyys 0-100 Saada B-varikyllaisyytta.
CVarikyllaisyys | 0-100 Saada C-varikyllaisyytta.
M.Kylldisyys 0-100 Saada M-kylldisyytta.
Y.Kyllgisyys 0-100 Saada Y-kyllaisyytta.
RVarisavy 0-100 Saada R-varisdvya.
G.Varisavy 0-100 Saada G-varisavya.
B.Varisavy 0-100 Saada B-varisavya.
CVarisavy 0-100 Saada C-varisavya.
M.Varisavy 0-100 Saada M-varisdvya.
YVarisavy 0-100 Saada Y-varisavya.
Pois padalta
DisplayHDR
Aseta HDR-profiili kayttotarpeidesi mukaisesti.
HDR HDR-kuva Huomio:
Kun HDR havaitaan, HDR-vaihtoehto tulee ndkyviin saddettavaksi.
HDR-elokuva
HDR-peli
Pois paalta
Optimoitu kuvan variin ja kontrastiin, mika simuloi HDR-vaikutelman
HDR-kuva esittamista.
HDR-tila Huomio:
HDR-elokuva Kun HDR:td ei havaita, HDR-tila -vaihtoehto tulee ndkyviin
saadettdvaksi.
HDR-peli
Pois paalta Poista dynaaminen kontrastisuhde kadytosta.
DCR
paalla Ota dynaaminen kontrastisuhde kayttoon.

variavaruus

Paneelin alkuperadinen

Standardi variavaruuspaneeli.

sRGB

sRGB-variavaruus.

DCI-P3

DCI-P3-variavaruus.

LowBlue-tila

Pois paalta

Multimedia

Internet

Toimisto

Lukeminen

Vahenna sinisen valon aallonpituutta saatamalla varilampatilaa.
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Taysi / Kuvasuhde /7 1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4)/19"W (16:10) /

Kuvan 21,5"W (16:9) / . o
kuvasuhde 22"W (16:10) / Valitse ndytdon kuvasuhde.
23"W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)
Huomio:

1). Kun "HDR-tila” on kaytossa, kohteita “Kontrasti”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Varilampdtila”, “6-akselin
varikyllaisyys/savy”, “Variavaruus” ja “LowBlue-tila” ei voi sdataa.

2). Kun "HDR" on asetettu arvoon “DisplayHDR", kaikkia “Kuva"-valikon kohteita paitsi “"HDR" ja “Terdvyys” ei voi saataa.
Kun "HDR” on asetettu arvoon "HDR-kuva”, "HDR-elokuva” tai "HDR-peli”, asetuksia "Gamma”, "Eco Adjustment”,
"Varilampatila”, "6-akselinen varikylldisyys/savy”, "DCR", "Variavaruus” ja "LowBlue-tila” ei voi saataa.

3). Kun "Variavaruus” on asetettu arvoon "sRGB” tai "DCI-P3", asetuksia "Kontrasti”, "Dark Boost”, "Gamma”, "Eco
Adjustment”, "Varilampatila”, "6-akselinen varikylldisyys/savy”, "HDR-tila" ja "LowBlue-tila” ei voi saataa.

4). Kun "Eco Adjustment” on asetettu arvoon "Reading” tai “"Uniformity”, asetuksia "Kontrasti”, "Dark Boost”,
"Varilampotila”, "6-akselinen varikylldisyys/savy”, "DCR", "Vdriavaruus” ja "LowBlue-tila” ei voi saataa.

5). Kun "Pelitila” kohdassa "Game Setting” on asetettu muuhun kuin "Standard"-tilaan, asetuksia "Eco Adjustment”,
"6-akselinen varikylldisyys/savy”, "HDR-tila" ja "Variavaruus” ei voi saataa.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

PIP/PBP-tila Pois / PIP / PBP Poista PIP- tai PBP-toiminto kaytdsta tai ota se kayttoon.
P4asiallinen lahde Valitse paaruudun lahde.
Alilahde Valitse aliruudun lahde.

Paaasiallinen lahde
Aani Valitse paaruudun tai aliruudun aaniasetukset.
Alildhde

Koko Pieni / Keskikokoinen / Suuri Valitse ndyton koko.

Oikea ylakulma

Oikea alakulma
Sijainti Aseta nayton sijainti.
Vasen ylakulma

Vasen alakulma

paalla: Vaihda
Vaihda Vaihda nayton lahdetta.
Pois paalta: ei toimintoa

Huomio:

1). Kun "HDR" kohdassa "Kuva" on asetettu muuhun kuin pois paalta -tilaan, kaikkia "PIP/PBP" -kohdan asetuksia ei voi
saataa.

2). Kun PIP/PBP on kaytdssa, osa OSD-valikon variasetuksista koskee vain paaruutua, eika aliruudun variasetuksia
tueta. Tasta syysta paaruudun ja aliruudun varit voivat poiketa toisistaan.
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3) Kun PBP/PIP on kaytossa, padruudun ja aliruudun tulolahteiden yhteensopivuus on esitetty seuraavassa taulukossa:

bBP Padasiallinen lahde
HDMI1 HDMI2 DP
HDMIN V \Y \Y
Alilahde HDMI2 V \Y \Y
DP \% \% \%

- Padasiallinen lahde
HDMI1 HDMI2 DP
HDMIN \ \Y \Y
Alilahde HDMI2 \ \Y \Y
DP \% \Y \Y
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Asetukset

RESOLUTION

3840x2160

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 70

Language
Input Select
USB Standby Mode
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Kieli

Valitse OSD-kieli.

Syotteen valinta Auto /HDMIT /HDMI2 / DP Valitse tulosignaalin ldhde.

Virransaastotilassa USB-toiminto voidaan poistaa
kaytosta tai ottaa kayttoon. (Eri erien tuotteissa ei
valttamatta ole USB-valmiustila-vaihtoehtoa. Katso
todellinen tuote.)

USB-valmiustila Pois padlta / Paalla

Taukomuistutus, jos kayttaja tydskentelee jatkuvasti yli

Taukomuistutus Pois paalta / Paalla

tunnin.
Sammutusajastin 0-24 tuntia Valitse DC-sammutusajankohta.
DDC/CI Ei / Kylla Ota DDC/CI-tuki kayttoon tai pois kaytdsta.
Nollaa Ei/ Kylla Palauta valikko oletusasetuksiin.
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Aini
NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3840x2160 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Adnenvoimakkuus | 0-100 Adnenvoimakkuuden s3ato.

Mykistys Pois paalta / Paalla | Mykista aani.
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OSD-asetukset

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

User Key

INPUT SOURCE

DP

Lapinakyvyys 0-100 Saada OSD:n lapinakyvyytta.

H. sijainti 0-100 Saada OSD:n vaakasijaintia.

V. sijainti 0-100 Saada OSD:n pystysijaintia.

Aikakatkaisu 5-120 Saada OSD:n aikakatkaisua.
Kaksoisresoluutio /

K&vttsian pelitila /

“y J Tarkka-ampujan Kayttajan asetus “v" Nappainoikotievalikko.

nappain tahtain /

Kehvyslaskuri
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Tiedot

RESOLUTION REFRESH RATE

3840x2160 60 HZ

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

U27G4R

3840(H)x2160(V)/60Hz

SDR
Adaptive-Sync
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LED-ilmaisin

Tila LED-vari
Taysi tehotila Valkoinen
Aktiivinen pois paalta -tila Oranssi
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vianetsinta

Ongelma ja kysymys

Mahdolliset ratkaisut

Virtavalo ei pala

Varmista, etta virtapainike on paalla ja virtajohto on asianmukaisesti liitetty
maadoitettuun pistorasiaan seka nayttoon.

Ei kuvaa naytolla

# Onko virtajohto liitetty oikein?
Tarkista virtajohdon liitanta ja virtalahde.

# Onko videokaapeli liitetty oikein?
(Liitetty HDMI-kaapelilla)
Tarkista HDMI-kaapelin liitanta.
(Liitetty DisplayPort-kaapelilla)
Tarkista DisplayPort-kaapelin liitanta.
* HDMI/DisplayPort-tulo ei ole kaytettavissa kaikissa malleissa.

#]0s virta on paalla, kaynnista tietokone uudelleen nahdaksesi aloitusndyton
(kirjautumisnayton).
Jos aloitusnaytto (kirjautumisnadytto) ilmestyy, kaynnista tietokone soveltuvassa
tilassa (Windows 7/8/10:n vikasietotila) ja muuta sitten naytonohjaimen
taajuutta.
(Viittaa kohtaan Optimaalisen resoluution asettaminen)
Jos aloitusnaytto (kirjautumisndytto) ei ilmesty, ota yhteys huoltokeskukseen tai
jalleenmyyjaan.

# Ndetkd “Syote ei ole tuettu” naytolla?
Tama viesti nakyy, kun naytonohjaimen signaali ylittaa nayton kasitteleman
maksimiresoluution ja taajuuden.
Saada ndyton kasittelema maksimiresoluutio ja taajuus.

# Varmista, ettd AOC-ndytdn ohjaimet on asennettu.

Kuva on epatarkka ja siina

esiintyy haamukuvia.

Saada kontrastia ja kirkkautta.

Paina pikanappainta (AUTO) automaattista saatda varten.

Varmista, ettet kdyta jatkojohtoa tai kytkinlaatikkoa. Suosittelemme liittdmaan
naytdn suoraan naytdnohjaimen l&htoliittimeen takana.

Kuva pomppii, valkkyy
tai kuvassa esiintyy
aaltokuvioita.

Siirra sahkoiset laitteet, jotka voivat aiheuttaa sahkdmagneettista hairiota,
mahdollisimman kauas naytosta.

Kayta suurinta virkistystaajuutta, johon naytto kykenee kayttamalla valitsemaasi
resoluutiota.

Naytto on jumittunut
aktiiviseen pois-paalta-
tilaan.”

Tietokoneen virtakytkimen tulee olla PAALLA-asennossa.

Tietokoneen naytdnohjain tulee olla tiukasti kiinnitetty liitdntaansa.

Varmista, etta ndyton videokaapeli on asianmukaisesti kytketty tietokoneeseen.
Tarkasta nayton videokaapeli ja varmista, ettei yksikaan nastoista ole taivutettu.
Varmista tietokoneen toimivuus painamalla CAPS LOCK -nappainta nappaimistolla
ja tarkkailemalla CAPS LOCK -merkkivaloa. Merkkivalon tulee syttya tai sammua
CAPS LOCK -nappdinta painettaessa.

Yksi perusvareista
(PUNAINEN, VIHREA tai
SININEN) puuttuu.

Tarkasta ndyton videokaapeli ja varmista, ettei yksikdan nastoista ole vaurioitunut.
Varmista, etta ndyton videokaapeli on asianmukaisesti kytketty tietokoneeseen.

Nayton kuva ei ole
keskitetty tai oikean
kokoinen.

Saada vaakasuuntaista (H-Position) ja pystysuuntaista (V-Position) sijaintia tai
paina pikanappainta (AUTO).

Kuvassa on varivirheita
(valkoinen ei nayta
valkoiselta)

Saada RGB-varia tai valitse haluttu varilampatila.

Naytolla on vaakasuoria tai

pystysuoria hairiéita

Kayta Windows 7/8/10/11 -sammutustilaa KELLON ja TERAVYYDEN saatamiseen.
Paina pikanappdinta (AUTO) automaattista saatoa varten.

Saadokset ja huolto

Katso saadokset ja huoltotiedot osoitteesta www.aoc.com (Ioytaaksesi ostamasi
mallin maassasi ja saadaksesi saddos- ja huoltotiedot tukisivulta).
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Tekniset tiedot

Yleiset tekniset tiedot

Mallin nimi U27GC4R
Ajomoottori TFT-varindytto
. i Naytettavan kuvan koko 68,4 cm diagonaali
aneeli
Pikselin koko 0,15525 mm (L) x 0,15525 mm (K)
Video HDMI-liitantd ja DisplayPort-litanta
N&yton vari 1,07 miljardia varia""
aakasuuntainen skannausalue |30 kHz-360 kHz
aaka;ugntamen skannauskoko 596,16 mm
(maksimi)
Pystysuuntainen skannausalue 48-160 Hz (UHD)
Yoy 48-320 Hz (FHD)
Pystys.uu'ntamen skannauskoko 335,34 mm
(maksimi)
Optimaalinen esiasetettu 3840x2160@60 Hz (UHD)
resoluutio 1920x1080@60 Hz (FHD)
Maksimiresoluutio 3840x2160@160 Hz (UHD)
1920x1080@320 Hz (FHD)
Muut Plug & Play VESA DDC2B/Cl
irtaldahde 100-240 V~50/60 Hz 1,5 A
Tyypillinen (oletuskirkkaus ja -kontrasti) 34 W
irrankulutus Maksimi (kirkkaus = 100, kontrasti = 100) <95 W
Valmiustila <05W
e 116,04 BTU/h
Normaali kaytto S
(tyypillinen)
Lamman haihtuminen Lepotila (valmiustila) < 1,71 BTU/h
Pois paalta -tila <1.02 BTU/hr
Pois paalta -tila (AC-kytkin) 0 BTU/hr
) Liitint i USB UP/USB-A x4 (sisaltaa 1 pikalatausportin)
Fyysiset YYPP HDMI x2 / DisplayPort / Kuulokeliitanta
ominaisuudet ) ) ) )
Signaalikaapelin tyyppi Irrotettava
o Kaytto 0°C-40 °C
Lampotila P —
Ei kaytossa -25°C-55°C
o Kaytto 10 %-85 % (ei tiivistyva)
mparisto Kosteus ——— — -
Ei kdytossa 5 %-93 % (ei tiivistyva)
Kaytto 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Korkeus .
Ei kaytossa 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Huomio:

[1]Taman tuotteen tukema maksimimaara nayttoévareja on 1,07 miljardia, ja asetusehdot ovat seuraavat (joissakin
naytonohjaimissa saattaa olla rajoituksia, jotka vaikuttavat tulokseen).

("V": tuki, “\": ei tukea):

Si .
/gnaa//Ve rsi HDMI2.1 DisplayPortl.4
o

Vs
gy, YCbCr420 YCbCr420 YCbCréb4
A YCbCr444 RGB
Varin bittispye YCbCr422 YCbCr422 RGB

FHD 320 Hz 10 bpc
FHD 320 Hz 8 bpc
FHD 240 Hz 10 bpc
FHD 240 Hz 8 bpc
UHD 160 Hz 10 bpc
UHD 160 Hz 8 bpc
UHD 144 Hz 10 bpc
UHD 144 Hz 8 bpc
UHD 120 Hz 10 bpc
UHD 120 Hz 8 bpc
UHD 75 Hz 10 bpc
UHD 75 Hz 8 bpc
Matala resoluutio 10 bpc

L R I R O O R O R R R R R
| << |I< < |I< << << |||

| << <[ << << [< << |I<K< <<
< | <[ << [ << << [< << |I<K< <<

Matala resoluutio 8 bpc v %

, joissa on 8bit+YCbCr422 tai uudempi, eivat tue HDR:ad.

—

Huomautus: Windows-kayttojarjestelma
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AOC-nayttojen paneelin pikselivikapolitiikka

AOC pyrkii toimittamaan korkealaatuisia tuotteita. Kdytamme alan edistyneimpia valmistusprosesseja ja noudatamme
tiukkaa laadunvalvontaa. Kuitenkin pikseli- tai alipikselivirheet nayton paneeleissa ovat toisinaan vaistamattomia.

Mikaan valmistaja ei voi taata, etta kaikki paneelit olisivat taysin vapaita pikselivirheistd, mutta AOC takaa, ettd mikali
naytossa on hyvaksymattdman suuri maara virheitd, se korjataan tai vaihdetaan takuun puitteissa. Tama ilmoitus
selittaa erilaiset pikselivirhetyypit ja maarittelee kunkin tyypin hyvaksyttavat virhetasot. Takuu- tai korvausoikeuden
saamiseksi nayton paneelin pikselivirheiden maaran on ylitettava nama hyvaksyttavat tasot. Esimerkiksi enintaan 0,0004
% nayton alipikseleista saa olla viallisia.

Lisaksi AOC asettaa vield korkeammat laatuvaatimukset tietyille pikselivirhetyypeille tai niiden yhdistelmille, jotka ovat
havaittavampia kuin toiset. Tama kdytantd on voimassa maailmanlaajuisesti.

subpixel

R G B

pixel

Pikselit ja alipikselit

Pikseli eli kuvan elementti koostuu kolmesta alipikselista, jotka ovat punainen, vihrea ja sininen. Useat pikselit yhdessa

muodostavat kuvan. Kun kaikki pikselin alipikselit ovat valaistuja, kolme varillista alipikselia yhdessa ndyttdytyvat yhtena
valkoisena pikselind. Kun kaikki ovat pimeita, kolme vadrillista alipikselia yhdessa nayttaytyvat yntena mustana pikselina.
Muut valaistujen ja pimeiden alipikselien yhdistelmat nayttaytyvat yksittdisina pikseleina muissa vareissa.

Pikselivikojen tyypit

Pikseli- ja alipikseliviat ilmenevat naytolla eri tavoin. Pikseliviat jaetaan kahteen kategoriaan, ja kummassakin
kategoriassa on useita alipikselivikatyyppeja.

Kirkkaat pisteviat

Kirkkaat pisteviat ilmenevat pikseleina tai alipikseleing, jotka ovat aina valaistuja tai 'paalla'. Toisin sanoen kirkas piste
on alipikseli, joka erottuu naytolla, kun nayttod esittda tummaa kuviota. Seuraavat ovat kirkkaiden pistevikojen tyypit.

Yksi valaistu punainen, vihrea tai sininen alipikseli.

1 ¢

Kaksi vierekkaista valaistua alipikselia:
- Punainen + Sininen = Violetti
- Punainen + Vihrea = Keltainen

- Vihred + Sininen = Syaani (vaaleansininen)
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Kolme vierekkaista valaistua alipikselia (yksi valkoinen pikseli).

Huomautus

Punaisen tai sinisen kirkkaan pisteen on oltava yli 50 % kirkkaampi kuin viereiset pisteet, kun taas vihrean kirkkaan
pisteen on oltava 30 % kirkkaampi kuin viereiset pisteet.

Mustat pisteviat

Mustat pisteviat ilmenevat pikseleina tai alipikseleina, jotka ovat aina tummia tai ‘pois paaltad’. Toisin sanoen tumma
piste on alipikseli, joka erottuu naytolla, kun ndyttd ndyttaa vaaleaa kuviota. Nama ovat mustien pistevikojen tyypit.

Pikselivikojen laheisyys

Koska saman tyyppiset pikseli- ja alipikseliviat, jotka ovat Iahella toisiaan, voivat olla helpommin havaittavissa, AOC
maarittelee myos sallitut rajat pikselivikojen Iaheisyydelle.

Pikselivikojen sallitut rajat

Jotta takuuajan korjaus tai vaihto pikselivikojen vuoksi olisi mahdollinen, AOC-paneelindytdssa on oltava pikseli- tai
alipikselivikoja, jotka ylittavat verkkokasikirjassa ilmoitetut sallitut rajat.

KIRKKAAT PISTEVIRHEET SALLITTU TASO
1 valaistu alipikseli 2
2 vierekkaista valaistua alipikselia 1

3 vierekkaista valaistua alipikselia (yksi
valkoinen pikseli)
Etdisyys kahden kirkkaan pistevirheen valilla* > 15mm

Kaikkien kirkkaiden pistevirheiden

0

kokonaismaara 2

MUSTAT PISTEVIRHEET SALLITTU TASO

1 tumma alipikseli 5 tai vahemman

2 vierekkaista tummaa alipikselia 2 tai vahemman

3 vierekkaista tummaa alipikselia <0

Etdisyys kahden mustan pistevirheen valilla* = 15mm

Kaikkien mustien pistevirheiden kokonaismaara | 5 tai vdhemman
PISTEVIRHEIDEN KOKONAISMAARA HYVAKSYTTAVA TASO

Kaikkien tyyppisten kirkkaiden tai mustien
pistevikojen kokonaismaara
Huomautus

*: 1 tai 2 vierekkaista alipikselivirhettad = 1 pistevirhe.

5 tai vahemman
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Esiasetetut nayttotilat

STANDARD RESOLUUTIO (+1 Hz) HOI:_;ZJSﬁ;I(\C::IIZI)\IEN VE'II?IIJI[IJ(GIS\%IEII:)EN
640x480@60 Hz 31.469 59.94
640x480@67 Hz 35 66.667
640x480@72 Hz 37.861 72.809
VoA 640x480@75 Hz 375 75
640x480@100 Hz 51.08 99.769
640x480@120 Hz 61.91 119.518
DOS-TILA 720x400@70 Hz 31.469 70.087
800x600@56 Hz 35156 56.25
800x600@60 Hz 37.879 60.317
800x600@72 Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZz 67.5 60
FHD 1920x1080@240Hz 274.6 240
1920x1080@320Hz 3552 320
OHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 222194 144.001
3840x2160@60Hz 133.32 60
3840x2160@75Hz 166.653 75.0001
UMD 3840x2160@100Hz 222203 100.001
3840x2160@120Hz 268.811 120.700
3840x2160@144Hz 319.976 144.004
3840x2160@160Hz 350.402 160.001

Huomautus: VESA-standardin mukaan eri kayttojarjestelmien ja ndytdnohjainten virkistystaajuuden (kenttataajuuden)

laskennassa voi esiintya pieni virhe (+/-1 Hz). Yhteensopivuuden parantamiseksi taman tuotteen nimellista
virkistystaajuutta on pyoristetty. Tarkista tarkat tiedot varsinaisesta tuotteesta.
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Nastojen maaritykset

Thnnf

19-nastainen varindyton signaalikaapeli

Nastan Signaalin nimi Nastan Signaalin nimi Nastan Signaalin nimi
nro nro nro

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Maa

2. TMDS Data 2 -suojus 10. TMDS Kello + 18. +5V Virta

3. TMDS Data 2- . TMDS Kellon suojaus 19. Hot Plug -tunnistus
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Kello-

5. TMDS Data 1 -suojaus 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Varattu (N.C. laitteessa)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data 0 -suojaus 16. SDA

L L

19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 B8

O

g 4 2

O

20-nastainen varindyton signaalikaapeli

Nastan nro Signaalin nimi Nastan nro Signaalin nimi
1 ML _Lane 3 (n) N GND

2 GCND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 KOKOONPANO1
4 ML-Vayla 2 (n) 14 KOKOONPANO?2
5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML-Vayla 2 (p) 16 GND

7 ML-Vayla 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug -tunnistus
9 ML-Vayla 1 (p) 19 Paluu DP_PWR
10 ML-Vayla 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B -ominaisuus

Tama naytto on varustettu VESA DDC2B -toiminnoilla VESA DDC -standardin mukaisesti. Se mahdollistaa nayton
tunnistamisen isantajarjestelmassa ja DDC-tason mukaan myos lisdtietojen valittamisen ndytdn ominaisuuksista.

DDC2B on kaksisuuntainen tiedonsiirtokanava, joka perustuu 12C-protokollaan. Isantdjarjestelmad voi pyytda EDID-
tietoja DDC2B-kanavan kautta.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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