A COUNTER
STRIKE

DESIGNED FOR VICTORY, BUILT FOR

DOMINANCE

1A—Y —<2 =27

CS24A

WWW. AOC.COM
@2025 AOC ALL RIGHTS RESERVED

VERSION: AOO



S TeY4 o (=Y ovd=1 0 1) LY TSP SUPPPRR 1

N (o) e 01 =T o o= RO OO OUPR 1
TS = 1 [ RSP ERRP 2
[0} 2= = Lo = SRR USURRR 3

(054 VS v.2 o.=Y o1 1SS 4

1] = PP PPPTUPTPRRP 5

(00T 110 U =T = TSP 6
D=\ T (oL o o] o X (0 11V o - SRRSO 6

1Y o] gL e= VAl oToTo Ky e= 1YLV A = o] = .- T PP 7

R To (U1 F=Tej =T a g o] a1 (o] = TR SRS TOPTPPR 8
POAEGCZANIE MONITOTA. ... ..ottt e b e e b et et e e s bt e e et e e e nne e e e nnee s 9

1Y [T g e= Ao =Y o | A RSP S 10
Funkcja AMD Fre@SYNC PreMiUM .......cooiiiiiiiiie ettt e st e et e st e e e st e e e et e e ene e e e ameeeeenneeeanneeeanneeeanneeeennnes 12

[ O T O TSP P PP OPRRUROT 13

L= To (U] =T - TR RPN 14
SKIOLY KIGWISZOWE ...ttt ettt e et e ettt e e e a e e et e e e nee e e emaeeeeseeeeanseeeamseeeeaseeeeanseeeanneeeeanseeenns 14

S YA o] =T o =Y =72 1 T OSSPSR 15
Przewodnik KIawiSZy OSD (IMENU) ......ciiiiiiiiiiee ettt e e et e e e e ettt e e e e e e et e e e e e e ssseeeaeeessnsaeeeeeannsnneeeean 16

(OS] = A= T a1 = T @ T I SRR 18
USEBWIEIIA GIY ...tttk a e e et e e ettt e e et et et e et e e e et e et e e an 19

[0 T 0T 0 = g o] - LSS ERP T RRTRR 21

USTAWIENIA PIP .ttt ettt e oottt e e oottt e s e bt et e e e e st e e e e e e sntnneeeeaan 23

L85 =TT T = T (] o] (01 PP PI 24

DIZWIGK ..ttt b e ettt b et et e n 25

EFEKE SWIBTINY ...ttt ettt b et et b e Rttt R bttt e ene e beeateeaneean 26

[ oo F= 11 01V PSRRI 27

LS =TT g = T 1] 5 USRS 28

WWSKAZINIK LED ...ttt ekttt et b e e et e bt e et e bt e et e e eae e e bt e e en e e b e e neneenneenaneen 29
ROZWIgZyWani€ PrODIEMOW ... ittt oo oottt e e e e ettt e e e e e nteeeeae e e mnseeeaeaeannbeeeaeeaannneeeaeeeannnneeens 30
Y1103 1= Loy - PR SS O P PRSPPI 31
ST 1=T03 11 = Tor = e To [o ) o - LRSS RRR 31
Wstepnie ustawione tryby WYSWIEtIANIA ........oo ettt e e 33

[ 174 o1 =T a1 = o] 1T 1SR 34

L TU Lo =T Lo o = PP 35



Bezpieczenstwo

Krajowe konwencje

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje notacyjne stosowane w niniejszym dokumencie.

Notatki, ostrzezenia i przestrogi

W catym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong oraz drukowane pogrubiong czcionkg lub kursywa. Bloki te
to notatki, ostrzezenia i przestrogi, ktore stosuje sie w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazne informacje, ktére pomagaja lepiej korzystac¢ z systemu komputerowego.

JL
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz informuje,
jak unikngé¢ problemu.

A

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na mozliwos¢ uszkodzenia ciala i informuje, jak unikng¢ zagrozenia.
Niektore przestrogi moga wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ opatrzone ikong. W takich
przypadkach specyficzna forma prezentacji przestrogi jest wymagana przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytacznie z rodzaju zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie masz

pewnosci co do rodzaju zasilania w swoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawcg lub lokalnym zaktadem energetycznym.

AMonitorjest wyposazony w trojbolcowg wtyczke uziemiajgca, posiadajgcy trzeci (uziemiajacy) bolec. Wtyczka

ta pasuje wytgcznie do uziemionego gniazdka elektrycznego jako srodek bezpieczenstwa. Jesli gniazdko nie jest
przystosowane do tréjprzewodowej wtyczki, nalezy zleci¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzyc¢
adaptera zapewniajgcego bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie nalezy omija¢ funkcji bezpieczenstwa wtyczki
uziemiajgce;.

AOd’chz urzgdzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy nie bedzie uzywane przez dtuzszy

czas. Zapewni to ochrone monitora przed uszkodzeniem spowodowanym przepigciami.

A Nie przecigzaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie pradem

elektrycznym.

4 !': Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL oraz

odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone napieciem 100-240 V AC, min. 5 A.

‘A Gniazdko $cienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wozku, podstawie, statywie, uchwycie ani stole. W przypadku upadku

monitora moze doj$¢ do obrazen ciata oraz powaznych uszkodzen produktu. Nalezy uzywac wytgcznie wdzka, podstawy,
statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub dostarczanego wraz z produktem. Postepuj zgodnie z
instrukcjami producenta’podczas instalacji produktu oraz korzystaj z akcesoriow montazowych rekomendowanych przez
producenta. Produkt wraz z wozkiem nalezy przenosi¢ ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie elementéw obwodu,

co grozi pozarem lub porazeniem pragdem elektrycznym. Nigdy nie wylewaj ptynéw na monitor.

i !} Nie ktadz produktu przodem na podtodze.

AJeieli montujesz monitor na Scianie lub pétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i

postepuj zgodnie z jego instrukcjami.

r !E Zachowaj przestrzen wokét monitora, zgodnie z ilustracjg ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze by¢

niewystarczajgca, co moze prowadzi¢ do przegrzania, pozaru lub uszkodzenia monitora.

y !lj Aby zapobiec potencjalnym uszkodzeniom, takim jak odklejanie panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie jest

pochylony do dotu o wiecej niz -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata pochylenia w dét o -5 stopni spowoduje, ze
uszkodzenia monitora nie beda objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokét monitora, gdy jest on zamontowany na $cianie lub na
podstawie:

Zainstalowany z podstawa

wskazang przestrzen.
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Czyszczenie

!} Regularnie czy$¢ obudowe wilgotng, miekkg Sciereczka.

{:"i Do czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej $ciereczki. Sciereczka powinna byé wilgotna i prawie sucha; nie

dopuszczaj do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

- ~ . w b

L ! 4 A (. s

!} Przed czyszczeniem odtgcz przewdd zasilajgcy od produktu.



Inne

SN Jesli produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwiek lub dym, NATYCHMIAST odtgcz wtyczke zasilania i skontaktuj

sie z Centrum Serwisowym.

y !lj Upewnij sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét lub zastone.
i !} Nie narazaj monitora LCD na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.

S Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

©

Monitor

© © © ©

L
L

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base Wall Mount Screwdriver Screws
Bracket
Q : : .
=1
2]
& a]
(L]
Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB B-A Quick Switch
Cable Keypad

=k Nie wszystkie kable sygnatowe bedg dostarczone we wszystkich krajach i regionach. Prosze skonsultowaé sie z

lokalnym dealerem lub oddziatem AOC w celu potwierdzenia.



Montaz podstawy i stojaka

Prosze zamontowac¢ lub zdjg¢ podstawe, postepujac zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

@ UWAGA: Projekt wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja monitora

Dla optymalnego oglgdania zaleca sie patrzenie na monitor na wprost, a nastepnie dostosowanie kata nachylenia do
wiasnych preferencii.

Trzymaj podstawe, aby monitor sie nie przewrdcit podczas zmiany kgta nachylenia.

Mozesz regulowaé monitor w nastepujgcy sposéb:

ALY
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=
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UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac uszkodzenie.

OSTRZEZENIE:

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony
w doét o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kgta nachylenia monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.



Podiaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora.

Zasilanie

HDMIA1

HDMI2

DisplayPort

Stuchawki

Port szybkiego przetgczania
. USB3.2 Gen1 upstream

. USB3.2 Gen1 downstream + szybkie tadowanie
USB3.2 Gen1 downstream

9. USB3.2 Gen1 downstream
10. USB3.2 Gen1 downstream

© N gk wDND -~

Podtgcz do komputera

1. Doktadnie podigcz przewdd zasilajgcy do tytlu monitora.

Wytacz komputer i odtgcz jego przewdd zasilajgcey.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo w komputerze.
Podtacz przewdd zasilajgcy komputera i monitora do pobliskiego gniazdka.

S N

Wigcz komputer i monitor.
Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakonczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, prosze zapoznac sie z
rozdziatem Rozwigzywanie problemow.

Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytaczaj komputer i monitor LCD przed podigczaniem.



Montaz scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazowego na $ciane.

W

ST

W VTS

Ten monitor mozna przymocowac¢ do ramienia montazowego na $ciane, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Przed wykonaniem tej procedury
odigcz zasilanie. Wykonaj nastepujace kroki:

Usun podstawe.
Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ ramie montazowe na Sciane.
Umies$¢ ramie montazowe na tylnej czesci monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami z tylu monitora.

Ponownie podtgcz kable. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi dotgczong do opcjonalnego ramienia montazowego, aby
uzyskac informacje dotyczgce montazu na scianie.

LN~

Wieszak scienny:

M4

100mm

== 4 Rt

Specyfikacja $rub do wieszaka $ciennego: M4*(12+X) mm, (X = grubo$¢ uchwytu montazowego na $ciane)
M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
I 1

% :’é Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach. Prosimy o kontakt z dealerem

lub oficjalnym dzialem AOC. Przed instalacjg na scianie zawsze skontaktuj sie z producentem.

10
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* Projekt wyswietlacza moze rézni¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

OSTRZEZENIE:

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony

w dot o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.

11



Funkcja AMD FreeSync Premium

1. Funkcja AMD FreeSync Premium dziata z DisplayPort/HDMI.
2. Kompatybilna karta graficzna: Zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna jg réwniez zweryfikowaé, odwiedzajgc
strone www.AMD.com

Karty graficzne

» Seria Radeon™ RX Vega

» Seria Radeon™ RX 500

» Seria Radeon™ RX 400

+ Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

» Seria Radeon™ R9 Nano

» Seria Radeon™ R9 Fury

« Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

«  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



HDR

Jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i zawarto$¢ sg kompatybilne. Prosimy o
kontakt z producentem urzgdzenia oraz dostawcg tresci w celu uzyskania informacji o kompatybilnosci urzadzenia i
zawartosci. Prosze wybra¢ ,WYL.” dla funkcji HDR, gdy nie jest wymagana automatyczna aktywacja.

Uwaga:

1.

T o whN

Nie jest wymagane specjalne ustawienie dla interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows 10 starszych
niz V1703.

Dostepny jest tylko interfejs HDMI, natomiast interfejs DisplayPort nie dziata w wersji Windows 10 V1703.
Ustawienia wyswietlania:

Rozdzielczo$¢ wyswietlacza jest ustawiona na 1920*1080.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac¢, zmieniajgc rozdzielczos¢ na 1920*1080 (jesli jest
dostepna).

1920 x 1080

13



Regulacja

Skréty klawiszowe

~—
D
[n]
m]
2

1 Zrodto/Géra

2 Dot

3 Tryb gry/Lewo

4 Prawo

5 Zasilanie/Menu/Enter

Zasilanie/Menu/Enter

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢é monitor.

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij, aby wyswietlic OSD lub potwierdzi¢ wybor. Przytrzymaj przez okoto 2 sekundy,
aby wytgczy¢ monitor.

Tryb gry/Lewo

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,Lewo”, aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastepnie nacisnij klawisz ,Lewo”
lub ,Prawo”, aby wybrac¢ tryb gry (CS, FPS1, FPS2, FPS3, RTS, Wyscigi, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci od rodzaju
ary.

Zrédto/Géra

Gdy OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Zrédto/Auto/Géra uruchomi funkcje skrétu zrodta.

14



Szybkie przetaczanie

«:

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk «, aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastgpnie nacisnij klawisz < lub »,
aby wybrac tryb gry (CS, FPS1, FPS2, FPS3, RTS, RTS, Wyscigi, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci od rodzaju gry.

»:

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,Right”, aby aktywowa¢ funkcje Light FX.
Menu/OK:
Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij, aby wyswietlic OSD lub potwierdzi¢ wybor.

A:

Gdy OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku A spowoduje aktywacje funkcji skrétu zrédta sygnatu.
v:

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk Dial Point, aby pokazac¢ lub ukryé punkt Dial Point.

1:

Nacisnij przycisk 1, aby wybra¢ tryb CS.

2:

Nacisnij przycisk 2, aby wybra¢ tryb Gracz 2.

3:

Nacisnij przycisk 3, aby wybra¢ tryb Gracz 3.

>

Naciénij, aby wyj$¢ z OSD.

15



Przewodnik klawiszy OSD (Menu)

A A A

4B ) Enter AEP Move 4l P> Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Uzyj klawisza Enter, aby przej$¢ do nastepnego poziomu OSD.
Przesun: Uzyj klawiszy Lewo / Géra / D6t, aby przesung¢ zaznaczenie w OSD.

Wyjdz: Uzyj klawisza Prawo, aby wyj$¢ z OSD.

A A A
4B ) Enter <EWP» Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Uzyj klawisza Enter, aby przej$¢ do nastepnego poziomu OSD.
Przesun: Uzyj klawiszy Prawo / Gora / D6t, aby przesung¢ zaznaczenie w OSD.

Wyjdz: Uzyj klawisza Lewo, aby wyj$é z OSD.

A A A

<B P Enter <BP> Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Uzyj klawisza Enter, aby przej$¢ do nastepnego poziomu OSD.

Przesun: Uzyj klawiszy Gora / Dét, aby przesung¢ zaznaczenie w OSD.

Wyjdz: Uzyj klawisza Lewo, aby wyj$¢ z OSD.

A A A
<B ) Enter AEP Move 4m)
\ 4 \ 4 \ 4

Przesun: Uzyj klawiszy Lewo / Prawo / Géra / Dot, aby przesung¢ zaznaczenie w OSD.

A A '\
4B ) Exit 4B P> Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4 \ 4

Wyjdz: Uzyj klawisza Lewo, aby powrdéci¢ do poprzedniego poziomu OSD.
Enter: Uzyj klawisza Prawo, aby przej$¢ do nastepnego poziomu OSD.

Wybierz: Uzyj klawiszy Géra / Dét, aby przesung¢ zaznaczenie w OSD.

A A
<B ) Enter 4B ) Select
A 4 \ 4

Enter: Uzyj klawisza Enter, aby zatwierdzi¢ ustawienie OSD i powrdci¢ do poprzedniego poziomu.
Wybierz: Uzyj klawisza Dét, aby dostosowa¢ ustawienie OSD.

A A

<M > Enter 4Bl ) Select
\ 4 \ 4

Wybierz: Uzyj klawiszy Géra/Dét, aby dostosowac ustawienia OSD

16



A A

<B > Enter 4l P Select
\ 4 \ 4

Enter: Uzyj klawisza Enter, aby wyj$¢ z OSD do poprzedniego poziomu
Wybierz: Uzyj klawiszy Lewo/Prawo, aby dostosowac ustawienia OSD

17



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dotyczace klawiszy sterujgcych.

= \/\

} Game Setting 4 Luminance } PIP Setting < Color Setup

‘ Light FX
PIP Setting Color Setup

Light FX OSD Setup

A A A A A A
<B» Enter <EP> Move AED Exit <B) Enter <AEP> Move <D Exit
\ 4 \4 v A\ 4 \4 \4

1). Nacisnij przycisk MENU, aby aktywowac¢ okno OSD.
2). Postepuj zgodnie z przewodnikiem klawiszy, aby poruszac sie lub wybiera¢ (dostosowywac) ustawienia OSD.

3). Funkcja blokady/odblokowania OSD: Aby zablokowac¢ lub odblokowa¢ OSD, przytrzymaj przycisk Dot przez 10
sekund, gdy funkcja OSD nie jest aktywna.

Uwagi:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybdr wejscia” jest wytgczona.
2). Tryby ECO (z wyjatkiem trybu Standard) oraz DCR — w tych dwéch stanach moze by¢ aktywny tylko jeden.

18



Ustawienia gry

Game Setting

m Game Mode

A
Select

Wytgczony Brak optymalizacji w Trybie gry.
Do gry CS. Strojenie trybu CS. Specjalnie zaprojektowany
CS do kontroli CS2 Born. Dostosowuje i poprawia klarownos$¢
wizualng, ostro$¢ obrazu oraz szybkos¢ reakdii.
FPS1
Do grania w gry FPS1/FPS2/FPS3 (strzelanki z
FPS2 perspektywy pierwszej osoby). Poprawia szczegoty czerni
Tryb gry FPS3 w ciemnych motywach.
Do grania w gry RTS (strategia czasu rzeczywistego).
RTS Yy

Poprawia jakos¢ obrazu.

Wvscidi Do grania w gry wyscigowe, zapewnia najszybszy czas
yscigi - . .

reakcji oraz wysokg saturacje koloréw.

Gracz 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.
Gracz 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.

Kontrola cieni: domysinie 0, uzytkownik moze regulowac

warto$¢ od 0 do 20 w celu zwiekszenia kontrastu i

uzyskania wyrazniejszego obrazu.

1. Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie widzie¢

Kontrola cieni 0-20 szczegoty, regulacja od 0 do 20 poprawi czytelno$¢
obrazu.

2. Jesli obraz jest zbyt jasny, aby wyraznie widzie¢
szczegoty, regulacja od 20 do 0 poprawi czytelno$¢
obrazu.

Kolor gry 0-20 Kolor gry oferuje 21 poziomoéw regulacji nasycenia, aby

uzyskac lepszy obraz.
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Celownik

Wytaczony / 1.0/

Lokalne powiekszenie utatwia celowanie podczas

snajperski 1.5/2.0 strzelania.

MBR+ 0-20 Regulacja redukcji rozmycia ruchu.
Wytacz lub wigcz synchronizacje MBR (redukcje rozmycia
ruchu).

Synchronizacja Uwaga:

MBR Wigez / Wytacz Funkcje MBR mozna regulowaé, gdy Adaptive-Sync jest
wytgczony, a czestotliwos¢ odswiezania wynosi co najmniej
75 Hz.

Adaptive-Sync Wigcz / Wytacz Wytgcz lub wigcz Adaptive-Sync.

Overdrive 0-21 Regulacja czasu reakcji.

\l,\lvglélceiaopoznlenle Wigcz / Wytacz Wytgcz bufor ramki, aby zmniejszy¢ opdznienie wejscia.

Diody . . .

QuickSwitch Wigcz / Wytacz Wytgcz lub wigcz diody QuickSwitch.

\évr}:\chogé/ / Wyswietla czestotliwos¢ V w wybranym rogu.
Licznik klatek ¥-9 (Funkcja licznika klatek dziata wytgcznie z kartg graficzng

Prawy-dét / Lewy-
dot / Lewy-géra

AMD.)

Punkt celowania

Wytgczony /
Dynamiczny /
Wigczony

Funkcja ,,Punkt celowania” umieszcza wskaznik celowania
na $rodku ekranu, wspomagajgc graczy w precyzyjnym
celowaniu podczas rozgrywki w strzelanki z perspektywy
pierwszej osoby (FPS1/FPS2/FPS3).

Wytacz lub wigcz funkcje Punkt celowania. Po wigczeniu
lub wytgczeniu monitora funkcja Punkt celowania zostanie
automatycznie dezaktywowana.

Gdy funkcja Punkt celowania jest wigczona, celownik
pojawi sie na srodku ekranu, co utatwia graczom dokfadne
celowanie podczas rozgrywki w strzelanki z perspektywy
pierwszej osoby.

OverClock

Wiacz / Wytgcz

Wytgcz lub wigcz podkrecanie (Over Clock)

HDMI1

Konsola/DVD / PC

Podtgczajgc konsole do gier lub odtwarzacz DVD, ustaw
HDMI1 na Konsola/DVD.

Podtgczajgc komputer stacjonarny lub laptop, ustaw HDMI1
na PC.

HDMI2

Konsola/DVD / PC

Podtgczajgc konsole do gier lub odtwarzacz DVD, ustaw
HDMI2 na Konsola/DVD.

Podtgczajgc komputer stacjonarny lub laptop, ustaw HDMI1
na PC.

Uwaga:

1. Gdy , Tryb HDR” w sekgji ,Jasnos¢” jest ustawiony na warto$¢ inng niz wylgczony, nie mozna regulowac ,Kontroli cieni”

ani ,Koloru gry”.

2. Gdy ,HDR” w sekcji ,Jasnosc¢” jest ustawiony na wartos¢ inng niz wytgczony, nie mozna regulowac ani wybiera¢ opcji
»1ryb gry”, ,Kontrola cieni”, ,Kolor gry”, ,MBR+”, ,Synchronizacja MBR” oraz ,Boost” w sekcji ,Overdrive”.

3. Gdy ,Gamut kolorow” w sekcji ,Ustawienia koloréw” jest ustawiony na sRGB, nie mozna regulowac ani wybiera¢ opcji
,Kontrola cieni”, ,Kolor gry”, ,MBR”, ,Synchronizacja MBR” oraz ,Boost” w sekcji ,Overdrive”.
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Luminancja

Luminance

\J

| Exit HP> Enter Select

Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Jasnosc¢ 0-100 Regulacja podswietlenia.
Wzmocnienie \é\glzi?;;o?(? / Wzmacnia szczegoty na ekranie w ciemnych lub jasnych
ciemnych Poziom 2 / obszarach, dostosowujac jasno$¢ w jasnych partiach i
obszarow Poziom 3 zapobiegajgc przesyceniu.
Ostrosc 0-100 Regulacja ostrosci.
Standard Tryb standardowy
Tekst Tryb tekstowy
Internet Tryb internetowy
Tryb _ Gra Tryb gry
oszczedzania - -
energii Film Tryb filmowy
Sport Tryb sportowy
Czytanie Tryb czytania
Jednolitos¢ Tryb Jednorodnosci
2.0 Dopasuj do Gamma 2.0
Gamma 2.2 Dopasuj do Gamma 2.2
2.4 Dopasuj do Gamma 2.4
DCR Wytgcz / Wiacz Wytacz/Wigcz dynamiczny wspotczynnik kontrastu
Wqucz / Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.
DisplayHDR / Uwaga:
HDR :gg gi?n:a/ZADR Po wykryciu tresci HDR opcja HDR zostanie wyswietlona do
regulaciji.
Gra . .
Wylacz / Optymgllzow?ny pod katem koloru i kontrastu obrazu,
HDR Obraz / symulujgcy efekt HDR.
Tryb HDR HDR Film / HDR | SWa92:
Gra Gdy nie wykryto tresci HDR, opcja trybu HDR zostanie
wyswietlona do regulacii.
Wytaczony
Lokalne Nisk Wytgcz lub wybierz Lokalny Przyciemnianie
Przyciemnianie | Sredni ya y y ey '
Silny
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Uwaga:

1. Gdy , Tryb HDR” w sekcji ,Jasno$¢” jest ustawiony na warto$¢ inng niz wytaczony, nie mozna regulowac ,Kontrastu”, , Trybu Eco”,
,Wzmocnienia ciemnych obszaréw” oraz ,Gamma”.

2. Gdy ,HDR” jest ustawione na ,DisplayHDR”, z wyjatkiem ,HDR” i ,Regionalnego przyciemniania”, pozostate opcje w sekc;ji ,Jasnos¢”
nie sg dostepne do regulacji.

3. Gdy ,HDR” jest ustawione na ,HDR Obraz”, ,HDR Film” lub ,HDR Gra”, nie mozna regulowa¢ ,Wyostrzania”, ,Trybu
Eco”, ,Gamma” oraz ,DCR”.

3. Gdy ,Gamut koloréw” w sekcji ,Ustawienia koloréw” jest ustawiony na sRGB, nie mozna regulowac¢ ,Kontrastu”, ,Trybu Eco”,
,Wzmocnienia ciemnych obszaréw”, ,Trybu HDR” oraz ,Gamma”.
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Ustawienia

PIP

PIP Setting

PIP

Wytacz / PIP /
PBP

Wytgcz lub wigcz funkcje PIP lub PBP.

Gtowne zrédto

Wybierz gtéwne zrodto sygnatu.

Podzrédio Wybierz podzrédio sygnatu.
Rozmiar Mafy [ Sredni/ Wybierz rozmiar obrazu.
Duzy
Prawy-gorny /
. Prawy-dolny / .
Pozycja Lewy-dolny / Ustaw pozycje obrazu.
Lewy-gérny
Dzwiek Wylacz / Wigcz Wybierz wyjscie audio dla ekranu gtéwnego lub
drugorzednego.
Zamien Wytgcz / Wiacz Konwertuj zrodto ekranu.

Uwaga:

1). Gdy ,HDR” w sekgji ,Jasnos¢” jest ustawione na stan inny niz wylaczony, wszystkie opcje w sekc;ji ,PIP” sa niedostepne do regulacji.
2). Regulacja koloréw w menu OSD dotyczy wytgcznie gtéwnego ekranu, dlatego gtéwny ekran i ekran podrzedny moga
wyswietla¢ rozne kolory.

3). Gdy funkcja PBP/PIP jest witgczona, zgodnos$¢ zrodta sygnatu gtdwnego ekranu i ekranu podrzednego przedstawiono
W ponizszej tabeli:

Gtéwne zrodio
PIP/PBP HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Zrédta podrzedne HDMI2 V V V
DisplayPort V V V
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Ustawienia kolorow

Color Setup

s
Q% LowBlue Mode

Ty LowBlue | Mulimedia, ntemet /| ZIEf2a emisie iebeskicgo swiaiapopreez kontol
Biuro / Czytanie
6500K Przywotanie temperatury barwowej 6500K.
Temperatura 7300K Przywotanie temperatury barwowej 7300K.
barwowa 9300K Przywotanie temperatury barwowej 9300K.
Uzytkownik Ustawienia uzytkownika.
Panel natywny Panel o standardowej przestrzeni kolorow.
Gamut kolorow <RGE Przywotaj temperature barwowg sRGB z pamieci
EEPROM.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Nasycenie R 0-100 Nasycenie R z rejestru cyfrowego.
Nasycenie G 0-100 Nasycenie G z rejestru cyfrowego.
Nasycenie B 0-100 Nasycenie B z rejestru cyfrowego.
Nasycenie C 0-100 Nasycenie C z rejestru cyfrowego.
Nasycenie M 0-100 Nasycenie M z rejestru cyfrowego.
Nasycenie Y 0-100 Nasycenie Y z rejestru cyfrowego.
Odcien R 0-100 R.Hue z rejestru cyfrowego.
G.Hue 0-100 G.Hue z rejestru cyfrowego.
B.Hue 0-100 B.Hue z rejestru cyfrowego.
C.Hue 0-100 C.Hue z rejestru cyfrowego.
M.Hue 0-100 M.Hue z rejestru cyfrowego.
Y.Hue 0-100 Y.Hue z rejestru cyfrowego.

Uwaga:

Gdy ,Tryb HDR” lub ,HDR” w sekcji ,Luminancja” jest ustawiony na warto$¢ inng niz ,wytgczony”, wszystkie pozycje w
,Ustawieniach koloréw” sg niedostepne do regulac;ji.

Gdy ,Gamut koloréw” w ,Ustawieniach koloréw” jest ustawiony na sRGB, wszystkie pozycje w ,Ustawieniach koloréw” sg
niedostepne do regulacji.
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Dzwiek

Audio

A
» Enter 4=> Select

Gtos$nosé

0-100

Regulacja gtosnosci
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Efekt swietiny

@ Liontrx

Light FX

Medium

Efekt swietiny

Wytgczony / Niski / Sredni
/ Silny

Wybierz intensywno$¢ efektu swietlnego (Light FX).

Tryb efektu
Swietlnego (Light
FX)

CS / Audio1 / Audio2 /
Statyczny / Przesuwanie
ciemnego punktu /
Przesuniecie gradientu /
Wypetnienie rozproszone
| Wypetnienie kroplowe /
Rozprzestrzenianie
wypetnienia kroplowego /
Oddychanie /
Przesuwanie punktu
Swietinego /

Zoom / Tecza /

Fala / Miganie / Demo

Wybierz tryb efektu swietlnego (Light FX)

Wzér

Czerwony / Zielony
/ Niebieski / Tecza /
Definiowany przez
uzytkownika

Wybierz wzoér efektu swietlnego (Light FX)

Przedni plan R

Uzytkownik moze dostosowac kolor przedniego

Przedni plan G 0-100 planu efektu swietlnego, gdy wzor jest ustawiony
) na definiowany przez uzytkownika.
Przedni plan B
Tio R . . . .
Uzytkownik moze dostosowac kolor tta efektu
Tio G 0-100 Swietlnego, gdy wzor jest ustawiony na definiowany
TIoB przez uzytkownika.
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Dodatkowe

=] Input Select

» Enter

A

Select

Wybodr wejscia | Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP Wybierz zrodto sygnatu wejsciowego
Timer . .
wylaczenia 0—-24 godz. Wybierz czas wytgczenia DC
Szeroki / Aspect /4:3/1:1
117" (4:3) /19" (4:3) /1 19”
Proporcje (5:4) /1 19°W (16:10) / 21,5"W . . - .
obrazu (16:9) / 22°W (16:10) / 23°W Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
(16:9) / 23,6"W (16:9) / 24"W
(16:9)
DDCI/CI Tak lub Nie Wigcz/Wytgcz obstuge DDC/CI
Reset Tak lub Nie Przywro¢ ustawienia menu do warto$ci domysinych
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Ustawienia OSD

OSD Setup

@ Timeout

@wm H.Position
V.Position

Transparence

Break Reminder

<4E ) select

v

Jezyk Wybierz jezyk OSD
Limit czasu 5-120 Regulacja limitu czasu OSD
Pozycja pozioma 0-100 Regulacja poziomej pozycji OSD
Pozycja pionowa 0-100 Regulacja pionowej pozycji OSD
OsD setup Przezroczysto$é 0-100 Regulacja przezroczystosci OSD
Przypomnienie o Wiacz / Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
przerwie Wytacz nieprzerwanie dtuzej niz 1 godzine
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Wskaznik LED

Status Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty

Tryb aktywnego )
wylgczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Kontrolka zasilania nie $wieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest WLACZONY, a przewdd zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do uziemionego gniazdka elektrycznego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewdd zasilajgcey jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz potgczenie przewodu zasilajgcego oraz zrédto zasilania.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtaczono za pomoca kabla VGA)
Sprawdz potgczenie kabla VGA.
(Podtgczono za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtaczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz potgczenie kabla DisplayPort.
* Wejscia VGA/HDMI/DisplayPort nie sg dostepne we wszystkich modelach.

# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢ ekran
startowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran startowy (ekran logowania), uruchom komputer w
odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla Windows 7/8/10), a nastepnie zmien
czestotliwos¢ karty graficzne;.
(Odwotaj sie do sekcji Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran startowy (ekran logowania) nie pojawi sig, skontaktuj sie z Centrum
Serwisowym lub sprzedawca.

# Czy widzisz “Wejscie nieobstugiwane” na ekranie?
Ten komunikat pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalng
rozdzielczos¢ i czestotliwose, ktére monitor moze prawidtowo obstuzycé.
Dostosuj maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwosé, kidre monitor moze
prawidtowo obstuzyé.

# Upewnij sie, Zze zainstalowano sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i wystepuje
efekt cienia (ghosting).

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Upewnij sie, ze nie uzywasz kabla przedtuzajgcego ani przetgcznika. Zalecamy
podtgczenie monitora bezposrednio do wyjscia karty graficznej z tytlu komputera.

Obraz drga, migocze lub
pojawia sie wzor falowy.

Przesun urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowac zaktécenia
elektromagnetyczne, jak najdalej od monitora.

Uzywaj maksymalnej czestotliwosci od$wiezania, jakg monitor obstuguje przy
uzywanej rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie
aktywnego wylaczenia (Active
Off-Mode).

Przetacznik zasilania komputera powinien by¢ w pozycji WLACZONY.

Karta graficzna powinna by¢ prawidtowo osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.
Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest wygiety.
Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajgc klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i
obserwujgc diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna sie zaswieci¢ lub zgasnaé po
nacisnieciu klawisza CAPS LOCK.

Brak jednego z podstawowych
koloréw (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI).

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden pin nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podigczony do komputera.

Obraz na ekranie nie
jest wysrodkowany lub
odpowiednio skalowany.

Dostosuj pozycje poziomg (H-Position) i pionowg (V-Position) lub nacisnij klawisz
skrétu (AUTO).

Obraz ma defekty kolorow
(biaty nie wyglada na biaty).

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zgdang temperature barwowa.

Zaklocenia poziome lub
pionowe na ekranie.

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10, aby dostosowa¢ CLOCK i
FOCUS.
Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby automatycznie dostosowaé obraz.

Regulacje i serwis.

Prosze zapoznac sie z informacjami o regulacjach i serwisie na stronie www.aoc.
com (aby znalez¢ model zakupiony w swoim kraju oraz informacje o regulacjach i
serwisie na stronie wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogolna

Nazwa modelu CS24A
System napedowy Kolorowy wyswietlacz TFT LCD
Panel \Widoczny rozmiar obrazu 61,3 cm przekatna
Rozstaw pikseli 0,279 mm (H) x 0,276 mm (V)
Kolor wyswietlacza 16,7 min kolorow
Zakres poziomego skanowania 30 kHz~510 kHz
Maksymalpy rozmiar poziomego 53568 mm
skanowania
Zakres pionowego skanowania 60~610 Hz
Pionowy rozmiar skanowania 298.08 mm
(maksymalny) _ .
Optymalna rozdzielczos¢ wstepnie 1920x1080@60 Hz
Inne ustawiona
Maksymalna rozdzielczosé 1920x1080@610 Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/Cl
Zrodto zasilania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5A
Typowe (domysina jasnosc¢ i kontrast) 30 W
Zuzycie energii Maks. (Jasnos¢ = 100, kontrast = 100) <107 W
Tryb czuwania <0,5W
HDMI x2 / DisplayPort / USB x4 / USB UP / Stuchawki / Szybkie
Charakterystyka [Typ ztacza .
. przetgczanie
fizyczna
Typ kabla sygnatowego Odfagczany
Praca 0°C ~40°C
Temperatura -
Przechowywanie -25°C ~55°C
Parametry ) ., Praca 10% ~ 85% (bez kondensac;ji)
\ ; \Wilgotnos¢ - -
Srodowiskowe Przechowywanie 5% ~ 93% (bez kondensacji)
iy . Praca Om ~ 5000m (Oft ~ 16404ft)
Wysokos¢ nad poziomem morza -
Przechowywanie Om ~ 12192m (Oft ~ 40000ft)

Uwaga:

1). Podkrecanie jest mozliwe przy rozdzielczosci 1920x1080@610Hz. W przypadku wystgpienia btedéw wyswietlania
podczas podkrecania, prosimy o ustawienie czestotliwosci odswiezania na 300Hz.

2). Aby korzysta¢ z FHD 600Hz/610Hz, prosimy o aktualizacje systemu operacyjnego do Windows 11 oraz
zainstalowanie najnowszej wersiji. Dla kart graficznych NVIDIA® zaleca sie uzycie interfejsu DisplayPort, natomiast dla
kart AMD® interfejsu HDMI.
3). Maksymalna obstugiwana czestotliwos¢ odswiezania przez karte graficzng zalezy od GPU, sterownika karty graficznej
oraz systemu operacyjnego. Niektore karty graficzne mogg nie umozliwia¢ wyboru 600Hz/610Hz. Po testach status
kompatybilnosci wybranych kart graficznych z FHD 600Hz/610Hz przedstawiono w ponizszej tabeli (system operacyjny
Windows 11 + najnowszy sterownik karty graficznej).

31




Uktad graficzny Karta graficzna Port HDMI Port DisplayPort
Gigabyte RX 7900XTX [Obstuga FHD 600 Hz /610 Hz Obstuguje FHD 600 Hz / 610 Hz
Sapphire RX 7700 XT Obstuguje FHD 600 Hz / 610 Hz Obstuguje FHD 600 Hz / 610 Hz
AMD AMD RX 6950 XT Obstuguje FHD 600 Hz / 610 Hz Obstuguje FHD 610 Hz
ASUS RX 6750 XT Obstuguje FHD 600 Hz / 610 Hz Obstuguje FHD 610 Hz
NVIDIA RTX 4090 Obstuguje do FHD 540 Hz Obstuga FHD 600 Hz / 610 Hz
Gigabyte RTX 4080 Obstuguje do FHD 540 Hz Obstuga FHD 600 Hz / 610 Hz
MSI RTX 4070 Obstuguje do FHD 540 Hz Obstuga FHD 600 Hz / 610 Hz
NVIDIA ASUS RTX 4060 Ti Obstuguje do FHD 540 Hz Obstuga FHD 600Hz / 610Hz
MSI RTX 4080 S Obstuguje do FHD 540 Hz Obstuga FHD 600Hz / 610Hz
ASUS RTX 3070 Obstuguje do FHD 540 Hz Obstuga FHD 600Hz / 610Hz
NVIDIA RTX 5080 Obstuga FHD 600 Hz / 610 Hz Obstuga FHD 600Hz / 610Hz

4). Aby uzyskac rozdzielczo$¢ FHD 480Hz 8-bit (format RBB/YCbCr 4:4:4) i wyzsza, nalezy uzyc¢ karty graficznej
obstugujgcej DSC dla sygnatu wejsciowego DisplayPort 1.4. Prosimy o konsultacje z producentem karty graficznej w
sprawie wsparcia DSC.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (+/-1 Hz) CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
POZIOMA (kHz) PIONOWA (Hz)
640x480@60 Hz 31.469 59.94
640x480@67 Hz 35 66.667
VoA 640x480@72 Hz 37.861 72.809
640x480@75 Hz 375 75
640x480@100 Hz 51.08 99.769
640x480@120 Hz 61.91 119.518
VB DOS 720x400@70 Hz 31.469 70.087
720x480@60 Hz 29.855 59.71
SD 720x576@50 Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800x600@120Hz 76.302 119.97
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
e 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.975 75.025
1920x1080@60 Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
1920x1080@144Hz 161.999 144
1920x1080@240Hz 274.519 240
Eull HD 1920x1080@360Hz 403.56 360
1920x1080@480Hz 538.081 480
1920x1080@540Hz 605.34 540
1920x1080@600Hz 663 600
1920x1080@610Hz
(OverC%ck) 683.814 610

UWAGA: Zgodnie ze standardem VESA, przy obliczaniu czestotliwosci od$wiezania (czestotliwosci pola) réznych
systemow operacyjnych i kart graficznych moze wystgpi¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci
nominalna czestotliwo$¢ odswiezania tego produktu zostata zaokraglona. Prosze odnies¢ sie do rzeczywistego produktu.
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Przypisania pinéw

Thona

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer N t Numer N ' Numer N "
pinu azwa sygnatu pinu azwa sygnatu plnu azwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V zasilanie
3. Dane TMDS 2- 1. Ekranowanie zegara TMDS  |19. Wykrywanie podtaczenia na
gorgco
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS-
5 I1Ekranowan|e danych TMDS 13, CEC
6. Dane TMDS 1- 14, zarezerwowane (N.C. na
urzgdzeniu)

7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8 gkranowanle danych TMDS 16. SDA

L L

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
[ ™

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wykrywanie podtgczenia na gorgco
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrét DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR

34




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi
informowanie systemu nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu uzywanego DDC,
przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze zadac¢ informacji EDID za
posrednictwem kanatu DDC2B.
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