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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljedeci pododjeljci opisuju notacijske konvencije koristene u ovom dokumentu.

BiljeSke, oprezi i upozorenja

U ovom vodicu blokovi teksta mogu biti popraceni ikonom te ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti
blokovi predstavljaju biljeske, opreze i upozorenja, i koriste se na sljedeci nacin:

BILJESKA: BILJESKA oznadava vazne informacije koje vam pomazu uéinkovitije koristiti vas raéunalni
sustav.

IL
OPREZ: OPREZ oznac¢ava mogucu stetu na hardveru ili gubitak podataka te vas upozorava kako izbjeéi
problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE oznac¢ava mogucénost tjelesne ozljede i upozorava vas kako izbjeci
problem. Neka upozorenja mogu se pojaviti u drugacijim formatima i bez ikone. U takvim slu¢ajevima
specifiéni prikaz upozorenja propisuje regulatorno tijelo.



Napajanje

A Monitor treba koristiti iskljucivo s vrstom izvora napajanja naznacenom na naljepnici. Ako niste sigurni

u vrstu napajanja u vaSem domu, obratite se svom prodavacu ili lokalnoj elektrodistribuciji.

A Monitor je opremljen trokrakim uzemljenim utikacem, utikacem s tre¢im (uzemljujuc¢im) pinom. Ovaj

utika¢ odgovara samo uzemljenoj uti¢nici kao sigurnosna mjera. Ako vasa uti¢nica ne prihvaca trozi¢ni
utikac, neka elektricar instalira odgovarajucu uti¢nicu ili upotrijebite adapter za sigurno uzemljenje uredaja.
Nemojte onemogucavati sigurnosnu funkciju uzemljenog utikaca.

A Iskljucite uredaj tijekom grmljavinskog nevremena ili kada se nece koristiti duze vrijeme. To ¢e zastititi

monitor od ostec¢enja uzrokovanih prenaponskim udarima.

‘A Nemojte preopterecivati produzne kabele i razdjelnike. Preopterec¢enje moze uzrokovati pozar ili

elektri¢ni udar.

SN Za zadovoljavajuci rad koristite monitor samo s racunalima koja su UL certificirana i imaju

odgovarajuce konfigurirane uti¢nice oznacene izmedu 100-240 V AC, min. 5 A.

AZidna uti¢nica treba biti instalirana u blizini opreme i mora biti lako dostupna.



Instalacija

A Nemojte postavljati monitor na nestabilni kolicima, stativ, trokut, nosac ili stol. Ako monitor padne,

moze ozlijediti osobu i prouzrociti ozbiljnu Stetu na ovom proizvodu. Koristite iskljucivo kolica, stativ, stalak,
nosac ili stol preporucen od strane proizvodaca ili prodan s ovim proizvodom. Slijedite upute proizvodaca’pri
instalaciji proizvoda i koristite montaznu opremu preporucenu od strane proizvodaca. Kombinaciju
proizvoda i kolica treba pazljivo premjestati.

A Nikada ne gurajte nikakav predmet u utor na kucistu monitora. To moze ostetiti elektronicke dijelove,

uzrokujuci pozar ili elektri¢ni udar. Nikada ne prolijevajte tekuc¢ine po monitoru.

-;'!E Nemojte postavljati prednju stranu proizvoda na pod.

AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite montazni komplet odobren od strane proizvodaca i

slijedite upute kompleta.

SN Ostavite prostor oko monitora kao sto je prikazano u nastavku. U suprotnom, cirkulacija zraka moze

biti nedovoljna, Sto moze uzrokovati pregrijavanje, pozar ili oste¢enje monitora.

-;'!} Kako biste izbjegli potencijalnu Stetu, primjerice odvajanje panela od okvira, osigurajte da monitor

ne naginje prema dolje viSe od -5 stupnjeva. Ako se prekoraci maksimalni nagib monitora od -5 stupnjeva
prema dolje, oStecenje monitora nece biti pokriveno jamstvom.

Ispod su prikazana preporucena podrucja ventilacije oko monitora kada je monitor postavljen na zid ili na
stativ:

Postavljeno sa stativom
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Ciscenje
,;r'! Redovito Cistite kuciste vlaznom, mekanom krpom.

/1 Za Ciscenje koristite mekanu pamucnu ili mikrofiber krpu. Krpa treba biti vlazna i gotovo suha; ne

dozvolite da tekucina ude u kuciste.
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,;.’! Prije ¢is¢enja iskljucite napojni kabel iz proizvoda.



Ostalo

SN Ako proizvod ispusta neobican miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite napojni utikac i obratite se

Servisnom centru.

-;'!} Provjerite da ventilacijski otvori nisu blokirani stolom ili zavjesom.
/1N Nemojte izlagati LCD monitor jakim vibracijama ili udarcima tijekom rada.

L1 Nemojte udarati ili ispustiti monitor tijekom rada ili transporta.



Postavljanje

Sadrzaj u pakiranju

Monitor

© © © ©

L
L

Screwdriver Screws

Stand Base Wall Mount

Quick Start Guide Warranty Card
Bracket

Q : : .
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m
Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB B-A Quick Switch
Cable Keypad

=k Nisu svi signalni kabeli dostupni za sve zemlje i regije. Molimo provjerite kod lokalnog prodavaca ili AOC

podruznice za potvrdu.



Postavljanje stativa i baze

Molimo postavite ili uklonite bazu slijedeci dolje navedene korake.

Postavljanje:

@ NAPOMENA: Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.



Podesavanje monitora

Za optimalan prikaz preporucuje se gledati ravno u monitor, a zatim prilagoditi kut monitora prema
vlastitim zeljama.

Drzite stativ kako monitor ne bi pao prilikom mijenjanja kuta.

Monitor mozete podesiti na sljedeci nacin:
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¥ gg NAPOMENA:

Nemojte dirati LCD zaslon prilikom mijenjanja kuta. Dodirivanje LCD zaslona moze uzrokovati ostecenje.

Upozorenje:

1. Kako biste izbjegli potencijalna ostec¢enja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne
naginje prema dolje vise od -5 stupnjeva.

2. Nemojte pritiskati zaslon prilikom podesavanja kuta monitora. Drzite samo okvir.



Povezivanje monitora

Prikljucci kabela na straznjoj strani monitora.

Napajanje

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

Slugalice

Priklju¢ak za brzu preklopku
USB3.2 Genl uzlazni

USB3.2 Genl silazni + brzo punjenje
USB3.2 Genl silazni

9. USB3.2 Genl silazni
10. USB3.2 Genl silazni

©NOUA NN

PovezZite s racunalom

Cvrsto spojite napojni kabel na straznju stranu zaslona.
Iskljucite racunalo i izvucite njegov napojni kabel.

Povezite kabel signala zaslona s video priklju¢ckom na racunalu.
Ukljucite napojni kabel racunala i zaslona u obliznju uti¢nicu.
Ukljucite racunalo i zaslon.

OONWN

Ako zaslon prikazuje sliku, instalacija je dovrsena. Ako slika nije prikazana, molimo pogledajte odjeljak
Rjesavanje problema.

Za zastitu opreme uvijek iskljucite racunalo i LCD zaslon prije povezivanja.



Zidna montaza

Priprema za instalaciju opcionalnog zidnog nosaca.

W

SO T
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W

Ovaj monitor moze se pricvrstiti na zidni nosac koji se kupuje zasebno. Prije ovog postupka iskljucite
napajanje. Slijedite sljedece korake:

1. Uklonite postolje.

2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje zidnog nosaca.

3. Postavite zidni nosa¢ na straznju stranu monitora. Poravnajte otvore nosaca s otvorima na straznjoj
strani monitora.

4. Ponovno spojite kabele. Za upute o pri¢vrscivanju nosaca na zid, pogledajte korisnicki priruc¢nik koji
dolazi s opcionalnim zidnim nosacem.

Zidni nosac¢:

100mm ﬂ“
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Specifikacija vijaka za zidni nosac: M4*(12+X) mm, (X = debljina nosaca za zid)
M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
I I

D3.86-3.96

: :’ii Napomena: VESA otvori za montazu nisu dostupni za sve modele. Molimo provjerite kod

prodavaca ili sluzbenog odjela AOC-a. Za instalaciju zidnog nosaca uvijek kontaktirajte proizvodaca.
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* Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.
Upozorenje:

1. Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne
naginje prema dolje viSe od -5 stupnjeva.

2. Nemojte pritiskati zaslon prilikom podesavanja kuta monitora. Drzite samo okvir.

n



Funkcija AMD FreeSync Premium

1. Funkcija AMD FreeSync Premium radi s DisplayPort i HDMI priklju¢cima.
2. Kompatibilna grafi¢ka kartica: Preporuceni popis naveden je u nastavku, a moze se provjeriti i na www.
AMD.com

Graficke kartice

Radeon™ RX Vega serija

Radeon™ RX 500 serija

Radeon™ RX 400 serija

Radeon™ R9/R7 300 serija (osim R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serija

Radeon™ R9 Fury serija

Radeon™ R9/R7 200 serija (osim R 270/X, R9 280/X)

Procesori

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO Al12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

12



HDR

Kompatibilan je s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moze automatski aktivirati HDR funkciju ako su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni.
Molimo kontaktirajte proizvodaca uredaja i pruzatelja sadrzaja za informacije o kompatibilnosti vaseg
uredaja i sadrzaja. Molimo odaberite ,ISKLJUCENO*" za HDR funkciju ako ne Zelite automatsku aktivaciju.

Napomena:

1. Nije potrebno posebno podedavanje za DisplayPort/HDMI su&elje u verzijama WIN10 nizim (starijim) od
V1703.

Dostupno je samo HDMI sucelje, a DisplayPort sucelje ne moze funkcionirati u WINT10 verziji V1703.
Postavke zaslona:
Rezolucija zaslona postavljena je na 1920*1080.

Nakon ulaska u aplikaciju, najbolji HDR efekt moze se posti¢i promjenom rezolucije na 1920*1080 (ako je
dostupno).

oo WN

View
Sort by

Paste
Paste

B Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Cortrol Panel

New

MS! True Color

1920 x 1080
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Podesavanje

Brze tipke

-

I cAs

«G=> L n
@ @ ﬂ AGON I
N =\
[ ] ”
i
1 Izvor/Gore
2 Dolje
3 Igrac¢i nacin/Lijevo
4 Desno
5 Napajanje/lzbornik/Unesi

Napajanje/lzbornik/Unesi

Pritisnite tipku za napajanje za uklju¢ivanje monitora.
Kada OSD nije prikazan, pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira. Pritisnite oko 2 sekunde za
isklju€ivanje monitora.

Igraéi naéin/Lijevo

Kada OSD nije prikazan, pritisnite tipku ‘Lijevo’ za otvaranje funkcije igrac¢eg nacina, zatim pritisnite ‘Lijevo’
ili ‘Desno’ za odabir igraceg nacina (CS, FPSI, FPS2, FPS3, RTS, utrka, Igrac 2 ili Igra¢ 3) ovisno o razli¢itim
vrstama igara.

lzvor/Gore

Kada je OSD zatvoren, pritisak na tipku lzvor/Auto/Gore aktivira funkciju prec¢aca za izvor.

14



Brza promjena

«:
Kada OSD nije prikazan, pritisnite tipku <« za otvaranje funkcije igraceg nacina, zatim pritisnite tipku < ili » za odabir
igraceg nacina (CS, FPS1, FPS2, FPS3, RTS, utrka, Igrac 2 ili Igra¢ 3) ovisno o razli€itim vrstama igara.

»:

Kada nema OSD-a, pritisnite tipku ,Desno” za aktivaciju funkcije Light FX.
Izbornik/OK:
Kada OSD nije prikazan, pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira.

A:

Kada je OSD zatvoren, pritisak na tipku A aktivira funkciju pre€aca za izvor signala.
v:

Kada nema OSD-a, pritisnite tipku Dial Point za prikazivanje ili skrivanje Dial Point.
1:

Pritisnite tipku 1 za odabir CS nacina rada.

2:

Pritisnite tipku 2 za odabir nacina rada Igrac 2.

3:

Pritisnite tipku 3 za odabir nacina rada Igrac 3.

>

Pritisnite za izlaz iz OSD-a.

15



Vodic za tipke OSD (izbornik)

A A A

4B ) Enter AEP Move 4l P> Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter : Koristite tipku Enter za ulazak u sljedec¢u razinu OSD-a
Pomak : Koristite tipke Lijevo / Gore / Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

Izlaz : Koristite tipku Desno za izlaz iz OSD-a

A A A
4B ) Enter <WP» Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter : Koristite tipku Enter za ulazak u sljedecu razinu OSD-a
Pomak : Koristite tipke Desno / Gore / Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

Izlaz : Koristite tipku Lijevo za izlaz iz OSD-a

A A A

<B PV Enter <BP» Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter : Koristite tipku Enter za ulazak u sljedecu razinu OSD-a

Pomak : Koristite tipke Gore / Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

Izlaz : Koristite tipku Lijevo za izlaz iz OSD-a

A A A
<B ) Enter AEP Move 4m)
\ 4 \ 4 \ 4

Pomak : Koristite tipke Lijevo / Desho / Gore / Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

A A A
4B ) Exit 4B P> Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4 \ 4

Izlaz : Koristite tipku Lijevo za izlaz iz OSD-a na prethodnu razinu
Enter : Koristite tipku Desno za ulazak u sljedec¢u razinu OSD-a

Odabir : Koristite tipke Gore / Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

A A
<B ) Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4

Enter : Koristite tipku Enter za primjenu postavke OSD-a i povratak na prethodnu razinu
Odabir : Koristite tipku Dolje za podesavanje postavke OSD-a

A A

<M > Enter 4Bl ) Select
\ 4 \ 4

Odabir: Koristite tipke Gore/Dolje za podesavanje OSD postavki

16



A A

<B > Enter 4l P Select
\ 4 \ 4

Unos: Koristite tipku Enter za izlaz iz OSD-a na prethodnu razinu
Odabir: Koristite tipke Lijevo/Desno za pode3avanje OSD postavki

17



OSD postavke

Osnovne i jednostavne upute za tipke upravljanja.

N

} Game Setting 4 Luminance } PIP Setting < Color Setup

Light FX

PIP Setting Color Setup

Light FX OSD Setup

A A A A A A
<B» Enter <EP> Move AED Exit <B) Enter <EP> Move <D Exit
\ 4 \4 v v \4 \4

1). Pritisnite tipku MENU za aktivaciju OSD prozora.

2). Slijedite vodic za tipke za pomicanje ili odabir (podesavanje) OSD postavki.

3). Funkcija zaklju¢avanja/otkljucavanja OSD-a: Za zakljuCavanje ili otklju¢avanje OSD-a, pritisnite i drzite
tipku Dolje 10 sekundi dok OSD nije aktivan.

Napomene:

1). Ako proizvod ima samo jedan ulazni signal, opcija ,,Odabir ulaza“ nije dostupna za podesavanje.
2). ECO nacini (osim Standardnog nacina) i DCR — u ovim dvama stanjima moze postojati samo jedno
aktivno stanje.

18



Postavke igre

Game Setting

m Game Mode

A
Select

Isklju¢eno Nema optimizacije u Igra¢em nacinu.
Za igranje CS igre. Podesavanje CS nacina. Specijalno
cs dizajnirano za kontrolu CS2 Born. PodeSava i
poboljsava vizualnu jasnocu, ostrinu slike i brzinu
odziva.
FPSI
Za igranje FPS1/FPS2/FPS3 (pucacina iz prvog lica)
FPS2 . . . . - -
PR igara. PoboljSava detalje crne boje u tamnoj temi.
Igraci nacin
FPS3
RTS Za igranje RTS (strategija u stvarnom vremenu).
Poboljsava kvalitetu slike.
Za igranje utrka. Omogucuje najbrze vrijeme odziva i
utrka . - .
visoku zasi¢enost boja.
. Postavke korisnickih preferencija spremljene kao
Igrac 2 lgra 2
. Postavke korisnickih preferencija spremljene kao
lgrac 3 lgraé 3
Kontrola sjena zadano je O; korisnik moze podesiti
vrijednost od O do 20 radi povecanja kontrasta i
jasnije slike.
Kontrola sjena 0-20 1.  Ako je slika previse tamna za jasne detalje,
podesite vrijednost od O do 20 za jasniju sliku.
2. Ako je slika previse svijetla za jasne detalje,
podesite vrijednost od 20 do O za jasniju sliku.
Igrace boje 0-20 Igrace boje omogucuju podesavanje zasi¢enosti u

rasponu od O do 20 radi postizanja bolje slike.
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Snajperski nisan

Isklju¢eno /1.0/
15/20

Lokalno zumiranje radi lakSeg ciljana prilikom
pucanja.

MBR+ 0-20 Podesite smanjenje zamucenja pokreta.
Onemogucite ili omogucite MBR sinkronizaciju

MBR Ukljugeno / (uklanjame.zamucema pokreta).

sinkronizacija iskljuc¢eno Napor.r.lena. - . .
Funkcija MBR moze se podesiti kada je Adaptive-
Svync isklju¢en, a frekvencija osvjezavanja = 75 Hz.

Adaptive-Sync Ukljuceno / Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync

Y iskljuceno yne.

Overdrive 0-21 Podesite vrijeme odziva.

Nisko kadnjenje | Ukljuc¢eno/ Iskljucite meduspremnik okvira radi smanjenja

ulaza iskliuéeno/ kasnjenja ulaza.

QuickSwitch Ukljuc¢eno T L . .

LED iskljuéeno Onemogucdite ili omogucite QuickSwitch LED.

Iskljuceno /

Brojac slicica

Desno-gore /
Desno-dolje /
Lijevo-dolje /

Prikazuje V-frekvenciju u odabranom kutu.
(Znacajka brojaca slicica radi samo s AMD grafickom
karticom.)

Lijevo-gore
Funkcija ,Dial Point* postavlja pokazivac cilja u
srediste zaslona kako bi pomogla igracima u igrama
pucacina iz prvog lica (FPS1/FPS2/FPS3) s preciznim i
L to¢nim ciljanjem.
Isklju¢eno / o . . .
DialPoint Dinami¢no / Ongrr)pguqtg !|I omgguc!te DlaIPomt. Nakorj )
Ukljuéeno ukljucivanja ili isklju¢ivanja monitora, DialPoint ¢e se
automatski iskljuciti.
Kada je DialPoint omogucen, nisan ¢e biti postavljen
u srediste zaslona, pomazudi igraCima u preciznom
. ciljanju tijekom igranja pucacina iz prvogd lica.
OverClock pkl4ugeno/ Onemogucdite ili omogucite Over Clock
iskljuceno
Prilikom povezivanja igrac¢e konzole ili DVD uredaja,
HOMIT Konzola/DVD / postavite HDMI1 na Konzola/DVD.
Racunalo Prilikom povezivanja stolnog ili prijenosnog racunala,
postavite HDMI1 na Rac¢unalo.
Prilikom povezivanja igrace konzole ili DVD uredaja,
Konzola/DVD / postavite HDMI2 na Konzola/DVD.
HDMI2 o
Racunalo

Prilikom povezivanja stolnog ili prijenosnog racunala,
postavite HDMIT na Rac¢unalo.

Napomena:

1. Kada je ,HDR nacin” pod ,Svjetlina* postavljen na nesto osim isklju¢eno, ,Kontrola sjena“i ,lgrace boje" ne
mogu se podesavati.
2. Kada je ,HDR" pod ,Svjetlina“ postavljen na nesto osim isklju¢eno, ,Igraci nacin®, ,Kontrola sjena“, ,Igrace
boje", ,MBR+", ,MBR Sync"i ,Boost" pod ,Overdrive” ne mogu se podesSavati niti odabrati.

3. Kada je ,Prostor boja“ pod ,Postavke boja“ postavljen na sRGB, stavke ,Kontrola sjena“, ,Igrace boje",
~MBR* ,MBR Sync"i ,Boost* pod ,Overdrive” ne mogu se podesavati niti odabrati.
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HD> Enter

Luminancija

Luminance

Select

Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Svjetlina 0-100 Podesavanje pozadinskog osvjetljenja.
. IskIJ.uceno/ Poboljsava detalje na zaslonu u tamnim ili svijetlim
Tamni Razina1/ 2o . . : . o
B . podrucjima kako bi se prilagodila svjetlina u svijetlim
pojacivac Razina 2/ o S .
. podrucjima i osiguralo da ne bude prezasi¢ena.
Razina 3
Ostrina 0-100 PodeSavanje ostrine.
Standard Standardni nacin
Tekst Nacin teksta
Internet Internet nacin
.. Igra Igraci nacin
Eko nacin - - A
Film Filmski nacin
Sport Sportski nac¢in
Citanje Nagin ¢&itanja
Ujednacenost | Nacin ujednacenosti
2.0 Prilagodi na Gamma 2.0
Gamma 2.2 Prilagodi na Gamma 2.2
2.4 Prilagodi na Gamma 2.4
DCR Iskl!ugeno/ Onemogudi/ Omoguci dinami¢ki omjer kontrasta
Ukljuceno
Isklju¢eno / Postavite HDR profil prema vasim zahtjevima
DisplayHDR / koristenja.
HDR HDR slika / Napomena:
HDR film / Kada se otkrije HDR sadrzaj, opcija HDR-a ¢e se
HDR igra prikazati za podeSavanje.
S Optimizirano za boju i kontrast slike, simuliraju¢i HDR
Isklju¢eno /
- efekt.
. HDR slika / ,
HDR nacin HDR film / Napomena:
. Kada se HDR sadrzaj ne otkrije, opcija HDR nacina ¢e
HDR igra . : 2 .
se prikazati za podeSavanje.
Isklju¢eno
Nisko
Lokalnol . - Onemogudi ili odaberite lokalno zatamnjenje.
zatamnjenje Sredn_]e
Jako
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Napomena:

1. Kada je “HDR nacin” pod “Svjetlina” postavljen na vrijednost razlic¢itu od iskljuc¢eno, “Kontrast”, “Eko nacin”, “Dark Boost”
i “Gamma” ne mogu se podesavati.

2. Kada je “HDR” postavljen na “DisplayHDR", osim za “HDR" i “Regionalno zatamnjenje”, ostale stavke pod
“Svjetlina” ne mogu se podeSavati.

3. Kada je “HDR" postavljen na “HDR slika”, “HDR film" ili “HDR igra”, “Ostrina”, “Eko nacin”, “Gamma"” i “DCR"
ne Mmogu se podesavati.

3. Kada je “Prostor boja” pod “Postavke boja” postavljen na sRGB, “Kontrast”, “Eko nacin”, “Dark Boost”, “HDR
nacin” i “Gamma” ne mogu se podeSavati.
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Postavka PIP

PIP Setting

PIP Iskljuceno / PIP Onemogucite ili omogucdite PIP ili PBP.
/ PBP
Glavni izvor Odaberite glavni izvor zaslona.
Podizvor Odaberite podizvor zaslona.
Velic¢ina Malq/SrednJe Odaberite veliCinu zaslona.
/ Veliko
Desno-gore /
Pozicija Desno-dolje / Postavite polozaj zaslona
. Lijevo-dolje / = ) ’
Lijevo-gore
. Isklju¢eno / Odaberite audio izlaz za primarni ili sekundarni
Audio -
Ukljuceno zaslon.
Zamijeni Isk|4u<3eno/ Pretvori izvor zaslona.
Ukljuc¢eno

Napomena:

1). Kada je “HDR" pod “Svjetlina” postavljen na stanje razli¢ito od iskljuceno, sve stavke pod “PIP" nisu

podesive.

2). PodeSavanje boje u OSD izborniku vrijedi samo za glavni zaslon, stoga glavni i pomocéni zaslon mogu

imati razli¢ite boje.

3). Kada je PBP/PIP omogucen, kompatibilnost ulaznih izvora glavnog i pomoc¢nog zaslona prikazana je u

sljedecoj tablici:

Glavni izvor
PIP/PBP HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V \Y
Podizvori HDMI2 \Y \Y \Y
DisplayPort \Y V \Y
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Postavke boja

Color Setup

s
Q% LowBlue Mode

Iskquéenon/ o . . ‘
Cowslue nacin | MASITSGla) | Soariule sl v suetios kontrolom
Citanje
6500K Pozivanje temperature boje 6500K.
Temperatura boje 7300K Pozivanje temperature boje 7300K.
9300K Pozivanje temperature boje 9300K.
Korisnik Korisni¢ka podesavanja.
Izvorni panel Panel sa standardnim prostorom boja.
Prostor boja
sRGB Pozivanje sRGB temperature boje iz EEPROM-a.
Crvena 0-100 Pojacanje crvene iz digitalnog registra.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojac¢anje plave iz digitalnog registra.
R. zasi¢enost 0-100 R. zasi¢enost iz digitalnog registra.
G. zasi¢enost 0-100 G. zasi¢enost iz digitalnog registra.
B. zasi¢enost 0-100 B. zasi¢enost iz digitalnog registra.
C. zasi¢enost 0-100 C. zasi¢enost iz digitalnog registra.
M. zasi¢enost 0-100 M. zasi¢enost iz digitalnog registra.
Z.zasi¢enost 0-100 Z.zasi¢enost iz digitalnog registra.
R.nijansa 0-100 R.Nijansa iz digitalnog registra.
G.Nijansa 0-100 G.Nijansa iz digitalnog registra.
B.Nijansa 0-100 B.Nijansa iz digitalnog registra.
C.Nijansa 0-100 C.Nijansa iz digitalnog registra.
M.Nijansa 0-100 M.Nijansa iz digitalnog registra.
Y.Nijansa 0-100 Y.Nijansa iz digitalnog registra.

Napomena:

Kada je “HDR nacin” ili “HDR" pod “Luminancija” postavljeno na vrijednost razli¢itu od “isklju¢eno”, svi elementi pod “Postavke
boja” ne mogu se podesavati.

Kada je “Prostor boja” pod “Postavke boja” postavljen na sRGB, svi elementi pod “Postavke boja” ne mogu
se podesavati.
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Audio

A A
4E)> Exit <HEP Enter
\4 \4

Glasnoca 0-100 PodeSavanje glasnoce

Audio
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Svjetlosni efekt

@ Liontrx

Light FX

Medium

Svjetlosni efekt

Isklju¢eno / Nisko /
Srednje /Jako

Odaberite intenzitet Light FX-a.

CS/Audiol/ Audio2/
Stati¢no / Dark Point
Sweep / Gradient Shift
/ Spread Fill / Drip Fill /

N.acm rada Spreading Drip Fill / Odaberite nacin rada Light FX-a
Light FX . )
Disanje /
Light Point Sweep /
Zum /Duga/
Val / Treptanje / Demo
Crvena/ Zelena / Plava
Uzorak / Duga / Korisnicki Odaberite uzorak Light FX-a
definirano
Prednji plan R
e Korisnik moze prilagoditi boju prednjeg
Prednji plan G 0-100 plana Light FX-a kada je uzorak postavljen na
- korisnicki definirano
Prednji plan B
Pozadina R o . . . . )
Korisnik moze prilagoditi boju pozadine Light
Pozadina G 0-100 FX-a kada je uzorak postavljen na korisnicki
. definirano
Pozadina B
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Dodatno

=] Input Select

» Enter

A

Select

Odabir ulaza

Auto /HDMI1/HDMI2/
DP

Odaberite izvor ulaznog signala

Iskljucivanje
tajmera

0-24 sata

Odaberite vrijeme iskljucivanja DC napajanja

Omjer slike

Siroki / Aspect / 4:3/1:1/
177(4:3) /197 (4:3) /19" (5:4) /
19"W(16110) / 21.5"W(16:9) /
22"W(1610) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24" W(16:9)

Odaberite omjer slike za prikaz.

DDC/CI

Daili Ne

Ukljucite/iskljucite podrsku za DDC/CI

Reset

Daili Ne

Vrati izbornik na zadane postavke
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Postavke OSD-a

-

OSD Setup

H.Position

V.Position

Transparence

Break Reminder

A

A
» Enter < = > Select

Jezik

Odaberite jezik OSD-a

Istek vremena 5-120 Podesite vrijeme isteka OSD-a
H. pozicija 0-100 Podesite horizontalni polozaj OSD-a
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalni polozaj OSD-a
OsD setup Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a
Podsjetnik za Ukljuceno / Podsjetnik za pauzu ako korisnik kontinuirano radi vise
pauzu isklju¢eno | od1sata
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LED indikator

Status Boja LED-a
Nacin punog Biiela
napajanja ]

Nacin aktivhog Narancasta

iskljucivanja
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RjeSavanje problema

Problemi i pitanja

Moguca rjesenja

LED indikator napajanja
nije ukljuéen

Provjerite je li tipka za napajanje ukljucena te je li napojni kabel pravilno
priklju¢en u uzemljenu elektri¢nu uti¢nicu i u monitor.

Nema slike na zaslonu

#Je li napojni kabel pravilno prikljucen?
Provjerite priklju¢ak napojnog kabela i napajanje.

# Je li video kabel pravilno priklju¢en?
(Povezano pomocu VGA kabela)
Provjerite priklju¢ak VGA kabela.
(Povezano pomocu HDMI kabela)
Provjerite priklju¢ak HDMI kabela.
(Povezano pomocu DisplayPort kabela)
Provjerite prikljuc¢ak DisplayPort kabela.
*VGA/HDMI/DisplayPort ulaz nije dostupan na svim modelima.

# Ako je napajanje ukljuc¢eno, ponovno pokrenite racunalo da biste vidjeli
pocetni zaslon (zaslon za prijavu).
Ako se pojavi pocetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u
odgovaraju¢em nacinu rada (sigurni nacin za Windows 7/8/10) i zatim
promijenite frekvenciju video kartice.
(Pogledajte Postavljanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, obratite se
Servisnom centru ili svom prodavacu.

#* Mozete li vidjeti “Ulaz nije podrzan” na zaslonu?
Ovu poruku mozete vidjeti kada signal iz video kartice premasuje
maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze pravilno
obraditi.
Prilagodite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze
pravilno obraditi.

# Provjerite jesu li instalirani AOC upravljacki programi za monitor.

Slika je mutna i pojavljuje
se problem s duhovima i
sjenama.

Prilagodite kontrole kontrasta i svjetline.

Pritisnite tipku precaca (AUTO) za automatsko podeSavanje.

Provjerite da ne koristite produzni kabel ili prekidac. Preporucujemo da
monitor izravno prikljucite na izlazni konektor video kartice na straznjoj
strani.

Slika se trese, treperi ili se
pojavljuje valoviti uzorak
na slici.

Pomaknite elektri¢ne uredaje koji mogu uzrokovati elektricne smetnje
Sto dalje od monitora.

Koristite maksimalnu frekvenciju osvjezavanja koju vas monitor podrzava
pri rezoluciji koju Koristite.

Monitor je zaglavijen u
aktivhom isklju¢enom
nacinu rada.

Prekida¢ za napajanje ra¢unala treba biti u polozaju UKLJUCENO.
Video kartica racunala treba biti ¢vrsto postavljena u svoj utor.
Provjerite je li video kabel monitora pravilno povezan s racunalom.
Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin savijen.
Provjerite radi li vase racunalo pritiskom na tipku CAPS LOCK na
tipkovnici dok promatrate LED indikator CAPS LOCK. LED indikator

Nedostaje jedna od
primarnih boja (CRVENA,
ZELENA ili PLAVA).

Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin ostecen.
Provjerite je li video kabel monitora pravilno povezan s racunalom.

Slika na zaslonu nije
centrirana ili pravilno
velicine.

Podesite H-Position i V-Position ili pritisnite tipku precaca (AUTO).

Slika ima nedostatke u boji
(bijela ne izgleda bijelo).

Podesite RGB boju ili odaberite zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na zaslonu.

Koristite nacin isklju¢ivanja sustava Windows 7/8/10 za pode3avanje
CLOCK i FOCUS.
Pritisnite tipku pre¢aca (AUTO) za automatsko podeSavanje.

Propisi i servis

Molimo pogledajte informacije o propisima i servisu na www.aoc.com
(kako biste pronasli model koji ste kupili u svojoj zemlji i informacije o
propisima i servisu na stranici podrske).
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Specifikacija

Opca specifikacija

Naziv modela CS24A
Pogonski sustav TFT LCD u boji
Panel \Velic¢ina vidljive slike 61,3 cm dijagonalno
Razmak piksela 0,279 mm (H) x 0,276 mm (V)
Boja zaslona 16,7 milijuna boja
Horizontalni raspon skeniranja |30 k~510 kHz
MaAI§§|maIna hon;ontalna 535,68 mm
eli¢ina skeniranja
\Vertikalni raspon skeniranja 60~610 Hz
Vertlkz_alna veli¢ina skeniranja 298,08 mm
(mak5|ma|na) _
Optimaina unaprijed 1920x1080@60Hz
Ostalo postavljena rezolucija
Maksimalna rezolucija 1920x1080@610HZ*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
lzvor napajanja 100-240 V~ 50/60 Hz 15 A
Tipi¢no (zadana svjetlina i kontrast) 30 W
Potrosnja energije Maks. (Svjetlina =100, kontrast =100) [<107 W
Nacin pripravnosti <0,5 W
o HDMI x2 / DisplayPort / USB x4 / USB UP / Slusalice / Brza
Fizicke \Vrsta prikljucka .
karakteristike - prom{ena
\Vrsta signala kabela Odvojiv
Radna 0°C~40°C
Temperatura
Neradna -25°C~55°C
. Radna 10 % ~ 85 % (bez kondenzacije)
Okolis Vlaga —
Neradna 5% ~ 93 % (bez kondenzacije)
o Radna 0 m ~ 5000 m (O ft ~16.404 ft)
Nadmorska visina
Neradna Om ~ 12192 m (O ft ~ 40.000 ft)

Napomena:

1). Overclocking se postize kada je rezolucija postavljena na 1920x1080@610Hz. Ako tijekom overclockinga dode do bilo
kakve pogreske prikaza, molimo prilagodite frekvenciju osvjezavanja na 300Hz.

2). Za iskustvo FHD 600Hz/610Hz, molimo nadogradite operativni sustav na Windows 11§ azurirajte na
najnoviju verziju. Za graficke kartice NVIDIA® preporucuje se koristenje DisplayPort sucelja, a za graficke
kartice AMD® preporucuje se koristenje HDMI sucelja.

3). Maksimalna frekvencija osvjeZzavanja koju podrzava graficka kartica ovisi o GPU-u, upravljackom
programu grafiCke kartice i operativnom sustavu, te neke graficke kartice mozda ne¢e moci odabrati
600Hz/610Hz. Nakon testiranja, kompatibilnost nekih grafickih kartica s FHD 600Hz/610Hz prikazana je u
donjoj tablici (operativni sustav Windows 11 + najnoviji upravljacki program graficke kartice).
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Graficki ¢ip

Graficka kartica

HDMI priklju¢ak

DisplayPort prikljuc¢ak

Gigabyte RX 7900XTX

Podrzava FHD 600 Hz / 610 Hz

Podrzava FHD 600 Hz /610 Hz

Sapphire RX 7700 XT

Podrzava FHD 600 Hz / 610 Hz

Podrzava FHD 600 Hz /610 Hz

AMD AMD RX 6950 XT Podrzava FHD 600 Hz /610 Hz |Podrzava FHD 610 Hz
ASUS RX 6750 XT Podrzava FHD 600 Hz /610 Hz |Podrzava FHD 610 Hz
NVIDIA RTX 4090 Podrzava do FHD 540 Hz Podrzava FHD 600 Hz / 610 Hz
Gigabyte RTX 4080 Podrzava do FHD 540 Hz Podrzava FHD 600 Hz / 610 Hz
MSI RTX 4070 Podrzava do FHD 540 Hz Podrzava FHD 600 Hz / 610 Hz
NVIDIA ASUS RTX 4060 Ti Podrzava do FHD 540 Hz Podréka za FHD 600Hz / 610Hz

MSI RTX 4080 S

Podrzava do FHD 540 Hz

Podrgka za FHD 600Hz / 610Hz

ASUS RTX 3070

Podrzava do FHD 540 Hz

Podrgka za FHD 600Hz / 610Hz

NVIDIA RTX 5080

Podrzava FHD 600 Hz / 610 Hz

Podrgka za FHD 600Hz / 610Hz

4). Za postizanje FHD 480Hz 8-bit (RBB/YCbCr 4:4:4 format) i vise rezolucije, potrebno je koristiti grafi¢ku
karticu koja podrzava DSC za DisplayPort 1.4 ulazni signal. Molimo obratite se proizvodacu graficke kartice
radi potvrde podrSke za DSC.
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Preddefinirani nacini prikaza

HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARD REZOLUCIJA (+/-1Hz)
FREKVENCIJA (kHz) FREKVENCIJA (Hz)
640x480@60HZz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGCA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 19.518
720x400@70Hz 31.469 70.087
DOS MOD
720x480@60Hz 29.855 59.71
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800x600@120Hz 76.302 119.97
832x624@75Hz 49.725 74.55]
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024xX768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.975 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
1920x1080@144Hz 161.999 144
1920x1080@240Hz 274.519 240
Full HD 1920x1080@360Hz 403.56 360
1920x1080@480Hz 538.081 480
1920x1080@540Hz 605.34 540
1920x1080@600HZz 663 600
1920x1080@610Hz
683.814 610
(OverClock)

Napomena: Prema VESA standardu, moze postojati odredena pogreska (+/-1 Hz) pri izracunu frekvencije
osvjezavanja (frekvencije polja) razli¢itih operativnih sustava i grafickih kartica. Kako bi se poboljsala
kompatibilnost, nominalna frekvencija osvjezavanja ovog proizvoda zaokruzena je. Molimo da se obratite

stvarnom proizvodu.
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Dodjele pinova

Thona

19-pinski kabel za prijenos signala u boji

Broj pina|Naziv signala Broj pina [Naziv signala Broj pina|Naziv signala
1. TMDS podatak 2+ 9. TMDS podatak O- 17. DDC/CEC masa
2 TMDS podatak 2 stit 10. TMDS sat + 18. +5V napajanje
3 TMDS Podaci 2- . TMDS Satni Stit 19. Detekcija Hot Plug
4., TMDS Podaci 1+ 12. TMDS Sat-
5 TMDS Podaci 1 Stit 13. CEC
6. TMDS Podaci 1- 14, Rezervirano (N.C. na
uredaju)
TMDS Podaci O+ 15. SCL
8. TMDS Podaci 0 Stit 16. SDA
] ]
20 18 16 14 12 10 8 ] 4 2
1 1

20-pinski kabel za prijenos signala u boji

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekcija Hot Plug
9 ML_Lane1 (p) 19 Povrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B mogucnostima u skladu s VESA DDC standardom. Omogucuje
monitoru da obavijesti mati¢ni sustav o svom identitetu i, ovisno o razini koristenog DDC-a, prenosi
dodatne informacije o svojim prikaznim mogucénostima.

DDC2B je dvosmjerni podatkovni kanal temeljen na 12C protokolu. Mati¢ni sustav moze zatraziti EDID
informacije preko DDC2B kanala.
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