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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji notace pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V prabéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tué¢nym nebo kurzivnim
pismem. Tyto bloky predstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje dilezité informace, které vam pomohou Iépe vyuzivat vas
pocitacovy systém.

FAAN

UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje potencialni poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje
vas, jak se problému vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI upozoriiuje na moznost Urazu a informuje vas, jak se problému vyhnout.
Néktera varovani mohou byt zobrazena v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou.
V takovych pfFipadech je konkrétni forma varovani stanovena regulaénimi organy.



Napajeni

A Monitor by mél byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti

typem napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spolec¢nost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou s tfetim (uzemnovacim) kolikem. Tato zastrcka

zapadne pouze do uzemnéné elektrické zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka neumoznuje
pfipojeni tfizilové zastrcky, nechte si od elektrikafe nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér
pro bezpec¢né uzemnéni zafizeni. Neodstranujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

AZa bourky nebo pokud zafizeni nebude delsi dobu pouzivano, odpojte jednotku ze zasuvky. Tim

ochranite monitor pfed poskozenim zplsobenym prepétim.

‘A Nepretézujte prodluzovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni mize zpUsobit pozar nebo elektricky Sok.

SN Pro zajisténi spravného provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji

vhodné konfigurované zasuvky oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, mdze

zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto vyrobku. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak
nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto vyrobkem. Postupujte podle pokynU vyrobce'pfi
instalaci vyrobku a pouzivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku
pfemistujte opatrné.

A Nikdy nevkladejte Zadny pfedmét do stérbiny na skiini monitoru. M{ze to poskodit obvodové

soucastky a zpUsobit pozar nebo elektricky $ok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

-;'!E Nepokladejte predni ¢ast vyrobku na podlahu.

‘A Pokud monitor upevnujete na sténu nebo polici, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a

dodrzujte pokyny k sadé.

SN Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je znazornéno nize. Jinak mUze byt cirkulace vzduchu

nedostatec¢nd, coz mulze vést k prehfati, pozaru nebo podkozeni monitoru.

-;'!} Aby se predeslo moznému poskozeni, napfiklad odlupovani panelu od ramecku, zajistéte, aby monitor

nebyl naklonén dold vice nez o -5 stupnl. Pokud bude prekrocen maximalni ihel ndklonu dold -5 stupnd,
poskozeni monitoru nebude kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené oblasti ventilace kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem

12 inch
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Cisteni
,;r'! Pravidelné Cistéte kryt vihkym, mékkym hadrikem.

,;'!E PFi Cisténi pouzivejte meékky bavinény nebo mikrovlidknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér

suchy; nedovolte proniknuti kapaliny do krytu.
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,;.’! Pred cisténim vyrobku odpojte napajeci kabel.




Ostatni

SN Pokud vyrobek vydava podivny zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci kabel a kontaktujte

Servisni stfedisko.

i !} Ujistéte se, ze vétraci otvory nejsou blokovany stolem nebo zavésem.
/1N Nepouzivejte LCD monitor pfi silnych vibracich nebo vysokych narazech b&éhem provozu.

L1 Neodhazujte ani neupustte monitor béhem provozu nebo prepravy.



Instalace

Obsah baleni

Monitor

© ©

L
L

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base Wall Mount Screwdriver Screws
Bracket
Q : : .
=1
2]
& a]
(L]
Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB B-A Quick Switch
Cable Keypad

= Ne viechny signalové kabely jsou dodavany pro véechny zemé a regiony. Pro potvrzeni kontaktujte

mistniho prodejce nebo pobocku AOC.



Montaz stojanu a podstavce

Podstavec prosim namontujte nebo demontujte podle nize uvedenych krokd.

Montaz:

X jﬂ, POZNAMKA: Design displeje se muze lisit od zobrazeného.



Nastaveni monitoru

Pro optimalni zobrazeni se doporucuje divat se pfimo na Celni plochu monitoru a poté upravit uhel
monitoru podle vlastnich preferenci.

Drzte stojan, aby nedoslo k prevrzeni monitoru pfi zméné uhlu.

Monitor Ize nastavit nasledovné:
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¥ gg POZNAMKA:

PFi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mUze zpUsobit poskozeni.

VAROVANI:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, Ze monitor nebude naklonén
dold vice nez o -5 stupnd.
2. PFinastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pripojeni na zadni strané monitoru.

1. Napajeni

2. HDMI

3. HDMI2

4. DisplayPort

5. Sluchatka

6. Port rychlého prepinani
7. USB3.2 Genl upstream
8

. USB3.2 Genl downstream + rychlé nabijeni
PUSB3.2 Genl downstream

9. USB3.2 Genl downstream
10. USB3.2 Genl downstream

Pripojte k PC

1. Pevné pfipojte napajeci kabel k zadni strané displeje.

2. Vypnéte pocitac¢ a odpojte jeho napdjeci kabel.

3. Pripojte kabel signalu displeje k video konektoru na vasem pocitaci.

4. Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

5. Zapnéte pocitac i disple;j.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do
&asti Reseni problémd.

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pfed pfipojenim.



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelIného nasténného ramene.

W

ST

W VTS

Tento monitor Ize pfipevnit na nasténné rameno, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed zahajenim tohoto postupu
odpojte napdjeni. Postupujte podle nasledujicich kroku:

1. Odstrante zakladnu.

2. Sestavte nasténné rameno podle pokynud vyrobce.

3. Umistéte nasténné rameno na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni
strané monitoru.

4. Znovu pfipojte kabely. Pro pokyny k pfipevnéni na zed' se obratte na uzivatelskou pfiru¢ku dodanou s
volitelnym nasténnym ramenem.

Nasténny drzak:

A=

100mm

== 4 Rt

Specifikace Sroubl pro nasténny drzak: M4*(12+X) mm, (X = tloustka drzaku nasténného ramene)
M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
I 1

D3.86-3.96

X jﬂi Upozornéni: Otvory pro srouby VESA nejsou dostupné u véech modeld. Ovérte si to u prodejce nebo

oficidlniho oddéleni AOC. Pro instalaci na zed vzdy kontaktujte vyrobce.

10
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* Design displeje se mUze ligit od zobrazeného.
VAROVANI:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, ze monitor nebude naklonén
doll vice nez o -5 stupnu.
2. Prinastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze rdmecek.

n



Funkce AMD FreeSync Premium

1. Funkce AMD FreeSync Premium je kompatibilni s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilni graficka karta: Doporuceny seznam je uveden nize, Ize jej také ovéfit na www.AMD.com

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

12



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDRI1O.

Displej mUze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehravac a obsah kompatibilni. Pro informace
o kompatibilité vaseho zafizeni a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pro funkci
HDR vyberte moznost ,VYP* v pfipadé, Ze nepotfebujete automatickou aktivaci.

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specialni nastaveni ve verzich Windows 10 starsich
nez V1703.

Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI, rozhrani DisplayPort nefunguje.
Nastaveni displeje:

Rozliseni displeje je nastaveno na 1920*1080.

Po spusténi aplikace Ize nejlepsi efekt HDR dosdhnout zménou rozliseni na 1920*1080 (pokud je k
dispozici).

oo WN

View
Sort by

Paste
Paste

B Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Cortrol Panel

New

MS! True Color

1920 x 1080

13



Nastavovani

Rychlé klavesy

~—
D
[n]
m]
2

1 Zdroj/Nahoru

Dolu

Herni rezim/Levy

Nlw |~

Pravy

5 Napajeni/Menu/Enter

Napajeni/Menu/Enter

Stisknéte tlacitko Napdjeni pro zapnuti monitoru.

Pokud neni zobrazen OSD, stisknéte tlacitko pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru. Stisknéte priblizné
2 sekundy pro vypnuti monitoru.

Herni rezim/Levy

Pokud neni zobrazen OSD, stisknéte tlacitko ,Levy" pro otevieni funkce herniho rezimu, poté stisknéte
Lewy" nebo ,Pravy” pro vybér herniho rezimu (CS, FPSI, FPS2, FPS3, RTS, zavodéni, Hrac 2 nebo Hrac 3)
podle typu hry.

Zdroj/Nahoru

Pokud je OSD zaviené, stisknuti tla¢itka Zdroj/Auto/Nahoru aktivuje funkci rychlé klavesy Zdroj.

14



Pe Ve

Rychlé prepinani

«:
Pokud neni zobrazen OSD, stisknéte tlaCitko « pro otevieni funkce herniho rezimu, poté stisknéte « nebo » pro vybér
herniho rezimu (CS, FPS1, FPS2, FPS3, RTS, RTS, zavodéni, Hra¢ 2 nebo Hrac¢ 3) podle typu hry.

»:

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,Right“ pro aktivaci funkce Light FX.
Menu/OK:
Pokud neni zobrazen OSD, stisknéte tlacitko pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

A:

Kdyz je OSD zavfené, stisknuti tlaCitka A aktivuje funkci rychlého pfepnuti zdroje.

v:

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Dial Point pro zobrazeni nebo skryti bodu Dial Point.
1:

Stisknéte tlacitko 1 pro vybér rezimu CS.

2:

Stisknéte tlacitko 2 pro vybér rezimu Hrac 2.

3:

Stisknéte tlacitko 3 pro vybér rezimu Hrac 3.

>

Stisknéte pro ukonceni OSD.

15



Pravodce klavesami OSD (Menu)

A A A

4B ) Enter AEP Move 4l P> Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Pouzijte klavesu Enter pro vstup do dalsi urovné OSD.
Pohyb: Pouzijte klavesy Leva / Nahoru / Dold pro pohyb v nabidce OSD.

Ukoncit: Pouzijte kldvesu Prava pro ukonceni OSD.

A A A
4B ) Enter <EWP» Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Pouzijte klavesu Enter pro vstup do dalsi urovné OSD.
Pohyb: Pouzijte klavesy Prava / Nahoru / Dol pro pohyb v nabidce OSD.

Ukonc¢it: Pouzijte klavesu Leva pro ukonceni OSD.

A A A

<B P Enter <BEP» Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Pouzijte kldvesu Enter pro vstup do dalsi irovné OSD.
Pohyb: Pouzijte klavesy Nahoru / Dold pro pohyb v habidce OSD.

Ukoncit: Pouzijte klavesu Leva pro ukonceni OSD.

A A A
<B ) Enter AEP Move 4m)
\ 4 A 4 \ 4

Pohyb: Pouzijte klavesy Leva / Prava / Nahoru / Dold pro pohyb v nabidce OSD.

A A A
4B ) Exit 4B P> Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4 \ 4

Ukoncit: Pouzijte klavesu Leva pro navrat do pfedchozi Urovné OSD.
Enter: Pouzijte klavesu Prava pro vstup do dalsi urovné OSD.

Vybér: Pouzijte kldvesy Nahoru / Dol pro pohyb v nabidce OSD.

A A
<B ) Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4

Enter: Pouzijte kldvesu Enter pro potvrzeni nastaveni OSD a navrat do predchozi Urovné.
Vybér: Pouzijte kldvesu Doll pro Upravu nastaveni OSD.

A A

<M > Enter 4Bl ) Select
\ 4 \ 4

Vyberte: Pouzijte klavesy Nahoru / Dol pro Upravu nastaveni OSD

16



A A

<B > Enter 4l P Select
\ 4 \ 4

Enter: Pouzijte klavesu Enter pro navrat na pfedchozi Urovers OSD
Vyberte: Pouzijte klavesy Vlevo / Vpravo pro Upravu nastaveni OSD

17



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim klavesam.

} Game Setting 4 Luminance } PIP Setting < Color Setup

‘ Light FX
PIP Setting Color Setup

Light FX OSD Setup

A A A A A A
<B» Enter <EP> Move AED Exit <B) Enter <EP> Move <D Exit
\ 4 \4 v v \4 \4

1). Stisknéte tlacitko MENU pro aktivaci okna OSD.
2). Pouzijte prlvodce kldvesami pro pohyb nebo vybér (Upravu) nastaveni OSD

3). Funkce zdmku/odemknuti OSD: Pro zablokovani nebo odblokovani OSD stisknéte a podrzte tladitko
Dold po dobu 10 sekund, pokud neni OSD aktivni.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozka ,Vybér vstupu” neni k Uprave dostupna.
2). Rezimy ECO (kromé Standardniho rezimu) a DCR - v téchto dvou stavech mUze byt aktivni pouze jeden.

18



Herni nastaveni

Game Setting

m Game Mode

A
Select

Vypnuto Optimalizace pomoci Herniho rezimu neni aktivni.

Pro hrani hry CS. Ladéni rezimu CS. Specialné

CS navrzeno pro ovladani CS2 Born. Upravuje a zlepsSuje
vizudalni jasnost, ostrost obrazu a rychlost odezvy.
FPSI
Pro hrani her FPS1/FPS2/FPS3 (stfilecky z pohledu
FPS2 prvni osoby). Zlepsuje detaily ¢erné barvy vtmavém
Cravi rezimu.
Herni rezim FPS3
Pro hrani RTS (strategie v realném Case). ZlepsSuje
RTS .

kvalitu obrazu.

. . Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejSi dobu
zavodeéni -

odezvy a vysokou saturaci barev.

Hrac 2 UZivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 2.
Hrac 3 UZivatelskd nastaveni ulozend jako Hrac 3.
Rizeni stind: Vychozi hodnota je O, uzivatel muze
upravit hodnotu od O do 20 nebo zvysit kontrast pro
jasnéjsi obraz.
3 1.  Pokud je obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasné
Rizeni stinG 0-20 viditelné, upravte hodnotu od O do 20 pro lepsi
zobrazeni.

2. Pokud je obraz prilis svétly a detaily nejsou jasné
viditelné, upravte hodnotu od 20 do O pro lepsi
zobrazeni.

Herni barva 0-20 Herni barva nabizi 0-20 Urovni pro nastaveni

saturace za Ucelem zlepsSeni obrazu.

19




Sniper Scope y%’%”um /10705 || okalni priblizeni usnadhuje zaméafovani pi strelba.
MBR+ 0-20 Nastavte redukci rozmazani pohybu.
Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (odstranéni
rozmazani pohybu).
Zapnuto / Pozndmka:
MBR Sync Vypnuto Funkce MBR mUze byt nastavena, pokud je
Adaptive-Sync vypnuty a obnovovaci frekvence je >
75 Hz.
Adaptive-Sync \2/322352/ Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.
Overdrive 0-21 Nastavte dobu odezvy.
Nizka latence Zapnuto / Vypnéte vyrovnavaci pameét snimkU pro snizeni
vstupu Vypnuto latence vstupu.
S;EI)CKSWWCh \2/3223:8/ Zakdazat nebo povolit QuickSwitch LED.
Vypnuto / Pravy
Poc&itadlo horniroh / Pravy | Zobrazuje frekvenci Vv zyoleném rohu. .
SnimKa dolniroh / Levy (Funkce pocitadla snimkud funguje pouze s grafickou
dolni roh / Levy kartou AMD.)
horni roh
Funkce ,DialPoint" umistuje indikator zamérovani
do stfedu obrazovky, aby pomohla hracdm pfi hrani
her typu First Person Shooter (FPS1/FPS2/FPS3) s
pfesnym a preciznim zameérovanim.
Vypnuto / ) . . .
DialPoint Dynamicky / ZakazaF nebq povolit Dlalpqlnt. Po zapqutl nebo
Zapnuto vypnuti monitoru se DialPoint automaticky
deaktivuje.
Kdyz je DialPoint povolen, zamérovaci kfiz je umistén
do stfedu obrazovky, coz pomaha hracdm presné
zamérovat pfi hrani her typu first person shooter.
By . Zapnuto / ] o .
Pretaktovani Zakdazat nebo povolit pretaktovani
Vypnuto
PFi pFipojovani herni konzole nebo DVD prehravace
HDMIT Konzole/DVD / nastavte HDMI1 na Konzole/DVD.
pC Pfi pfipojovani stolniho nebo pfenosného pocitace
nastavte HDMI1 na PC.
PFi pfipojovani herni konzole nebo DVD pfehravace
HDMI2 Konzole/DVD / nastavte HDMI2 na Konzole/DVD.
pC Pfi pfipojovani stolniho hebo pFfenosného pocitace
nastavte HDMI1 na PC.

Poznamka:

1. Pokud je ,HDR rezim* v ramci ,Jasu” nastaven na jiny nez vypnuty, nelze upravovat ,Rizenf stinC

barvu“.

ot}

a , Herni

2. Pokud je ,HDR" v rdmci ,Jasu” nastaven na jiny nez vypnuty, nelze upravovat ani vybirat ,Herni rezim*,

JRizeni st

INnu

o u

, Herni barvu*, ,MBR+", ,MBR Sync"* a ,Boost" v ramci ,Overdrive“.

3. Pokud je ,Barevny gamut” v ramci ,Nastaveni barev* nastaven na sRGB, nelze upravovat ani vybirat
polozky ,Rizeni stin(", ,Herni barva“, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Boost" v rdmci ,Overdrive".
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Jas

Luminance

\J

< Exit HD> Enter
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.
\{ypnuvto/ Zvyraznuje detaily na obrazovce v tmavych nebo
Uroven 1/ M g B
Dark Boost Uroven 2 / svétlych oblastech, upravuje jas v jasnych oblastech a
Urover 3 zajistuje, Ze nedojde k presyceni.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Standard Standardni rezim
Text Textovy rezim
Internet Internetovy rezim
.. Hra Herni rezim
Rezim Eco - - T
Film Filmovy rezim
Sport Sportovni rezim
Cteni Rezim &teni
Uniformita ReZim uniformity
2.0 Nastavit na Gamma 2.0
Gamma 2.2 Nastavit na Gamma 2.2
2.4 Nastavit na Gamma 2.4
Vypnuto / . } . . R
DCR Zapnuto Zakazat / Povolit dynamicky kontrastni pomér
Tg{f?;ta/[m/ Nastavte HDR profil podle vasich pozadavkd na pouZiti.
HDR HDR o{)rézek/ Poznamka:
. Pri detekci HDR obsahu se zobrazi moznost nastaveni
HDR film / HDR
HDR Hra )
Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu simulujici
Vypnuto /
i HDR efekt.
.. HDR obrazek / - i
HDR rezim HDR film / Poznamka:
Pokud neni detekovan HDR obsah, zobrazi se mozZnost
HDR Hra P o
nastaveni HDR rezimu.
Vypnuto
Alni Nizka
Loka'wlr,n . - - Zakdazat nebo vybrat lokalni stmivani.
stmivani Stredni
Silna
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Poznamka:

1. Pokud je ,HDR rezim" v ramci ,Jasu” nastaven na jiny nez vypnuty stav, nelze upravovat ,Kontrast", ,Rezim
Uspory energie”, ,Dark Boost" a ,Gamu".

2. Pokud je ,HDR" nastaven na ,DisplayHDR", kromé& ,HDR" a ,Regionalni stmivani“ nelze upravovat ostatni
polozky v ramci ,Jasu”.

3. Pokud je ,HDR" nastaven na ,HDR obrazek", ,HDR film* nebo ,HDR Hra", nelze upravovat ,Ostrost",
,Rezim Uspory energie”, ,Gamu" a ,DCR".

3. Pokud je ,Barevny gamut” v ramci ,Nastaveni barev" nastaven na sRGB, nelze upravovat ,Kontrast®,
.Rezim uspory energie*, ,Dark Boost*, ,HDR rezim" a ,Gamu".
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Nastaveni PIP

PIP Setting

PIP

Vypnuto / PIP /
PBP

Zakazat nebo povolit funkci PIP &i PBP.

Hlavni zdroj

Vyberte hlavni zdroj obrazu.

Vedlejsi zdroj

Vyberte vedlejsi zdroj obrazu.

Mala / Stfedni/

Velikost Velka Vyberte velikost obrazovky.
Pravy horni
: / Pravy dolni e
Pozice / Levy dolni / Nastavte umisténi obrazovky.
Levy horni
Vypnuto / Vyberte vystup zvuku pro primarni nebo
Zvuk T
Zapnuto sekundarni obrazovku.
Prohodit Vypnuto / Prevést zdroj obrazovky.
Zapnuto

Poznamka:

1) Pokud je ,HDR" v ramci ,Jasu” nastaven na jiny nez uzavreny stav, nelze upravovat zadné polozky v ramci

+PIP.

2). Uprava barev v OSD menu plati pouze pro hlavni obrazovku, proto se barvy hlavni a vedlejsi obrazovky

mohou lisit.

3). Pii aktivaci rezimu PBP/PIP je kompatibilita vstupnich zdrojd hlavni a vedlejsi obrazovky uvedena v
nasledujici tabulce:

Hlavni zdroj
PIP/PBP HDMIN HDMI2 DP
HDMIN Vv \Y Vv
Vedlejsi zdroje HDMI2 Vv V V
DisplayPort \Y \Y \Y
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Nastaveni barev

Color Setup

s
Q% LowBlue Mode

Vypnuto /
ch\i/ig?ue :tgw?eltrit’\rzf(/jisa/nceléf/ Snizuje modré svétlo Fizenim barevné teploty.

Cteni

6500K Obnoveni barevné teploty 6500K.
Barevna 7300K Obnoveni barevné teploty 7300K.
teplota 9300K Obnoveni barevné teploty 9300K.

Uzivatel Uzivatelska nastaveni.
Barevny Nativni panel Standardni barevny gamut panelu.
gamut sRGB Nacteni barevné teploty sRGB z EEPROM.
Cervena 0-100 Zisk cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
Sytost Cervené | 0-100 Sytost Cervené z digitadlniho registru.
Sytost zelené 0-100 Sytost zelené z digitadlniho registru.
Sytost modré 0-100 Sytost modré z digitalniho registru.
Sytost azurové | 0-100 Sytost azurové z digitalniho registru.
Sytost ) e .
DUrpUrOVE 0-100 Sytost purpuroveé z digitalniho registru.
Sytost zluté 0-100 Sytost zluté z digitalniho registru.
Odstin ¢ervené | 0-100 R.Odstin z digitadlniho registru.
G.0Odstin 0-100 G.0Odstin z digitalniho registru.
B.Odstin 0-100 B.Odstin z digitalniho registru.
C.Odstin 0-100 C.Odstin z digitdlniho registru.
M.Odstin 0-100 M.Odstin z digitalniho registru.
Y.Odstin 0-100 Y.Odstin z digitalniho registru.

Poznamka:

Pokud je ,HDR rezim“ nebo ,HDR" v nastaveni ,Jas" nastaven na jinou hodnotu nez ,vypnuto, nelze upravovat zadné
polozky v ,Nastaveni barev*.

Pokud je ,Barevny gamut” v ,Nastaveni barev* nastaven na sRGB, nelze upravovat zadné polozky v
,Nastaveni barev*“.
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Zvuk

A A
4E)> Exit <HEP Enter
\4 \4

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti

Audio
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Svételné efekty

Light FX

@ Light FX Medium

Svételné efekty

Vypnuto / Nizka /
Stfedni/ Silna

Vyberte intenzitu Light FX.

Rezim Light FX

CS/Audiol / Audio2 /
Staticky / Prochazeni
tmavych bodd / Posun
pfechodu / Vyplnéni
rozptylem / Kapkové
vyplnéni/

Rozptylené kapkové
vyplnéni/ Dychani/
Prochazeni svételnych
bodd /

Priblizeni / Duhovy /
Vina / Blikani/ Demo

Vyberte rezim Light FX

Cervend/Zelena/

Vzor Modra / Duhova / Vyberte vzor Light FX
Uzivatelské nastaveni

Predni R - o s . . ;
UZivatel mUze upravit barvu predniho

Predni G 0-100 planu Light FX, pokud je vzor nastaven na

. , uZivatelské nastaveni.

Predni B

Pozadi R - o . P
UZivatel mUze upravit barvu pozadi Light

Pozadi G 0-100 FX, pokud je vzor nastaven na uzivatelské

. nastaveni.
Pozadi B
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Extra

=] Input Select

A
» Enter

Select

Vybér vstupu ,[A)L;)to/ HDMN/HDMI2/ Vyberte zdroj vstupniho signalu
Casovaf: 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnuti DC
vypnuti
Sirokouhly / Pomér stran /
4:3 /11 /17" (4:3) /19" (4:3)
Pomér /19" (5:4) /19"W (16:10) / . .
obrazu 21,5"W (16:9) / 22"W (16:10) Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
/23"W (16:9) / 23,6"W (16:9)
/24" W (16:9)
DDC/CI Ano nebo Ne Zapnout/vypnout podporu DDC/CI
Reset Ano nebo Ne Obnovit menu na vychozi nastaveni
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Nastaveni OSD

OSD Setup

@ Timeout

4w H.Position

V.Position

Transparence

Break Reminder

Jazyk

Vyberte jazyk OSD

Casovy limit 5-120 Nastaveni ¢asového limitu OSD
H. pozice 0-100 Nastaveni horizontalni pozice OSD
V. pozice 0-100 Nastaveni vertikalni pozice OSD
OsD setup Prahlednost 0-100 Nastaveni prihlednosti OSD
Pripomenuti Zapnuto/ | Pripomenuti pfestavky, pokud uZivatel pracuje
prestavky Vypnuto nepretrzité déle nez 1 hodinu
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Indikator LED

Stav Barva LED
Rezim plného napajeni Bila
ReZim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problému

Problémy a dotazy

Mozna reseni

Indikator napajeni nesviti

Ujistéte se, ze je tlac¢itko napajeni ZAPNUTE a napajeci kabel je spravné
pripojen k uzemnéné elektrické zadsuvce a K monitoru.

Na obrazovce nejsou zadné
obrazky

# Je napdjeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeni.

# Je video kabel spravné pfipojen?
(PFipojeno pomoci VGA kabelu)
Zkontrolujte pripojeni VGA kabelu.
(PFipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(PFipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pripojeni DisplayPort kabelu.
*VGA/HDMI/DisplayPort vstup neni dostupny u véech modeld.

# Pokud je napdjeni zapnuto, restartujte pocitac¢ a zobrazi se Uvodni
obrazovka (pfihlasovaci obrazovka).
Pokud se zobrazi Uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka), spustte
pocitad v prislusném rezimu (bezpelny rezim pro Windows 7/8/10) a
poté zménte frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozliseni)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka) nezobrazi,
kontaktujte Servisni stfedisko nebo svého prodejce.

# Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu mUzete vidét, pokud signal z grafické karty prekroci
maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci, které monitor dokaze
spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci tak, aby odpovidaly
schopnostem monitoru.

# Ujistéte se, 7e jsou nainstalovany ovladae monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
dochazi k efektu ducht
nebo stinovani.

Upravte ovladdani kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.
Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani prepinac.
Doporucujeme pfipojit monitor prfimo k vystupnimu konektoru grafické
karty na zadni strané pocitace.

Obraz se tfese, blika nebo
se na ném objevuje vinovy
vzor.

Presunte elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické
ruseni, co nejdale od monitoru.

Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor
podporuje pfi zvoleném rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
rezimu aktivniho vypnuti.

Vypinac¢ pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta by méla byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pfipojen k pocitaci.
Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni ohnuty.
Ovérte, zZe vas pocitac je funkéni stisknutim klavesy CAPS LOCK na
kladvesnici a sou¢asnym sledovanim LED indikatoru CAPS LOCK. LED by
meéla po stisknuti kldvesy CAPS LOCK bud'zhasnout, nebo se rozsvitit.

Chybi jedna z primarnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze zadny pin neni
poskozeny.
Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravneé pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo
neni spravné velikostné
nastaven.

Upravte horizontalni (H-Position) a vertikalni pozici (V-Position) nebo
stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Obraz vykazuje barevné
vady (bild nevypada jako
bila).

Upravte barvy RGB nebo vyberte poZzadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo
vertikalni ruseni na
obrazovce.

Pouzijte rezim vypnuti Windows 7/8/10 pro nastaveni CLOCK a FOCUS.
Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Navstivte prosim stranku Predpisy a servis na www.aoc.com (pro nalezeni
modelu zakoupeného ve vasi zemi a ziskani informaci o predpisech a
servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu CS24A
Ridici systém TFT barevny LCD
Panel Viditelna velikost obrazu 61,3 cm diagonalné
Roztec pixell 0,279 mm (H) x 0,276 mm (V)
Barva displeje 16,7 milionu barev
Horizontalni rozsah skenovani 30 kHz~510 kHz
Maximalni horizontalni velikost
skenovani 53568 mm
ertikalni rozsah skenovani 60~610 Hz
ertikalni velikost skenovani
(maximalni) 298,08 mm
Optimalni pfednastavené rozliseni  [1920x1080@60HZz
Ostatni Maximalni rozligent 1920X1080@610HZ*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 15 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) BO W
Spotfeba energie Max. (Jas =100, kontrast = 100) <107 W
ReZim pohotovosti <0,5W
HDMI x2 / DisplayPort / USB x4 / USB UP / sluchatka /
Fyzikalni Typ konektoru Rychlé pfepinani
charakteristiky — - - RTEP P
ITyp signalniho kabelu Odnimatelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota — -
Nepouzivany -25°C ~55°C
L Provozni 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)
Prostredi VIhkost — -
Nepouzivany 5% ~ 93 % (bez kondenzace)
Provozni 0O m ~ 5000 m (O ft ~ 16 404 ft)
Nadmorska vyska
Nepouzivany O0m ~12192 m (O ft ~ 40 000 ft)

Pozndmka:

1). Pretaktovani je dosazeno pfi rozliseni 1920x1080@610Hz. Pokud béhem pretaktovani dojde k chybam
zobrazeni, upravte obnovovaci frekvenci na 300Hz.
2). Pro dosazeni FHD 600Hz/610Hz aktualizujte prosim operacni systém na Windows 11 a nainstalujte

nejnovejsi verzi. U grafickych karet NVIDIA® se doporucuje pouzit rozhrani DisplayPort, u grafickych karet

AMD® rozhrani HDMI.

3). Maximalni obnovovaci frekvence podporovand grafickou kartou zavisi na GPU, ovladaci grafické karty

a opera¢nim systému; nékteré grafické karty nemusi umoziovat volbu 600Hz/610Hz. Po testovani je
kompatibilita nékterych grafickych karet s FHD 600Hz/610Hz uvedena v nasledujici tabulce (operacni
systém Windows 11 + nejnovéjsi ovladac grafické karty).
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Graficky Cip

Graficka karta

HDMI port

DisplayPort port

Gigabyte RX 7900XTX

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

Podpora FHD 600 Hz /610 Hz

Sapphire RX 7700 XT

Podpora FHD 600 Hz /610 Hz

Podpora FHD 600 Hz /610 Hz

AMP AMD RX 6950 XT Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz Podpora FHD 610 Hz
ASUS RX 6750 XT Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz Podpora FHD 610 Hz
NVIDIA RTX 4090 Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz
Gigabyte RTX 4080 Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz
MSI RTX 4070 Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz
NVIDIA ASUS RTX 4060 Ti Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600Hz / 610Hz

MSI RTX 4080 S

Podpora az do FHD 540 Hz

Podpora FHD 600Hz / 610Hz

ASUS RTX 3070

Podpora az do FHD 540 Hz

Podpora FHD 600Hz / 610Hz

NVIDIA RTX 5080

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

Podpora FHD 600Hz / 610Hz

4). Pro dosazeni rozliseni FHD 480Hz 8-bit (format RBB/YCbCr 4:4:4) a vy3siho je nutné pouzit grafickou

kartu podporujici DSC pro vstupni signal DisplayPort 1.4. Pro informace o podpore DSC kontaktujte vyrobce

grafické karty.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

. VODOROVNA SVAHOVA FREKVENCE
STANDARD ROZLISENI (+/-1 Hz)
FREKVENCE (kHz) (Hz)
640x480@60 Hz 31.469 59.94
640x480@67 Hz 35 66.667
640x480@72 Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75 Hz 375 75
640x480@100 Hz 51.08 99.769
640x480@120 Hz 61.91 19.518
3 720x400@70 Hz 31.469 70.087
REZIM DOS
720x480@60 Hz 29.855 59.71
sSD 720x576@50 Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800x600@120Hz 76.302 119.97
832x624@75Hz 49725 74551
1024x768@60HzZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HzZ 81.577 99.972
1024X768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.975 75.025
1920x1080@60HZ 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
1920x1080@144Hz 161.999 144
1920x1080@240Hz 274.519 240
Full HD 1920x1080@360Hz 403.56 360
1920x1080@480Hz 538.081 480
1920x1080@540Hz 605.34 540
1920x1080@600HZ 663 600
1920x1080@610HZ
683.814 610
(OverClock)

Poznamka: Podle standardu VESA muze pfi vypoétu obnovovaci frekvence (frekvence poli) raznych
operaénich systému a grafickych karet dojit k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepseni kompatibility byla
nomindlni obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Prosim, fidte se skute¢nym

produktem.
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19pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

Cislo pinu|Nazev signalu Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu  |Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ O. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Zem
2. TMDS Data 2 Stinéni 10. TMDS Hodiny + 18. +5V Napdjeni
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni hodin TMDS 19. Detekce horkého pripojent
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinénidat TMDS 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Saeézee”r’]‘l?)"é”o (N.C.na
TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinénidat TMDS O 6. SDA
L .
19 17 15 13 1 8 7 5 3 1
20 18 10 % 12 10 8 8 4 2
[ [
20pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu
Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce horkého pripojent

9 ML_Lane1 (p) 19 Navrat DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru
informovat hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dalsi
informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZzeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUze poZzadovat
informace EDID pres kanal DDC2B.
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