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Varnost

Notacijske konvencije

Naslednji pododdelki opisujejo notacijske konvencije, uporabljene v tem dokumentu.

Opombe, previdnostni ukrepi in opozorila

V celotnem prirocniku so lahko bloki besedila opremljeni z ikono in tiskani krepko ali leZeCe. Ti bloki so opombe,
previdnostni ukrepi in opozorila ter se uporabljajo na naslednji nacin:

OPOMBA: OPOMBA oznacuje pomembne informacije, ki vam pomagajo bolje izkoristiti vas racunalniski
sistem.

PREVIDNOST: PREVIDNOST oznacuje morebitno Skodo na strojni opremi ali izgubo podatkov in vam pove,
kako se izogniti tezavi.

A

OPOZORILO: OPOZORILO oznacuje moznost telesnih poSkodb in vam pove, kako se izogniti tezavi. Nekatera
opozorila se lahko pojavijo v drugacni obliki in brez spremljajoce ikone. V takih primerih je posebna
predstavitev opozorila dolo€ena z regulativnim organom.



Napajanje

AMonitor naj se uporablja samo z vrsto napajanja, navedeno na nalepki. Ce niste prepri¢ani o vrsti napajanja v

vasem domu, se posvetujte s prodajalcem ali lokalnim elektrodistributerjem.

A Monitor je opremljen z vtiCem s tremi zatici, vti€em s tretjim (ozemljitvenim) zati¢em. Ta vti€ se kot varnostni

ukrep prilega samo ozemljeni elektri¢ni vti¢nici. Ce va3a vti¢nica ne sprejema vti¢a s tremi Zicami, naj elektricar
namesti ustrezno vticnico ali uporabite adapter za varno ozemljitev naprave. Ne onemogocajte varnostnega
namena ozemljenega vtica.

A Enoto izkljucite iz elektricnega omreZja med nevihto ali kadar je ne boste uporabljali daljSi ¢as. S tem boste

monitor za3¢itili pred poskodbami zaradi prenapetosti.

ANe preobremenjujte razdelilnikov in podaljSkov. Preobremenitev lahko povzroci pozar ali elektri¢ni udar.

/1 Za zagotovitev zadovoljivega delovanja uporabljajte monitor samo z rac¢unalniki, ki so na seznamu UL in imajo

ustrezno konfigurirane vti¢nice z oznako med 100-240 V AC, najmanj 5 A.

AStenska vti¢nica mora biti namescena v bliZini opreme in mora biti lahko dostopna.

AZa uporabo samo s priloZzenim napajalnim adapterjem.

Proizvajalci: TPV Electronics (Fujian) Co., Ltd.
Model: ADPC19135



Namestitev

AMonitorja ne postavljajte na nestabilen vozi¢ek, stojalo, trinoznik, nosilec ali mizo. Ce monitor pade, lahko

poskoduje osebo in povzroci resno Skodo temu izdelku. Uporabljajte samo vozicek, stojalo, trinoZnik, nosilec
ali mizo, ki jih priporoca proizvajalec ali so prodani skupaj s tem izdelkom. UpoStevajte navodila proizvajalca’pri
namestitvi izdelka in uporabite montazne dodatke, ki jih priporoca proizvajalec. Izdelek in vozicek je treba
premikati previdno.

ANikoIi ne potiskajte nobenega predmeta v reZo na ohiSju monitorja. To lahko poSkoduje elektronske dele in

povzroci pozar ali elektri¢ni udar. Nikoli ne polivajte tekocin po monitorju.

/1y Ne postavljajte sprednjega dela izdelka na tla.

Aée monitor namestite na steno ali polico, uporabite montazni komplet, ki ga je odobril proizvajalec, in

upostevajte navodila kompleta.

L1 Okoli monitorja pustite nekaj prostora, kot je prikazano spodaj. V nasprotnem primeru lahko zracenje ni

zadostno, kar lahko povzroci pregrevanje, poZar ali poskodbo monitorja.

/1\Da bi preprecili morebitne poSkodbe, na primer lus€enje panela z roba zaslona, zagotovite, da se monitor

ne nagne navzdol za ve¢ kot -5 stopinj. Ce je preseZen najvegji dovoljen kot nagiba navzdol -5 stopinj, poskodbe
monitorja ne krije garancija.

Spodaj so prikazana priporo€ena obmocja za prezracevanje okoli monitorja, ko je monitor names¢en na stojalu:

Namesceno s stojalom
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Cis¢enje

{!} Ohisje redno ¢istite z mehko krpo, navlazeno z vodo.
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{!E Pred CiS¢enjem izdelka odklopite napajalni kabel.




Drugo

L1 Ce izdelek oddaja nenavaden vonj, zvok ali dim, TAKOJ odklopite napajalni kabel in se obrnite na servisni

center.

SN Poskrbite, da prezracevalne odprtine niso blokirane z mize ali zaves.
A Med delovanjem ne izpostavljajte OLED monitorja moc¢nim vibracijam ali mo¢nim udarcem.

/1N Med delovanjem ali prevozom ne udarjajte in ne spuscajte monitorija.

A Uporaba tega OLED izdelka vec kot Stiri ure neprekinjeno ni priporocljiva. Po tej dolzini uporabe se lahko

pojavi zadrZevanije slike (burn-in). Za zmanjSanje verjetnosti zadrzevanja slike ta izdelek uporablja vec tehnologij.
Vzdrzevalni cikel traja priblizno 10 minut. Za podrobnosti glejte “razdelek Vzdrzevanje zaslona” section.



Namestitev

Vsebina v Skatli

©
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Quick Start Warranty card Stand Base Wall Mount Stand

rewdriver
Bracket Screws Screwdriv

© © * *

-

Power Cable Adaptor DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable

<k Vsi signalni kabli niso priloZeni za vse drzave in regije. Za potrditev se obrnite na lokalnega prodajalca ali
podruznico AOC.



Namestitev stojala in podnozja

PodnoZje namestite ali odstranite po spodnjih korakih.

Namestitev:

Odstranitev:




Stenski nosilec:
/M4x10mm

100mm

Specifikacija vijakov za stenski nosilec: M4*10 mm

M=4.0Max

L+ N
(o))
i
+ &
«Q
o

M4-P0.7

L=10+0
Dk=8.0+0.2] H=2.0+0.1 -0.5

Specifikacija vijaka za podnoZje: M6*13 mm (uinkovit navoj 5,5 mm)




Prilagajanje monitorja

Za optimalno gledanje priporo¢amo, da gledate monitor neposredno od spredaj, nato pa prilagodite kot monitorja

glede na svoje Zelje.
Drzite stojalo, da stabilizirate monitor, in za prilagoditev kota primite samo rob zaslona.

Monitor lahko prilagodite na naslednje nacine:

30°

s N

130mm

Ne dotikajte se OLED zaslona med spreminjanjem kota. Dotikanje OLED zaslona lahko povzroci poskodbe.

Opozorilo:

1. Da preprecite morebitne poSkodbe zaslona, kot je luS€enje panela, zagotovite, da se monitor ne nagne navzdol
za vec kot -5 stopinj.

2. Med prilagajanjem kota monitorja ne pritiskajte na zaslon. Primite samo rob zaslona.



Povezovanje monitorja

Povezave kablov na zadnji strani monitorja:

Napajanje

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB3.2 Gen1 vhod

USB3.2 Gen1 izhod + hitro polnjenje
USB3.2 Gen1 izhod x1

A T o

7. Slusalke

PoveZite z racunalnikom

1. Napajalni kabel trdno prikljucite na zadnjo stran zaslona.

2. Izklopite racunalnik in odklopite njegov napajalni kabel.

3. Povezite signalni kabel zaslona z video priklju¢kom na racunalniku.

4. Prikljucite napajalni kabel racunalnika in zaslona v bliznjo vti¢nico.

5. Vklopite racunalnik in zaslon.

Ce zaslon prikazuje sliko, je namestitev uspe$na in zaklju¢ena. Ce zaslon ne prikazuije slike, si oglejte razdelek
»Odpravljanje tezav«.

Za zascito opreme vedno izklopite ra¢unalnik in OLED zaslon pred prikljucitvijo.
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Stenska montaza

>

riprava na namestitev dodatne stenske nosilne roke.

Ta zaslon je mogoce namestiti na stensko nosilno roko, ki jo kupite posebej. Pred tem postopkom izklopite
napajanje. Sledite tem korakom:

1.
2.
3.

4.

Odstranite podstavek.
Sledite navodilom proizvajalca za sestavo stenske nosilne roke.

Namestite stensko nosilno roko na zadnjo stran zaslona. Poravnajte luknje na roki z luknjami na zadnji strani
zaslona.

Ponovno prikljucite kable. Za navodila o pritrditvi na steno si oglejte uporabniski priro¢nik, priloZen dodatni
stenski nosilni roki.

"{_\g Opomba: VESA luknje za pritrditev vijakov niso na voljo za vse modele. Prosimo, preverite pri

p

rodajalcu ali uradnem oddelku AOC.

\
===

Oblika zaslona se lahko razlikuje od prikazane.

Opozorilo:

1.

Da preprecite morebitne poSkodbe zaslona, kot je luS€enje panela, zagotovite, da se monitor ne nagne navzdol
za vec kot -5 stopinj.

2. Med prilagajanjem kota monitorja ne pritiskajte na zaslon. Primite samo rob zaslona.

11



funkcija Adaptive-Sync

1. Funkcija Adaptive-Sync deluje s priklju¢koma DisplayPort in HDML.
2. ZdruZljive grafi¢ne kartice: priporoCeni seznam je spodaj, prav tako ga lahko preverite na www.AMD.com.

Graficne kartice

+ Radeon™ RX Vega serija

+ Radeon™ RX 500 serija

+ Radeon™ RX 400 serija

« Radeon™ R9/R7 300 serija (razen R9 370/X, R7 370/X in R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Radeon™ R9 Nano serija

* Radeon™ R9 Fury serija

+ Radeon™ R9/R7 200 serija (razen R9 270/X in R9 280/X)

Procesorji

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
*  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
* AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E
»  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
+ AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



HDR

Ta monitor je zdruZljiv z vhodnimi signali v formatu HDR10.

Zaslon lahko samodejno aktivira funkcijo HDR, €e sta predvajalnik in vsebina zdruZzljiva. Za informacije o
zdruzljivosti vase naprave in vsebine se obrnite na proizvajalca naprave in ponudnika vsebine. Ce ne potrebujete
samodejno aktiviranih funkcij HDR, izberite »1ZKLJUCENO« v meniju nastavitev zaslona.

Opomba:

1.3840%x2160@50Hz/60Hz je na voljo samo na napravah, kot so UHD predvajalniki ali Xbox/PS.
2. Nastavitve zaslona:

a. Lodljivost zaslona je nastavljena na 2560 x 1440, HDR pa je privzeto vklopljen. V teh pogojih se lahko zaslon
rahlo zatemni, kar pomeni, da je bil HDR aktiviran.

b. Po vstopu v aplikacijo je najboljSi HDR-ucinek dosezen, ko je locljivost spremenjena na 2560 x 1440 (Ce je na
voljo).

13



Prilagajanje

Hitre tipke

® N

1 Vir/Gor

2 Tocka gumba/Dol

Uporabniska tipka/Levo

L M

Light FX/Desno

5 Vklop/Meni/Potrdi

Vklop/Meni/Potrdi

Pritisnite gumb za vklop, da vklopite monitor.

Ko OSD meni ni prikazan, pritisnite za prikaz OSD menija ali potrditev izbire. Pritisnite priblizno 2 sekundi, da
izklopite monitor.

Tocka gumba/Dol

Ko OSD meni ni prikazan, pritisnite gumb Tocka gumba za prikaz/skritje Tocke gumba.
UporabnisSka tipka/Levo
Prilagodite funkcije te bliznjice v OSD meniju: igralni nacin, sniper Mirror, Stevec slicic. TovarniSka nastavitev je

igralni nacin.

Light FX/Desno
Ko OSD ni prikazan, pritisnite tipko »Desno« za aktivacijo funkcije Light FX.

Vir/Gor
Ko je OSD zaprt, bo pritisk na tipko Vir/Auto/Gor aktiviral funkcijo bliznjice za vir.

14



Vodnik po tipkah OSD (meni)

Enter: Uporabite tipko Enter za vstop v naslednjo raven OSD.
Premik: Uporabite tipki Levo / Gor / Dol za premikanje izbire v OSD.
Izhod: Uporabite tipko Desno za izhod iz OSD.

Enter: Uporabite tipko Enter za vstop v naslednjo raven OSD.
Premik: Uporabite tipki Desno / Gor / Dol za premikanje izbire v OSD.
Izhod: Uporabite tipko Levo za izhod iz OSD.

Enter: Uporabite tipko Enter za vstop v naslednjo raven OSD.
Premik: Uporabite tipki Gor / Dol za premikanje izbire v OSD.
Izhod: Uporabite tipko Levo za izhod iz OSD.

Izhod: Uporabite tipko Levo za izhod iz OSD na prejSnjo raven.
Enter: Uporabite tipko Desno za vstop v naslednjo raven OSD.
Izbira: Uporabite tipki Gor / Dol za premikanje izbire v OSD.

Enter: Uporabite tipko Enter za potrditev nastavitve OSD in vrnitev na prejSnjo raven.
Izberi: Uporabite tipko Down za prilagoditev nastavitev OSD.

Izberi: Uporabite tipki Up / Down za prilagoditev nastavitev OSD.

B Enter 4 P Select

Enter: Uporabite tipko Enter za izhod iz OSD na prejSnjo raven.
Izberi: Uporabite tipki Left / Right za prilagoditev nastavitev OSD.

15



Nastavitve OSD

Osnovna in preprosta navodila za upravljanje tipk.

p GameSetting

\J \J

A A
B Enter V> Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Pritisnite tipko MENU za aktivacijo OSD okna.
2). Sledite vodniku tipk za premikanje ali izbiro (prilagoditev) nastavitev OSD.

3). Funkcija zaklepa/odklepa OSD: Za zaklep ali odklep OSD pritisnite in drzite tipko Down 10 sekund, ko OSD ni
aktiven.

Opombe:

Ce ima izdelek samo en vhodni signal, je moZnost »Izbira vhoda« onemogocena za prilagoditev.

16



Nastavitve igre

Game Setting

m Game Mode

Off

A
Select

Izklopljeno Brez optimizacije z igralnim nacinom.
FPS Za igranje iger FPS (First Person Shooter). Izboljsa
podrobnosti ¢rnih nivojev v temnih temah.
RTS Zﬁkigranje RTS (Real Time Strategy). IzboljSa kakovost
slike.
igralni nagin Dirkanje Za igranje dir.lfalnih iger zagotavlja najhitrejsi odzivni cas
in visoko nasicenost barv.
I Nastavitve po meri uporabnika so shranjene kot Igralec
gralec 1 1
Igralec 2 lz\lastavitve po meri uporabnika so shranjene kot Igralec
Igralec 3 l3\lastavitve po meri uporabnika so shranjene kot Igralec
Privzeta vrednost nadzora senc je 0, uporabnik pa
lahko prilagodi vrednost od 0 do 20 za povecanije ali
zmanjsanje kontrasta in s tem bolj jasno sliko.
Nadzor senc 0-20 1. Ce je slika pretemna za jasno vidne podrobnosti,
prilagodite vrednost od 0 do 10 za bolj jasno sliko.
2. Cejeslika prevet svetla za jasno vidne podrobnosti,
prilagodite vrednost od 10 do 20 za bolj jasno sliko.
Barva igre 0-20 Barva igre omogoca nastavitev nasi¢enosti v obmocju
od 0 do 20 za boljSo kakovost slike.
snajperski 1zklop /1.0/1.5 Lokalno povecanje za lazje ciljanje pri streljanju
merilnik /2.0 P ) j& cliane p janju.

Adaptive-Sync

Vklop / 1zklop

Onemogocite ali omogocite Adaptive-Sync.

Opomnik za delovanje Adaptive-Sync: Ko je funkcija
Adaptive-Sync omogocena, se lahko v nekaterih igralnih
okoljih pojavi utripanje.

17




Nizka zakasnitev
vhodnega
signala

Vklop / Izklop

Izklop predpomnilnika okvirjev lahko zmanjSa zakasnitev
vhodnega signala.

Opomba: Nizka zakasnitev vhodnega signala je privze-
to onemogocena in ni nastavljiva, kadar je frekvenca
polja manjSa od 120 Hz; privzeto pa je omogocena in ni
nastavljiva, kadar je frekvenca polja enaka 120 Hz in je v
stanju AMD FreeSync Premium.

Stevec okvirjev

Izklop / Desno
zgoraj / Desno
spodaj / Levo
spodaj / Levo
Zgoraj

Prikazi frekvenco V v izbranem kotu
(Funkcija Stevca okvirjev deluje samo z AMD grafi¢no
kartico.)

Izberite vrsto priklju¢ene naprave.

HDMI1 Konzola/DVD / PC | Nastavite HDMI1 kot igralno konzolo/DVD, ko je
priklju€ena igralna konzola ali DVD-predvajalnik.
Izberite vrsto priklju¢ene naprave.

HDMI2 Konzola/DVD / PC | Nastavite HDMI2 kot igralno konzolo/DVD, ko je

priklju€ena igralna konzola ali DVD-predvajalnik.

Opomba:

Nastavitve “Luminance” za “Igralni nacin,” “Nadzor senc” in “Barva igre” je mogoce prilagajati le, kadar sta “HDR
nacin” in “HDR" nastavljena na “IZKLOPLJENO."”
Ko je barvni prostor v nastavitvah barv nastavljen na sRGB ali DCI-P3, elementov Igralni nacin, Nadzor temnih
podrocij in Ton igre ni mogoce prilagajati.
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luminanca

Luminance

» Enter
kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnega registra.
svetlost 0-100 Nastavitev osvetlitve ozadja
Izklop / Nivo 1 | IzboljSa podrobnosti zaslona v temnih ali svetlih
Temni poudarek | /Nivo2/Nivo | obmogjih, prilagodi svetlost v svetlih obmodjih in
3 zagotovi, da ni prevec nasicena.
Ostrina 0-100 Nastavitev ostrine.
Standard Standardni nacin
Besedilo Nacin besedila
Internet Internetni nacin
Eko nacin Igralni nacin igralni nacin
Film Filmski nacin
Sport Sportni nacin
Branje Nacin branja
Gama 1 Prilagodi na Gama 1
gama Gama 2 Prilagodi na Gama 2
Gama 3 Prilagodi na Gama 3
Izklopljeno
DisplayHDR
HDR Peak Nastavite HDR profil glede na vaSe potrebe uporabe.
HDR - Opomba:
HDR slika Ko je zaznan HDR, se prikaZe moznost HDR za nastavitev.
HDR film
HDR igra
Izklopljeno Optimizirano za barvo in kontrast slike, kar simulira
HDR slika prikaz HDR ucinka.
HDR nacin - Opomba:
HDR film Ko HDR ni zaznan, se prikaZze moznost HDR nacin za
HDR igra nastavitev.
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Opomba:

Nadzor ‘Luminance’ nad ‘Kontrast’, ‘Eko nacin’ in ‘Gama’ je mogoce nastaviti le, ko je ‘HDR nacin’ nastavljen na
‘TZKLOP'.”

Noben nadzor ‘Luminance’ ni nastavljiv, ko je ‘HDR' aktiven.

Ko je barvni prostor v nastavitvah barv nastavljen na sRGB ali DCI-P3, elementov Kontrast, Svetlost, Scenarij
nacina, Gama in HDR/HDR nacin ni mogoce nastavljati.
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Nega OLED/Extra

OLED Care/Extra

Weak

A
» Enter Select
v

OLED Care/Extra ’ OLED Care/Extra

*’+ Boundary Dimmer

» Enter

@ Off Timer

A
Select » Enter o Select

Premikanje
slikovnih pik

Izklop / Sibko / Srednje /
Moc&no

Premikanje rahlo premakne prikazano sliko
na ravni slikovnih pik enkrat na sekundo, da
prepreci zadrZzevanje slike.

Ta funkcija je privzeto nastavljena na ‘Vklop
(Sibko)', ‘'Sibko’ premika najmanj, ‘Mocno’
premika najveg, 1zklop’ onemogoci premikanje
in poveCa moznost zadrzevanja slike. To je
mogoce nastaviti v OSD meniju.

Samodejno
opozorilo

osvezitev pikslov

Vklop/izklop

Vklop/izklop

Omogocite/onemogocite funkcijo
samodejnega opozorila »osveZitev pikslov«.

Monitor bo samodejno prikazal »Samodejno
opozorilo« vsakih 4 ure kumulativne uporabe,
da uporabnika opomni na zagon postopka
»osvezitve pikslov«.

Izberite »Izklopk, Ce Zelite ustaviti samodejno
opozorilo za »osvezitev pikslov«. Vendar pa, ce
priporoCeni ¢as za zagon »osvezitve pikslov«
ni upostevan, se lahko poveca tveganje

za zadrZevanije slike na zaslonu. Prosimo,

nadaljujte previdno.
Ta funkcija pomaga odpraviti zadrZzevanje
slike.

Po zagonu izberite »Da« v menijskem pozivu.
Zaslon bo izklopil sliko in izvedel vzdrZevalni
cikel. Indikator napajanja bo med izvajanjem
cikla utripal belo (1 sekunda vklop/1 sekunda
izklop), priblizno 10 minut. Po koncu cikla se
bo indikator napajanja izklopil, zaslon pa bo v
stanju pripravljenosti.
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Varcovalnik
zaslona

Izklop / pocasen / hiter

Ko je zaznana staticna slika za dolocen ¢as,
funkcija varCevanja zaslona zatemni zaslon,
da zasciti panel pred zadrZevanjem slike. Ko
je zaznana gibajoca se slika, monitor povrne
luminanco na prejSnje delovno stanje. Privzeta
nastavitev je Pocasno in se lahko spremeni v
Hitro, da se varCevalnik zaslona aktivira pre;j.
Priporo€amo, da vedno vklopite varcevalnik
zaslona na Pocasno ali Hitro, da zascitite
zaslon. Prav tako priporo¢amo, da nastavite
Svojo napravo za uporabo varcevalnika
zaslona.

Zascita logotipov

Izklop/1/2/374

Ko je na zaslonu zaznanih vec stati¢nih
logotipoy, je priporocljivo vklopiti zascito
logotipov; ki zatemni zaslon, da zaS¢iti panel
pred zadrZevanjem slike na obmogjih, kjer so
zaznani logotipi.

Mejni
zatemnjevalnik

Izklop/1/2/3/4

Za posebna razmerja stranic, ki imajo ¢rno
obmocgje na robu zaslona ali deljeni zaslon,
funkcija mejnega zatemnjevalnika samodejno
zazna in zatemni svetlost dolocenih obmodij z
velikimi razlikami v ravneh svetlosti.

Zatemnjevalnik
opravilne vrstice

Izklop/1/2/3/74

Tehnologija zatemnjevalnika opravilne vrstice
bo zatemnila svetlost obmocja opravilne
vrstice na zaslonu. V drugih delih zaslona ne
bo opaznih sprememb svetlosti.

Termalna zascita

Izklop / Vklop

Ko temperatura monitorja preseze 60 stopinj
Celzija, funkcija termalne zaS¢ite samodejno
zatemni svetlost zaslona, da zagotovi ustrezno
odvajanje toplote. Priporo¢amo, da to funkcijo
na monitorju vklopite.

Izbira vhoda

Samodejno / HDMI1 /
HDMI2 / DP

Izberite vir vhodnega signala

Casovnik izklopa

0-24

Izberite Cas izklopa DC

Razmerje slike

Siroko / Razmerje / 4:3/
1:1/17"(4:3) /19" (4:3)/
19" (5:4) / 19"W (16:10)
/21,5"W (16:9) /

22"W (16:10) / 23"W
(16:9) / 23,6"W (16:9)

Izberite razmerje slike za prikaz.

/ 24"W (16:9)
DDC/CI Da ali Ne Vklop/izklop podpore DDC/CI
Ponastavi Da ali Ne Ponastavi meni na privzete nastavitve

Cas od osvezitve
pikslov

(Cas od zadnjega
odstranjevanja
zadrZevanja slike)

Navaja Stevilo ur delovanja zaslona od
zadnjega zagona osvezitve pikslov. Poziv za
zagon osvezitve pikslov se bo samodejno
prikazal vsakih Stiri ure.

Stevilo osvezitev
pikslov

(Stevilo
odstranjevanj
zadrZevanija slike)

ZabeleZi Stevilo izvedenih osveZitev pikslov.
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Nastavitev barv

Color Setup

A
Select

Izklop /
Nacin nizke L\Alﬁlttérrr;]eecéua Zmanij3ajte modro svetlobo z nadzorom barvne
modre svetlobe | ; pisarna/ temperature.
Branje
Toplo Priklic tople barvne temperature iz EEPROM.
Barvna Normal Priklic normalne barvne temperature iz EEPROM.
temperatura Hladno Priklic hladne barvne temperature iz EEPROM.
Uporabnik Obnovitev uporabniske barvne temperature iz EEPROM.

Barvni prostor

Izvorni panel
sRGB

Standardni barvni prostor panela.
Priklic SRGB barvne temperature iz EEPROM.

DCI-P3 Barvni prostor DCI-P3.
Rdeca 0-100 Ojacanje rdece iz digitalnega registra.
Zelena 0-100 Ojacanje zelene iz digitalnega registra.
Modra 0-100 Pridobitev modre barve iz digitalnega registra.
R.Nasi¢enost 0-100 Pridobitev nasi¢enosti R iz digitalnega registra.
G.Nasicenost 0-100 Pridobitev nasi¢enosti G iz digitalnega registra.
B.Nasic¢enost 0-100 Pridobitev nasi¢enosti B iz digitalnega registra.
C.Nasicenost 0-100 Pridobitev nasi¢enosti C iz digitalnega registra.
M.Nasicenost 0-100 Pridobitev nasiCenosti M iz digitalnega registra.
Y.Nasi¢enost 0-100 Pridobitev nasicenosti Y iz digitalnega registra.
R.Ton 0-100 Pridobitev tona R iz digitalnega registra.
G.Ton 0-100 Pridobitev tona G iz digitalnega registra.
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B.Niansa 0-100 Povecanje B.Niansa iz digitalnega registra.
C.Niansa 0-100 Povecanje C.Niansa iz digitalnega registra.
M.Niansa 0-100 Povecanje M.Niansa iz digitalnega registra.
Y.Niansa 0-100 Povecanje Y.Niansa iz digitalnega registra.

Opomba:

Nadzor ‘luminance’ v ‘Nastavitvah barv’ je mogo¢ le, ¢e je ‘HDR nacin’ ali ‘HDR' nastavljen na ‘IZKLJUCENO'.”
Ko je barvni prostor nastavljen na sRGB ali DCI-P3, drugih nastavitev v 'Nastavitvah barv' ni mogoce spreminjati.
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Zvok

Volume

A

Select

Glasnost

0-100

Nastavite glasnost

25




Svetlobni ucinki

Light FX

Medium

A
Select

Svetlobni ucinki {\ilglgrf’a/ Nizka / Srednja / Izberite intenziteto svetlobnih ucinkov.
Audio1 / Audio2 / Static /
Dark Point Sweep /
Gradient Shift / Spread
Nacm svetlobnih F”! / D_r|p Fill Spreadmg Izberite nacin svetlobnih ucinkov
ucinkov Drip Fill / Breathing /
Light Point Sweep /
Zoom / Rainbow / Wave /
Flashing / Demo
Rdeca / Zelena / Modra
Vzorec / Mavrica / UporabniSko | Izberite vzorec svetlobnih u€inkov
doloceno
SprednjaR Uporabnik lahko prilagodi barvo sprednjega
Sprednja G 0-100 dela svetlobnih ucinkov, ko je vzorec nastavljen
- na uporabnisko doloceno
Sprednja B
Ozadje R Uporabnik lahko prilagodi barvo ozadja
Ozadje G 0-100 svetlobnih ucinkov, ko je vzorec nastavljen na
: uporabnisko doloceno
Ozadje B
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Nastavitev PIP

PIP Setting

» Enter

Onemogoéite ali

Nastavitev PIP Izklop / PIP / PBP omogodite PIP ali PBP,

Glavni vir Izberite glavni vir zaslona.
‘o Izberite pomozni vir
Pomozni vir
zaslona.
Velikost Majhna / Srednja / Velika | Izberite velikost zaslona.

Desno zgoraj
Desno spodaj

Polozaj : Nastavite poloZaj zaslona.
Levo zgoraj
Levo spodaj
Vklop: PIP zvok Onemogocite ali
Zvok omogocite nastavitev
Izklop: glavni zvok 9
zvoka.
Zamenjaj Vklop: zameniava Zamenjajte vir zaslona.

Izklop: brez akcije

Opomba:

1) Pod nastavitvijo “Svetlost” ni moznosti “PIP Setting”, ko je “HDR” aktiven.

2) Ko je PIP/PBP omogocen, so nekatere nastavitve barv v OSD meniju veljavne samo za glavni zaslon, medtem ko
pomozni zaslon ni podprt. Zato se barve glavnega in pomoZnega zaslona lahko razlikujejo.

3) Za dosego Zelenega prikaza nastavite locljivost vhodnega signala na 1280X1440@60 Hz pri PBP.

4) Ko je PBP/PIP omogocen, je zdruZljivost vhodnih virov glavnega in pomoZnega zaslona prikazana v naslednji
tabeli:

Glavni vir
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 V vV V
Pomozni vir HDMI2 \% Vv \%
DP V vV V
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Nastavitve OSD

OSD Setup

English

A

Select

Uporabniska tipka

Igralni nacin /
Sniper Scope /
Stevec slicic

Jezik Izberite jezik OSD menija
Casovna omejitev | 5-120 Nastavite casovno omejitev OSD menija
Horizontalni . . . . .
. 0-100 Nastavite horizontalni poloZaj OSD menija
poloZaj
Vertikalni polozaj | 0-100 Prilagodite vertikalni polozaj OSD
Prosojnost 0-100 Prilagodite prosojnost OSD
Opomnik za Omogq(:ijce opomnik, da uporabnik vsakih eno uro
odmor Vklop / 1zklop neprekinjenega dela naredi odmor, da prepreci

poskodbe zaradi ponavljajocih se obremenitev.
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LED-indikator

Status Barva LED
Polni nacin delovanja Bela
Nacin aktivnega izklopa | Oranzna

Poteka osvezitev pikslov

Utripajoca bela (1 sekunda vklop / 1 sekunda
izklop)

Okvara OLED panela

Utripajoca oranzna (1 sekunda vklopljeno / 1
sekunda izklopljeno)

Nacin izklopa

Indikator ni prizgan.
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Odpravljanje tezav

Tezava

MozZne resitve

Indikator napajanja ni prizgan.

* Preverite, ali je napajanje vklopljeno.

* Preverite, ali je napajalni kabel prikljucen.

Indikator napajanja je prizgan,
vendar ni prikazane slike.

* Preverite, ali je raCunalnik vklopljen.
* Uporabite indikator tipke Caps Lock, da preverite odzivnost raCunalnika.
* Preverite, ali je grafi¢na kartica pravilno vstavljena in napajana.

* Preverite, ali je video kabel pravilno priklju¢en med racunalnikom in
zaslonom.

* Preverite, ali konektorji video kabla nimajo ukrivljenih pinov.

Ni slike, vendar indikator
napajanja utripa oranzno.

* OLED-zaslon ne deluje pravilno. Za servis se obrnite na podporo AOC.

Neuspesno Plug-and-Play.

* Preverite, ali racunalnik podpira Plug-and-Play.

* Preverite, ali video adapter podpira Plug-and-Play.

Zatemnjena slika.

* Prilagodite luminanco in kontrast.

Slika se trese ali valovi.

* Morda prihaja do elektri¢nih motenj iz bliznjih naprav ali pripomockov.
Racunalnik in monitor premaknite stran od motenj, da odpravite teZzavo.

Na zaslonu se prikaze
sporocilo »signalni kabel ni na
voljo« ali »ni signala«.”

+ Odklopite in ponovno priklopite video kabel.

* Preverite, ali so pini video kabla poSkodovani.

Na zaslonu se prikaze
sporocilo »neveljaven vhodx.

* Ponastavite izhod racunalnika na nacin prikaza, ki je zdruZzljiv z zaslonom.

ZadrzZevanje slike.

« Uporabite funkcijo osvezitve pikslov za odstranitev zadrZevanja slike na
zaslonu. Oglejte si razdelek »VzdrZzevanje zaslona«.

Predpisi in servis

Prosimo, da si ogledate Pravilnik in informacije o servisiranju, ki so v
priro€niku na CD-ju ali na www.aoc.com (za iskanje modela, ki ste ga kupili v
svoji drzavi, in za dostop do Pravilnika ter informacij o servisiranju na strani
Podpora).
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Specifikacija

SploSna specifikacija

Ime modela AG276QKD2
Pogon OLED
Panel Vidna velikost slike 67,3 cm diagonalno
Razmik med slikovnimi pikami 0,2292 mm (H) x 0,2292 mm (V)
Barva zaslona 1,07 milijarde barv
Obm.oqe. horizontalnega 30 kHz ~ 510 kHz
skgmrgma . .
Najvgqa.horlzontalna velikost 590,42 mm
skeniranja
Obmocje vertikalnega skeniranja | 48~500 Hz
Navplgna velikost skeniranja 333,72 mm
(maksimalna)
OQt'l‘maIna prednastavljena 2560 x 1440@60 Hz
locljivost
Drugo ——
Najvecja locljivost 2560 x 1440@500 Hz
Priklopi in uporabi VESA DDC2B/CI
Prikljucek HDMI x2 / DisplayPort / USB x2 / USB vhod / sluSalke
Napajalni vir 195V =693 A
Tipi¢na (privzeta svetlost in kontrast) 83 W
Poraba energije Maks. (Svetlost = 100, Kontrast = 100) <147 W
Nacin pripravljenosti <05W
Obratovanje 0°C~40°C
Neobratovanje -25°C~55°C
Temperatura Izvedite funkcijo
JB za priporoceno 0°C~40°C
Okolje temperaturo
. Obratovanje 10 % ~ 85 % (brez kondenzacije)
Vlaznost - —
Neobratovanje 5% ~ 93 % (brez kondenzacije)
- Obratovanje 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Nadmorska viSina -
Neobratovanje 0m~12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
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Opomba:

Ta izdelek podpira najvec 1,07 milijarde barv prikaza. Pogoji nastavitev so naslednji: (zaradi strategij razlicnih
grafi¢nih kartic so lahko nekatere moznosti skrite. Dejanska podpora grafi¢ne kartice se lahko spremeni.)

Grafi¢na kartica mora imeti funkcijo DSC:

€ryji. . HDMI2.1 DisplayPort2.1
Ja Slgna/a
r"”/'fo YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
B St m
arvna S, Cle
. Yo YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
globina
2560 x 1440 500 Hz 10 bitov V(DSC) V(DSC) V(DSC) V(DSC)
2560 x 1440 500 Hz 8 bitov V(DSC) V(DSC) V(DSC) V(DSC)
2560 x 1440 360 Hz 10 bitov V redu V(DSC) V redu V(DSC)
2560 x 1440 240 Hz 10 bitov V redu V redu V redu V redu
2560 x 1440 120 Hz 10 bitov V redu V redu V redu V redu
2560 x 1440 120 Hz 8 bitov V redu V redu V redu V redu
Nizka locljivost 10 bitov V redu V redu V redu V redu
Nizka locljivost 8 bitov V redu V redu V redu V redu

Ce je grafi¢na kartica DP2.1 20G, DP ne potrebuje DSC. Ce je grafi¢na kartica 13,5G, DP potrebuje DSC za normalno

delovanje.
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Prednastavljeni nacini prikaza

STANDARD LOELJIVOST (1 Hz) HORIZONTALNA VERTIKALNA FREKVENCA
FREKVENCA (kHz) (Hz)

640x480@60 Hz 31.469 59.940

640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769

640x480@120Hz 60.938 119.720

800x600@56Hz 35.156 56.250

800x600@60 Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

800x600@100Hz 62.760 99.778

800x600@120Hz 76.302 119.972

1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029

SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

1920x1080@60 Hz 67.500 60.000

FHb 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
2560%1440@60Hz 96.180 60.000
2560x1440@120Hz 192.360 120.000
2560x1440@165Hz 242.543 164.995

anb 2560x1440@240Hz 384.722 240.001
2560x1440@360Hz 529.201 360.001

2560x1440@500Hz 834 500

1280x1440@60Hz 89.450 59.913

1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@120Hz 179.157 119.998

PeP 1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000
1280x1440@360Hz 537.485 360.004

1BM NACINI
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC NACINI

VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

Opomba: V skladu s standardom VESA lahko razli¢ni operacijski sistemi in grafi¢ne kartice povzrocijo doloCene
napake (+/-1 Hz) pri lo€ljivosti. Za natancne podatke se obrnite na dejanski izdelek.
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Dodelitve pinov

Thonn

19-pinski kabel za barvni prikaz signala

§|‘;, Ime signala 5?, Ime signala g?' Ime signala
pina pina pina
1. TMDS podatki 2+ 9. TMDS podatki O- 17. DDC/CEC masa
2. TMDS podatki 2 - zas¢ita | 10. TMDS ura + 18. +5V napajanje
3. TMDS podatki 2- 11. TMDS ura - zasCita 19. Samodejna zaznava prikljucitve
4. TMDS podatki 1+ 12. TMDS ura-
5. TMDS podatki 1 8¢it 13. CEC
6. TMDS podatki 1- 14. Rezervirano (N.C. na napravi)
7. TMDS podatki 0+ 15. SCL
8. TMDS podatki 0 3¢it 16. | SDA
[ [
20-pinski kabel za barvni prikaz signala
St. pina Ime signala St. pina Ime signala
1 ML_pas 3 (n) 1 GND
2 GND 12 ML_pas 0 (p)
3 ML_pas 3 (p) 13 KONFIG1
4 ML_pas 2 (n) 14 KONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Samodejna zaznava prikljucitve
9 ML_Lane 1 (p) 19 Povratni DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Prikljuci in uporabi
Funkcija Plug & Play DDC2B

Ta monitor je opremljen z zmogljivostmi VESA DDC2B v skladu s standardom VESA DDC. Omogoca monitorju,
da gostiteljskemu sistemu sporoci svojo identiteto in, glede na raven uporabljenega DDC, posreduje dodatne
informacije o svojih prikaznih zmogljivostih.

DDC2B je dvosmerni podatkovni kanal, ki temelji na protokolu I2C. Gostitelj lahko prek kanala DDC2B zahteva
informacije EDID.

v

Sound

Za patente DTS glejte http://patents.dts.com. Izdelano pod licenco DTS Licensing Limited. DTS, simbol, ter DTS in
simbol skupaj so registrirane blagovne znamke, DTS Sound pa je blagovna znamka podjetja DTS, Inc. © DTS, Inc.
Vse pravice pridrzane.
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