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Bezpieczenstwo

Konwencje notacyjne

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje notacyjne stosowane w niniejszym dokumencie.

Notatki, ostrzezenia i przestrogi

W catym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ opatrzone ikong oraz drukowane pogrubiong lub kursywnga czcionka.
Bloki te to notatki, ostrzezenia i przestrogi, ktére stosuje sie w nastepujacy sposob:

NOTATKA: NOTATKA wskazuje wazne informacje, ktére pomagaja lepiej korzystac z systemu
komputerowego.

£ 1N
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz
informuje, jak unikng¢ problemu.

A

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na mozliwos$¢ uszkodzenia ciata i informuje, jak unikng¢ zagrozenia.
Niektére przestrogi mogg wystepowac w innych formatach i nie by¢ opatrzone ikong. W takich przypadkach
specyficzny sposob prezentacji przestrogi jest narzucony przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie z rodzaju zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie maja

Panstwo pewnosci co do rodzaju zasilania w swoim domu, prosimy o kontakt z dealerem lub lokalnym dostawcg
energii.

A Monitor jest wyposazony w tréjbolcowa wtyczke uziemiajgcg, posiadajaca trzeci (uziemiajacy) bolec. Wtyczka

ta pasuje wytgcznie do uziemionego gniazdka elektrycznego, co stanowi zabezpieczenie. Jezeli gniazdko nie jest
przystosowane do wtyczki trojprzewodowej, nalezy zleci¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub
zastosowac adapter zapewniajgcy bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie nalezy omija¢ funkcji zabezpieczajacej
wtyczki uziemiajacej.

AOd’racz urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy nie bedzie uzywane

przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora przed uszkodzeniami spowodowanymi przepieciami.

ANie przecigzaj listew zasilajagcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

/1N Aby zapewni¢ prawidtowg prace, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL oraz

odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone na zakres 100-240V AC, min. 5A.

AGniazdko $cienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.

A Do uzytku wytgcznie z dotgczonym zasilaczem.

Producent: TPV Electronics (Fujian) Co., Ltd.
Model: ADPC19135



Instalacja

ANie umieszczaj monitora na niestabilnym wézku, podstawie, statywie, uchwycie ani stole. Upadek monitora

moze spowodowac obrazenia u osoby oraz powazne uszkodzenia urzgdzenia. Uzywaj wytgcznie wdzka, podstawy,
statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub dostarczonego z produktem. Postepuj zgodnie z
instrukcjami producenta’podczas instalacji oraz korzystaj z akcesoriow montazowych rekomendowanych przez
producenta. Produkt wraz z wézkiem nalezy przenosi¢ ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy

obwodu, powodujgc pozar lub porazenie pragdem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj ptynéw na monitor.

A Nie ktadzZ przedniej czesci produktu na podtodze.

‘Ajeéli montujesz monitor na $cianie lub pétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i

postepuj zgodnie z instrukcjami tego zestawu.

/1 Pozostaw wokét monitora odpowiednig przestrzen, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja

powietrza moze by¢ niewystarczajgca, co moze prowadzi¢ do przegrzania, pozaru lub uszkodzenia monitora.

SN Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie panelu od ramki, nalezy upewnic sie, ze monitor

nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata pochylenia w dét wynoszgcego
-5 stopni skutkuje brakiem gwarancji na uszkodzenia monitora.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokét monitora, gdy jest on zamontowany na podstawie:

Zamontowany na podstawie
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Czyszczenie

{!} Obudowe nalezy regularnie czysci¢ miekka Sciereczkg zwilzong woda.

{!‘_\ Do czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej sciereczki.

prawie sucha; nie dopuszczaj do dostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

Sciereczka powinna by¢ wilgotna i
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{!E Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajacy.



Inne

L1 Jesli produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwiek lub dym, natychmiast odtgcz wtyczke zasilania i

skontaktuj sie z Centrum Serwisowym.

/1 Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét lub zastone.
A Nie narazaj monitora OLED na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.

/1 Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

/1 Nie zaleca sie uzywania tego produktu OLED przez wiecej niz cztery godziny ciggtej pracy. Po przekroczeniu

tego czasu uzytkowania moze wystgpi¢ zatrzymanie obrazu (wypalenie). Aby zmniejszy¢ prawdopodobienstwo
zatrzymania obrazu, produkt ten wykorzystuje szereg technologii. Cykl konserwacji trwa okoto 10 minut. Szczegdty
znajdujg sie w “sekcji ,Konserwacja ekranu™ section.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

©
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Quick Start Warranty card Stand Base Wall Mount Stand

rewdriver
Bracket Screws Screwdriv

© © *

-

Power Cable Adaptor DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable

<% Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosimy o potwierdzenie u
lokalnego sprzedawcy lub oddziatu AOC.



Montaz podstawy

Prosze zamontowac lub zdjgé podstawe zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

Demontaz:




Uchwyt Scienny:
/M4x10mm

100mm

Specyfikacja srub do uchwytu Sciennego: M4x10 mm

M=4.0Max

L+ N
(o))
i
+ &
«Q
o

M4-P0.7

L=10+0
Dk=8.0+0.2] H=2.0+0.1 -0.5

Specyfikacja sruby do podstawy: M6x13 mm (efektywny gwint 5,5 mm)




Regulacja monitora

Dla optymalnego ogladania zaleca sie patrzenie na petng powierzchnie monitora, a nastepnie dostosowanie kata

nachylenia do wtasnych preferencji.
Trzymaj podstawe, aby ustabilizowac¢ monitor, i chwytaj wytgcznie ramke, aby regulowac kat nachylenia.

Monitor mozna regulowaé w nastepujacy sposob:

30°

o

9(? \90

130mm

T4 uwaea:

Nie dotykaj ekranu OLED podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu OLED moze spowodowac
uszkodzenia.

Ostrzezenie:

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzenh ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia. Chwytaj wytgcznie ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora:

Zasilanie

HDMIA1

HDMI2

DisplayPort

USB3.2 Gen1 upstream

USB3.2 Gen1 downstream + szybkie tadowanie
USB3.2 Gen1 downstream x1

oA wDh =

7. Stuchawki

Podtacz do komputera

1. Podiacz przewdd zasilajgcy do tylnej czesci wyswietlacza pewnie.

2. Wytacz komputer i odtacz jego przewdd zasilajacy.

3. Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo w komputerze.

4. Podtacz przewdd zasilajgcy komputera i wyswietlacza do pobliskiego gniazdka.

5. Wiacz komputer i wyswietlacz.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zakonczyta sie pomysinie. Jesli monitor nie wyswietla obrazu, prosze
zapoznac sie z sekcjg ,,Rozwigzywanie problemoéw”.

Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytgczaj komputer i monitor OLED przed podtgczeniem.
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Montaz na Scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazowego na $ciane.

Ten monitor mozna zamontowac¢ na ramieniu montazowym na $ciane, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Przed
wykonaniem tej czynnosci odtgcz zasilanie. Wykonaj nastepujgce kroki:

Usun podstawe.
Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ ramie montazowe na $ciane.
Umie$¢ ramie montazowe na tylnej cze$ci monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami z tylu monitora.

Ponownie podtacz kable. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi dotgczong do opcjonalnego ramienia montazowego
na $ciane, aby uzyskac informacje dotyczace jego montazu.

i

"{_\g Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach, prosimy o kontakt z

dealerem lub oficjalnym dziatem AOC.

V+ —x

R DAY+
1 |.=

o e 1 Y i 90°
E——

Wyglad wyswietlacza moze rézni¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.
Ostrzezenie:

1. Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzenh ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kagta nachylenia. Chwytaj wytgcznie ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z DisplayPort/HDMI.
2. Kompatybilne karty graficzne: zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna jg réwniez sprawdzi¢ na stronie www.
AMD.com.

Karty graficzne

+ Seria Radeon™ RX Vega

+ Seria Radeon™ RX 500

+ Seria Radeon™ RX 400

« Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Seria Radeon™ R9 Nano

+ Seria Radeon™ R9 Fury

« Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
* AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+ AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

+ AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



HDR

Ten monitor jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jedli odtwarzacz i zawartos¢ s kompatybilne. Prosimy
o kontakt z producentem urzgdzenia oraz dostawcg tresci w celu uzyskania informacji na temat kompatybilnosci
urzadzenia i zawartosci. Jesli nie potrzebujg Panstwo automatycznie aktywowanych funkcji HDR, prosimy wybraé
opcje ,WYL.” w menu ustawien wyswietlacza.

Uwaga:

1. 3840x2160@50Hz/60Hz jest dostepne wytgcznie na urzadzeniach takich jak odtwarzacze UHD lub Xbox/PS.

2. Ustawienia wyswietlania:

a. Rozdzielczos¢ ekranu jest ustawiona na 2560x1440, a HDR jest domyslinie wigczony. W tych warunkach ekran
moze nieznacznie przyciemnic sie, co oznacza aktywacje HDR.

b. Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyska¢, zmieniajgc rozdzielczos¢ na 2560%1440 (jesli
jest dostepna).

T ———
[ Y Ced e
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Regulacja

Skroty klawiszowe

LRGN

1 Zrédio/Géra

2 Punkt pokretta/Dot

Klawisz uzytkownika/Lewo

L M

Efekt Swietlny/Prawo

5 Zasilanie/Menu/Enter

Zasilanie/Menu/Enter

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybér. Przytrzymaj przez
okoto 2 sekundy, aby wytgczy¢ monitor.

Punkt pokretta/Dét
Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacis$nij przycisk Punkt pokretta, aby pokaza¢ lub ukry¢ Punkt pokretta.

Klawisz uzytkownika/Lewo
Dostosuj funkcje tego klawisza skrétu w menu OSD: Tryb gry, Sniper Mirror, licznik klatek. Ustawienie fabryczne to

Tryb gry.

Light FX/Prawo
Gdy OSD jest wytaczone, nacisnij klawisz ,Prawo”, aby aktywowac funkcje Light FX.

Zrédto/Géra

Gdy OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Auto/Géra uruchomi funkcje skrétu Zrédto.

14



Przewodnik klawiszy OSD (Menu)

Enter : Uzyj klawisza Enter, aby wej$¢ do nastepnego poziomu OSD.
Przesun : Uzyj klawiszy Lewo / Géra / Dét, aby poruszac sie po wyborze OSD.
Wyjdz : Uzyj klawisza Prawo, aby wyjs¢ z OSD.

Enter : Uzyj klawisza Enter, aby wej$¢ do nastepnego poziomu OSD.
Przesun : Uzyj klawiszy Prawo / Géra / D64, aby poruszac sie po wyborze OSD.
Wyjdz : Uzyj klawisza Lewo, aby wyjs¢ z OSD.

Enter : Uzyj klawisza Enter, aby wej$¢ do nastepnego poziomu OSD.
Przesun : Uzyj klawiszy Géra / Dét, aby poruszac sie po wyborze OSD.
Wyjdz : Uzyj klawisza Lewo, aby wyjs¢ z OSD.

Przesun : Uzyj klawiszy Lewo / Prawo / Géra / D64, aby poruszac sie po wyborze OSD.

| Exit

Wyjdz : Uzyj klawisza Lewo, aby wyj$¢ z OSD do poprzedniego poziomu.
Enter : Uzyj klawisza Prawo, aby wejs¢ do nastepnego poziomu OSD.
Wybierz : Uzyj klawiszy Gora / Dét, aby poruszac sie po wyborze OSD.

Enter : Uzyj klawisza Enter, aby zatwierdzi¢ ustawienie OSD i powrdéci¢ do poprzedniego poziomu.
Wybierz: Uzyj klawisza w dét, aby dostosowac ustawienia OSD.

Wybierz: Uzyj klawiszy w goére/w dot, aby dostosowac ustawienia OSD.

B Enter 4 P Select

Enter: Uzyj klawisza Enter, aby wyj$¢ z OSD do poprzedniego poziomu.
Wybierz: Uzyj klawiszy w lewo/w prawo, aby dostosowa¢ ustawienia OSD.

15



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja dotyczaca klawiszy sterujacych.

p GameSetting

\J \J

A A
B Enter V> Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Nacisnij przycisk MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.
2). Postepuj zgodnie z przewodnikiem klawiszy, aby poruszac sie lub wybiera¢ (dostosowywac) ustawienia OSD.

3). Funkcja blokady/odblokowania OSD: Aby zablokowa¢ lub odblokowa¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk w dot
przez 10 s, gdy funkcja OSD nie jest aktywna.

Uwagi:

Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybér wejscia” jest niedostepna do regulacji.
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Ustawienia gry

Game Setting

m Game Mode

Off

A
Select

Wytgczone Brak optymalizacji w Trybie gry.

FPS Do grania w gry FPS (First Person Shooters). Poprawia
szczeqoty czerni w ciemnych motywach.

RTS Do gry w RTS (Real Time Strategy). Poprawia jako$¢
obrazu.

Tryb gry Wyscigi Do gry w wyscigi. Zapewpla najszybszy czas reakcji oraz

wysokie nasycenie koloréw.

Gracz 1 %Jstamenla preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz

Gracz 2 ;Jstawmnla preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz

Gracz3 ;Jstawema preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz

Kontrola cieni: domysinie 0, uzytkownik moze regulowac

w zakresie od 0 do 20, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢

kontrast dla wyrazniejszego obrazu.

1. Jedli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie widziec

Kontrola cieni 0-20 szczegoty, regulacja w zakresie od 0 do 10 poprawi
czytelnos¢ obrazu.

2. Jesli obraz jest zbyt jasny, aby wyraznie widzie¢
szczegoty, regulacja w zakresie od 10 do 20 poprawi
czytelnos¢ obrazu.

i Kolor gry umozliwia regulacje nasycenia w zakresie od 0
Kolor gry 0-20 do 20, aby uzyska¢ lepszy obraz.
Celownik Wytaczony /1.0 Lokalne powiekszenie utatwiajace celowanie podczas
snajperski /1.5/2.0 strzelania.

Wytacz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Wiacz / Wytacz Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Gdy funkcja

Adaptive-Sync jest wigczona, w niektdrych srodowiskach
gier moga wystepowac migotania obrazu.

17




Wytaczenie bufora ramki moze zmniejszy¢ opdznienie
wejscia.

Nis,k,ie‘ ) Uwaga: Niskie opdznienie wejscia jest domysinie wytgc-
opoznienie Wiacz / Wytacz zone i nie mozna go regulowac, gdy czestotliwo$¢ pola
wejscia jest nizsza niz 120 Hz; natomiast jest domysInie wigc-
zone i nie mozna go regulowa¢, gdy czestotliwos¢ pola
wynosi 120 Hz oraz w trybie AMD FreeSync Premium.
Wytacz / Prawy-
goérny / Prawy- Wyswietl czestotliwo$¢ V w wybranym rogu ekranu
Licznik klatek dolny / Lewy- (Funkcja licznika klatek dziata wytacznie z kartami
dolny / Lewy- graficznymi AMD.)
qorny

Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.

HDMI1 Konsola/DVD / PC | Ustaw HDMI1 jako konsole do gier/DVD, gdy podtgczone
jest urzadzenie do gier lub odtwarzacz DVD.
Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.

HDMI2 Konsola/DVD / PC | Ustaw HDMI2 jako konsole do gier/DVD, gdy podtaczone

jest urzadzenie do gier lub odtwarzacz DVD.

Uwaga:

Sterowanie ,Luminancjg” w ,Trybie gry”, ,Kontroli cieni” oraz ,Kolorze gry” jest mozliwe tylko wtedy, gdy ,Tryb

HDR” oraz ,HDR" sg ustawione na ,WYL.".

" »

Gdy Przestrzen koloréw w Ustawieniach koloréw jest ustawiona na sRGB lub DCI-P3, elementy Tryb gry, Kontrola
ciemnych obszaréw oraz Ton gry nie sg dostepne do regulacji.
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Luminancja

Luminance

» Enter

Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Jasnos¢ 0-100 Regulacja podswietlenia
Wzmocnienie Wyt. / Poziom Wzmacnia szczegoty ekranu w ciemnych lub jasnych
ciemnych 1/ Poziom 2/ obszarach, regulujgc jasnos¢ w jasnych partiach i
obszaréw Poziom 3 zapobiegajgc przesyceniu.
Ostrosc 0-100 Regulacja ostrosci.
Standard Tryb standardowy
Tekst Tryb tekstowy
Internet Tryb Internet
Tryb oszczedny Gra Tryb gry
Film Tryb filmu
Sport Tryb sportowy
Czytanie Tryb czytania
Gamma’ Dopasuj do Gamma 1
Gamma Gammaz2 Dopasuj do Gamma 2
Gamma3 Dopasuj do Gamma 3
Wytaczone
DisplayHDR Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkownika.
HDR HDR Peak Uwaga:
HDR Picture Gdy wykryto Tryb HDR, opcja HDR jest wyswietlana do
HDR Movie regulacji.
HDR Game
Wytaczone Optymalizowane pod katem koloru i kontrastu obrazu,
HDR Picture co symuluje efekt wyswietlania HDR.
Tryb HDR - Uwaga:
HDR Movie Gdy Tryb HDR nie jest wykryty, opcja Tryb HDR jest
HDR Game wyswietlana do regulacji.
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Uwaga:

Kontrolki ,Luminancja” sterujgce ,Kontrastem”, ,Trybem Eco” i ,Gamma" mozna regulowac tylko wtedy, gdy ,Tryb
HDR” jest ustawiony na ,WYt."””

Zadne kontrolki ,Luminancji” nie sg regulowane, gdy ,HDR" jest aktywny.

Gdy Przestrzen koloréw w Ustawieniach koloréw jest ustawiona na sRGB lub DCI-P3, elementy Kontrast, Jasnos¢,
Tryb scenariusza, Gamma oraz HDR/Tryb HDR nie sg regulowane.
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Pielegnacja OLED/Dodatkowe

OLED Care/Extra

Weak

A
» Enter Select
v

OLED Care/Extra ’ OLED Care/Extra

*’+ Boundary Dimmer

» Enter

@ Off Timer

A
Select » Enter o Select

Pixel Orbiting

Wytaczony / Staby /
Sredni / Silny

Orbitowanie delikatnie przesuwa wyswietlany
obraz na poziomie pojedynczych pikseli raz na
sekunde, aby zapobiec wypaleniu obrazu.
Funkcja jest domysInie ustawiona na
Wigczony (Staby)”, ,Staby” przesuwa najmniej,
,Silny” przesuwa najwiecej, ,Wytaczony”
wytgcza ruch i zwieksza ryzyko wypalenia
obrazu. Mozna to ustawi¢ w menu OSD.

Automatyczne
ostrzezenie

Odswiezanie
pikseli

Wiacz / Wytacz

Wiacz / Wytacz

Wiacz lub wytgcz funkcje automatycznego
ostrzezenia ,Odswiezanie pikseli”.

Monitor automatycznie wyswietli
LAutomatyczne ostrzezenie” co 4 godziny
tgcznego uzytkowania, aby przypomniec
uzytkownikowi o uruchomieniu procesu
,Odswiezania pikseli”.

Wybierz ,\Wytgcz", aby zatrzymac
automatyczne ostrzezenie dotyczgce
,Odswiezania pikseli”. Jednakze, jesli

nie zostanie zachowany zalecany czas
uruchamiania ,Odswiezania pikseli”, moze
to zwiekszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu na
ekranie. Prosze postepowac ostroznie.
Funkcja ta pomoze wyeliminowa¢ utrwalenie
obrazu.

Po uruchomieniu wybierz ,Tak” w
wyswietlonym menu. Wyswietlacz wytgczy
ekran i rozpocznie cykl konserwacji. Wskaznik
zasilania bedzie migat na biato (1 sekunda
wigczony / 1 sekunda wytgczony) podczas
trwania cyklu, okoto 10 minut. Po zakoriczeniu
cyklu wskaznik zasilania zgasnie, a wyswietlacz
przejdzie w stan czuwania.
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Wygaszacz
ekranu

Wytacz / Wolny / Szybki

Gdy przez okreslony czas wykryty zostanie
statyczny obraz, funkcja wygaszacza ekranu
przyciemni ekran, aby chroni¢ panel przed
wypaleniem. Gdy wykryty zostanie ruchomy
obraz, monitor przywréci luminancje do
poprzedniego stanu pracy. Ustawienie
domysine to Wolne i moze zosta¢ zmienione
na Szybkie, aby szybciej aktywowa¢ wygaszacz
ekranu. Zaleca sie zawsze wtgcza¢ wygaszacz
ekranu w trybie Wolnym lub Szybkim, aby
chronic ekran. Zaleca sie réwniez ustawienie
urzadzenia tak, aby korzystato z wygaszacza
ekranu.

Ochrona
logotypow

Wytaczone /1/2/3/4

Gdy na ekranie wykrytych zostanie wiele
statycznych logotypow, zaleca sie wtgczenie
ochrony logotypodw; ktéra przyciemni ekran,
aby chroni¢ panel przed wypaleniem w
miejscach wykrycia logotypow.

Przyciemnianie
krawedzi

Wytaczone /1/2/3/4

Dla specjalnych proporcji obrazu, ktére

maja czarne obszary na krawedziach ekranu
lub w trybie podzielonego ekranu, funkcja
przyciemniania krawedzi moze automatycznie
wykrywac i przyciemniac jasnos¢ okreslonych
obszaréw o duzej réznicy poziomow jasnosci.

Przyciemnianie
paska zadan

Wytaczone /1/2/3/4

Technologia Przyciemniania paska zadan
zmniejsza jasnos¢ obszaru paska zadan na
ekranie. W pozostatych obszarach ekranu nie
beda zauwazalne zadne zmiany jasnosci.

Ochrona
termiczna

Wytgcz / Wiacz

Gdy temperatura monitora przekroczy 60
stopni Celsjusza, funkcja Ochrony termicznej
automatycznie zmniejsza jasnos¢ ekranu, aby
zapewnic¢ prawidtowe rozpraszanie ciepta.
Zaleca sie wtgczenie tej funkcji w monitorze.

Wybdr wejscia

Auto / HDMI1 / HDMI2 /
DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego

Timer wytgczania

0-24

Wybierz czas wytgczenia DC

Proporcje obrazu

Szeroki / Aspect / 4:3/
1:1/17"(4:3)/19"(4:3) /
19"(5:4) / 19"W(16:10)
/21,5"W(16:9) /
22"W(16:10) / 23"W(16:9)
/23,6"W(16:9)

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.

/ 24"W(16:9)

DDC/CI Tak lub Nie Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CI
Reset Tak lub Nie Przywré¢ menu do ustawien domysinych
Czas od
ostatniego
O.dSW|.ezan|a Odnosi sie do liczby godzin pracy ekranu od
pikseli ostatniego uruchomienia Ods$wiezania pikseli.
(Czas od Automatyczne przypomnienie o uruchomieniu
ostatniego Odswiezania pikseli pojawi sig co cztery

_ godziny.
usuniecia
zatrzymania
obrazu)
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Liczba Odswiezen
pikseli

(Liczba eliminacji
zatrzymania
obrazu)

Rejestruje liczbe uruchomieh Odswiezania
pikseli.

23




Ustawienia kolorow

Color Setup

A
Select

Wytaczony / L o
/ Czytanie
Ciepta Przywotaj ciepta temperature barwowg z EEPROM.
Temperatura Normal Przywotaj normalng temperature barwowg z EEPROM.
barwowa Chtodny Przywotaj chtodng temperature barwowg z EEPROM.
Uzytkownik Przywrd¢ uzytkownika temperature barwowg z EEPROM.
Natwny panel Standardowa przestrzen koloréw panelu.
Przestrzen )
Koloréw sRGB Przywotaj temperature barwowg sRGB z EEPROM.
DCI-P3 Przestrzen koloréw DCI-P3.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Nasycenie R 0-100 Wzmocnienie nasycenia R z rejestru cyfrowego.
Nasycenie G 0-100 Wzmocnienie nasycenia G z rejestru cyfrowego.
Nasycenie B 0-100 Wzmocnienie nasycenia B z rejestru cyfrowego.
Nasycenie C 0-100 Wzmocnienie nasycenia C z rejestru cyfrowego.
Nasycenie M 0-100 Wzmocnienie nasycenia M z rejestru cyfrowego.
Nasycenie Y 0-100 Wzmocnienie nasycenia Y z rejestru cyfrowego.
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Odcien R 0-100 Wzmocnienie odcienia R z rejestru cyfrowego.
Odcien G 0-100 Wzmocnienie odcienia G z rejestru cyfrowego.
B.Odcien 0-100 Wzmocnienie B.Odcienia z rejestru cyfrowego.
C.Odcien 0-100 Wzmocnienie C.Odcienia z rejestru cyfrowego.
M.Odcien 0-100 Wzmocnienie M.Odcienia z rejestru cyfrowego.
Y.Odcien 0-100 Wzmocnienie Y.Odcienia z rejestru cyfrowego.

Uwaga:

Kontrola ,Luminancji” w ,Ustawieniach koloréw” jest mozliwa wytacznie, gdy , Tryb HDR" lub ,HDR" jest ustawiony
na ,WYL.".”

Gdy Przestrzen koloréw jest ustawiona na sRGB lub DCI-P3, pozostate opcje w Ustawieniach koloréw nie mogg by¢
modyfikowane.
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‘ Volume

A

Select

Gtosnos¢

0-100

Regulacja poziomu gtosnosci
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Efekty Swietlne

Light FX

Medium

A
Select

Efekty Swietlne

Wyt. / Niski / Sredni /
Silny

Wybierz intensywnos¢ efektow Swietlnych.

Tryb efektow
Swietlnych

Wzér

Audio? / Audio2 /
Statyczny /
Przesuwanie ciemnego
punktu /

Gradient Shift / Spread
Fill / Drip Fill / Spreading
Drip Fill / Oddychanie
/ Przesuwanie punktu
Swietlnego / Zoom /
Tecza / Fala / Miganie /
Demo

Czerwony / Zielony

/ Niebieski / Tecza /
Definiowany przez
uzytkownika

Wybierz tryb efektu Swietlnego

Wybierz wzér efektu Swietlnego

Przedni plan R
Przedni plan G

Przedni plan B
TloR

Tto G
Tto B

0-100

0-100

Uzytkownik moze dostosowac kolor przedniego
planu efektu $wietlnego, gdy wzér jest ustawiony
na definiowany przez uzytkownika

Uzytkownik moze dostosowac kolor tta efektu
Swietlnego, gdy wzdr jest ustawiony na
definiowany przez uzytkownika
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Ustawienia PIP

PIP Setting

» Enter

Ustawienia PIP  Wytacz / PIP / PBP prytacz lub wiacz funkee
Gtowne srédto Wybierz gtowne zrédto
sygnatu. .
Podirédio Wybierz podzrédto
] sygnatu.
Rozmiar Maty / Sredni / Duzy Wybierz rozmiar ekranu.
Prawy-gérny
Pozycja i:/vv;ygicr’:;/y Ustaw pozycje ekranu.
Lewy-dolny
Dwiek Wiacz: Dzwiek PIP Wytgcz lub wigcz
Wytacz: Gtéwny dzwiek konfiguracje dzwieku.
Zamier Wiacz: Zamien Zamien zrodto sygnatu
Wytgczone: brak dziatania | ekranu.

Uwaga:

1) Brak opcji ,Ustawienia PIP" w sekcji ,Jasnos¢” podczas aktywnego trybu ,HDR".

2) Po wigczeniu PIP/PBP niektore regulacje kolorow w menu OSD dotyczg wytgcznie giéwnego ekranu, natomiast
ekran podrzedny nie jest obstugiwany. W zwigzku z tym gtéwny i podrzedny ekran moga wyswietlac rézne kolory.
3) Ustaw rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego na 1280X1440@60Hz w trybie PBP, aby uzyska¢ pozadany efekt
wyswietlania.

4) Po witaczeniu PBP/PIP kompatybilnos¢ Zzrédet sygnatu gtéwnego i podrzednego ekranu przedstawia ponizsza

tabela:
Gtéwne zrédto
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 V Y, V
Podzrédto HDMI2 V Y, V
DP V Y, V
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Ustawienia OSD

OSD Setup

English

A
Select

Jezyk Wybierz jezyk menu OSD
Limit czasu 5-120 Dostosuj limit czasu menu OSD
Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj poziomg pozycje menu OSD
Pozycja pionowa 0-100 Regulacja pionowej pozycji OSD
Przezroczystos¢ 0-100 Regulacja przezroczystosci OSD
Przypomnienie o Wiacz przyppmnignig dla uzytkownika o ' .
, Wiacz / Wytacz koniecznosci zrobienia przerwy co godzine ciggtej
przerwie pracy, aby zapobiec urazom przecigzeniowym.
Tryb gry/
Przycisk uzytkownika | Celownik snajperski
/ Licznik klatek
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Wskaznik LED

Status Kolor diody LED

Tryb petnej mocy Biaty

;,I'\;’y*b aktyyvnego Pomaranczowy
ytaczenia

Odswiezanie pikseli w
toku

Migajacy biaty (1 sekunda wtaczony / 1
sekunda wytgczony)

Awaria panelu OLED

Migajace pomaranczowe Swiatto (1 sekunda
wigczone / 1 sekunda wytgczone)

Tryb wytaczenia

Wskaznik nie jest podswietlony.
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwe rozwigzania

Wskaznik zasilania nie jest
podswietlony.

*« Sprawdz, czy zasilanie jest wigczone.

* Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest podtgczony.

Wskaznik zasilania jest
podswietlony, ale obraz nie
jest wyswietlany.

* Sprawdz, czy komputer jest wigczony.
* Uzyj wskaznika klawisza Caps Lock, aby sprawdzi¢, czy komputer reaguje.
* Sprawdz, czy karta graficzna jest prawidtowo osadzona i zasilana.

* Sprawdz, czy kabel wideo jest poprawnie podtgczony miedzy komputerem a
monitorem.

* Sprawdz, czy wtyki kabla wideo nie majag wygietych pinéw.

Brak obrazu, ale wskaznik
zasilania miga na
pomaranczowo.

* Wyswietlacz OLED ulegt awarii. Prosimy o kontakt z pomoca techniczng AOC
w celu serwisu.

Niepowodzenie funkgji Plug-
and-Play.

* Sprawdz, czy komputer obstuguje funkcje Plug-and-Play.
* Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug-and-Play.

Przyciemniony obraz.

+ Dostosuj luminancje i kontrast.

Obraz przeskakuje lub jest
falujacy.

* Moze wystepowac zaktocenie elektryczne pochodzace z pobliskich urzadzen
lub sprzetéw. Przesunn komputer i monitor z dala od urzgdzen powodujgcych
zaktdcenia, aby rozwigzad problem.

Ekran wyswietla komunikat
.brak dostepnego sygnatu”

"o

lub ,brak sygnatu”.

* Odtacz i ponownie podtacz kabel wideo.

« Sprawdz, czy piny kabla wideo nie sg uszkodzone.

Ekran wyswietla komunikat
Lnieprawidtowe wejscie”.

* Zresetuj wyjscie komputera do trybu wyswietlania zgodnego z monitorem.

Wypalenie obrazu.

+ Uzyj funkcji Odswiezania pikseli, aby usuna¢ wypalenie obrazu z ekranu.
Zapoznaj sie z sekcja ,Konserwacja ekranu”.

Przepisy i serwis

Prosze zapoznac sie z Informacjami o Regulacjach i Serwisie, ktore znajdujg
sie w instrukcji na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢ model
zakupiony w swoim kraju oraz informacje o Regulacjach i Serwisie na stronie
wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdina

Nazwa modelu

AG276QKD2

System sterowania

OLED

Panel Widoczny rozmiar obrazu 67,3 cm przekatna
Rozstaw pikseli 0,2292 mm (H) x 0,2292 mm (V)
Kolor wyswietlacza 1,07 mld koloréw
Zakres skanowania poziomego | 30 kHz~510 kHz
Malfsymalny rozmiar skanowania 590,42 mm
poziomego
Zakres skanowania pionowego 48~500 Hz
Pionowy rozmiar skanowania 333,72 mm
(maksymalny)
Optymglna rozdpelczosc 2560 x 1440@60 Hz
wstepnie ustawiona

Inne

Maksymalna rozdzielczo$¢

2560 x 1440@500 Hz

Plug & Play

VESA DDC2B/ClI

Ztgcze

HDMIX2/DisplayPort/USB x2/USB upstream/Stuchawki

Zrodto zasilania

19,5V ===6,93A

Typowe (domysina jasnos¢ i kontrast) 83 W
Zuzycie energii Maks. (Jasnos¢ = 100, Kontrast = 100) <147 W
Tryb czuwania <0,5W
Robocza 0°C~40°C
Niepracujgca -25°C~55°C
Temperatura Wykonaj funkcje
B, aby zaleci¢ 0°C~40°C
Srodowiskowe temperature
) - Robocza 10%~85% (bez kondensacji)
Wilgotnos¢ - X ”
Niepracujagca 5%~93% (bez kondensacji)
» Robocza 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Wysokos¢

Niepracujgca 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Uwaga:

Produkt obstuguje maksymalng liczbe koloréw wyswietlacza wynoszacg 1,07 miliarda. Warunki ustawien sg
nastepujace: (Ze wzgledu na strategie réznych kart graficznych niektére opcje moga by¢ ukryte. Rzeczywiste
wsparcie karty graficznej moze sie réznic.)

Karta graficzna musi posiadac funkcje DSC:

Wer% Yo HDMI2.1 DisplayPort2.1
o, aty
. S % ko o YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
Gtebia 9 [u YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
koloru
2560x1440 500 Hz 10 bitow V(DSC) V(DSC) V(DSC) V(DSC)
2560x1440 500 Hz 8 bitow V(DSC) V(DSC) V(DSC) V(DSC)
2560x1440 360 Hz 10 bitéw OK V(DSC) OK V(DSC)
2560x1440 240 Hz 10 bitéw OK OK OK OK
2560x1440 120 Hz 10 bitow OK OK OK OK
2560x1440 120 Hz 8 bitow OK OK OK OK
Niska rozdzielczos¢ 10 bitdw OK OK OK OK
Niska rozdzielczos¢ 8 bitow OK OK OK OK

Jezeli karta graficzna DP2.1 ma przepustowos¢ 20G, to DP nie wymaga DSC. Jezeli karta graficzna ma 13,5G, to DP
potrzebuje DSC, aby obraz wyswietlat sie prawidtowo.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1Hz) CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
POZIOMA (kHz) PIONOWA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.940
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769
640x480@120Hz 60.938 119.720
800x600@56Hz 35.156 56.250
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62.760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.500 60.000
FHb 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
2560%1440@60Hz 96.180 60.000
2560x1440@120Hz 192.360 120.000
2560x1440@165Hz 242.543 164.995
anb 2560x1440@240Hz 384.722 240.001
2560x1440@360Hz 529.201 360.001
2560x1440@500Hz 834 500
1280x1440@60Hz 89.450 59.913
1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@120Hz 179.157 119.998
PeP 1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000
1280x1440@360Hz 537.485 360.004
TRYBY IBM
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
TRYBY MAC
VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, rozne systemy operacyjne i karty graficzne moga wykazywac niewielkie
odchylenia (+/-1Hz) w rozdzielczosci. Prosze odnies¢ sie do rzeczywistego produktu.
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Przypisania pinéw

Thonn

19-pinowy kabel sygnatowy do wyswietlacza kolorowego

Numer Numer Numer

R Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu
pinu pinu pinu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V Zasilanie

3. TMDS Data 2- 11. Ekran TMDS Clock 19.  |Wykrywanie podtaczenia na

gorgco

4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1 Shield 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14, Zarezerwpwane (N.C. na

urzgdzeniu)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA

|- |-

1@ 17 15 13 11 @ 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 a8 4 2

[ [

20-pinowy kabel sygnatowy do wyswietlacza kolorowego

Numer Numer
. Nazwa sygnatu . Nazwa sygnatu
pinu pinu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wykrywanie podtgczenia na
gorgco
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi
informowanie systemu nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu uzywanego DDC,

przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole I12C. System nadrzedny moze zgdac informacji EDID
za posrednictwem kanatu DDC2B.

v

Sound

Patenty DTS dostepne na http://patents.dts.com. Wyprodukowano na licencji DTS Licensing Limited. DTS, Symbol
oraz DTS i Symbol razem sg zarejestrowanymi znakami towarowymi, a DTS Sound jest znakiem towarowym DTS,
Inc. © DTS, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.
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