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Siguranta

Conventii nationale

Subsectiunile urmatoare descriu conventiile nationale utilizate in acest document.

Note, Atentionari si Avertismente

Pe parcursul acestui ghid, blocurile de text pot fi insotite de o pictograma si tiparite cu caractere aldine sau cursive.
Aceste blocuri sunt note, atentionari si avertismente si sunt utilizate dupa cum urmeaza:

NOTA: O NOTA indica informatii importante care va ajuta sa utilizati mai eficient sistemul dumneavoastra de
calcul.

IL
ATENTIONARE: O ATENTIONARE indica un potential risc de deteriorare a hardware-ului sau pierdere a datelor si
va informeaza cum sa evitati problema.

A

AVERTISMENT: UN AVERTISMENT indica un potential pericol pentru integritatea fizica si va informeaza cum sa
evitati problema. Unele avertismente pot aparea in formate alternative si pot fi lipsite de o pictograma. in astfel
de cazuri, prezentarea specifica a avertismentului este impusa de autoritatea de reglementare.



Alimentare

AMonitoruI trebuie utilizat numai cu tipul de sursa de alimentare indicat pe eticheta. Daca nu sunteti sigur de tipul de

alimentare disponibil in locuinta dumneavoastra, consultati dealerul sau compania localé de energie electrica.
AMonitoruI este echipat cu un cablu cu trei pini impamantat, un cablu cu al treilea pin (de impamantare). Acest cablu
se va conecta numai la o prizéa impamantata, ca masura de siguranta. Daca priza dumneavoastra nu accepta mufa cu

trei fire, solicitati unui electrician sa instaleze priza corecta sau utilizati un adaptor pentru a impamantarea aparatului in
siguranta. Nu anulati scopul de siguranta al mufei impamantate.

A Deconectati unitatea in timpul furtunilor cu descarcari electrice sau cand nu va fi utilizata pentru perioade indelungate. Aceasta va

proteja monitorul impotriva deteriorarii cauzate de supratensiuni.

‘A Nu supraincarcati prelungitoarele si cablurile de extensie. Supraincarcarea poate provoca incendiu sau soc electric.

A Pentru a asigura o functionare satisfacatoare, utilizati monitorul numai cu calculatoare certificate UL care au prize

configurate corespunzator, marcate intre 100-240V AC, Min. 5A.

A Priza de perete trebuie instalata in apropierea echipamentului si sa fie usor accesibila.



Instalare

A Nu asezati monitorul pe un carucior, suport, trepied, suport de perete sau masa instabila. Daca monitorul cade,

poate rani o persoana si poate cauza daune serioase acestui produs. Utilizati numai un céarucior, suport, trepied,
suport de perete sau masa recomandata de producator sau vanduta impreuna cu acest produs. Urmati instructiunile
producatorului.’Respectati instructiunile la instalarea produsului si utilizati accesoriile de montare recomandate de
producator. Combinatia dintre produs si carucior trebuie manevrata cu grija.

A Nu introduceti niciun obiect in fanta din carcasa monitorului. Acest lucru poate deteriora componentele circuitului,

cauzand incendiu sau soc electric. Nu vérsati lichide pe monitor.

i !} Nu asezati partea frontala a produsului pe podea.

‘A Daca montati monitorul pe perete sau pe un raft, utilizati un kit de montare aprobat de producator si urmati

instructiunile kitului.

r !} Lasati un spatiu in jurul monitorului, asa cum este indicat mai jos. In caz contrar, circulatia aerului poate fi insuficienta, ceea ce

poate cauza supraincalzirea, incendiu sau deteriorarea monitorului.

y !lj Pentru a evita deteriorari potentiale, de exemplu desprinderea panoului de pe rama monitorului, asigurati-va ca

monitorul nu se Tnclina in jos mai mult de -5 grade. Daca se depéaseste unghiul maxim de inclinare in jos de -5 grade,
deteriorarea monitorului nu va fi acoperita de garantie.

Consultati mai jos zonele recomandate pentru ventilatie Tn jurul monitorului atunci cand acesta este instalat pe perete
sau pe suport:

Instalat cu suport

12 inch
30cm
N2 - m=m=====- |
1 I ! |
1 ! 1
1 ! ] |
1 ! 1
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! ' 4inch ' 4inch
4 inch ! ! 10cm 7~ 10cm
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1 é : spatiu in jurul setului - |
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Curatare

,;r'!} Curatati carcasa regulat cu o carpa moale, umezita cu apa.

,;f'!'*_n La curatare, utilizati o carpa moale din bumbac sau microfibra. Carpa trebuie sa fie umezita si aproape uscata; nu permiteti

patrunderea lichidului in carcasa.

L ! 4 A (. s

,;r’!} Va rugadm sa deconectati cablul de alimentare Tnhainte de a curata produsul.



Altele

y !} Daca produsul emana un miros ciudat, sunet sau fum, deconectati IMEDIAT cablul de alimentare si contactati un

Centru de service.

li\Asigurat,i-vé ca orificiile de ventilatie nu sunt blocate de o masa sau perdea.

li\.Nu expuneti monitorul LCD la vibratii severe sau socuri puternice in timpul functionarii.
‘i\Nu loviti si nu scapati monitorul Tn timpul functionarii sau transportului.

r !': Cablurile de alimentare trebuie sa fie aprobate pentru siguranta. Pentru Germania, acestea trebuie sa fie HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? sau de

calitate superioara. Pentru alte tari, trebuie utilizate tipurile corespunzatoare conform normelor locale.

r !} Presiunea sonora excesiva de la casti si casti audio poate provoca pierderea auzului. Ajustarea egalizatorului la

maxim creste tensiunea de iesire a castilor si, implicit, nivelul presiunii sonore.



Configurare

Continutul cutiei

®)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

* * *
O

|
o
@

! L]
it
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

<% Nu toate cablurile de semnal sunt furnizate pentru toate tarile si regiunile. Va rugdm sa verificati cu dealerul local sau

cu reprezentanta AOC pentru confirmare.



Montarea suportului si a bazei

Va rugadm sa montati sau sd demontati baza urméand pasii de mai jos.

Montare:

Demontare:




Specificatii pentru surubul bazei: M6*13 mm (filet efectiv 5,5 mm)

@ NOTA: Designul afisajului poate diferi de cel ilustrat.



Ajustarea unghiului de vizualizare

Pentru o experienta optima de vizualizare, se recomanda ca utilizatorul sa se asigure ca poate vedea intreaga fata pe
ecran, apoi sa ajusteze unghiul monitorului conform preferintelor personale.

Tineti suportul pentru a preveni rasturnarea monitorului in timpul ajustarii unghiului.

Monitorul poate fi ajustat dupa cum urmeaza:

150mm |,

NOTA:

Nu atingeti ecranul LCD in timpul ajustarii unghiului. Atingerea ecranului LCD poate cauza deteriorari.

) Avertisment

* Pentru a evita posibile deteriorari ale ecranului, cum ar fi decojirea panoului, asigurati-va ca monitorul nu se inclina in
jos mai mult de -5 grade.

* Nu apasati pe ecran in timpul ajustarii unghiului monitorului. Apucati doar rama.



Conectarea monitorului

Conexiuni cabluri in partea din spate a monitorului si a calculatorului:

~ Wu o ww wer kB e m

9.

S B A

» @@

Alimentare

HDMI
DisplayPort In
USB C
DisplayPort lesire
RJ45

Casti

USB3.2 Gen1
USB3.2 Gen1

10. USB3.2 Gen1
11. USB3.2 Gen1 downstream + incarcare

Conectare la PC

I

st R

=) i}

1041

Conectati cablul de alimentare ferm in partea din spate a monitorului.

Opiriti calculatorul si deconectati cablul sdu de alimentare.

Conectati cablul semnalului video la conectorul video din partea din spate a calculatorului.

Conectati cablul de alimentare al calculatorului si al monitorului LCD la o priza apropiata.

Porniti calculatorul si monitorul.

Daca monitorul afiseaza o imagine, instalarea este completad. Daca nu afiseaza o imagine, va rugam sa consultati
sectiunea Depanare.

Pentru protejarea echipamentului, opriti intotdeauna PC-ul si monitorul LCD Tnainte de a le conecta.
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Montare pe perete

Pregatirea pentru instalarea unui brat optional de montare pe perete.

Acest

monitor poate fi atasat unui brat de montare pe perete achizitionat separat. Deconectati alimentarea inainte de aceasta
procedura. Urmati pasii de mai jos:

1. Indepartati baza.

Urmati instructiunile producéatorului pentru asamblarea bratului de montare pe perete.

Plasati bratul de montare pe partea din spate a monitorului. Aliniati orificiile bratului cu orificiile din spatele monitorului.
Introduceti cele 4 suruburi in orificii si strangeti-le.

Reconectati cablurile. Consultati manualul utilizatorului care a insotit bratul optional de montare pe perete pentru
instructiuni privind fixarea acestuia pe perete.

noc

o bk oo

100mm [

M4

Specificatia suruburilor pentru suportul de perete: M4*(10+X) mm, (X = grosimea suportului de montare pe perete)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
i \

X éﬁf Nota: Orificiile pentru suruburile de montare VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele; va rugam sa

D3.86-3.96

verificati cu dealerul sau departamentul oficial AOC. Contactati intotdeauna producatorul pentru instalarea pe
perete.

4 % ‘

. >5°

i <5°
=
]

I

\ J

* Designul afisajului poate diferi de cel ilustrat.

(DATENTIONARE:

1. Pentru a evita posibile deteriorari ale ecranului, cum ar fi decojirea panoului, asigurati-va ca monitorul nu se inclina in
jos mai mult de -5 grade.

2. Nu apasati pe ecran in timpul ajustarii unghiului monitorului. Apucati doar rama.

11



Functia Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync functioneaza cu DisplayPort/HDMI.
2. Placa grafica compatibila: Lista recomandata este urmatoarea si poate fi verificata accesand www.AMD.com.

Placi grafice

» Seria Radeon™ RX Vega

» Seria Radeon™ RX 500

* Seria Radeon™ RX 400

» Seria Radeon™ R9/R7 300 (cu exceptia R9 370/X, R7 370/X si R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

» Seria Radeon™ R9 Nano

» Seria Radeon™ R9 Fury

+ Seria Radeon™ R9/R7 200 (cu exceptia R9 270/X si R9 280/X)

Procesoare

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



Ajustare

Taste rapide

1 Sursa/lesire

2 Mod presetat/\/

3 Luminozitate/ A

4 Meniu/Confirmare

5 Alimentare

Meniu/Confirmare

Apasati pentru a afisa OSD-ul sau pentru a confirma selectia.

Alimentare

Apasati butonul Power pentru a porni monitorul.

Mod presetat/\/

Cand OSD nu este afisat, apasati tasta “v/” pentru a deschide functia Mod presetat, apoi apasati tasta “vv” sau “A”
pentru a selecta Mod presetat.

Luminozitate/ A

Cand OSD nu este afisat, apasati tasta “A” pentru a deschide functia Luminozitate, apoi apasati tasta “vv” sau “A” pentru
a regla luminozitatea.

Sursallesire

Cand OSD este inchis, apasarea butonului Source/Exit activeaza functia tasta rapida Source.
Cand meniul OSD este activ, acest buton functioneaza ca o tasta de iesire (pentru a iesi din meniul OSD).

13



Lant Daisy
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Setari OSD

Instructiuni de baza si concise privind tastele de control.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
< Shadow Control

Preset Mode Low Input Lag

Picture
Game Color

Input Adaptive-Sync

Settings Dial Point

Audio Dark Boost

OSD Setup

v

1). Apasati (Il butonul MENU pentru a activa fereastra OSD.

2). Apasati\/saua pentru a naviga prin functii. Odata ce functia dorits este evidentiata, apasati [Ill] butonul MENU / OK
pentru a o activa, apoi apasativ/sauA pentru a naviga prin functiile submeniului. Odata ce functia submeniului dorita este
evidentiata, ap&sati [Il) butonul MENU / OK pentru a o activa.

3). Apasativ/ saua pentru a modifica setarile functiei selectate. Apasati $ 4/ <E] pentru a iesi. Daca doriti sa ajustati
orice alta functie, repetati pasii 2-3.

4). Functia Blocare OSD: Pentru a bloca OSD-ul, apasati si mentineti apasat butonul [II[) MENU in timp ce monitorul este oprit, apoi
apasati (1) butonul de alimentare pentru a porni monitorul. Pentru a debloca OSD-ul, apasati si mentineti apasat [Il] MENU in
timp ce monitorul este oprit, apoi ap&sati (1) butonul de alimentare pentru a porni monitorul.

Note:

1). Daca produsul are o singura intrare de semnal, optiunea ,Selectare intrare” nu poate fi ajustata.

2). Daca rezolutia semnalului de intrare este rezolutia nativa sau Adaptive-Sync, atunci optiunea ,Raport imagine” este
invalida.

15



Setari joc

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

v

Controlul umbrei implicit este 0; utilizatorul final poate ajusta valoarea
intre 0 si 20 pentru o imagine mai clara. Daca imaginea este prea

Controlul umbrei | 0 ~ 20 intunecata pentru a vedea detaliile clar, ajustati valoarea intre 0 si 20
_ pentru o imagine clara.
:Zt;rtzr;e:: redusa Oprit / Pornit Dezactivati buffer-ul de cadre pentru a reduce intarzierea la intrare.
Culoarea Jocului ofera 0-20 niveluri pentru ajustarea saturatiei, in
Culoare Joc 0~20 S . . . ’
vederea obtinerii unei imagini superioare.
Dezactivare sau Activare Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Oprit / Pornit Avertisment privind functionarea Adaptive-Sync: Atunci cand functia
Adaptive-Sync este activata, pot aparea clipiri in anumite medii de joc.
. . Functia “Dial Point” plaseaza un indicator de tintire in centrul ecranului
. . Oprit / Pornit / ’ D - ’
DialPoint ; . pentru a sprijini jucatorii in jocurile First Person Shooter (FPS),
Dinamic L o e “
asigurand o tintire precisa si exacta.
. . . Imbunatateste detaliile ecranului in zonele intunecate sau luminoase,
Oprit / Nivel 1/ Nivel 2/ - T N . .
Dark Boost Nivel 3 regland luminozitatea in zonele luminoase pentru a preveni supra-
saturatia.
MBR (Reducerea Neclaritatii de Miscare) ofera 0-20 niveluri de ajustare
pentru diminuarea neclaritatii de miscare.
Nota:
MBR 0~20 1. Functia MBR poate fi ajustata doar cand Adaptive-Sync este
dezactivat si rata de reimprospatare este 275Hz.
2. Luminozitatea ecranului va scadea pe masura ce valoarea de
ajustare creste.
Dezactivarea sau activarea Sincronizéarii MBR (Eliminarea neclaritatii
Sincronizare de migcare).
MBR Oprit / Pornit Nota:
Functia Sincronizare MBR poate fi ajustata atunci cand Adaptive-Sync
este activat, iar semnalul de intrare are frecventa variabila.
Reglati timpul de raspuns.
Nota:
1. Daca utilizatorul seteaza OverDrive pe ,Puternic”, imaginea afisata
) Oprit / Slab / Mediu / poate deveni neclara. Utilizatorii pot ajusta nivelul OverDrive sau Tl
Overdrive

Puternic / Boost

pot dezactiva conform preferintelor.

2. Functia ,Boost” este optionala atunci cand Adaptive-Sync este
dezactivat, iar rata de reimprospatare este 275Hz.

3. Luminozitatea ecranului va scadea cand functia ,Boost” este
activata.

16




Nota:

Atunci cand ,Spatiul de culoare” din ,Imagine” este setat pe sRGB, optiunile ,Mod joc”, ,Controlul umbrei”, ,MBR”, ,Sin-
cronizare MBR” si ,Dark Boost” nu pot fi ajustate. ,Boost” din cadrul ,Overdrive” nu este disponibil.

17



Mod presetat

BRIGHTNESS

ts10)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

Internet
Movie
Photographer

Eco Mode

Reading

OSD Setup

v

Standard Tmbunétateste lizibilitatea pentru jocuri web si mobile adecvate.
Internet Mod Internet.

Film Mod Film.

Fotograf Mod Fotograf.

Mod Eco Mod Eco

Citire Mod Citire.

Efect HDR - Imagine

Efect HDR - Film

Efect HDR - Joc

Setati efectul HDR conform cerintelor de utilizare.

Sport Mod presetat Sport.

FPS Pentru jocuri FPS (First Person Shooters). Tmbunététe$te nivelul de negru in tema
intunecata.

RTS Pentru jocuri RTS (Real Time Strategy). Tmbunététeste calitatea imaginii.

Racing Pentru jocuri de curse, ofera cel mai rapid timp de raspuns si o saturare ridicata a culorilor.

Resetare culoare

Reseteaza culoarea la valorile implicite.

18




Imagine

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input
Sharpness
Settings
Gamma

Audio

Color Temp.

OSD Setup

v

Luminozitate 0-100 Ajustarea iluminarii de fundal.

Contrast 0-100 Contrast din registrul digital.
Panel Native Panou cu spatiu de culoare standard.

Spatiu de culoare
sRGB Spatiu de culoare sRGB.

Claritate 0-100 Ajustarea claritatii.

Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Ajustati Gamma.
Nativ Rechemarea temperaturii de culoare native din EEPROM.
5000K Rechemarea temperaturii de culoare 5000K din EEPROM.
6500K Rechemarea temperaturii de culoare 6500K din EEPROM.
7500K Rechemarea temperaturii de culoare 7500K din EEPROM.

Temperatura culoare
8200K Rechemarea temperaturii de culoare 8200K din EEPROM.
9300K Reamintire a temperaturii de culoare 9300K din EEPROM.

11500K

Reamintire a temperaturii de culoare 11500K din
EEPROM.

Definit de utilizator

Restaurare a temperaturii de culoare din EEPROM.

Rosu

0-100

Amplificare rosu din registrul digital.

19




Verde 0-100 Amplificare verde din registrul digital.
Albastru 0-100 Amplificare albastru din registrul digital.

Oprit Dezactivare a raportului dinamic de contrast.
DCR

Pornit Activare a raportului dinamic de contrast.
Clear Vision Oprit/Slab/Med/Puternic | Functia de ascutire aplicata pe intregul ecran.

Raportul imaginii

Complet/Aspect/'1:1

Selectati raportul imaginii pentru afisare.

20




Intrare

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

HDMI
DisplayPort

usBC

INPUT SOURCE

HDMI

Sursa automata

Selectati automat sursa semnalului de intrare.

HDMI

DisplayPort

USB C

Selectati sursa semnalului de intrare.

Nota:

Se recomanda sa pastrati activata optiunea Sursa automata.

21




Setari

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Language
Preset Mode
USB-C
Picture
USB Standby Mode
Input
Daisy Chain
Settings
Daisy Chain Sync
Audio
Smart Power

OSD Setup v

v

Limba

Selectati limba meniului OSD.

Memento pauza

Oprit/Pornit

Memento de pauza daca utilizatorul lucreaza continuu
mai mult de 1 ora.

USB-C

Viteza mare a datelor /
Rezolutie inalta

Setati prioritatea de transmisie a datelor prin conectorul
USB sau prioritatea rezolutiei.

Mod Standby USB Oprit / Pornit Activati sau dezactivati modul Standby USB.
Caracteristica Daisy Chain permite conexiuni multiple
de monitor.

Lant Daisy Oprit / Extins / Clonat Acest afisaj AOC este echipat cu interfata DisplayPort

si DisplayPort prin USB C, care permite conectarea cu
mai multe afisaje.

Sincronizare Lant
Daisy

Fara sincronizare / Sincronizare
OSD / Sincronizare lumina
scazuta / Sincronizare lumina
medie / Sincronizare lumina
puternica

Pe baza lantului Daisy, obtineti functii de culoare si
limba sincronizate pentru mai multe ecrane.

Smart Power Oprit / Pornit Activati sau dezactivati SmartPower.
Memento pauz Oprit / Pornit Memento de pauza daca utilizatorul lucreaza continuu
mai mult de 1 ora.
Temporizator oprire o .
0-24 Selectati timpul de oprire DC.
(ore)
DDC/CI Nu/ Da Activati sau dezactivati suportul DDC/CI.
Notificare rezolutie Oprit / Pornit Activati sau dezactivati notificarea rezolutiei.

Reset

Nu/Da/ENERGY STAR®

Resetati meniul la setarile implicite.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Volum 0-100 Reglarea volumului.

Dezactivare sunet Oprit / Pornit Dezactivati volumul.
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Configurare OSD

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

Transparence
H. Position

V. Position
OSD Time Out

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE

HDMI

Transparenta 0-100 Reglati transparenta OSD.

Pozitie orizontala | 0-100 Reglati pozitia orizontald a OSD.
Pozitie verticala 0-100 Reglati pozitia verticala a OSD.
Timp de expirare | 5-120 Reglati timpul de expirare al OSD.
Actualizare Nu/Da Actualizati firmware-ul prin USB.
firmware ’
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Informatii

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Information

Input HDMI SN 000000000

Resolution 1920x1080@60Hz FW Version XXXX
Brightness 80 Firmware Date XXXXX
Gamma 2.2 Sync NA

HBR2/HBR3
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod de putere completa Alb
Mod activ-oprit Portocaliu
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Depanare

Problema si intrebare

Solutii posibile

LED-ul de alimentare nu este
aprins

Asigurati-va ca butonul de alimentare este pornit si ca cablul de alimentare este
conectat corespunzator la o priza impamantata si la monitor.

Fara imagine pe ecran

# Este cablul de alimentare conectat corect?
Verificati conexiunea cablului de alimentare si sursa de alimentare.

# Este cablul video conectat corect?
(Conectat folosind cablul HDMI)
Verificati conexiunea cablului HDMIL.
(Conectat folosind cablul DisplayPort)
Verificati conexiunea cablului DisplayPort.
* Intrarea HDMI/DisplayPort nu este disponibila pe toate modelele.

# Daca alimentarea este pornita, reporniti calculatorul pentru a afisa ecranul initial
(ecranul de autentificare).
Daca apare ecranul initial (ecranul de autentificare), porniti calculatorul in modul
corespunzator (modul sigur pentru Windows 7/8/10) si apoi modificati frecventa
placii video.
(Consultati Setarea Rezolutiei Optime)
Daca ecranul initial (ecranul de autentificare) nu apare, contactati Centrul de
service sau dealerul dumneavoastra.

# Puteti vedea “Intrare neacceptata” pe ecran?
Acest mesaj apare cand semnalul de la placa video depaseste rezolutia maxima
si frecventa pe care monitorul le poate gestiona corespunzator.
Reglati rezolutia si frecventa la valorile maxime suportate de monitor.

# Asigurati-va ca driverele monitorului AOC sunt instalate.

Imaginea este neclara si
prezinta umbre fantoma.

Reglati controalele de contrast si luminozitate.

Apasati tasta rapida (AUTO) pentru ajustare automata.

Asigurati-va ca nu utilizati cabluri de extensie sau cutii de comutare. Recomandam
conectarea monitorului direct la conectorul de iesire al placii video de pe partea din
spate.

Imaginea sare, palpaie sau
apare un model ondulat pe
ecran

Indepartati dispozitivele electrice care pot provoca interferente electromagnetice
cat mai departe posibil de monitor.

Utilizati rata maxima de reimprospatare pe care monitorul o suporta la rezolutia
utilizata.

Monitorul este blocat in modul
activ de oprire”

Comutatorul de alimentare al calculatorului trebuie sa fie in pozitia PORNIT.
Placa video a calculatorului trebuie sa fie fixata ferm in slotul sau.

Asigurati-va ca cablul video al monitorului este conectat corect la calculator.
Inspectati cablul video al monitorului si asigurati-va ca niciun pin nu este indoit.
Verificati daca calculatorul functioneaza apasand tasta CAPS LOCK de pe
tastatura, observand LED-ul CAPS LOCK. LED-ul ar trebui sa se aprinda sau sa
se stinga dupéd apasarea tastei.

Lipseste una dintre culorile
primare (ROSU, VERDE sau
ALBASTRU)

Inspectati cablul video al monitorului si asigurati-va ca niciun pin nu este deteriorat.
Asigurati-va ca cablul video al monitorului este conectat corect la calculator.

Imaginea de pe ecran nu este
centrata sau dimensionata
corespunzator

Reglati pozitia orizontala (H-Position) si verticala (V-Position) sau apasati tasta
rapida (AUTO).

Imaginea prezinta defecte de
culoare (albul nu apare alb)

Reglati culoarea RGB sau selectati temperatura de culoare dorita.

Perturbari orizontale sau
verticale pe ecran

Utilizati modul de oprire Windows 7/8/10/11 pentru a regla CLOCK si FOCUS.
Apasati tasta rapida (AUTO) pentru ajustare automata.

Reglementari si service

Va rugam sa consultati informatiile privind reglementarile si service-ul, disponibile
in manualul de pe CD sau pe www.aoc.com (pentru a gasi modelul achizitionat
in tara dumneavoastra si pentru a accesa informatiile privind reglementarile si
service-ul in pagina de suport).
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Specificatie

Specificatie generala

Numele modelului

24E4CV

Sistem de conducere

TFT Color LCD

Panou Dimensiunea imaginii vizibile 60,5 cm diagonala
Pasul pixelului 0,2745 mm (H) x 0,2745 mm (V)
Culoare afisaj 16,7 milioane culori
) . 30-85 kHz (VGA)
Interval de scanare orizontala .
30-140 kHz (HDMI/DisplayPort)
Dl_menswne maxima a scanarii 527,04 mm
orizontale
- 48-75 Hz (VGA)
Interval de scanare verticala .
48-120 Hz (HDMI/DisplayPort)
D|m.en3|une maxima a scanarii 296,46 mm
verticale
. L 1920*1080@60Hz (HDMI/DP)
Rezolutie presetata optima
’ 1920*1080@75Hz (VGA)
Rezolutie maxima 1920*1080@120Hz (HDMI/DP)
zoluti Xi
Altele ’ 1920*1080@75Hz (VGA)
Plug & Play VESA DDC2B/ClI
Sursa de alimentare 100-240V~, 50/60Hz, 1,5A
Tipic (luminozitate si contrast implicite) 21 W
Consum de energie Maxim (luminozitate = 100, contrast = 100) <150 W
Mod standby <0,3 W
Functionare normala 71,67 BTU/ora (tipic)
Disipare termica Mod repaus (standby) <1,02 BTU/ora
Mod oprit <0 BTU/ora
o ) HDMI/DisplayPort Intrare/USB-C/DisplayPort lesire/USB Upstream/
Caracteristici ~ [TiP conector Casti/USB
fizice Tip cablu semnal Detasabil
Functionare 0°C~40°C
Temperatura
Neutilizare -25°C~55°C
Functionare 10%~85% (fara condens)
Mediu Umiditate
Neutilizare 5%~93% (fara condens)
Functionare 0m~5000m (0ft~16404ft)
Altitudine
Neutilizare 0m~12192m (0ft~40000ft)
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Politica AOC privind Defectele Pixelilor Panourilor Monitoarelor

AOC se angajeaza sa furnizeze produse de cea mai inalta calitate. Utilizam unele dintre cele mai avansate procese
de fabricatie din industrie si aplicam un control riguros al calitatii. Cu toate acestea, defectele de pixeli sau subpixeli pe
panourile monitoarelor utilizate sunt uneori inevitabile.

Niciun producator nu poate garanta ca toate panourile vor fi lipsite de defecte de pixeli, insd AOC garanteaza ca orice
monitor cu un numar inacceptabil de defecte va fi reparat sau inlocuit in garantie. Aceasta notificare explica diferitele
tipuri de defecte de pixeli si defineste nivelurile acceptabile de defecte pentru fiecare tip. Pentru a beneficia de reparatie
sau Tnlocuire in garantie, numarul defectelor de pixeli pe un panou de monitor trebuie sa depaseasca aceste niveluri
acceptabile. De exemplu, nu pot exista mai mult de 0,0004% subpixeli defectuosi pe un monitor.

Mai mult, AOC stabileste standarde de calitate si mai ridicate pentru anumite tipuri sau combinatii de defecte de pixeli
care sunt mai vizibile decat altele. Aceasta politica este valabila la nivel mondial.

subpixel

R G B [

pixel

Pixeli si Subpixeli

Un pixel, sau element de imagine, este compus din trei subpixeli in culorile primare rosu, verde si albastru. Mai multi
pixeli impreuna formeaza o imagine. Cand toate subpixele unui pixel sunt aprinse, cele trei subpixele colorate impreuna
apar ca un singur pixel alb. Cand toate sunt intunecate, cele trei subpixele colorate impreuna apar ca un singur pixel
negru. Alte combinatii de subpixele aprinse si intunecate apar ca pixeli unici de alte culori.

Tipuri de defecte ale pixelilor

Defectele pixelilor si subpixelilor apar pe ecran in moduri diferite. Exista doua categorii de defecte ale pixelilor si mai
multe tipuri de defecte ale subpixelilor in cadrul fiecarei categorii.

Defecte cu puncte luminoase

Defectele cu puncte luminoase apar ca pixeli sau subpixeli care sunt intotdeauna aprinsi sau ,activi’. Un punct luminos
este un subpixel care iese in evidenta pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un model intunecat. Existd urmatoarele
tipuri de defecte cu puncte luminoase.

Un subpixel rosu, verde sau albastru aprins.

I C

Doua subpixele aprinse adiacente:
- Rosu + Albastru = Violet
- Rosu + Verde = Galben

- Green + Blue = Cyan (Light Blue)
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Trei subpixeli aprinsi adiacenti (un pixel alb).
Nota

Un punct luminos rosu sau albastru trebuie sa fie cu peste 50% mai luminos decéat punctele invecinate, in timp ce un

punct luminos verde este cu 30% mai luminos decéat punctele invecinate.

Defecte cu puncte negre

Defectele cu puncte negre apar ca pixeli sau subpixeli care sunt intotdeauna intunecati sau ,opriti”. Un punct intunecat
este un subpixel care iese in evidenta pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un model luminos. Acestea sunt tipurile

de defecte cu puncte negre.

Proximitatea defectelor de pixeli

Deoarece defectele de pixeli si subpixeli de acelasi tip, care sunt apropiate unele de altele, pot fi mai vizibile, AOC

specifica, de asemenea, tolerante pentru proximitatea defectelor de pixeli.

Tolerante pentru defectele de pixeli

Pentru a fi eligibil pentru reparatie sau inlocuire din cauza defectelor de pixeli in perioada de garantie, un panou de
monitor AOC trebuie sa prezinte defecte de pixeli sau subpixeli care depasesc tolerantele enumerate in manualul online.

DEFECTE CU PUNCTE LUMINOASE

NIVEL ACCEPTABIL

1 subpixel aprins

2

2 subpixeli aprinsi adiacenti

1

tipurile

3 subpixeli aprinsi adiacenti (un pixel alb) 0

Distanta dintre doua defecte de puncte _
N >=15 mm

luminoase

Total defecte de puncte luminoase de toate 5

DEFECTE DE PUNCTE NEGRE

NIVEL ACCEPTABIL

1 subpixel intunecat

5 sau mai putine

2 subpixeli intunecati adiacenti

2 sau mai putine

3 subpixeli intunecati adiacenti

<1

*

Distanta dintre doua defecte de puncte negre

>=15 mm

Total defecte de puncte negre de toate tipurile

5 sau mai putine

TOTAL DEFECTE DE PUNCTE

NIVEL ACCEPTABIL

Total defecte de puncte luminoase sau negre de
toate tipurile

5 sau mai putin

Nota

*: 1 sau 2 defecte adiacente de sub-pixeli = 1 defect de punct.
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Moduri presetate de afisare

FRECVENTA FRECVENTA VERTICALA
STANDARD REZOLUTIE (x1Hz) ORIZON(':I'ALA ’(KHz) ¢ ’(Hz) ¢
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000
MODURI MAC VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
MOD IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000
MAC MIDE SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60Hz 44772 59.855
WSXG
1280x960@60Hz 60.000 60.000
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60Hz 67.500 60.000
EHD 1920x1080@75Hz 83.894 74.973
1920x1080@100Hz 110.000 100.000
1920x1080@120Hz 135.000 120.000

Nota: Conform standardului VESA, poate exista o eroare de aproximativ (+/-1Hz) la calcularea ratei de reimprospatare
(frecventa campului) pentru diferite sisteme de operare si placi grafice. Pentru a imbunatati compatibilitatea, rata

nominala de reimprospatare a acestui produs a fost rotunjita. Va rugam sa consultati produsul efectiv.
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Alocarea pinilor

Thnnf

Cablu semnal color cu 19 pini

Nr. pin Numele semnalului Nr. pin  |[Numele semnalului Nr. pin Numele semnalului
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ecranaj TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V Alimentare
3. TMDS Data 2- 1, Ecranaj TMDS Clock 19, Detectare conectare 2
4. TMDS Data 1+ 12. Ceas TMDS-
5. Ecran TMDS Date 1 Scut 13. CEC
6. TMDS Date 1- 14, Rezervat (N.C. pe
dispozitiv)
7. TMDS Date 0+ 15. SCL
8. Ecran TMDS Date 0 Scut 16. SDA
|- |-
1 1

Cablu semnal color cu 20 pini

Nr. pin Numele semnalului Nr. pin Numele semnalului

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detectare conectare la cald

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Functia Plug & Play DDC2B
Acest monitor este echipat cu capabilitati VESA DDC2B conform STANDARDULUI VESA DDC. Permite monitorului sa
informeze sistemul gazda despre identitatea sa si, in functie de nivelul DDC utilizat, s comunice informatii suplimentare

privind capacitétile sale de afisare.

DDC2B este un canal de date bidirectional bazat pe protocolul I2C. Sistemul gazda poate solicita informatii EDID prin
canalul DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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