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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici pododdily popisuji narodni normy pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V prubéhu této pfiru¢ky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tuénym nebo kurzivnim pismem. Tyto
bloky pfedstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouZivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje dulezité informace, které vam pomohou lépe vyuzivat vas poéitadovy
systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak se témto
problémim vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na riziko trazu a informuje vas, jak se mu vyhnout. Néktera varovani se
mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni
forma varovani stanovena prislusnymi regulaénimi organy.



Napajeni

AMonitor by mél byt provozovan pouze z typu napajeciho zdroje uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem

napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

AMonitorje vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou, tedy zastrékou s tfetim (uzemrovacim) kolikem. Tato

zastrCka zapadne pouze do uzemnéné zasuvky jako bezpecénostni prvek. Pokud vase zasuvka neumoznuje pfipojeni
tfiziloveé vidlice, nechte elektrikare nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni
pfistroje. Neobchazejte bezpecnostni ucel uzemnéné vidlice.

AOdpojte zafizeni béhem bourky nebo pokud nebude delSi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pfed poSkozenim

zpusobenym prepétim.

‘A NepretéZujte prodluZovaci kabely a rozbo¢ovace. PretiZzeni mliZze zpusobit pozar nebo elektricky $ok.

r !lj Pro zajisténi spolehlivého provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné

konfigurované zasuvky oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stal. Pokud monitor spadne, maze zplsobit

zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny
vyrobcem nebo prodavany s timto produktem. Dodrzujte pokyny vyrobce. PFi instalaci produktu dodrzujte pokyny a
pouZzivejte montazni pfisluSenstvi doporu¢ené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku je tfeba pfesouvat opatrné.

A Nikdy nevkladejte Zadny pfedmét do $térbiny na skfini monitoru. MGzZe dojit k poSkozeni obvodovych &asti, coz

muze zpuUsobit pozar nebo elektricky Sok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

4 !} Nepokladejte pfedni ¢ast produktu na podlahu.

A Pokud monitor montujete na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny k

sadeé.

r !lj Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je znazornéno nize. V opaném pfipadé muze byt cirkulace vzduchu

nedostate¢na, coz muze vést k prehfati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

i !} Aby se zabranilo moznému poskozeni, napfiklad odlupovani panelu od ramecku, zajistéte, aby monitor nebyl

naklonén dold vice nez o -5 stupnud. Pokud je pfekroéena maximalni hodnota naklonu dold -5 stupriti, poSkozeni monitoru
nebude kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporuéené oblasti ventilace kolem monitoru pfi instalaci na zed nebo na stojan:

Nainstalovano se stojanem

12 inch
30cm
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Cisténi

!} Pravidelné Cistéte skfif vihkym, mékkym hadfikem.

:!'*_\ Pfi ¢isténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy; nedovolte

proniknuti kapaliny do pouzdra.

-
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! Pred &isténim vyrobku odpojte napajeci kabel.




Jiné
S Pokud vyrobek vydava nezvykly zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci zastréku a kontaktujte

Servisni stfedisko.

&Ujistéte se, ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem nebo zaclonou.

li\.Nepouzl’vejte LCD monitor za silnych vibraci nebo pfi vysokych narazech béhem provozu.
‘i\Neodhazujte ani nenarazejte do monitoru b&€hem provozu nebo prepravy.

r !lj Napajeci kabely musi byt bezpe€nostné schvalené. Pro Némecko musi byt pouzity kabely typu HO3VV-F, 3G, 0,75

mm?2 nebo lepsi. Pro ostatni zemé pouzijte odpovidajici vhodné typy kabeld.

i !} Nadmeérny zvukovy tlak z nahlavnich sluchatek maze zpUsobit poSkozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum

zvySuje vystupni napéti sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

* * *
O

R i
| - J
it
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

=k Ne vSechny signalni kabely jsou dodavany pro véechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho

prodejce nebo pobocku AOC.



Montaz stojanu a podstavce

Prosim, sestavte nebo odeberte podstavec podle nize uvedenych kroku.

Montaz:

Demontaz:




Specifikace Sroubu pro podstavec: M6x13 mm (U€inny zavit 5,5 mm)

@ POZNAMKA: Design displeje se mize lisit od zobrazeného.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro dosazeni nejlepSiho zazitku z prohlizeni se doporucuje, aby uzivatel zajistil, Ze na obrazovce vidi celou svou tvar, a
poté upravil thel monitoru podle osobnich preferenci.

Drzte stojan, aby nedoslo k pfevraceni monitoru pfi zméné uhlu.

Monitor Ize nastavit nasledovné:
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PFi zméné uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky muze zpUsobit jeji poSkozeni.

) Varovani

* Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén dolu vice
nez o -5 stupnd.

» Pfi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

st R

=) i}

~ Wu o ww wer kB e m

—r ®) 1041

» @@

Napajeni

HDMI

DisplayPort vstup
UsSBC
DisplayPort vystup
RJ45

Sluchatka

USB3.2 Gen1

9. USB3.2 Gen1

10. USB3.2 Gen1

11. USB3.2 Gen1 downstream + nabijeni

®© N ok wDN

Pripojit k PC

Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni ¢asti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pfipojte kabel signalu displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace a displeje do blizké elektrické zasuvky.

. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokon&ena. Pokud obraz nezobrazuije, obratte se na kapitolu Redeni
probléma.

o s wN o

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocita¢ i LCD monitor pfed pfipojenim.
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Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro montaz na sténu.

Tento monitor

Ize pfipevnit na rameno pro montaz na sténu, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed zahajenim tohoto postupu odpojte napéjeni.
Postupuijte podle nasledujicich kroku:

1. Odstrante zakladnu.
2. Sestavte rameno pro montaz na sténu podle pokyna vyrobce.

3. Umistéte rameno pro montaz na sténu na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané
monitoru.

4. Vlozte Ctyfi Srouby do otvor( a pevné je utahnéte.

5. Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni ramene na sténu naleznete v uZivatelské pfiru¢ce dodané s volitelnym
ramenem.

100mm [

M4

Specifikace Sroubl pro montaz na sténu: M4*(10+X) mm, kde X je tloustka drzaku pro montaz na sténu.

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

\ éﬂi Poznamka: Montazni otvory pro Srouby VESA nejsou dostupné u vS§ech modeli, prosim ovéfte u prodejce

nebo oficialniho oddéleni AOC. Pro instalaci na zed’ vzdy kontaktujte vyrobce.

W % :

s [T s
il —_
Uil o" L I g0

{ -

* Design displeje se muze liSit od zobrazeného.

DVAROVANI:

1. Aby nedoslo k poSkozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén dold vice
nez o -5 stupnd.
2. P¥i nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.

11



Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporu¢eny seznam je uveden nize, Ize jej také ovéfit na www.AMD.com.

Grafické karty

* Radeon™ RX Vega série

* Radeon™ RX 500 série

* Radeon™ RX 400 série

* Radeon™ R9/R7 300 série (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano série

* Radeon™ R9 Fury série

* Radeon™ R9/R7 200 série (s vyjimkou R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



Nastavovani

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Vystup

2 Prednastaveny rezim/\/

3 Jas/A

4 Menu/Enter

5 Napajeni

Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko Napajeni pro zapnuti monitoru.

Prednastaveny rezim/\/

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,\/“ pro otevieni funkce Pfednastaveny rezim, poté stisknéte klavesu ,\/*
nebo ,A"“ pro vybér Pfednastaveného rezimu.

Jas/A

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,A“ pro otevieni funkce Jas, poté stisknéte klavesu ,\/“ nebo ,A“ pro
nastaveni jasu.

Zdroj/Vystup

Kdyz je OSD zavfené, stisknutim tlacitka Source/Exit aktivujete funkci rychlé volby zdroje.
Kdyz je OSD menu aktivni, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi OSD menu).

13



Daisy chain
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Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim klavesam.

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920X1080

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

v

1). Stisknéte (Il tlagitko MENU pro aktivaci okna OSD.

2). Stisknéte \/nebo A pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je poZadovana funkce zvyraznéna, stisknéte [Ill] tla&itko
MENU / OK pro jeji aktivaci, stisknétex/nebo pro navigaci v podnabidkach funkci. Jakmile je poZzadovana funkce v
podnabidce zvyraznéna, stisknéte (1l tladitko MENU / OK pro jeji aktivaci.

INPUT SOURCE

HDMI

3). Stisknéten/ nebo pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte £ ¢ / <€ pro ukongeni. Pokud chcete upravit jinou

funkci, opakujte kroky 2—3.

4). Funkce zamku OSD: Pro zablokovani OSD stisknéte a podrzte tlagitko [1lII] MENU, kdyZ je monitor vypnuty, a poté
stisknéte (1) tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrzte [Ill) MENU, kdyz je
monitor vypnuty, a poté stisknéte (1) tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozku ,Vybér vstupu“ nelze upravit.

2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo Adaptive-Sync, poloZzka ,Pomér obrazu® je neplatna.

15



Nastaveni hry

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

v

Rizeni stint

0~20

Vychozi hodnota Rizeni stinu je 0, uzivatel mize nastavit hodnotu od
0 do 20 pro jasnéjSi obraz. Pokud je obraz pfilis tmavy a detaily nejsou
jasné viditelné, nastavte hodnotu od 0 do 20 pro lepSi zobrazeni.

Nizka latence
vstupu

Vypnuto / Zapnuto

Vypnéte vyrovnavaci pameét snimkl pro snizeni latence vstupu.

Herni barva

0~20

Herni barva nabizi 0-20 Urovni pro nastaveni saturace za u¢elem
dosazeni lepSiho obrazu.

Adaptive-Sync

Vypnuto / Zapnuto

Zakéazat nebo povolit Adaptive-Sync.

Upozornéni pfi spusténi Adaptive-Sync: PFi povoleni funkce Adaptive-
Sync mlze v nékterych hernich prostredich dochazet k blikani.

DialPoint

Vypnuto / Zapnuto /
Dynamické

Funkce ,Dial Point“ umistuje indikator zamérovani do stfedu obrazovky,
aby pomohla hraéum presné a precizné mifit ve hrach typu First Person
Shooter (FPS).

Dark Boost

Vypnuto / Urovei 1/
Uroven 2 / Uroven 3

Zvyrazfiuje detaily na obrazovce v tmavych nebo svétlych oblastech
tak, aby upravila jas ve svétlych oblastech a zabranila pfesyceni.

MBR

MBR (Motion Blur Reduction) nabizi 0—20 Urovni nastaveni pro snizeni

rozmazani pohybu.

Poznamka:

1. Funkci MBR Ize upravovat pouze pfi vypnutém Adaptive-Sync a
obnovovaci frekvenci = 75 Hz.

2. Jas obrazovky se s rostouci hodnotou nastaveni sniZuje.

Synchronizace
MBR

Vypnuto / Zapnuto

Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (Odstranéni rozmazani
pohybu).

Poznamka:

Funkce synchronizace MBR mUzZe byt nastavena, pokud je Adaptive-
Sync zapnuty a vstupni signal ma proménnou frekvenci.

Overdrive

Vypnuto / Slabé /
Stfedni / Silné / Boost

Nastavte dobu odezvy.
Poznamka:

1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,Silné", muzZe byt zobrazovany
obraz rozmazany. UzZivatelé mohou upravit urovern OverDrive nebo
jej vypnout podle svych preferenci.

2. Funkce ,Boost” je volitelna, pokud je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovaci frekvence je 275 Hz.

3. Jas obrazovky se snizi, kdyz je funkce ,Boost* zapnuta.

16




Poznamka:

onkud je v nabidce ,Obraz” polozka ,Barevny prostor® nastavena na sRGB, nelze upravovat polozky ,Herni rezim®,
,Rizeni stind“, ,MBR*, ,Synchronizace MBR" a ,Dark Boost". Funkce ,Boost” v ramci ,Overdrive“ neni k dispozici.

17



Prednastaveny rezim

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode
Internet
Picture
Movie

Input
Photographer

Settings Eco Mode

Audio Reading

OSD Setup

v

Standard ZlepSete Citelnost pro vhodné weboveé a mobilni hry.
Internet Rezim Internet.

Film Filmovy rezim.

Fotograf Rezim Fotograf.

Ekologicky rezim Ekologicky rezim

Cteni Rezim &teni.

HDR efekt — obraz

HDR efekt — film Nastavte HDR efekt podle vasich poZadavk( na pouZiti.

HDR efekt — hra

Sport Sportovni rezim.

FPS Pro hrani her FPS (First Person Shooters). ZlepSuje uroven ¢erné v tmavém rezimu.
RTS Pro hrani her RTS (Real Time Strategy). ZlepSuje kvalitu obrazu.

Zavodni reZzim Pro hrani zavodnich her, zajiStuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou saturaci barev.
Resetovat barvu Obnovit barvu na vychozi nastaveni.
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Obraz

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input

Sharpness

Settings

Gamma

Audio
Color Temp.

OSD Setup

v

Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.
Barevny prostor
sRGB Barevny prostor sRGB.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Nastaveni Gamma.
Pavodni Obnoveni pGvodni barevné teploty z EEPROM.
5000K Obnoveni barevné teploty 5000K z EEPROM.
6500K Obnoveni barevné teploty 6500K z EEPROM.
7500K Obnoveni barevné teploty 7500K z EEPROM.
Barevna teplota
8200K Obnoveni barevné teploty 8200K z EEPROM.
9300K Nacteni barevné teploty 9300K z EEPROM.
11500K Nacteni barevné teploty 11500K z EEPROM.
Uzivatelské nastaveni Obnoveni barevné teploty z EEPROM.
Cervena 0-100 Zisk €ervené barvy z digitalniho registru.
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Zelena 0-100 Zisk zelené barvy z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré barvy z digitalniho registru.
Vypnuto Deaktivace dynamického kontrastu.
DCR
Zapnuto Aktivace dynamického kontrastu.
Clear Vision Vypnuto / Slabé /

Stredni / Silné

Funkce ostfeni aplikovana na celou obrazovku.

Pomér obrazu

Cely / Proporce / 1:1

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
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Vstup

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting
Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

HDMI
DisplayPort

usBC

INPUT SOURCE

HDMI

Automaticky zdroj

Automaticky vybér vstupniho signalu.

HDMI

DisplayPort

USB C

Vyberte vstupni zdroj signalu.

Poznamka:

Doporucuje se ponechat povolenou funkci Automaticky zdroj.
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Nastaveni

BRIGHTNESS

80

Nnoc

CONTRAST

50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

UsB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

Smart Power

v

Jazyk

Vyberte jazyk OSD.

PFfipomenuti prestavky

Vypnuto / Zapnuto

PFfipomenuti pfestavky, pokud uzivatel pracuje
nepretrzité déle nez 1 hodinu.

Vysoka rychlost dat / vysoké

Nastavte prioritu pfenosu dat pfes USB nebo prioritu

USB-C N v .
rozliSeni rozliseni.
Rezim USB . . .. .
pohotovosti Vypnuto / Zapnuto Zapnéte nebo vypnéte rezim USB pohotovosti.
Funkce Daisy Chain umozriuje pfipojeni vice monitord.
Daisy Chain Vypnuto / Rozsifit / Klonovat Tento displej AOC je vybaven rozhranim DisplayPort

a rozhranim DisplayPort pfes USB C, které umozriuje
propojeni s vice displeji.

Synchronizace Daisy
Chain

Nesynchronizovano /
Synchronizace OSD /
Synchronizace pfi nizkém jasu
/ Synchronizace pfi stfednim
jasu / Synchronizace pfi
vysokém jasu

Na zakladé Daisy Chain dosahnéte synchronizovanych
barevnych a jazykovych funkci pro vice displeja.

Smart Power Vypnuto / Zapnuto Zapnéte nebo vypnéte SmartPower.

- L Pripomenuti prestavky, pokud uzivatel pracuje
PFfipomenuti pfestavky | Vypnuto / Zapnuto nepfetrsité déle ne 1 hodinu.
Casovac vypnuti . . A

. 0-24 Vyberte ¢as vypnuti DC napajeni.

(hodiny)
DDC/CI Ne / Ano Zapnéte nebo vypnéte podporu DDC/CI.
Upozornéni na

P . Vypnuto / Zapnuto Zapnéte nebo vypnéte upozornéni na rozliseni.
rozliseni
Reset Ne/Ano/ENERGY STAR® Obnovit menu na vychozi nastaveni.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

RESOLUTION

1920X1080

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.
Vypnuto /

Ztlumit ypnu Ztlumit zvuk.
Zapnuto
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Nastaveni OSD

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920X1080

Transparence
H. Position

V. Position
OSD Time Out

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE

HDMI

Prihlednost 0-100 Nastavit prdhlednost OSD.
Horizontalni 0-100 Nastavit horizontalni pozici OSD.
pozice

Vertikalni pozice | 0-100 Nastavit vertikalni pozici OSD.
Casovy limit 5-120 Nastavit Casovy limit OSD.
Aktuallzace Ne / Ano Aktualizovat firmware pres USB.
firmwaru
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Informace

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Information

Input HDMI SN 000000000

Resolution 1920x1080@60Hz FW Version XXXX
Brightness 80 Firmware Date XXXXX
Gamma 2.2 Sync NA

HBR2/HBR3
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LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného napajeni Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problému

Problém a dotaz

Mozna feSeni

Kontrolka napajeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlaCitko napajeni zapnuto a napajeci kabel je spravné pfipojen k
uzemneéné elektrické zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni zadny
obraz

# Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeni.

# Je video kabel spravné pfipojen?
(Pfipojeno pomoci HDMI kabelu)
ZKkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort nemusi byt dostupny u vS§ech modeld.

# Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac, abyste zobrazili Gvodni obrazovku
(pfihlaSovaci obrazovku).
Pokud se zobrazi uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka), spustte pocitac
v pfislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zmérite
frekvenci grafické karty.
(Odkazte se na Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisni stfedisko nebo svého prodejce.

# Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu muzete vidét, kdyz signal z grafické karty pfekro¢i maximalni
rozliseni a frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a frekvenci, které monitor dokaze spravné
zpracovat.

# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
vykazuje problém s duchy
(ghostingem).

Upravte ovladani Kontrastu a Jasu.

Stisknéte klavesovou zkratku (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporuc€ujeme pfipojit
monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz se odrazi, blika nebo se
na ném objevuje vinovy vzor.

Presurnite elektricka zafizeni, kterda mohou zpUsobovat elektrické ruSeni, co nejdale
od monitoru.

Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi
aktualnim rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v rezimu
aktivniho vypnuti (Active Off-
Mode).”

Vypina¢ pocitate musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace musi byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravneé pfipojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Zze zadny pin neni ohnuty.
Ovétrte funkenost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a
soucasnym sledovanim LED indikatoru CAPS LOCK. LED by se méla po stisku
klavesy CAPS LOCK bud rozsvitit, nebo zhasnout.

Chybi jedna ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze zadny pin neni poSkozeny.
Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravneé pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo
neni spravné velikostné
nastaven.

Upravte horizontélni a vertikalni pozici nebo stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Obraz vykazuje barevné vady
(bilda nevypada jako bila).

Upravte barvy RGB nebo vyberte pozadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruseni na obrazovce.

Pouzijte rezim vypnuti Windows 7/8/10/11 k nastaveni CLOCK a FOCUS.
Stisknéte klavesovou zkratku (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Prosim, odkazte se na informace o pfedpisech a servisu, které jsou v manualu na
CD nebo na www.aoc.com (pro nalezeni modelu zakoupeného ve vasi zemi a pro
nalezeni informaci o pfedpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu

24E4CV

Ridici systém

TFT barevny LCD

Panel \ViditeIna velikost obrazu 60,5 cm uhlopficka
Rozte€ pixelu 0,2745 mm (H) x 0,2745 mm (V)
Barva displeje 16,7 milionu barev
. . , . |30-85kHz (VGA)
Horizontalni rozsah skenovani .
30-140 kHz (HDMI/DisplayPort)
MaX|ma’In|' velikost horizontélniho 527,04 mm
skenovani
T . 48-75 Hz (VGA)
\Vertikalni rozsah skenovani .
48-120 Hz (HDMI/DisplayPort)
MaX|ma’In|' velikost vertikalniho 296,46 mm
skenovani
Optimalni pfednastavené 19201080@60Hz (HDMI/DP)
rozliSeni 1920*1080@75Hz (VGA)
Maximalni rozligeni 1920*1080@120Hz (HDMI/DP)
: Xi i rozliSeni
Ostatni 1920*1080@75Hz (VGA)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Typicka (vychozi jas a Kontrast) 21 W
Spotieba energie Maximalni (jas = 100, Kontrast = 100) <150 W
Rezim pohotovosti <0,3W
Normalni provoz 71,67 BTU/h (typ.)
Odvod tepla Rezim spénku (pohotovostni rezim) < 1,02 BTU/h
Rezim vypnuti <0BTU/h
HDMI/DisplayPort vstup/USB-C/DisplayPort vystup/USB upstream/
Fyzikaini Typ konektoru SluchatkalUSB i PEITRRIEEP i
charakteristiky - Signainino kabelu Odnimatelny
Provozni 0°Caz40°C
Teplota
Nepouzivany -256°Caz55°C
Provozni 10 % az 85 % (bez kondenzace)
Prostredi \VIhkost

Nepouzivany 5 % az 93 % (bez kondenzace)

Nadmorska vyska

Provozni 0 m az 5000 m (0 ft az 16404 ft)

Nepouzivany 0 maz 12192 m (0 ft az 40000 ft)
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Zasady spolecnosti AOC tykajici se vad pixelil na panelech monitort

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktt nejvyssi kvality. Pouzivame nékteré z nejpokrocilejSich vyrobnich procesl
v odvétvi a uplatiiujeme pfisnou kontrolu kvality. Nicméné vady pixelt nebo subpixelt na panelech monitort jsou nékdy
nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nem(iZe zarugit, Ze véechny panely budou bez vad pixel(l, avéak spole¢nost AOC zaruduje, Ze kazdy
monitor s nepfijatelnym poctem vad bude v zaruce opraven nebo vyménén. Toto oznameni vysvétluje rdzné typy vad
pixell a definuje pfijatelné trovné vad pro kazdy typ. Aby bylo mozné uplatnit opravu nebo vyménu v zaruce, musi pocet
vad pixelt na panelu monitoru prekrocit tyto pfijatelné drovné. Napfiklad nesmi byt vadnych vice nez 0,0004 % subpixeld
na monitoru.

Dale spole¢nost AOC stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace vad pixeld, které jsou
vyraznéji viditelné nez jiné. Tato zasada plati celosvétové.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tfi subpixeld v zakladnich barvach ¢ervené, zelené a modré. Mnoho pixell
dohromady tvofi obraz. Kdyz jsou vSechny subpixely pixelu rozsvicené, tfi barevné subpixely dohromady vytvareji jeden
bily pixel. Kdyz jsou v8echny zhasnuté, tfi barevné subpixely dohromady vytvareji jeden Cerny pixel. Jiné kombinace
rozsvicenych a zhasnutych subpixel( se jevi jako pixely jiné barvy.

Typy vad pixela

Vady pixelQ a subpixell se na obrazovce projevuji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixelu a v kazdé kategorii
nékolik typu vad subpixelU.

Vadné svétlé body

Vadné svétlé body se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy rozsvicené nebo ,zapnuté®“. To znamena, ze
svétly bod je subpixel, ktery vynika na obrazovce pfi zobrazeni tmavého vzoru. Existuji tyto typy vad svétlych bodi:

Jeden rozsviceny ¢erveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené subpixely:
- Cerveny + modry = fialova
- Cerveny + zeleny = Zluta

- Zelena + Modra = Azurova (svétle modra)
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TFi sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka

Cerveny nebo modry jasny bod musi byt o vice nez 50 % jasngj§i neZ sousedni body, zatimco zeleny jasny bod je o 30

% jasnéjsi nez sousedni body.
Cerné vadné body

Cerné vadné body se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté“. Tmavy bod je subpixel,
ktery na obrazovce vynikne pfi zobrazeni svétlého vzoru. Toto jsou typy ¢ernych vadnych bod.

Blizkost vad pixel(
Protoze vady pixelu a subpixell stejného typu, které jsou blizko sebe, mohou byt vyraznéjsi, AOC stanovuje také

tolerance pro blizkost vad pixel(.

Tolerance vad pixeld

Aby bylo mozné uplatnit opravu nebo vymeénu z divodu vad pixell béhem zaruéni doby, musi mit panel monitoru AOC

vady pixelt nebo subpixell prekradujici tolerance uvedené v online manualu.

VADY SVETLYCH BODU

PRIJATELNA UROVEN

1 rozsviceny subpixel

2

2 sousedni rozsvicené subpixely

1

3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily

pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma vadami jasnych bod0* 215 mm
Celkovy pocet vad jasnych bodl vSech typu 2

VADY CERNYCH BODU

PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely

2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely

<1

Vzdalenost mezi dvéma vadami ¢ernych bodu*

215 mm

Celkovy pocet vad €ernych bodl vSech typu

5 nebo méné

CELKOVE VADY BODU

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet vad jasnych nebo ¢ernych bodl
vSech typa

5 nebo méné

Poznamka

*: 1 nebo 2 sousedici subpixelové vady = 1 bodova vada.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

SNl VODOROVNA VAHOVA FREKVENCE
STANDARD ROZLISENI (21 Hz) FRE?(VgNgE (kHz) S o (Hz) ¢

640x480@60 Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72 Hz 37.861 72.809
640x480@75 Hz 37.500 75.000
MAC REZIMY VGA 640x480@67 Hz 35.000 66.667
IBM REZIM 720x400@70 Hz 31.469 70.087

800x600@56 Hz 35.156 56.25
800x600@60 Hz 37.879 60.317

SVGA
800x600@72 Hz 48.077 72.188
800x600@75 Hz 46.875 75.000
MAC MIDE SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60Hz 44772 59.855
WSXG

1280x960@60Hz 60.000 60.000
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60Hz 67.500 60.000
EHD 1920x1080@75Hz 83.894 74.973
1920x1080@100Hz 110.000 100.000
1920x1080@120Hz 135.000 120.000

Poznamka: Podle standardu VESA m{ize pfi vypoc&tu obnovovaci frekvence (frekvence poli) raznych operaénich systému

a grafickych karet dojit k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nominalni obnovovaci frekvence tohoto

produktu zaokrouhlena. Prosim, fidte se skute€nym produktem.
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Thnnf

19pinovy kabel pro barevny zobrazovaci signal

Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC zem
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napajeni
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS Clock 19. Detekce horkeho
pfipojeni
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS hodinovy signal-
5. Stinéni dat TMDS 1 13. CEC
6. Data TMDS 1- 14, Rezervovano (N.C. na
zafizeni)
7. Data TMDS 0+ 15. SCL
8. Stinéni dat TMDS 0 16. SDA
L] -
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
[ 1

20pinovy kabel pro barevny zobrazovaci signal

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) 1 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce horkého pfipojeni

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dal$i informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém muze pozadovat informace EDID
pres kanal DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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