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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji notace pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V pribéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem.
Tyto bloky predstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouZzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje duleZité informace, které vdm pomohou lépe vyuZivat vas pocitacovy
systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje potencialni poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak
se problému vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI upozoriiuje na moznost trazu a informuje vas, jak se problému vyhnout. Néktera
varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych
pripadech je konkrétni forma varovani stanovena regulacnimi organy.



Napajeni

AMonitor by mél byt provozovan pouze z typu napajeciho zdroje uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti

typem napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

AOdpojte zarizeni béhem bourky nebo pokud nebude delsi dobu pouZivano. Timto zplsobem ochranite

monitor pred poskozenim zplsobenym prepétim.

A NepretéZujte prodluzovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni miZe zpUsobit pozar nebo elektricky Sok.

/1 Pro zajiSténi uspokojivého provozu pouZivejte monitor pouze s pocitaci s certifikaci UL, které maji vhodné

nakonfigurované zasuvky oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténnd zasuvka by méla byt instalovana v blizkosti zafizeni a méla by byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stdl. Pokud monitor spadne, mize

zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo
stlil doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto produktem. Ridte se pokyny vyrobce’pfi instalaci produktu a
pouZzivejte montazni prisluSenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku pfemistujte opatrné.

A Nikdy netlacte zadny pfedmét do otvoru na skFini monitoru. Mze to poskodit souc¢astky obvodu a zpUsobit

pozar nebo elektricky Sok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

A Nepokladejte pfedni ¢ast vyrobku na podlahu.

APokud monitor upeviujete na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzZujte

pokyny k této sadé.

ST Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je zndzornéno nize. Jinak mdZe byt cirkulace vzduchu

nedostatecnd, coz muZe zpUsobit prehrati, poZar nebo poskozeni monitoru.

ST Aby se predeslo moznému poskozeni, napfiklad odlupovani panelu od ramecku, zajistéte, aby monitor nebyl

naklonén
dold vice neZ o -5 stupntd. Pokud je prekrocen maximalni Ghel naklonéni doll -5 stupiid, poskozeni monitoru
nebude kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené oblasti ventilace kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo stojan:
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Cisteni

A Pravidelné Cistéte skfifi mé&kkym hadfikem navihéenym vodou.

A PFi ¢iSténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadrik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy,

nedovolte proniknuti kapaliny do pouzdra.
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{!‘_\ Pred Cist&nim vyrobku odpojte napajeci kabel.




Jiné
L1 Pokud vyrobek vydava zvlastni zapach, zvuk nebo kout, OKAMZITE odpojte napéjeci zastréku a kontaktuijte

servisni stredisko.

SN Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zablokovany stolem nebo zaclonou.
A Nepouzivejte LCD monitor za silnych vibraci nebo pFi vysokych narazech béhem provozu.
SN Nepoklepavejte na monitor ani jej b€hem provozu Ci pfepravy nepokladejte.

ST Napajeci kabely musi byt bezpecnostné schvalené. Pro Némecko musi byt pouzity kabely typu HO3VV-F, 3G,

0,75 mm? nebo lepsi. Pro ostatni zemé& pouzijte odpovidajici vhodné typy kabel(.

A Nadmérny zvukovy tlak z ndhlavnich sluchatek a sluchatek mdze zplsobit ztratu sluchu. Nastaveni ekvalizéru

na maximum zvySuje vystupni napéti nahlavnich sluchatek a tim i droven zvukového tlaku.



Instalace

Obsah baleni

Monitor

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

®, *
'
b
]
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable Audio Cable

=k Ne v3echny signalni kabely jsou dodavany pro viechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na

mistniho prodejce nebo pobocku AOC.



Instalace stojanu a podstavce

Podstavec prosim nainstalujte nebo odstrarite podle nize uvedenych krokd.

Instalace:

Odstranéni:




Nastaveni uhlu pohledu

Pro optimalni zobrazeni se doporucuje divat se pfimo na €elni stranu monitoru a poté upravit Uhel monitoru podle

vlastnich preferenci.
Drzte stojan, aby nedoslo k pfevraceni monitoru pri zméné uhlu.
Monitor Ize nastavit nasledovné:
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23°

]

POZNAMKA:

Pfi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mUze zpUsobit jeji poskozeni.

VAROVANT:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napriklad odlupovani panelu, zajistéte, Ze monitor nebude naklonén dold
vice nez

-5 stupnd.

2. Neprimackejte obrazovku pfi nastavovani uhlu monitoru. DrZzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Pripojeni kabel(l na zadni strané monitoru a pocitace:
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DisplayPort
HDMI
Sluchatka
Napajeni
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PFipojit k PC

Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni casti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

PFipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do ¢asti
Re$eni problém.

iAW -

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pfed pFipojenim.



Montaz na sténu

PFiprava na instalaci volitelIného ramena pro montaz na sténu.

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na sténu, které zakoupite samostatné. Pfed timto postupem
odpojte napajeni. Postupujte podle nasledujicich kroku:

1. Odstrante zakladnu.

2. Ridte se pokyny vyrobce pro sestaveni ramena pro montéa? na sténu.

3. Umistéte rameno pro montdZ na sténu na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramena s otvory na zadni
stran& monitoru.

4. VloZte 4 Srouby do otvorl a pevné je utahnéte.

5. Znovu pripojte kabely. Pokyny k pfipevnéni na sténu naleznete v uzivatelské priruc¢ce dodané s volitelnym
ramenem pro montaz na sténu.

Pozndmka: Montazni Sroubové otvory VESA nejsou dostupné u viech model(, ovérte to prosim u prodejce nebo
oficialniho oddéleni AOC.

*—
x
il \\
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—

* Design displeje se mUze lisit od zobrazenych ilustraci.

VAROVANT:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napriklad odlupovani panelu, zajistéte, Ze monitor nebude naklonén dolt
vice nez

-5 stupnd.

2. Neprimackejte obrazovku pfi nastavovani hlu monitoru. DrZzte pouze ramecek.
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funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync je kompatibilni s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize, Ize jej také ovérit na www.AMD.com.

Grafické karty

+ Rada Radeon™ RX Vega

+ Rada Radeon™ RX 500

+ Rada Radeon™ RX 400

*  Radeon™ R9/R7 300 série (kromé R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Radeon™ R9 Nano série

* Radeon™ R9 Fury série

*  Radeon™ R9/R7 200 série (kromé R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



Nastavovani

Rychlé klavesy

O

1566

1 Zdroj/Auto/Konec
2 Clear Vision/<
3 Pomeér hlasitosti/obrazu/>
4 Menu/Enter
5 Napajeni
Menu/Enter

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.
Napdéjeni

Stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Pomér hlasitosti/obrazu
Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko > hlasitosti pro aktivaci liSty nastaveni hlasitosti, stisknéte < nebo > pro Gpravu
hlasitosti.

Pokud nenfi zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko > rychlé klavesy pro aktivaci poméru obrazu, stisknéte < nebo > pro nastaveni 4:3 nebo
Sirokouhlého formatu. (Pokud je velikost obrazovky produktu 4:3 nebo rozliSeni vstupniho signalu je Sirokouhlé, rychla klavesa pro
Upravu je deaktivovana.)

Zdroj/Auto/Konec

Pokud je OSD zavrené, stisknuti tlaCitka Zdroj/Auto/Konec aktivuje funkci rychlé klavesy Zdroj.
Pokud je OSD zavrené, podrzte tlacitko Zdroj/Auto/Konec pfiblizné 2 sekundy pro automatickou konfiguraci (pouze
u modell s D-Sub).

12



Clear Vision

1. Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko ,<" pro aktivaci Clear Vision.
2. Pouzijte tlacitka ,>" nebo ,>" pro vybér mezi nastavenimi slabé, stfedni, silné nebo vypnuto. Vychozi nastaveni je
vzdy ,vypnuto”.

3. Stisknéte a podrzte tlacitko <" po dobu 5 sekund pro aktivaci rezimu Clear Vision Demo; na obrazovce se po
dobu 5 sekund zobrazi zprava ,Clear Vision Demo: zapnuto”. Stisknéte tlacitko Menu nebo Exit, zprava zmizi.
Opétovnym stisknutim a podrzenim tlacitka ,,<" po dobu 5 sekund bude reZim Clear Vision Demo vypnut.

Funkce Clear Vision poskytuje nejlepSi zazitek z prohlizeni obrazu tim, Ze pfevadi nizké rozliSeni a rozmazané
obrazy na jasné a zivé.

13



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlagitkim.

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1). Stisknéte (Il tla¢itko MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte < tlacitko vievo nebo > tlacitko vpravo pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je poZadovana funkce zvyraznéna,
stiskné&te (I tlaitko MENU pro jeji aktivaci, stisknéte < tlacitko vievo nebo > tla&itko vpravo pro navigaci v podnabidce
funkci. Jakmile je poZadovana funkce zvyraznéna, stisknéte [Ill] Tlagitko MENU pro aktivaci.

3). Stisknéte < tlatitko vievo nebo > pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte $ ¢ pro ukonéeni. Pokud chcete
upravit jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

4). Funkce zdmku OSD: Pro zablokovani OSD stisknéte a podrzte (Il tlacitko MENU, kdyZ je monitor vypnuty, a
poté stisknéte (1) tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odblokovani OSD stisknéte a podrzte (IIl] tla&itko
MENU, kdy? je monitor vypnuty, a poté stisknéte () tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozka ,Vybér vstupu” neni k Upravé dostupna.

2). Rezimy ECO (kromé standardniho rezimu), DCR, reZzim DCB a Picture Boost - v téchto Ctyrech stavech muze
existovat pouze jeden aktivni stav.

14



luminance

- 3

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.

Standard rl Standardni rezim.

)

Text T Textovy rezim.

Internet é Internetovy rezim.
ReZim Eco Hra ;‘!ﬂi Herni rezim.

Film 0 Filmovy rezim.

Sport g Sportovni rezim.

. [

Cteni R ReZim ¢ten.

‘ ) Gamma1 Nastavit na Gamma 1.

Gamma Gamma2 Nastavit na Gamma 2.

Gamma3 Nastavte na Gamma 3.

Zapnuto ;D Povolit dynamicky kontrast.
DCR

Vypnuto Zakazat dynamicky kontrast.

Vypnuto / DisplayHDR /
HDR HDR Obrazek / HDR Film | Zakazat nebo povolit HDR

/ HDR Hra

Vypnuto

HDR

.. Obrazek ..

HDR rezim Vyberte HDR rezim.

HDR Film

HDR Hra

Poznamka:

Pokud je ,HDR" nastaveno na jiny rezim nez ,Vypnuto”, nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Jas", ,ECO", ,Gamma"
a ,DCR".

Pokud je ,HDR rezim“ nastaven na jiny rezim nez ,Vypnuto“, nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,ECO” a ,Gamma".
Pokud je v ,Nastaveni barev” polozka ,barevny gamut” nastavena na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Kontrast”,
,ECO", ,Gamma" a ,HDR rezim".

15



nastaveni barev

OSD Setup

Picture Boost

Game Setting

Luminance

Teply Nacist teplou teplotu barev z EEPROM.
Normaini Nacist normalni teplotu barev z EEPROM.
Teplota barev - —
Studeny Nacist studenou teplotu barev z EEPROM.
UZivatel Obnovit teplotu barev z EEPROM.
i Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.
barevny gamut —
sRGB Nacist teplotu barev sRGB z EEPROM.

Rezim LowBlue

Vypnuto / Multimédia
/ Internet / Kancelar /

Snizeni modrého svételného spektra Fizenim
teploty barev.

vypnuto

Cteni

Cervena 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.

Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.

Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
PIné zvyraznéni Zakazat nebo povolit rezim PIného zvyraznéni
PFirozena plet Zakazat nebo povolit reZzim Pfirozené pleti
Zelené pole Zakazat nebo povolit rezim Zeleného pole

Rezim DCB . . . .
Azurova Zakazat nebo povolit rezim Azurové
Automatické Zakazat nebo povolit rezim Automatického
rozpoznani rozpoznani
Vypnuto Zakazat nebo povolit rezim DCB

DCB Demo Zapnuto nebo Zakazat nebo povolit demo

Poznamka:

Pokud je ,HDR rezim"” v €asti ,Luminance” nastaven na jinou hodnotu nez ,vypnuto”, nelze upravovat zadné polozky v ,nastaveni

barev”.

Pokud je ,barevny gamut” nastaven na ,sRGB", nelze upravovat zadné polozky v ,nastaveni barev” kromé

barevného gamutu.

16




Zesileni obrazu

g L~ CC
OSD Setup Game Setting Luminance Color Setup

Jasny ram zapnuto nebo vypnute | Zakdzat nebo povolit jasny ram
Velikost rdmu 14-100 Upravit velikost ramu

-r Jas 0-100 Upravit jas ramu

r . kontrast 0-100 Upravit kontrast rdmu
Horizontalni pozice | 0-100 Upravit horizontalni pozici rdmu
Vertikalni pozice 0-100 Upravit vertikalni pozici ramu

Poznamka:

Upravte jas, kontrast a polohu svétlého ramu pro lepsi zazitek ze sledovani.
Pokud je ,HDR rezim" v sekci ,Luminance” nastaven na jinou hodnotu nez ,vypnuto”, nelze upravovat Zadné polozky v ,Zesileni
obrazu”.

17



Nastaveni OSD

Game Setting

ve -
Luminance Color Setup Picture Boost

Jazyk Vyberte jazyk OSD
Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD
Horizontalni poloha 0-100 Upravte horizontdlni polohu OSD
Vertikalni poloha 0-100 Upravte vertikalni polohu OSD
*.'ﬁ'i Prihlednost 0-100 Upravte prihlednost OSD
Zapnuto .. L < .
- oL, PFipomenuti prestavky, pokud uZivatel pracuje
Pripomenuti prestavky nebo G vy s . .
nepretrzité déle nez 1 hodinu.
vypnuto

18




Nastaveni hry

Luminance

- -
OSD Setup

Color Setup Picture Boost

Vypnuto Zadna optimalizace v hernim rezimu.
Pro hrani her FPS (First Person Shooters).
FPS v o ., -
Zlepsuje detaily ¢erné barvy vtmavém rezimu.
Pro hrani RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje
RTS .
kvalitu obrazu.
herni rezim 7avodni Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejsi
dobu odezvy a vysokou saturaci barev.
Hrac 1 UZivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 1.
Hrac 2 UzZivatelska nastaveni uloZzena jako Hrac 2.
Hrac 3 UZivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 3.
Rizeni stind Vychozi hodnota je 50, uzivatel maze
upravit hodnotu od 0 do 50 nebo od 50 do 100
pro zvySeni kontrastu a jasné&jsi obraz.
5 1. Pokud je obraz pfilis tmavy a detaily nejsou
Rizeni stinl 0-100 jasné viditelné, upravte hodnotu z 50 na 100

pro jasnéjsi obraz.

2. Pokud je obraz pfilis svétly a detaily nejsou
jasné viditelné, upravte hodnotuz 50 na 0
pro jasné&jsi obraz.

Adaptive-Sync

Zapnuto nebo

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.c
PFipomenuti spusténi Adaptive-Sync: Pfi povoleni

vypnuto funkce Adaptive-Sync mize v nékterych hernich
prostredich dochazet k blikani.
. Herni barva nabizi 0-20 Grovni pro nastaveni
Herni barva 0-20 iy P
saturace za ucelem zlepSeni obrazu.
Vypnuto
Slaba
Overdrive Stfedni Nastavte dobu odezvy.
Silna
Boost
MBR 0~20 Snizeni modrého svételného spektra fizenim
teploty barev.
Vypnuto / Pravy horni

roh / Pravy dolni roh
/ Levy dolni roh / Levy
horni roh

Pocitadlo snimkda Zobrazit frekvenci V v zvoleném rohu

Funkce ,Bod zaméreni” umistuje indikator
zamérovani

do stfedu obrazovky, aby pomohla hraclim
stfileek z pohledu prvni osoby (FPS) s pfesnym a
preciznim zamé&rovanim.

Zapnuto nebo
vypnuto

Bod zaméreni

Poznamka:

Pokud je ,HDR rezim" v ramci ,Luminance” nastaven na hodnotu jinou nez ,vypnuto”, nelze upravovat polozky
LHerni rezim", ,Rizeni stin(” a ,Herni barva".

Pokud je ,barevny gamut” v rdmci ,nastaveni barev” nastaven na ,sRGB*, nelze upravovat polozky ,Herni rezim*“,
,Rizeni stind" a ,Herni barva“.
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Extra

LC 3
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Vybér . W
vstupu Vyberte zdroj vstupniho signalu
Casovac . N .
wonuti 0-24 hodin Vyberte €as vypnuti DC
Pomér Sirokouhly
" F Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
N obrazu 4:3
f\ DDC/CI Ano nebo Ne Zapnout/Vypnout podporu DDC/CI
Ano nebo Ne Obnovit menu na vychozi nastaveni
Reset Obnovit menu na vychozi nastaveni
ENERGY STAR® nebo Ne (ENERGY STAR® dostupny u vybranych
model()
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Ukonc it

LC 3
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Ukoncit Ukoncit hlavni OSD
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LED indikator

Stav Barva LED
ReZim plného napéjeni Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problému

Problém a otazka

MozZna reseni

Kontrolka napdjeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuto a napdjeci kabel je spravné pfipojen
k uzemnéné zasuvce i k monitoru.

Na obrazovce nejsou Zadné
obrazky

* Je napajeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeni.

# Je video kabel spravné pripojen?
(PFipojeno pomoci VGA kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni VGA kabelu.
(PFipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(PFipojeno pomoci DP kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DP kabelu.
* VGA/HDMI/DP vstup neni dostupny u viech modeld.

* Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocita¢ a zobrazi se pocate¢ni
obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka).
Pokud se zobrazi pocatecni obrazovka (pFihlaSovaci obrazovka), spustte
pocitac v pfisluSném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté
zménte frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se pocateni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi,
kontaktujte servisni stfedisko nebo svého prodejce.

= Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu mizZete vidét, kdyZ signal z grafické karty prekroci maximalni
rozliSeni a frekvenci, které monitor dokaZze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a frekvenci, které monitor dokaze spravné
zpracovat.

® Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
vykazuje problém s duchy a
stiny.

Nastavte ovladace kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.
Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani prepinac. Doporucujeme
pfipojit monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané
pocitace.

Obraz skace, blika nebo se
na ném objevuje vinovy vzor.

Presunte elektricka zarizeni, kterd mohou zpusobovat elektromagnetické
ruseni, co nejdale od monitoru.

Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pri
aktualnim rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
reZimu aktivniho vypnuti.”

Vypinac pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace by méla byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.
Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze zadny pin neni ohnuty.
Ujistéte se, Ze vas pocitac je funkeni stisknutim klavesy CAPS LOCK na
klavesnici a sledovanim LED indikatoru CAPS LOCK. LED by se méla po stisku
klavesy rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi jedna z primarnich
barev (CERVIENA, ZELENA
nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni poSkozen.
Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo
neni spravné velikostné
nastaven.

Upravte horizontalni a vertikalni pozici nebo stisknéte klavesovou zkratku
(AUTO).

Obraz vykazuje barevné
vady (bila nevypada jako
bila).

Upravte barvy RGB nebo vyberte poZzadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruseni na obrazovce.

Pro nastaveni CLOCK a FOCUS pouzijte rezim vypnuti Windows 7/8/10.
Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.
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Pfedpisy a servis

Prosim, odkaZte se na informace o pfedpisech a servisu, které jsou v manualu
na CD nebo na www.aoc.com (pro nalezeni modelu zakoupeného ve vasi zemi
a informaci o pfedpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu

27B36X

Ridici systém

TFT barevny LCD

Panel Viditelna velikost obrazu 68,6 cm uhlopricka
Roztel pixell 0,3114 (H)ymm x 0,3114 (V) mm
Barva displeje 16,7 milionu barev
Horizontdlni rozsah skenovani |30-160 kHz
MaX|ma,In,| horizontalni velikost 597,888 mm
skenovani
Vertikalni rozsah skenovani 48-144 Hz
MaX|ma,In,| vertikalni velikost 336,312 mm
skenovani ]
Opt![nallnl prednastavené 1920x1080@60Hz
rozliSeni
Maximalni rozliSeni 1920x1080@144Hz
Ostatni Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 19V~, 2,0A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 22 W
Spotfeba energie Maximalni (jas = 100, kontrast = 100) |<33W
ReZim pohotovosti <0,3W
Normalni provoz 75,34 BTU/h (typ.)
ReZim spanku (rezim pohotovosti) < 1,02 BTU/h
Odvod tepla — -
Rezim vypnuti <0 BTU/h
ReZim vypnuti (AC vypinac) 0 BTU/h
Fyzikalni Typ konektoru HDMI/DisplayPort/Vystup na sluchatka
charakteristiky [Typ signainiho kabelu Odnimatelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota ” -
Nepristupny -25°C~55°C
Lo Provozni 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)
Prostredi VIhkost — -
Nepfistupny 5% ~ 93 % (bez kondenzace)
. Provozni 0~ 5000 m (0~ 16404 ft)
Nadmorska vyska — .
Nepristupny 0~ 12192 m (0~ 40000 ft)
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Politika defektUl pixelt panelt monitort AOC

Spolecnost AOC usiluje o dodavani produktt nejvyssi kvality. PouZivdme nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich
procesl v oboru a uplatiujeme prisnou kontrolu kvality. Nicméné defekty pixelt nebo subpixelll na panelech
monitor{ jsou nékdy nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nemuze zarucit, e viechny panely budou bez defekt(i pixel(i, aviak AOC garantuije, Ze jakykoli
monitor s nepfrijatelnym poctem defektl bude v rdmci zaruky opraven nebo vyménén. Toto upozornéni vysvétluje
razné typy defektl pixell a stanovuje prijatelné Urovné defektl pro kazdy typ. Pro uplatnéni opravy nebo vymény
v ramci zaruky musi pocet defektl pixell na panelu monitoru prekrocit tyto prijatelné Grovné. Napfiklad nesmi byt
vadnych vice nez 0,0004 % subpixell na monitoru.

Déle spolecnost AOC stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace defektl pixeld,
které jsou vyraznéji viditeIné neZ jiné. Tato politika plati celosvétové.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tfi subpixelt v zakladnich barvach cervené, zelené a modré. Mnoho
pixell dohromady tvofi obraz. Kdyz jsou vsechny subpixely pixelu rozsvicené, tfi barevné subpixely spole¢né
vytvareji jeden bily pixel. KdyZ jsou vSechny zhasnuté, tfi barevné subpixely spole¢né vytvareji jeden Cerny pixel.
Jiné kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell se zobrazuji jako pixely v jinych barvach.

Typy vad pixelt

Vady pixell a subpixell se na obrazovce projevuji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixelQ a v kazdé
kategorii nékolik typU vad subpixeld.

Vadné svétlé body

Vadné svétlé body se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy rozsvicené nebo ,zapnuté”. To znamena,
Ze svétly bod je subpixel, ktery vynika na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuji tyto typy vad
svétlych bodu.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené subpixely:
- Cervend + Modré = Fialové
- Cervend + Zelena = Zluté

- Zelend + Modra = Azurova (svétle modra)
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TFi sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).
Poznamka

Jasny Cerveny nebo modry bod musi byt o vice nez 50 % jasné&jsi nez sousedni body, zatimco jasny zeleny bod je o
30 % jasnéjSi nez sousedni body.
Vady €ernych bodi

Vady Cernych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté”. To znamenj, Ze
tmavy bod je subpixel, ktery na obrazovce vynika pfi zobrazeni svétlého vzoru. Toto jsou typy vad cernych bodd.

Blizkost vad pixelt

ProtoZe vady pixelU a subpixel( stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt vice ndpadné, AOC také
stanovuje tolerance pro blizkost vad pixeld.

Tolerance vad pixelt

Aby bylo mozné uplatnit opravu nebo vyménu kvili vadam pixelt béhem zaruéni doby, musi mit panel monitoru
AOC vady pixelt nebo subpixell presahujici tolerance uvedené v online pfirucce.

DEFEKTY SVETLYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2

2 sousedni rozsvicené subpixely 1

3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily 0

pixel)

Vzdaolenost mezi dvéma defekty svétlych >=15 mm

bodu*

Celkovy pocet defektl svétlych bodd viech typl 2

DEFEKTY CERNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 tmavy subpixel 5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely 2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely <1

Vzdalenost mezi dvéma defekty Cernych >=15mm

bodl*

Celkovy pocet vad ¢ernych bodd vsech typ( 5 nebo méné
CELKOVE VADY BODU PRIJATELNA UROVEN
Cvelkovy pgcet vad jasnych nebo cernych bodu 5 nebo ména

vSech typu

Pozndmka

*:1 nebo 2 sousedici subpixelové vady = 1 bodova vada.
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Prednastavené reZimy zobrazeni

s VODOROVNA P
STANDARD ROZLISEN{ FREKVENCE (kHz) SVISLA FREKVENCE (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
MAC REZIMY VGA 640x480@67Hz 35 66.667
IBM REZIM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
MAC REZIMY SVGA 835x624@75Hz 49.725 74.5
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60Hz 45 60
WSXG
1280x960@60Hz 60 60
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60HZ 65.29 59.954
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
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*15

15kolikovy barevny signalni kabel pro zobrazeni

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 Video - Cerveny 9 +5V
2 Video - zeleny 10 Zem
3. Video - modry 11 N.C.
4, N.C. 12 DDC - sériova data
5 Detekce kabelu 13 H-sync
6 Zem -R 14 V-sync
7 Zem -G 15 DDC - sériovy hodinovy signal
8 Zem-B
1917 1

Thonn

19kolikovy barevny signalni kabel pro zobrazeni

S:'f:: Nazev signalu g::‘lls Nazev signalu s::‘:: Nazev signalu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Zemnéni DDC/CEC

2 Stinéni dat TMDS 2 10. Hodiny TMDS + 18. Napéjeni +5V

3 Data TMDS 2- 11. Stinéni hodin TMDS 19. Detekce horkého pfipojeni
4. Data TMDS 1+ 12. Hodiny TMDS -

5 Stinéni dat TMDS 1 13. CEC

6.  |DataTMDS 1- 14, zaei:;?)va”o (N.C.na

7. Data TMDS 0+ 15. SCL

8. Stinéni dat TMDS 0 16. SDA
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. UmoZiiuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouZitého DDC poskytovat dalSi informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu I12C. Hostitelsky systém mUzZe poZzadovat informace
EDID prostfednictvim kanalu DDC2B.
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