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Bezpieczenstwo

Przepisy krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg przepisy krajowe stosowane w niniejszym dokumencie.

Notatki, Ostrzezenia i Uwagi

W catym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ opatrzone ikong oraz drukowane pogrubiong lub kursywa czcionka.
Te bloki to notatki, ostrzezenia i uwagi, ktére stosuje sie w nastepujgcy sposéb:

¥

NOTATKA: NOTATKA wskazuje wazne informacje, ktére pomagaja lepiej korzystac z systemu
komputerowego.

£ 1N
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz
informuje, jak unikng¢ problemu.

A

UWAGA: UWAGA wskazuje na mozliwos¢ uszkodzenia ciata i informuje, jak unikngé zagrozenia. Niektdre
ostrzezenia moga wystepowac w innych formatach i nie by¢ opatrzone ikong. W takich przypadkach
specyficzna forma ostrzezenia jest wymagana przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie z rodzaju zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie masz

pewnosci co do rodzaju zasilania w swoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawca lub lokalnym dostawca energii.

A Monitor jest wyposazony w tréjbolcowa wtyczke uziemiajgcg, ktéra pasuje wytgcznie do uziemionego

gniazdka jako zabezpieczenie. Jesli gniazdko nie jest przystosowane do wtyczki z trzema przewodami, zle¢
elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzyj adaptera, aby bezpiecznie uziemi¢ urzgdzenie. Nie
naruszaj funkcji bezpieczenstwa wtyczki uziemiajace;.

AOdh;cz urzadzenie podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapobiegnie to

uszkodzeniu monitora spowodowanemu przepieciami.

ANie przecigzaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac¢ pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

L1 Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL

oraz odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone napieciem 100-240V AC, min. 5A.

AGniazdko Scienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

ANie umieszczaj monitora na niestabilnym wézku, podstawie, statywie, uchwycie ani stole. Upadek monitora

moze spowodowac obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenia produktu. Uzywaj wytgcznie wézka, podstawy,
statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub sprzedawanego wraz z produktem. Postepuj
zgodnie z instrukcjami producenta.'Przestrzegaj instrukgcji podczas instalacji produktu i korzystaj z akcesoriéw
montazowych zalecanych przez producenta. Produkt wraz z wézkiem nalezy przemieszczac ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy

obwodu, powodujgc pozar lub porazenie pragdem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj ptynéw na monitor.

A Nie ktadzZ przedniej czesci produktu na podtodze.

‘Ajeéli montujesz monitor na $cianie lub pétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i

postepuj zgodnie z instrukcjami tego zestawu.

L1 Zachowaj przestrzen wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze

by¢ niewystarczajaca, co moze spowodowac przegrzanie, pozar lub uszkodzenie monitora.

SN Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie jest

pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni. Jesli zostanie przekroczony maksymalny kat pochylenia w dét wynoszacy -5
stopni, uszkodzenia monitora nie bedg objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokét monitora, gdy jest on zamontowany na $cianie lub na
podstawie:

Zainstalowany z podstawa
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Czyszczenie

{!} Regularnie czys¢ obudowe wilgotna, miekka sciereczka.

E!E Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej $ciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i prawie sucha; nie

dopuszczaj do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.
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{!E Przed czyszczeniem odtgcz przewdd zasilajgcy od produktu.




Inne

L1 Jesli produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwiek lub dym, NATYCHMIAST odtgcz wtyczke zasilania i

skontaktuj sie z Centrum Serwisowym.

/1 Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét lub zastone.
A Nie narazaj monitora LCD na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.
/1 Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

i !'*_\ Przewody zasilajgce musza posiadac certyfikat bezpieczeristwa. Dla Niemiec powinny to by¢ przewody typu HO3VV-F, 3G, 0,75

mm? lub lepsze. W innych krajach nalezy stosowa¢ odpowiednie typy przewoddéw zgodnie z lokalnymi przepisami.

L1 Nadmierne natezenie dZzwieku ze stuchawek dousznych i nausznych moze powodowac utrate stuchu.

Regulacja korektora do maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych i nausznych, a tym samym
poziom ci$nienia akustycznego.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

®)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

* * *
O

|
o
@

! L]
it
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

<% Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane do wszystkich krajéw i regionéw. Prosze skontaktowac sie z
lokalnym dealerem lub oddziatem AOC w celu potwierdzenia.



Montaz podstawy i stojaka

Prosze zamontowac lub zdjg¢ podstawe, postepujgc zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

Demontaz:




Specyfikacja $Sruby do podstawy: M6*13 mm (efektywny gwint 5,5 mm)

@ UWAGA: Konstrukcja wyswietlacza moze réznic¢ sie od przedstawionej na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyska¢ najlepsze wrazenia wizualne, zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi cate swoje odbicie na
ekranie, a nastepnie dostosowat kat monitora wedtug wtasnych preferenciji.

Trzymaj podstawe, aby monitor nie przewrdcit sie podczas zmiany kata.

Monitor mozna regulowaé w nastepujacy sposob:

UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

) Ostrzezenie

+ Aby zapobiec potencjalnym uszkodzeniom ekranu, takim jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.

+ Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

st R

=) i}

—r ®) 1041

» @@

Zasilanie

HDMI

Wejscie DisplayPort
USB C

Wyjscie DisplayPort
RJ45

Stuchawki

USB 3.2 Gen1

USB 3.2 Gen1
10.USB 3.2 Gen1
11.USB 3.2 Gen1 downstream + tadowanie

O N~ N

v

Podtacz do komputera

Mocno podtacz przewdd zasilajgcy do tytu wyswietlacza.

Wytacz komputer i odtgcz przewdd zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.
Podtacz przewdd zasilajgcy komputera oraz monitora do najblizszego gniazdka.
5. Wigcz komputer oraz monitor.

AN~

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona pomysinie. Jesli obraz nie jest wyswietlany, prosimy o
zapoznanie sie z rozdziatem Rozwigzywanie probleméw.

Aby chronic¢ sprzet, zawsze wytgcz komputer i monitor LCD przed podtgczeniem.
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Montaz na Scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazowego na Sciane.

Ten monitor

mozna zamocowac na ramieniu montazowym na $ciane, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Przed wykonaniem tej
czynnosci odfacz zasilanie. Wykonaj nastepujace kroki:

1. Usun podstawe.
2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ ramie montazowe na $ciane.

3. Umies¢ ramie montazowe na tylnej cze$ci monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami na tylnej czesci
monitora.

4. Wto6z 4 Sruby w otwory i dokrec je.

5. Ponownie podtgcz kable. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi dotgczong do opcjonalnego ramienia montazowego
na $ciane, aby dowiedziec sie, jak je zamocowac do Sciany.

noc

100mm [ ]
I USRS B [ ¥ VA
[':L J:T]

Specyfikacja Srub do uchwytu Sciennego: M4*(10+X) mm, (X = grubo$¢ uchwytu montazowego na sciane)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
i \

X jﬂi Uwaga: otwory montazowe Srub VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach. Prosimy o kontakt

D3.86-3.96

z dealerem lub oficjalnym dziatem AOC. Przed instalacjg na Scianie zawsze nalezy skontaktowac sie z
producentem.

4 % ‘

L DA >5°

|/

\ J

* Projekt wySwietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

(DOSTRZEZENIE:

1. Aby zapobiec potencjalnym uszkodzeniom ekranu, takim jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.

n



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z DisplayPort/HDMI.
2. Kompatybilne karty graficzne: zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna jg réwniez sprawdzi¢ na stronie www.
AMD.com.

Karty graficzne

+ Seria Radeon™ RX Vega

+ Seria Radeon™ RX 500

+ Seria Radeon™ RX 400

« Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Seria Radeon™ R9 Nano

+ Seria Radeon™ R9 Fury

« Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO Al12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO Al12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

12



Regulacja

Klawisze skrétu

ONONORONO

1 | Zrédto/Wyjécie

2 Tryb wstepnie ustawiony/\/

3 Jasnos¢/A

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybér.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtaczy¢ Monitor.

Tryb wstepnie ustawiony/ A

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,, ", aby otworzy¢ funkcje Trybu wstepnie ustawionego, nastepnie nacisnij klawisz , " lub ,, ", aby
wybrac Tryb wstepnie ustawiony.

Jasnosé//
Gdy OSD nie jest wyswietlane, naci$nij klawisz ,, ”, aby otworzy¢ funkcje Jasnosci, nastepnie nacisnij klawisz ,, " lub ,, ”, aby
dostosowac jasnos¢.

Zrédto/Wyjscie

Gdy OSD jest zamkniete, nacis$niecie przycisku Source/Exit aktywuje funkcje skrétu zrédta.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (do zamkniecia menu OSD).

13
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Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja dotyczaca klawiszy sterujacych.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
& Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input

Adaptive-Sync

Settings
Dial Point
Audio
Dark Boost
OSD Setup

v

1). Naci$nij (I} przycisk MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.

2). Nacisnij \vluba aby poruszac sie po funkcjach. Gdy wybrana funkcja jest podswietlona, nacisnij (Ill) przycisk
MENU / OK, aby jg aktywowa¢, nacisnijvIluba aby poruszac sie po funkcjach podmenu. Gdy wybrana funkcja
podmenu jest pods$wietlona, nacisnij (Il] przycisk MENU / OK, aby jg aktywowac.

3). Nacis$nij\/ luba aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij £ 4 / <€ aby wyjs¢. Jesli chcesz dostosowac
inna funkcje, powtorz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj (Ill] przycisk MENU, gdy monitor jest
wytaczony, a nastepnie nacisnij (1) przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor. Aby odblokowaé OSD - naci$nij
i przytrzymaj (] przycisk MENU, gdy monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij (1) przycisk zasilania, aby
wigczy¢ monitor.

Uwagi:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybor wejscia” nie moze by¢ regulowana.
2). Jesli rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego jest natywng rozdzielczoscig lub Adaptive-Sync, opcja ,Proporcje
obrazu” jest nieaktywna.

15



Ustawienia gry

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

Domyslna wartos¢ kontroli cieni to 0, uzytkownik moze regulowac
jg od 0 do 20, aby uzyskac wyrazniejszy obraz. Jesli obraz jest zbyt

Kontrola cieni 0~20 ciemny, aby wyraznie widzie¢ szczegoty, reguluj wartos¢ od 0 do 20,
aby uzyskac wyrazniejszy obraz.

Niskie

opoznienie Wytacz / Wigcz Wytgcz bufor ramki, aby zmniejszy¢ opdznienie wejscia.

wejscia

Kolor gry 0~20 IKolor gry oferuje 21 poziomow regulacji nasycenia, aby uzyskac
epszy obraz.

Wytacz lub wigcz Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Wylacz / Wiacz Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Gdy funkcja Adaptive-
Sync jest wigczona, w niektérych srodowiskach gry moze
wystepowadé migotanie.

Wyvtacz / Whacz / Funkcja ,Dial Point” umieszcza wskaznik celowania na srodku

DialPoint D ytacz 7iviq ekranu, pomagajac graczom w grach typu First Person Shooter

ynamiczny ; . .
(FPS) w precyzyjnym i doktadnym celowaniu.
Wytgcz / Poziom 1/ Wzmacnia szczegéty ekranu w ciemnych lub jasnych obszarach,

Dark Boost ) . o A ) ) O .

Poziom 2 / Poziom 3 regulujac jasnos¢ w jasnych partiach i zapobiegajgc przesyceniu.
MBR (Redukcja rozmycia ruchu) oferuje 21 poziomow regulacji w
celu zmniejszenia rozmycia ruchu.

Uwaga:

1. Funkcje MBR mozna regulowa¢, gdy Adaptive-Sync jest

MBR 0~20 2 . S

wytgczony, a czestotliwos¢ odswiezania wynosi co najmniej 75
Hz.

2. Jasnos¢ ekranu zmniejsza sie wraz ze wzrostem wartosci
requlacji.

Wytacz lub wigcz synchronizacje MBR (Motion Blur Remove).

Synchronizacja Wylacz / Wacz Uwaga:

MBR

Funkcje synchronizacji MBR mozna regulowaé¢, gdy Adaptive-Sync
jest wigczony, a sygnat wejsciowy ma zmienng czestotliwos¢.
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Reguluj czas reakgcji.

Uwaga:
1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Silny”, wyswietlany obraz
Overdrive Wytaczony / Staby / moze by¢ rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowaé poziom
Sredni/ Silny / Boost OverDrive lub wytgczy¢ go zgodnie z wtasnymi preferencjami.

2. Funkcja ,Boost” jest opcjonalna, gdy Adaptive-Sync jest
wytgczony, a czestotliwos¢ odswiezania wynosi >75 Hz.
3. Jasnos¢ ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkgji ,Boost”.

Uwaga:

1). Gdy tryb ,HDR" w sekcji ,Obraz” jest wigczony, opcje ,Tryb gry”, ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor gry” nie mogg by¢
regulowane.

2). Gdy tryb ,HDR" w sekgji ,Obraz” jest wtgczony, opcje ,Tryb gry”, ,Kontrola cieni”, ,Kolor gry”, ,MBR" oraz
~Synchronizacja MBR” nie moga by¢ regulowane. Opcja ,,Boost” w sekcji ,Overdrive” jest niedostepna.

3). Gdy w sekgcji ,Obraz” ustawiono ,Przestrzen koloréw” na sRGB, elementy ,Tryb gry”, ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor
gry” nie moga by¢ regulowane.
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Tryb wstepnie ustawiony

BRIGHTNESS

80

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

Internet
Movie
Photographer

Eco Mode

Reading

OSD Setup

v

Standard Zwieksz czytelnos¢ dla odpowiednich gier internetowych i mobilnych.
Internet Tryb internetowy.

Film Tryb filmowy.

Fotograf Tryb fotografa.

Tryb oszczedzania
energii

Tryb oszczedzania energii

Czytanie

Tryb czytania.

Efekt HDR - Obraz

Efekt HDR - Film

Efekt HDR - Gra

Ustaw efekt HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.

Sport Tryb sportowy.

FPS Do grarlia w gry FPS (First Person Shooters). Poprawia poziom czerni w ciemnym
motywie.

RTS Do grania w gry RTS (Real Time Strategy). Poprawia jako$¢ obrazu.

Wyscigi Do grania w gry wyscigowe, zapewnia najszybszy czas reakcji i wysoka saturacje

kolorow.

Resetuj kolor

Przywraca domysine ustawienia koloru.

18




Obraz

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST

ts10) 50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Brightness

Preset Mode

Contrast

Picture

Color Space

Input

Sharpness

Settings

Gamma

Audio

Color Temp.

OSD Setup

v

Jasnos¢ 0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast 0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Natywna dla panelu

Panel o standardowej przestrzeni koloréw.

Przestrzen koloréw

sRGB Przestrzen koloréw sRGB.
Ostros¢ 0-100 Regulacja ostrosci.
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Regulacja gammy.
Przywr6¢ natywng temperature barwowg z pamieci
Natywna EEPROM.
5000K Przywrd¢ temperature barwowg 5000K z pamieci
EEPROM.
6500K Przywré¢ temperature barwowg 6500K z pamieci
EEPROM.
Przywrd¢ temperature barwowg 7500K z pamieci
7500K
EEPROM.
Temperatura koloru v —
8200K Przywrdé¢ temperature barwowg 8200K z pamieci
EEPROM.
9300K Przywotaj temperature barwowa 9300K z pamieci
EEPROM.
11500K Przywotaj temperature barwowg 11500K z pamieci

EEPROM.

Definicja uzytkownika

Przywré¢ temperature barwowg z pamieci EEPROM.

Czerwony 0-100

Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
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Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Wytacz Wytacz dynamiczny wspétczynnik kontrastu.
oe Wiacz Witacz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
Clear Vision Wytaczone/Stabe/ Funkcja wyostrzania obrazu na petnym ekranie.

Srednie/Mocne

Proporcje obrazu

Petny/

Proporcjonalny/'1:1

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
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Wejscie

BRIGHTNESS

ts10)

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

HDMI

DisplayPort

usBC

INPUT SOURCE

HDMI

Auto Automatycznie wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
HDMI
DisplayPort Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
usB C
Uwaga:

Zaleca sie pozostawienie wigczonej funkcji Auto Source.
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Ustawienia

BRIGHTNESS

80

Nnoc

CONTRAST

50 Standard

Game Setting

PRESET MODE

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

USB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

Smart Power

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

USB-C

Wysoka predkos$¢ danych/
Wysoka rozdzielczo$¢

Ustaw priorytet transmisji danych lub rozdzielczosci
dla ztgcza USB.

Tryb czuwania USB

Wytgcz / Wigcz

Wiacz/Wytgcz tryb czuwania USB.

tancuch Daisy

Wytacz/Rozszerz/Klonuj

Synchronizacja
tancucha Daisy

Brak synchronizacji/
Synchronizacja OSD/
Synchronizacja przy stabym
Swietle/Synchronizacja
przy srednim swietle/
Synchronizacja przy silnym
Swietle

Inteligentne zasilanie | Wytacz / Wigcz Wiacz/Wytacz funkcje SmartPower.
Przypomnienie o ieni ie, jedli uz i i
zyp . ieni Wytacz / Wiacz Przypomnler)le o przerwie, jesli uzytkownlk pracuje
przerwie nieprzerwanie przez ponad 1 godzine.
Timer wytgczenia ) :
0-24 Wybierz czas wytgczenia DC.
(godz.)
DDC/CI Nie / Tak Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CL.
Powiadomienie o . - . -
Wytgcz / Wigcz Wigcz/Wytgcz powiadomienie o rozdzielczosci.

rozdzielczosci

Reset

Nie / Tak / ENERGY STAR®

Przywré¢ menu do ustawien domysinych.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

(%28
(@}

Gtosno 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wycisz Wytacz / Wigcz | Wycisz dzwiek.
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Ustawienia OSD

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
< Transparence

Preset Mode H. Position

Picture V. Position
Input OSD Time Out

Settings Firmware Upgrade

Audio

OSD Setup

v

Przezroczystosc 0-100 Reguluj przezroczystos¢ OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Reguluj pozioma pozycje OSD.

Pozycja pionowa 0-100 Reguluj pionowg pozycje OSD.

gzsas wyswietlania 5-120 Reguluj czas wyswietlania OSD.

Aktualizacja

oprogramowania Nie / Tak Aktualizuj oprogramowanie uktadowe przez USB.
uktadoweqgo
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Informacje

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Information

Input HDMI SN 000000000

Resolution 1920x1080@60Hz FW Version XXXX
Brightness 80 Firmware Date XXXXX
Gamma 2.2 Sync NA

HBR2/HBR3
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Wskaznik diody LED

Status Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytgczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Wskaznik zasilania nie Swieci

Upewnij sig, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewdd zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do uziemionego gniazdka oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz potaczenie przewodu zasilajgcego oraz zrédto zasilania.
# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtaczono za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtaczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz potgczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.
 Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby zobaczy¢
ekran startowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie poczatkowy ekran (ekran logowania), uruchom komputer w
odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla Windows 7/8/10), a nastepnie zmien
czestotliwos¢ karty graficznej.
(Odwotaj sie do rozdziatu Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli poczatkowy ekran (ekran logowania) nie pojawi sie, skontaktuj sie z
Centrum Serwisowym lub swoim sprzedawca.
* Czy widzisz “Wejscie nieobstugiwane” na ekranie?
Ten komunikat pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére monitor moze prawidtowo
obstuzyc.
Dostosuj maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ do wartosci
obstugiwanych przez monitor.
# Upewnij sie, ze zainstalowano sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i
wystepuje efekt cienia
(ghosting).

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.
Upewnij sie, ze nie uzywasz kabla przedtuzajacego ani przetgcznika. Zalecamy
podtgczenie monitora bezposrednio do wyjscia karty graficznej z tytu
komputera.

Obraz drga, migocze lub
pojawia sie wzér falowania
na ekranie.

Przemiesc¢ urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowac zaktdcenia
elektromagnetyczne, jak najdalej od monitora.

Uzywaj maksymalnej czestotliwosci odswiezania obstugiwanej przez monitor
przy aktualnie uzywanej rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie
aktywnego wytaczenia
(Active Off-Mode).”

Przetacznik zasilania komputera powinien by¢ ustawiony w pozycji
WEACZENIA.

Karta graficzna komputera powinna by¢ prawidtowo osadzona w swoim
gniezdzie.

Upewnij sig, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata, naciskajgc klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i
obserwujac diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna sie zaswieci¢ lub zgasng¢
po naci$nieciu klawisza.

Brak jednego z
podstawowych koloréw
(CZERWONY, ZIELONY lub
NIEBIESKI).

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany lub ma
nieprawidtowy rozmiar.

Dostosuj pozycje poziomga (H-Position) i pionowa (V-Position) lub nacisnij
klawisz skrétu (AUTO).

Obraz ma defekty koloréw
(biaty nie wyglada na biaty).

Dostosuj kolor RGB lub wybierz zadang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe
zakiécenia na ekranie.

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowa¢ CLOCK i
FOCUS.
Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Regulacje i serwis

Prosze zapoznac sie z informacjami o regulacjach i serwisie zawartymi w
instrukcji na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢ model
zakupionego urzadzenia w swoim kraju oraz informacje o regulacjach i
serwisie na stronie wsparcia).

27




Specyfikacja

Specyfikacja ogdina

Nazwa modelu

27E4CV

System sterowania

TFT kolorowy LCD

Panel Widoczny rozmiar obrazu 68,6 cm przekatna
Rozstaw pikseli 0,3114 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Kolor wyswietlacza 16,7 min koloréw
Zakres poziomego skanowania |30-140 kHz (HDMI/DisplayPort/Type-C)
Maksymalny rozmiar
poziomego skanowania 597,888 mm
Zakres pionowego skanowania |48-120 Hz (HDMI/DisplayPort/Type-C)
Maksymalny rozmiar 336312 mm
pionowego skanqwania, ] '
Optyma_ﬂna rozo!melczosc 1920x1080@60 Hz
wstepnie ustawiona
Maksymalna rozdzielczos¢ 1920x1080@120 Hz (HDMI/DisplayPort/Type-C)
Inne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrodto zasilania 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Typowe (domysina jasnosc i kontrast) 19W
Zuzycie energii Maks. (jasnosc¢ = 100, kontrast = 100) <150W
Tryb gotowosci <0,3W
65,09 BTU/godz.
Normalna praca
oo (typ.)
Rozpraszanie ciepta Uspienie (tryb gotowosci) <1,02 BTU/godz.
Tryb wytgczenia <0 BTU/godz.
HDMI/DisplayPort In/USB C/DisplayPort Out/USB Upstream/
Charakterystyka [TYP Ztacza Stuchawki/USB
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtaczany
Robocza 0°C~40°C
Temperatura - -
Niepracujgca -25°C~55°C
, . ) . Robocza 10%~85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe |Wilgotnos¢

Niepracujgca 5%~93% (bez kondensacji)

Wysoko$¢ nad poziomem
morza

Robocza 0m~5000m (0ft~16404ft)

Niepracujaca 0m~12192m (0ft~40000ft)
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Polityka dotyczaca wad pikseli paneli monitoréw AOC

AOC dazy do dostarczania produktéw najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych
proceséw produkcyjnych w branzy oraz rygorystyczng kontrole jakosci. Jednak defekty pikseli lub subpikseli na
panelach monitoréw stosowanych w monitorach sg czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od wad pikseli, jednak AOC
gwarantuje, ze kazdy Monitor z niedopuszczalng liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarancji. Niniejsze zawiadomienie wyjasnia rézne typy wad pikseli oraz okresla dopuszczalne poziomy wad dla
kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba wad pikseli na Panelu
monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej niz 0,0004% subpikseli na monitorze
moze by¢ wadliwych.

Ponadto AOC ustala jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okre$lonych typéw lub kombinacji wad pikseli, ktére sg
bardziej zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B %

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i
niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele piksela sg podswietlone, trzy kolorowe
subpiksele razem tworzg pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe subpiksele razem
tworzg pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i ciemnych subpikseli pojawiajg sie jako
pojedyncze piksele w innych kolorach.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiaja sie na ekranie w rézny sposéb. Istniejg dwie kategorie wad pikseli oraz kilka
typéw wad subpikseli w kazdej z nich.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktéw pojawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze podswietlone lub ,wigczone”.
Oznacza to, ze jasny punkt to subpiksel, ktéry wyréznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzér.
Wystepujg nastepujgce typy wad jasnych punktéw.

Jeden podswietlony czerwony, zielony lub niebieski subpiksel.

I C

Dwa sgsiadujgce podswietlone subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy

- Czerwony + Zielony = Zétty
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- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy przylegajace podswietlone subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Jasny czerwony lub niebieski punkt musi by¢ jasniejszy o ponad 50% od sgsiednich punktéw, natomiast jasny
zielony punkt jest jasniejszy o 30% od sgsiednich punktow.

Wady czarnych punktéw

Wady czarnych punktéw pojawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze ciemne lub ,wytgczone”.
Oznacza to, ze ciemny punkt to subpiksel, ktéry wyréznia sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla jasny wzér. Ponizej
przedstawiono rodzaje wad czarnych punktéw.

Bliskos¢ wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i subpikseli tego samego typu, znajdujace sie blisko siebie, moga by¢ bardziej zauwazalne,
AOC okresla rowniez tolerancje dotyczgce bliskosci wad pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby kwalifikowa¢ sie do naprawy lub wymiany z powodu wad pikseli w okresie gwarancji, Panel monitora
w monitorze AOC musi mie¢ wady pikseli lub subpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone w instrukgji

internetowe;.

WADY JASNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1 podswietlony subpiksel 2

2 sagsiadujgce podswietlone subpiksele 1

3 sgsiadujgce podswietlone subpiksele (jeden biaty 0

piksel)

Odleg’r,osi miedzy dwoma wadami jasnych ~=15mm

punktéw

Catkowita liczba defektéw jasnych punktéw wszystkich 5

typoéw

DEFEKTY CZARNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 5 lub mniej

2 przylegajace ciemne subpiksele 2 lub mniej

3 przylegajace ciemne subpiksele <1

Odlegtos$¢ miedzy dwoma defektami czarnych >=15mm

punktéw*

Catkowita liczba defektédw czarnych punktéw wszystkich 5 lub mniej

typow

CALKOWITA LICZBA DEFEKTOW PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
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Catkowita liczba defektéw jasnych lub czarnych punktéw

wszystkich typow 5 lub mniej

Uwaga
*:1 lub 2 sgsiadujgce wady subpikseli = 1 wada punktowa.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

£ s ZESTOTLIW ZESTOTLIW
STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1Hz) CP (Egl (?M A (kcl-)lz)c cPIEgN?)W A (SZS)C

640x480@60Hz 31.469 59.94

VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000

TRYBY MAC VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
TRYB IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188

800x600@75Hz 46.875 75.000

TRYB MAC SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029

1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60Hz 44772 59.855

WSXG

1280x960@60Hz 60.000 60.000
WXGCA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGCA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60 Hz 67.500 60.000
FUD 1920x1080@75Hz 83.894 74.973
1920x1080@100Hz 110.000 100.000

1920x1080@120Hz 135.000 120.000

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA moze wystapi¢ niewielki btad (+/-1Hz) w obliczaniu czestotliwosci
odswiezania (czestotliwosci pola) w réznych systemach operacyjnych i kartach graficznych. W celu poprawy
kompatybilnosci nominalna czestotliwos$¢ od$wiezania tego produktu zostata zaokrgglona. Prosze odnies¢ sie do
rzeczywistego produktu.
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Przypisania pinéw

g oo
l-l.l.m il Wila

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer Numer Numer
pinu Nazwa sygnatu pinu Nazwa sygnatu pinu Nazwa sygnatu
1. Dane TMDS 2+ 9. Dane TMDS 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekranowanie danych TMDS 2|10.  |Zegar TMDS + 18. +5V Zasilanie

i Ekranowanie zegara Wykrywanie podtgczenia
3. Dane TMDS 2 11. TMDS 19. Hot Plug
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Ekranowanie danych TMDS 1|13. CEC
6. Dane TMDS 1- 14. Zarezerwpwane (N.C. na

urzadzeniu)

7. Dane TMDS 0+ 15. |SCL
8. Ekranowanie danych TMDS 0|16.  [SDA

|- .

19 17 15 12 11 8 7 § 3

20 18 18 14 12 10 B

O

g 4 2

O

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Wykrywanie podtaczenia Hot Plug
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Ten Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to Monitorowi
informowanie systemu nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu uzywanego DDC,

przekazywanie dodatkowych informacji o swoich mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole I2C. System nadrzedny moze zazgdac¢ informacji EDID
za posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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