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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujuce podkapitoly popisuju notacie pouZivané vtomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mdZu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tu¢nym alebo kurzivnym pismom.
Tieto bloky predstavuju pozndmky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje ddleZité informacie, ktoré vam pomézu lepsie vyuZit vas poéitacovy
systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje moZnost poSkodenia hardvéru alebo straty dat a informuje vas,
ako sa problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje moZnost telesného zranenia a informuje vas, ako sa problému vyhnut.
Niektoré varovania mdzu byt uvedené v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V
takychto pripadoch je konkrétna forma varovania stanovena regulaénym organom.



Napajanie
A Monitor by mal byt prevadzkovany iba z typu napajacieho zdroja uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom

napdjania vo vasej domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energetickd spolo¢nost.
A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrckou, zastr¢kou s tretim (uzemfiovacim) kolikom. Tato
zastrcka sa zapoji iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka neumozfiuje

zapojenie trojzilovej zastrcky, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouZite adaptér na
bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostny Ucel uzemnenej zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ked nebude dIhsi ¢as pouZivané. Tymto ochranite monitor

pred poSkodenim sp6sobenym prepatim.

A NepretaZujte predlZovacie kable a rozvodné liSty. Pretazenie mbze spOsobit poziar alebo elektricky Sok.

/1 Pre zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouZzivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi UL, ktoré maju

vhodne nakonfigurované zasuvky oznacené medzi 100-240 V AC, min. 5 A.

AEIektrické zasuvka musi byt'inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

A Neumiestriujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél. Ak monitor spadne, méze

zranit' osobu a spdsobit vaZzne poSkodenie tohto produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo
stél odporucany vyrobcom alebo predavany s tymto produktom. Postupujte podla pokynov vyrobcu'pri inStalacii
produktu a pouZivajte montazne prisluSenstvo odporucané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika presuvajte
opatrne.

A Nikdy netlacte Ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. M6Ze to poSkodit obvodové Casti a spésobit

poziar alebo elektricky Sok. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

ST Neumiestnujte prednu Cast produktu na podlahu.

AAk monitor namontujete na stenu alebo poli¢ku, pouzite montaznu sadu schvalend vyrobcom a riadte sa

pokynmi k sade.

S Nechajte okolo monitora dostatocny priestor, ako je zndzornené nizSie. Inak moze byt cirkulacia vzduchu

nedostatocnd, o moZe spbsobit prehrievanie, poZiar alebo poSkodenie monitora.

SN Aby ste predisli moznému poSkodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramika, zabezpecte, aby sa monitor

neklonil nadol o viac nez -5 stupfiov. Ak bude prekroceny maximalny sklon monitora o -5 stupfiov smerom nadol,
poskodenie monitora nebude kryté zarukou.

NiZSie su uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri jeho inStalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom
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Cistenie

!} Pravidelne Cistite kryt monitoru makkou handri¢kou navlhéenou vodou.

!‘*_\ Pri Cisteni pouZivajte makku bavinenu alebo mikrovlaknovid handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

suchd, nedovolte, aby sa tekutina dostala do puzdra.

- ~ . w b

!} Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.




Iné

S Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napéjaciu zastréku a kontaktuijte

servisné stredisko.

y !} Uistite sa, Ze ventilané otvory nie su zablokované stolom alebo zavesom.
A Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam alebo narazom.

/1N Pocas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho nenechavajte spadnut.



Nastavenie

Obsah balenia

Monitor

* x
Quick Start Guide  Warranty Card Stand Base Wall Mount Screwdriver Screws
Bracket
* * *
=

2 a]
| L)
Power Cable DisplayPort HDMI Cable USB B-A Quick Switch
Cable Cable Keypad

=k Nie v3etky signélne kable budu dodané pre vietky krajiny a regiény. Prosim, overte si to u miestneho predajcu

alebo v pobocke AOC.
Poznamka: Kovové Casti a skrutky na montaz na stenu uskladnite na buduce pouzitie.



InStalacia stojana a podstavca

Podstavec nainstalujte alebo odstrante podla nasledujicich krokov.

InStalacia:

X jﬂ, POZNAMKA: Dizajn displeja sa mdZe IiSit od zobrazeného.



Nastavenie monitora

Pre optimalne zobrazenie sa odporuca pozerat'sa priamo na Celnud stranu monitora a nasledne si upravit uhol
podla vlastnych preferencii.

Drzte stojan, aby ste pri zmene uhla monitora nezvrhli zariadenie.

Monitor moZete nastavit nasledovne:
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T/ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky méze spOsobit jej poSkodenie.

Varovanie:

1. Aby ste prediSli moZnému poSkodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor
neklonil nadol viac nezZ o -5 stupriov.

2. Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia kablov na zadnej strane monitora.

Napajanie

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

Slichadla

Port rychleho prepinania
USB3.2 Genl upstream

USB3.2 Gen1 downstream + rychle nabijanie
USB3.2 Gen1 downstream x 1

9. USB3.2 Genl downstream
10. USB3.2 Genl downstream

©® No U A WN =

Pripojit k PC

1. Pevne pripojte napdjaci kabel na zadnu stranu displeja.

2. Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

3. Pripojte kabel signalu displeja k video konektoru na pocitaci.

4. Zapojte napdjaci kabel pocitaca a displeja do blizkej zasuvky.

5. Zapnite pocitac a displej.

Ak monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si Cast RieSenie problémov.

Na ochranu zariadenia vZdy vypnite PC a LCD monitor pred pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na inStalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

T

SNV

W

Tento monitor je moZné pripevnit' na rameno na montaz na stenu, ktoré sa predava samostatne. Pred vykonanim
tohto postupu odpojte napajanie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstrante zakladnu.

2. Postupuijte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

3. Umiestnite rameno na montaz na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej
strane monitora.

4. Znovu pripojte kable. Na inStrukcie tykajuce sa pripevnenia ramena na stenu sa obratte na pouzivatelsku
priru¢ku dodanu s volitelnym ramenom na montaz na stenu.

Drziak na stenu:

M4

il
| ’I

iz
i

100mm

i
i
]l
Y

=]

€

§pecifikécia skrutiek pre drZiak na stenu: M4*(12+X) mm, (X = hribka drziaka na montdaZz na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0
I 1 I

X :Bf Poznamka: Otvory na skrutky pre VESA montaz nie su dostupné pre vSetky modely, overte si to u

predajcu alebo oficidlneho oddelenia AOC. VZdy kontaktujte vyrobcu pri inStaldcii na stenu.
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* Dizajn displeja sa mdZze liSit od zobrazeného.
Varovanie:

1. Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor
neklonil nadol viac nez o -5 stupriov.

2. Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba rdmik.

n



Funkcia AMD FreeSync Premium

1. Funkcia AMD FreeSync Premium funguje s DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, overit ho mozno aj na www.AMD.com

Grafické karty

+ Radeon™ RX Vega séria

« Radeon™ RX 500 séria

« Radeon™ RX 400 séria

* Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano séria

* Radeon™ R9 Fury séria

« Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

12



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej moZe automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Pre informacie o
kompatibilite vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Prosim, vyberte
moznost ,VYP” pre funkciu HDR, ak nepotrebujete automaticku aktivaciu.

Poznamka:

1.

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specidlne nastavenie vo verzidch WIN10 nizSich (starSich)
ako V1703.

Len rozhranie HDMI je dostupné a rozhranie DisplayPort nemé&Zze fungovat vo verzii WIN10 V1703.

RozliSenie 3840x2160@50Hz/60Hz sa neodporuca pouzivat na PC zariadeniach, iba pre UHD prehravace alebo
Xbox One / PS4 Pro. Nastavenia displeja:

RozliSenie displeja je nastavené na 1920*1080.

Po spusteni aplikacie mozno dosiahnut najlepsi HDR efekt, ked sa rozliSenie zmeni na 1920*1080 (ak je
dostupné).

1920 x 1080

13



Nastavovanie

Rychle klavesy

e © N
@4—-»@ i
AGON
N @ = m
[ i —

1 Zdroj/Hore

Dole

Herny rezim/Doleva

Nlw |~

Doprava

5 Napajanie/Menu/Enter

Napajanie/Menu/Enter

Stlacte tlacidlo Napajanie na zapnutie monitora.
Ked nie je zobrazené OSD, stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu. Podrzte stlacené priblizne 2
sekundy na vypnutie monitora.

Herny rezim/Doleva

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Doleva“ na otvorenie funkcie herného rezimu, potom stlacte ,Doleva”
alebo ,Doprava” na vyber herného rezimu (FPS1, FPS2, FPS3, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 alebo Gamer 3) podla
réznych typov hier.

Zdroj/Hore

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlac¢idla Source/Auto/Hore aktivuje funkciu rychleho vyberu zdroja.

14



Rychle prepinanie

«:
Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo O na otvorenie funkcie herného rezimu, potom stlacte 0 alebo O na vyber
herného rezimu (FPS1, FPS2, FPS3, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 alebo Gamer 3) podla r6znych typov hier.

»:
Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Right” na aktivaciu funkcie Light FX.

Menu/OK:
Ked nie je zobrazené OSD, stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

A:

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla O aktivuje funkciu rychleho prepinania zdroja.

v:

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo Dial Point na zobrazenie alebo skrytie Dial Point.
1

Stlacte tlacidlo 1 pre vyber rezZimu Gamer 1.

2:

Stlacte tlacidlo 2 pre vyber rezimu Gamer 2.

3:

Stlacte tlacidlo 3 pre vyber rezZimu Gamer 3.

>

Stlacte pre ukoncenie OSD.

15



Navod na klavesy OSD (Menu)

Enter : Pouzite klaves Enter na vstup do dalSej rovne OSD.
Pohyb : Pouzite kladvesy Left / Up / Down na pohyb v OSD vybere.
Ukoncit': Pouzite klaves Right na ukoncenie OSD.

Enter : PouZzite klaves Enter na vstup do dalSej rovne OSD.
Pohyb : Pouzite kldvesy Right / Up / Down na pohyb v OSD vybere.
Ukoncit': PouZite klaves Left na ukoncenie OSD.

Enter : Pouzite klaves Enter na vstup do dalSej rovne OSD.
Pohyb : Pouzite kldvesy Up / Down na pohyb v OSD vybere.
Ukoncit': PouZite klaves Left na ukoncenie OSD.

Ukoncit': PouZite klaves Left na navrat na predchadzajucu uroven OSD.
Enter : PouZite pravé tlacidlo na vstup do dalSej irovne nastavenia OSD

Select : PouZite tlacidld Hore / Dole na pohyb v ponuke OSD

Enter : PouZite tlacidlo Enter na potvrdenie nastavenia OSD a navrat do predchadzajlcej Grovne OSD
Select : PouZite tlacidlo Dole na Upravu nastavenia OSD

16



Select : PouZite tlacidla Hore / Dole na Upravu nastavenia OSD

B Enter 4 P Select

Enter : PouZite tlacidlo Enter na ukoncenie OSD a navrat do predchdadzajlcej Urovne OSD

Select : Pouzite tlacidla Lavé / Pravé na Upravu nastavenia OSD

17



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

p GameSetting D PIP Setting {

"\

A
B Enter V> Move < Exit

1). Stlacte tlacidlo MENU pre aktivaciu okna OSD.
2). PouZite navod na tlacidla na pohyb alebo vyber (Upravu) nastaveni OSD.

3). Funkcia zamku/odomknutia OSD: Na zamknutie alebo odomknutie OSD stlacte a podrzte tlacidlo Dole po dobu
10 sekund, ked nie je aktivna funkcia OSD.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, polozka ,Vyber vstupu” je deaktivovana na Upravu.
2). Rezimy ECO (okrem Standardného rezimu) a DCR - tieto dva rezimy nem&6Zzu byt aktivne sucasne.

18



Nastavenie hry

Game Setting

ﬁ Game Mode

FPS1

A
Select

FPSI
Na hranie hier FPS1/FPS2/FPS3 (strielacky z pohladu
FPS2 prvej osoby). ZlepSuje detaily Ciernej farby v tmavych
témach.
FPS3
Na hranie RTS (strategické hry v realnom case). ZlepSuje
RTS .
kvalitu obrazu. _ . _ _
herny rezim Racing Na hranie zavoc!nych hJe_n pos_kthJe najrychlejSiu
odozvu a vysoku saturdciu farieb.
Gamer1 Pouzivatelské nastavenia uloZzené ako Gamer 1.
Gamer 2 Pouzivatelské nastavenia uloZzené ako Gamer 2.
Gamer 3 Pouzivatelské nastavenia uloZzené ako Gamer 3.
Vypnuté Ziadna optimalizacia herného rezimu.
Prednastavenie Ovladania tiefov je 0, potom moze
koncovy pouZzivatel upravit hodnotu od 0 do 20 alebo od
0 na zvySenie kontrastu pre jasnejSi obraz.
Ovladanie tienov | 0-20 1. Ak je obraz prili$ tmavy na jasné rozliSenie detailov,
upravte hodnotu od 0 do 20 pre jasnejSi obraz.
2. Ak je obraz priliS svetly na jasné rozliSenie detailov,
upravte hodnotu od 20 do 0 pre jasnejSi obraz.
Herna farba 0-20 Herna farba poskytuje Uroven nastavenia saturacie od 0

do 20 pre lepSi obraz.
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Puskohlad

Vypnuté/1.0/1.5

Lokalne priblizenie ulahcuje zameranie pri strelbe.

snipera /2.0
MBR+ (redukcia rozmazania pohybu) poskytuje
nastavenie od 0 do 20 na zniZenie rozmazania pohybu.
Poznamka: 1 Funkcia MBR+ sa da upravit, ked je AMD
MBR+ 0-20 FreeSync Premium vypnuty a obnovovacia frekvencia je
>75 Hz.
2. Jas obrazovky sa zniZuje so zvySovanim hodnoty
nastavenia.
Zakazat alebo povolit MBR synchronizaciu (Motion Blur
MBR Zapnuté / Remo,"ef(' ,
synchronizacia Vypnuté Pozna.m d: A . . .
Funkcia MBR moZze byt upravend, ked je AMD FreeSync
] Premium vypnuty a obnovovacia frekvencia je > 75 Hz.
’SMD Freesync Zapnutg / Zakazat alebo povolit AMD FreeSync Premium.
remium Vypnuté
Overdrive 0-20/ Boost Nastavit dobu odozvy.
Nizka latencia Zapnuté / o , I .
vStupu Vypnuté Vypnut ramcovy buffer na znizZenie latencie vstupu.
QuickSwitch Zapnuté / f o .
LED Vypnuté Zakazat alebo povolit' QuickSwitch LED.

Pocitadlo snimok

Vypnuté / Pravy horny
roh / Pravy dolny roh /
Lavy dolny roh / Lavy
horny roh

Zobrazit frekvenciu V v zvolenom rohu.
(Funkcia pocitadla snimok funguje iba s grafickou kartou
AMD.)

Vypnuté / Funkcia ,Dial Point” umiestiuje indikator zamerania do
DialPoint Dynamické / stredu obrazovky, aby pomohla hra€om presne mierit'v
Zapnuté hrach typu First Person Shooter (FPS1/FPS2/FPS3).
Pri pripajani hernej konzoly alebo DVD prehravaca
nastavte HDMI1 na Konzola/DVD.
HDMIN Konzola/DVD / PC L . . vy
Pri pripajani k stolnému alebo prenosnému pocitacu
nastavte HDMI1 na PC.
Pri pripajani hernej konzoly alebo DVD prehravaca
nastavte HDMI2 na Konzola/DVD.
HDMI2 Konzola/DVD / PC

Pri pripajani k stolnému alebo prenosnému pocitacu
nastavte HDMI1 na PC.

Poznamka:

1. Ked je ,HDR rezim" v asti ,Jas" nastaveny na ind hodnotu nez vypnuté, nie je mozné upravovat,Ovladanie
tienov" a ,Hernu farbu”.
2. Ked'je ,HDR" v Casti ,Jas” nastaveny na ind hodnotu nez vypnuté, nie je mozné upravovat alebo vyberat ,herny
rezim”, ,Ovladanie tiefiov”, ,Hernu farbu”, ,MBR+", ,MBR Sync"” a ,Boost" v €asti ,Overdrive".

3. Ked'je ,Farebny gamut” v asti ,Nastavenie farieb” nastaveny na sRGB, nie je moZzné upravovat polozky
,Ovladanie tiefiov”, ,Hernu farbu”, ,MBR+" a ,MBR Sync". ,,Boost” v ramci ,Overdrive” nie je mozné upravit ani

vybrat.
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Jas

Luminance

O Contrast

A

» Enter

Select

Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia
\{ypnu:te / Zvyraznite detaily obrazovky v tmavych alebo svetlych
Uroven 1/ . . ; -
Dark Boost Uroven 2 / oblastiach, aby ste upravili jas v svetlej oblasti a zabezpeili,
Uroven 3 Ze nebude presyteny.
Ostrost’ 0-100 Nastavenie ostrosti.
Standardny Standardny rezim
Text ReZim textu
Internet Internetovy rezim
.. Herny rezim herny rezim
Rezim Eco - - PR
Film Filmovy rezim
Sport Sportovy rezim
Citanie ReZim ¢itania
Jednotnost’ ReZim jednotnosti
20 Nastavit na Gama 2.0
Gama 22 Nastavit na Gama 2.2
2.4 Nastavit na Gama 2.4
DCR \Z/ZBELJEZ / Zakazat'/ Povolit dynamicky kontrastny pomer
Vypnuté / Nastavte HDR profil podla vaSich poziadaviek na
DisplayHDR / pouZivanie.
HDR HDR obraz / Poznamka:
HDR film / HDR | Ked je zisteny HDR obsah, moZnost' HDR sa zobrazi na
hra upravu. _ ] . _
Vypnuté / HDR Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktory simuluje
HDR efekt.
- obraz/ - ;
HDR rezim HDR film / HDR Poznamka:
hra Ked nie je zisteny HDR obsah, moznost HDR reZimu sa
zobrazi na Upravu.
Vypnuté
Lokalne Nizke
) . Zakazat alebo vybrat' lokalne stmavenie.
stmavenie Stredné
Silné

Poznamka:
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1. Ked je ,HDR rezim" v Casti ,Jas” nastaveny na inu hodnotu nez vypnuty, ,Kontrast”, ,Eko rezim“, ,Tmavy boost" a
~Gamma""

sa nedaju upravovat.

2. Ked'je ,HDR" nastaveny na ,DisplayHDR", okrem ,,HDR" a ,Regiondlne stmievanie” nie je mozné upravovat
ostatné polozky v Casti ,Jas".

3. Ked'je ,HDR" nastaveny na ,HDR obraz“, ,HDR film” alebo ,HDR hra“, nie je mozné upravovat',Ostrost", ,Eko
rezim”, ,Gamma" a ,,DCR".

3. Ked'je ,Farebny gamut” v asti ,Nastavenie farieb” nastaveny na sRGB, nie je mozné upravovat',Kontrast”, ,,Eko
rezim”, ,Tmavy boost”, ,HDR rezim" a ,Gamma".

Nastavenie PIP

PIP Setting

» Enter

PIP \F{)é;;nute /PIP/ Zakazat alebo povolit PIP alebo PBP.
Hlavny zdroj Vyberte zdroj hlavnej obrazovky.
Vedlajsi zdroj Vyberte zdroj vedlajSej obrazovky.
Velkost Ma.la,/ Stredna / Vyberte velkost obrazovky.
Velka
Pravy-hore /
Pozicia Erayy—dole / Nastavte umiestnenie obrazovky.
Lavy-dole /
Lavy-hore
Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktory
VYDnuté / simuluje HDR efekt.
Zvuk Z)a/pnuté Poznamka:
P Ked nie je zisteny HDR obsah, mozZnost HDR rezimu
sa zobrazi na Upravu.
Prehodit’ Vypnutg / Zakazat alebo povolit' stmievanie zény.
Zapnuté

Poznamka:

1). Ked je ,HDR" v ramci ,Jas” nastaveny na stav iny ako vypnuty, vSetky polozky v ramci ,PIP“ nie su nastavitelné.
2). Uprava farieb v OSD menu plati iba pre hlavni obrazovku, preto sa farby hlavnej a vedlaj$ej obrazovky mézu
liSit.

3). Ked'je PBP/PIP povolené, kompatibilita vstupnych zdrojov hlavnej a vedlajSej obrazovky je uvedena v
nasledujucej tabulke:
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Hlavny zdroj
PIP/PBP HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 \ \Y \
VedlajSie zdroje HDMI2 V \Y \%
DisplayPort \ \Y \

Nastavenie farieb

> Enter

s Vypnuty / Multimédia Znizenie modrého svetelného spektra riadenim
Rezim LowBlue | /Internet/ _ farebnei teplot
Kancelaria / Citanie arebnej teploty.
6500K Obnovenie farebnej teploty 6500K.
) 7300K Obnovenie farebnej teploty 7300K.
Farebna teplota - -
9300K Obnovenie farebnej teploty 9300K.
PouZivatel Pouzivatelské nastavenia.
i P&vodny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny gamut - -
sRGB Obnovenie farebnej teploty SRGB z EEPROM.
Cervena 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.
R.Odtien 0-100 R.Odtien z digitalneho registra.
G.Odtien 0-100 G.Odtien z digitalneho registra.
B.Hue 0-100 B.Hue z digitdlneho registra.
C.Hue 0-100 C.Hue z digitalneho registra.
M.Hue 0-100 M.Hue z digitalneho registra.
Y.Hue 0-100 Y.Hue z digitalneho registra.

Poznamka:

Ak je rezim ,HDR Mode" alebo ,HDR" v polozke ,Luminance” nastaveny na hodnotu int ako ,vypnuté”, vietky polozky v ,Nastaveni
farieb” nie je mozné upravovat.

Ak je v ,Nastaveni farieb” polozka ,Farebny gamut” nastavena na sRGB, vSetky ostatné polozky v ,Nastaveni farieb”
nie je mozné upravovat.
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Volume

» Enter

Select

Hlasitost’

0-100

Nastavenie hlasitosti
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Light FX

Light FX

@ Light FX Medium

» Enter

Select

Light FX

Vypnuté / Nizke /
Stredné / Silné

Vyberte intenzitu efektu Light FX.

ReZim Light FX

Audiol / Audio2 /
Staticky / Dark Point
Sweep /

Posun gradientu /
Vyplnenie rozptylenim /
Vyplnenie kvapkami /
RozSirovanie vyplnenia
kvapkami / Dychanie /
Prechod svetelného
bodu /

Priblizenie / Duha /
Vlna / Blikanie / UkaZka
Cervena/ Zelena

Vyber rezimu svetelnych efektov

Vzor / Modra / Duha / Vyber vzoru svetelnych efektov
UZivatelské nastavenie
Popredie R
P PouZzivatel m6Zze upravit farbu popredia
Popredie G 0-100 svetelnych efektov, ked je vzor nastaveny na
i uzivatelské
Popredie B
Pozadie R ” DAy o .
Pouzivatel m6Zze upravit farbu pozadia
Pozadie G 0-100 svetelnych efektov, ked je vzor nastaveny na
. uzivatelské
Pozadie B
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=] Input Select

» Enter

A
Select

Auto /HDMIT/HDMI2/

Pomer obrazu

Siroky / Aspect / 4:3/1:1
/17" (4:3) /19" (4:3)/ 19"
(5:4)/19"W (16:10) / 21,5"W
(16:9) / 22"W (16:10) / 23"W
(16:9) / 23,6"W (16:9) / 24"W
(16:9)

Vyber vstupu DP Vyberte zdroj vstupného signalu
CasovaF 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnutia DC
vypnutia

Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.

DDC/CI

Reset

Ano alebo Nie

Ano alebo Nie

Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI

Obnovit' menu na predvolené nastavenia
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Nastavenie OSD

OSD Setup

English

A
» Enter Select
v

Jazyk Vyberte jazyk OSD
Casovy limit 5-120 Nastavenie casového limitu OSD
Upozorfiujeme, Ze funkciu AMD FreeSync Premium
P°d.p°ra PP 1112714 1 50 dporujd iba DP1.2 a DP1.4
Hor,lzpntalna 0-100 Nastavte horizontalnu poziciu OSD
pozicia
Vertikalna pozicia | 0-100 Nastavte vertikadlnu poziciu OSD
Priehladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD
Pripomienka  Zapnuté /| pripomienka prestavky, ak pouZivatel pracuje nepretrzite
prestavky Vypnuté viac ako 1 hodinu
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LED indikator

Stav Farba LED

ReZim plného vykonu Biela

ReZim aktivheho .
Oranzova

vypnutia
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MoZné rieSenia

Napajacia LED nesvieti

Uistite sa, Ze je napajacie tlacidlo zapnuté a napajaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny
obraz

# Je napdjaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napdjacieho kabla a napajanie.

# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou VGA kabla)
Skontrolujte pripojenie VGA kabla.
(Pripojené pomocou HDMI kabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* VGA/HDMI/DisplayPort vstup nemusi byt dostupny na kazdom modeli.

# Ak je napajanie zapnuté, reStartujte pocitac, aby sa zobrazila tvodna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac
v prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a potom zmerite
frekvenciu grafickej karty.
(Odportucame pozriet'si ¢ast' Nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
servisné stredisko alebo svojho predajcu.

& Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu mdzete vidiet, ked signal z grafickej karty prekro¢i maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# Ujstite sa, Ze sU nainsStalované ovlddace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a ma
problém s tiefiovanim
duchov.

Nastavte ovladanie kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZzivate predlZovaci kabel ani prepinac. Odportcame pripojit
monitor priamo k vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane.

Obraz sa trasie, blika alebo
sa na obraze objavuje vinovy
vzor.

Presunite elektrické zariadenia, ktoré moézu spdsobovat elektrické rusenie, co
najdalej od monitora.
Pouzite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktort vas monitor podporuje pri
pouzivanom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
reZime aktivneho vypnutia.

Vypina& napéjania potitaca by mal byt'v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca by mala byt pevne zasunuta vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je ohnuty.
Uistite sa, Ze vas pocitac je funkény stlacenim kldvesu CAPS LOCK na klavesnici
a sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by mala po stlaceni klavesu
CAPS LOCK bud svietit, alebo zhasnut.

Chyba jedna z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA).

Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
centrovany alebo ma nespravnu
velkost.

Nastavte H-poziciu a V-poziciu alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz mé farebné chyby
(biela nevyzera ako biela).

Nastavte RGB farby alebo vyberte poZadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo
vertikdlne rusenie na
obrazovke.

Pouzite rezim vypnutia Windows 7/8/10 na nastavenie CLOCK a FOCUS.

Stlacte kldvesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Prosim, pozrite si informacie o predpisoch a servise na www.aoc.com (na
vyhladanie modelu, ktory ste zakupili vo vasej krajine, a na najdenie informacii
o predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu

AG246FK6

Riadiaci systém

TFT farebny LCD

Panel Viditelna velkost obrazu 61,3 cm uhlopriecka
Rozstup pixelov 0,279 mm (H) x 0,276 mm (V)
Farba displeja 16,7 miliéna farieb
Horizontalny rozsah skenovania |30 kHz~510 kHz
MaX|maIn.a horizontalna velkost 535,68 mm
skenovania
\Vertikalny rozsah skenovania 60 Hz~610 Hz
Vert|I_<aIr’1a velkost' skenovania 298,08 mm
(ma_xm)alna) _
Opt[[nal_ne prednastavené 1920x1080@60Hz
Ostatné rozliSenie
Maximalne rozliSenie 1920x1080@610Hz

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

Zdroj napdjania

100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A

Spotreba energie

Typicka (predvolené jas a kontrast) 30 W
Max. (Jas = 100, kontrast = 100) < 107TW
ReZim pohotovosti <0,5W

Typ konektora

HDMIx2/DisplayPort/USBx4/USB UP/Sluchadla/Rychly

Fyzikalne vlastnosti prepinac
Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota -
Nepracovna -25°C~55°C
. ) . Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)
Environmentalny |Vlhkost - —
Nepracovna 5% ~ 93 % (bez kondenzacie)
L. Prevadzkova 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Nadmorska vyska "
Nepracovna 0m ~12192 m (0 ft ~ 40000 ft)

Poznadmka:

1). Pretaktovanie je dosiahnuté pri rozliSeni 1920x1080@610Hz. Ak pocas pretaktovania déjde k chybe zobrazenia,

upravte obnovovaciu frekvenciu na 600 Hz.

2). Pre zazitie FHD 600Hz/610Hz prosim aktualizujte svoj operacny systém na Windows 11 a nainstalujte najnovSiu
verziu. Pre grafické karty NVIDIA® sa odporuca pouzivat rozhranie DisplayPort, pre grafické karty AMD® rozhranie

HDMIL.

3). Maximalna obnovovacia frekvencia podporovana grafickou kartou zavisi od GPU, ovlddaca grafickej karty
a operacného systému, a niektoré grafické karty nemusia byt schopné zvolit 600Hz/610Hz. Po testovani je

kompatibilita niektorych grafickych kariet s FHD 600Hz/610Hz uvedena v nasledujicej tabulke (operacny systém

Windows 11 + najnovsi ovladac grafickej karty).
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Graficky Cip

Graficka karta

HDMI port

DisplayPort port

Gigabyte RX 7900XTX

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

Podpora FHD 600Hz / 610Hz

Sapphire RX 7700 XT

Podpora FHD 600Hz / 610Hz

Podpora FHD 600Hz / 610Hz

AMP AMD RX 6950 XT Podpora FHD 600Hz / 610Hz Podpora FHD 610Hz
ASUS RX 6750 XT Podpora FHD 600Hz / 610Hz Podpora FHD 610Hz
NVIDIA RTX 4090 Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz
Gigabyte RTX 4080 Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz
MSI RTX 4070 Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz
NVIDIA ASUS RTX 4060 Ti Podpora az do FHD 540 Hz Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

MSI RTX 4080 S

Podpora az do FHD 540 Hz

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

ASUS RTX 3070

Podpora az do FHD 540 Hz

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

NVIDIA RTX 5080

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

Podpora FHD 600 Hz / 610 Hz

4). Na dosiahnutie rozliSenia FHD 480 Hz 8-bit (format RBB/YCbCr 4:4:4) a vySSie je potrebné pouZit grafickd kartu

podporujucu DSC pre vstupny signal DisplayPort 1.4. Prosim, konzultujte podporu DSC u vyrobcu grafickej karty.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

~ - VODOROVNA FREKVENCIA p
STANDARD ROZLISENIE (+/-1 Hz) (kHz) ZVISLA FREKVENCIA (Hz)
640x480@60HZz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGCA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 19.518
. 720x400@70Hz 31.469 70.087
REZIM DOS
720x480@60Hz 29.855 59.71
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800x600@120Hz 76.302 119.97
832x624@75Hz 49.725 74.55]
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.975 75.025
1920x1080@60HZ 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
1920x1080@144Hz 161.999 144
1920x1080@240Hz 274.519 240
Full HD 1920x1080@360Hz 403.56 360
1920x1080@480Hz 538.081 480
1920x1080@540Hz 605.34 540
1920x1080@600HZ 663 600
1920x1080@610Hz
683.814 610
(OverClock)

Poznamka: Podla Standardu VESA méZe pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie riadkovania)
réznych operacnych systémov a grafickych kariet dojst' k urcitej chybe (+/-1 Hz). Pre zlepSenie kompatibility
bola nominalna obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokruhlena. Prosim, riadte sa skuto€nym
produktom.
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Priradenie pinov

Thona

19-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo . o Cislo . s Cislo . s
. Nazov signalu . Nazov signalu . Nazov signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC zem
2. TMDS Data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajanie
2 TMDS Data 2- n Ochrana hodinového signalu 19. De.tek.ua.horuceho
TMDS pripojenia
4. TMDS data 1+ 12. TMDS hodiny-
Ochrana dat 1 TMDS 13. CEC
6. TMDS déta 1- 14. Rezervovane (N.C. na
zariadeni)
TMDS data 0+ 15. SCL
8. Ochrana dat 0 TMDS 16. SDA
| |
19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
1 1
20-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal
Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekcia horuceho pripojenia
9 ML_Lane1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. UmozZnuje monitoru
informovat hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od Urovne pouZitého DDC komunikovat dalSie
informacie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole I12C. Hostitel mdze cez kanal DDC2B vyZiadat informacie
EDID.
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