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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljededi pododijeljci opisuju notacijske konvencije koriStene u ovom dokumentu.
BiljeSke, oprezi i upozorenja

Kroz ovaj vodi¢, blokovi teksta mogu biti popraceni ikonom i ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti blokovi
su biljeSke, oprezi i upozorenja te se koriste na sljededi nacin:

¥

BILJESKA: BILJESKA oznagava vaZne informacije koje vam pomaZu bolje koristiti vas racunalni sustav.

JL
OPREZ: OPREZ oznacava mogucu Stetu na hardveru ili gubitak podataka te vas upozorava kako izbjeci
problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE oznacava mogucnost ozljede tijela i upozorava vas kako izbjeci problem. Neka
upozorenja mogu se pojaviti u alternativnim formatima i bez ikone. U takvim slucajevima, specificni prikaz
upozorenja propisuje regulatorno tijelo.



Napajanje

AMonitor treba koristiti isklju€ivo s vrstom izvora napajanja naznacenom na naljepnici. Ako niste sigurni u

vrstu napajanja u vaSem domu, obratite se prodavacu ili lokalnoj elektrodistribuciji.

Alskljuéite uredaj tijekom grmljavinske oluje ili kada se nece koristiti duZe vrijeme. Ovo ¢e zastititi monitor od

oStecenja uzrokovanih prenaponskim udarima.

ANe preopterecujte produzne kabele i razvodne trake. Preopterecenje moZze uzrokovati pozar ili elektri¢ni udar.

A Za zadovoljavajudi rad koristite monitor iskljucivo s raCunalima koja su na UL listi i imaju odgovarajuce

konfigurirane uti¢nice ozna€ene izmedu 100-240V AC, min. 5A.

AZidna uti¢nica mora biti instalirana u blizini opreme i mora biti lako dostupna.

¥, !E Koristiti iskljucivo s prilozenim adapterom za napajanje.

Proizvodaci: TPV ELECTRONICS (FUJIAN) CO., LTD
Model: ADPC1938EX



Instalacija

ANemojte postavljati monitor na nestabilna kolica, stalak, stativ, nosac ili stol. Pad monitora moZze ozlijediti

osobu i prouzrociti ozbiljna oStecenja ovog proizvoda. Koristite iskljucivo kolica, stalak, stativ, nosac ili stol koje
preporucuje proizvodac ili koji se prodaju s ovim proizvodom. Slijedite upute proizvodaca.'PridrZavajte se uputa
prilikom instalacije proizvoda i koristite montazne dodatke koje preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i
kolica treba paZljivo premjeStati.

ANikada ne gurajte nikakav predmet u utor na kuciStu monitora. To moZe oStetiti dijelove sklopa, Sto moze

uzrokovati pozar ili elektricni udar. Nikada ne prolijevajte teku¢ine po monitoru.

ST Nemojte postavljati prednju stranu proizvoda na pod.

AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite montazni komplet odobren od strane proizvodaca i slijedite

upute iz kompleta.

/1 Ostavite prostor oko monitora kao 3to je prikazano u nastavku. U suprotnom, cirkulacija zraka moze biti

nedovoljna, $to moZe uzrokovati pregrijavanje, pozar ili oSte¢enje monitora.

SN Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja, primjerice odvajanje panela od okvira, osigurajte da se monitor ne
naginje

prema dolje za viSe od -5 stupnjeva. Ako se prekoraci maksimalni nagib prema dolje od -5 stupnjeva, oStecenje
monitora

nece biti pokriveno jamstvom.

Pogledajte u nastavku preporucene zone ventilacije oko monitora kada je monitor montiran na zid ili postolje:
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Ciscenj
!} Redovito Cistite kuciSte vlaznom, mekanom krpom.

! Prilikom CiS¢enja koristite mekanu pamucnu ili mikrofiber krpu. Krpa treba biti vlazna i gotovo suha; ne

dozvolite da tekudina ude u kuciste.

".-l. . _] ) - L : -~ ‘

!} Prije ¢iS¢enja proizvoda iskljucite napajanje.




Ostalo

&Ako proizvod emitira neobi¢an miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite napajanje i kontaktirajte servisni centar.
&Provjerite da ventilacijski otvori nisu blokirani stolom ili zavjesom.

‘i\.Nemojte izlagati LCD monitor jakim vibracijama ili udarcima tijekom rada.

li\Nemojte udarati ili ispustiti monitor tijekom rada ili transporta.

A Napojni kabeli moraju biti sigurnosno odobreni. Za Njemacku kabel treba biti HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? ili bolji.

Za druge zemlje treba koristiti odgovarajuce vrste kabela.

A Prekomjeran zvucni tlak iz slusalica moZe uzrokovati gubitak sluha. Podesivost ekvalizatora na maksimalno

povecava izlazni napon sluSalica i time razinu zvu¢nog tlaka.



Postavljanje

Sadrzaj u paketu

©

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand

Base

@ * *

Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable

=% Nisu svi signalni kabeli dostupni za sve zemlje i regije. Molimo provjerite kod lokalnog prodavaca ili AOC

podruznice za potvrdu.



Postavljanje postolja i baze

Molimo postavite ili uklonite bazu slijedeci dolje navedene korake.

Postavljanje:

Uklanjanje:




PodeSavanje kuta gledanja

Za optimalan prikaz preporucuje se gledati ravno u zaslon monitora, a zatim prilagoditi kut monitora prema
vlastitim Zeljama.

Drzite postolje kako monitor ne bi pao prilikom mijenjanja kuta.

Monitor mozZete podesiti na sljededi nacin:

Nemojte dodirivati LCD zaslon prilikom mijenjanja kuta. Dodirivanje LCD zaslona moZe uzrokovati oStecenje.

UPOZORENJE:

1. Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje
prema dolje viSe od -5 stupnjeva.

2. Nemoijte pritiskati zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. Drzite samo okuvir.



Povezivanje monitora

Prikljucci kabela na straznjoj strani monitora:

oE

1. HDMI
2. DisplayPort
3. Napajanje

Povezite s raCunalom

Cvrsto prikljucite kabel za napajanje na straznju stranu zaslona.

Iskljucite racunalo i izvucite kabel za napajanje.

PoveZite kabel signala zaslona s video priklju¢kom na racunalu.

Ukljucite kabel za napajanje racunala i zaslona u obliznju uti¢nicu.

Ukljucite racunalo i zaslon.

Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrSena. Ako ne prikazuje sliku, molimo pogledajte odjeljak RjeSavanje
problema.

ukhwN=

Za zaStitu opreme uvijek iskljucite racunalo i LCD monitor prije povezivanja.



Zidna montaza

Priprema za instalaciju dodatnog zidnog nosaca.

/18G

Ovaj monitor mozZe se pricvrstiti na zidni nosac koji se kupuje zasebno. Prije ovog postupka iskljucite napajanje.
Slijedite ove korake:

1. Uklonite bazu.

2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje nosaca za zidnu montazu.

3. Postavite nosac za zidnu montaZu na straznju stranu monitora. Poravnajte otvore na nosacu s otvorima na
straznjoj strani monitora.

4. Ponovno spojite kabele. Za upute o pri¢vrs¢ivanju nosaca na zid pogledajte korisnicki prirucnik koji dolazi s
opcionalnim nosacem za zidnu montazu.

/oG

100mm

100mm

M4

=

Specifikacija vijaka za zidni nosa¢: M4*(10+X) mm, (X = debljina nosaca za zidnu montazu)

M=4.0Max

oo
| L
M4-P0.7
— L=10+0
-0.6

D3.86-3.94

Dk=8.0+0.2| H=1.840.15

'1_1 éﬂi Napomena: VESA vijci za montaZu nisu dostupni za sve modele. Molimo provjerite kod prodavaca ili

sluzbenog AOC odjela. Za montaZu na zid uvijek kontaktirajte proizvodaca.

VM—— % ‘

<5° >5°
-
\“‘\
P =i = = e
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* Dizajn zaslona mozZze se razlikovati od prikazanog.

UPOZORENJE:

1. Kako biste izbjegli potencijalna ostecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje
prema dolje viSe od -5 stupnjeva.

2. Nemoijte pritiskati zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. DrZite samo okuvir.
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funkcija Adaptive-Sync

1. Funkcija Adaptive-Sync radi s DP/HDMIL.
2. Kompatibilne graficke kartice: Preporuceni popis je sljedeci, a moze se provjeriti i na www.AMD.com.

Graficke kartice

+ Radeon™ RX Vega serija

+ Radeon™ RX 500 serija

* Radeon™ RX 400 serija

« Radeon™ R9/R7 300 serija (osim R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Radeon™ R9 Nano serija

* Radeon™ R9 Fury serija

« Radeon™ R9/R7 200 serija (osim R9 270/X, R9 280/X)

Procesori

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
* AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
+ AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
« AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

11



HDR

Ovaj monitor je kompatibilan s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moze automatski aktivirati HDR funkciju ako su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni. Molimo
kontaktirajte proizvodaca uredaja i pruzatelja sadrzaja za informacije o kompatibilnosti vaSeg uredaja i sadrzaja.
Ako vam nisu potrebne automatski aktivirane HDR funkcije, molimo odaberite ,ISKLJUCENO*" u izborniku postavki
zaslona.

Napomena:

1. 3840x2160@50Hz/60Hz dostupno je samo na uredajima poput UHD playera ili Xbox/PS konzola.

2. Postavke zaslona:

a. Rezolucija zaslona postavljena je na 2560x1440, a HDR je unaprijed postavljen na UKLJUCENO. U tim uvjetima
zaslon se moze blago zatamniti, 3to oznacava aktivaciju HDR-a.

b. Nakon ulaska u aplikaciju, najbolji HDR efekt postiZze se promjenom rezolucije na 2560x1440 (ako je dostupno).

12



PodeSavanje

Brze tipke

O

1566

1 Izvor/Izadi

2 Clear Vision/<

3 Omijer slike/>

4 Izbornik/Unesi
5 Napajanje

Izbornik/Unesi

Kada OSD nije prikazan, pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira.

Napajanje

Pritisnite tipku za uklju€ivanje za ukljucivanje monitora.

Omijer slike

Kada OSD nije prikazan, pritisnite > brzu tipku za aktivaciju omjera slike, pritisnite < ili > za podeSavanje 4:3
ili Sirokog formata. (Ako je veliina zaslona proizvoda 4:3 ili je ulazni signal u Sirokom formatu, brza tipka za
podeSavanje je onemogucena.)

Izvor/Izadi

Kada je OSD zatvoren, pritisak na tipku Izvor/Izadi aktivira funkciju brze tipke Izvor.
Kada je OSD zatvoren, pritisnite i drzite tipku Izvor/Izadi oko 2 sekunde za automatsku konfiguraciju (samo za
modele s D-Sub priklju¢kom).

13



Clear Vision

1. Kada OSD nije prikazan, pritisnite tipku ,<" za aktivaciju funkcije Clear Vision.
2. Koristite tipke ,>"ili ,>" za odabir izmedu slabog, srednjeg, jakog ili isklju¢enog. Zadana postavka je uvijek
Jskljuceno”.

3. Pritisnite i drzite tipku <" 5 sekundi za aktivaciju Clear Vision demonstracije, a poruka ,Clear Vision Demo:
uklju€eno” bit ¢e prikazana na zaslonu tijekom 5 sekundi. Pritisnite tipku Menu ili Exit, poruka ¢e nestati. Pritisnite
i drzite tipku “<” ponovno 5 sekundi, Clear Vision Demo ce se iskljuciti.

Funkcija Clear Vision pruza najbolje iskustvo prikaza slike pretvarajudi slike niske rezolucije i mutne slike u jasne i
Zive prikaze.

14



OSD postavke

Osnovne i jednostavne upute za upravljacke tipke.

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1). Pritisnite (1] tipku MENU za aktivaciju OSD prozora.

2). Pritisnite < Lijevo ili > Desno za navigaciju kroz funkcije. Kada je Zeljena funkcija oznacena, pritisnite (Ill] tipku MENU
za aktivaciju, zatim pritisnite < Lijevo ili > Desno za navigaciju kroz podizbornik funkcija. Kada je zeljena funkcija
oznacena, pritisnite (IIl] tipku MENU za aktivaciju.

3). Pritisnite < Lijevo ili> za promjenu postavki odabrane funkcije. Pritisnite $ 4 za izlaz. Ako Zelite prilagoditi neku
drugu funkciju, ponovite korake 2. i 3.

4). Funkcija zaklju¢avanja OSD-a: Za zaklju€avanje OSD-a pritisnite i drzite [Ill] tipku MENU dok je monitor isklju¢en, zatim
pritisnite (1) tipku za ukljucivanje da biste ukljucili monitor. Za otklju¢avanje OSD-a pritisnite i drzite [Ill] tipku
MENU dok je monitor iskljuen, zatim pritisnite (!) tipku za uklju¢ivanje da biste uklju¢ili monitor.

Napomene:

1). Ako proizvod ima samo jedan ulazni signal, opcija ,Odabir ulaza” nije dostupna za podeSavanje.

2). ECO nacini rada (osim Standardnog nacina), DCR, DCB nacin i Picture Boost - u ovim Cetirima stanjima moze
postojati samo jedno aktivno stanje.

15



Luminancija

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Svjetlina 0-100 PodeSavanje pozadinskog osvjetljenja.
Standard rl Standardni nacin.
L3
Tekst T Tekstualni nacin.
Internet é Internet nadin.
Eko nacin Igra ;‘!ﬂi Igradi nacin.
Film 0 Filmski nacin.
Sport g Sportski nacin.
. [
Citanje R Nacin ¢itanja.
‘ ) Gama Prilagodite na Gama 1.
Gama Gama2 Prilagodite na Gama 2.
Gama3s Prilagodite na Gama 3.
Ukljuceno ;D Omogucite dinamicki kontrast.
DCR
Isklju¢eno Onemogucite dinamicki omjer kontrasta.
Isklju¢eno / DisplayHDR
HDR / HDR Slika / HDR Film /| Onemogucite ili omogucite HDR
HDR Igra
Isklju¢eno
HDR Slika
HDR nacin Odaberite HDR nacin.
HDR Film
HDR Igra

Napomena:

Kada je “HDR" postavljen na “ne-isklju¢eno”, stavke “Kontrast”, “Svjetlina”, “EKO”, “Gamma” i “DCR" nisu dostupne
za podeSavanje.

Kada je “HDR nacin” postavljen na “ne-iskljuceno”, stavke “Kontrast”, “EKO" i “Gamma" nisu dostupne za
podeSavanje.

Kada je “Prostor boja” u “Postavkama boje” postavljen na “sRGB”, stavke “Kontrast”, “EKO", “Gamma” i “HDR nacin”
nisu dostupne za pode3avanje.

16



Postavke boja

Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

Toplo Pozovite toplu temperaturu boje iz EEPROM-a.

Normal Pozovite normalnu temperaturu boje iz
Temperatura EEPROM-a.
boje Pozivanje hladne temperature boje iz

Hladno EEPROM-a.

Korisnik Obnavljanje temperature boje iz EEPROM-a.

) Izvorni panel Panel sa standardnim prostorom boja.

Prostor boja — —

SRGB Pozivanje sRGB temperature boje iz EEPROM-a.

Iskljuceno /
LowBlue nacin | Multimedija / Internet
/ Ured / Citanje

Smanjenje plavog svjetlosnog vala kontrolom
temperature boje.

Crvena 0-100 Pojacanje crvene iz digitalnog registra.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojacanje plave iz digitalnog registra.
Potpuno poboljZanje Onemggu_u ili omoguci nacin Potpuno
poboljSanje
Prirodna koza Onemogudi ili omogudi nacin Prirodna koZa
B Zeleno polje Onemogudi ili omogudi nacin Zeleno polje
DCB nacin — —
Nebesko plava Onemogudi ili omogudi nacin Nebesko plava
Automatsko otkrivanje Onemoguci ili omoguci nacin Automatsko
otkrivanje
Iskljuceno Onemogudi ili omogudi DCB nacin
DCB demo Uklju€eno ili isklju¢eno | Onemogudi ili omoguéi demo

Napomena:

Kada je ,HDR nacin” pod ,Luminancija” postavljen na ,neisklju¢eno”, sve stavke pod ,Postavke boja” ne mogu se
podesavati.

Kada je ,Prostor boja” postavljen na ,sRGB", sve stavke pod ,Postavke boja” ne mogu se podeSavati osim stavke
Prostor boja.
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PoboljSanje slike

‘o

OSD Setup

Game Setting

..
Luminance Color Setup

Svijetli okvir

ukljucen ili iskljucen

Onemogudi ili omogudi Svijetli okvir

Veli¢ina okvira

14-100

Podesi veli¢inu okvira

-r Svjetlina 0-100 Podesi svjetlinu okvira

r j Kontrast 0-100 Podesi kontrast okvira
H. pozicija 0-100 Podesi horizontalnu poziciju okvira
V. pozicija 0-100 Podesi vertikalnu poziciju okvira

Napomena:

Podesite svjetlinu, kontrast i poziciju Svijetlog okvira za bolje iskustvo gledanja.
Kada je ,HDR Mode" pod ,Luminancija” postavljen na ,ne-isklju¢eno”, sve stavke pod ,PoboljSanje slike” nisu dostupne za

podesavanje.
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Postavke OSD-a

Game Setting

LC
Luminance Color Setup Picture Boost

Jezik Odaberite jezik OSD-a

Vrijeme isteka 5-120 Podesite vrijeme isteka OSD-a

H. pozicija 0-100 Podesite horizontalni polozaj OSD-a
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalni poloZzaj OSD-a
Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a

Podsjetnik za
pauzu

uklju€eno / iskljuceno

Podsjetnik za pauzu ako korisnik
kontinuirano radi viSe od 1 sat
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Postavke igre

- -
OSD Setup

Color Setup Picture Boost

Isklju¢eno Nema optimizacije u Igracem nacinu.

Zaigranje FPS (First Person Shooter) igara.

FPS oy . . . .

PoboljSava detalje crne boje u tamnoj temi.

RTS Zaigranje RTS (Real Time Strategy) igara.

PoboljSava kvalitetu slike.

- Trkace iare Za igranje utrka pruza najbrze vrijeme odziva i
Igraci nacin 9 visoku zasi¢enost boja.

Iarac Postavke korisnickih preferencija spremljene kao
graci Igrac 1

Y Postavke korisnickih preferencija spremljene kao
Igrac2 Igrac2
Iarac Postavke korisnickih preferencija spremljene kao
grac3 o

Igrac 3.

Kontrola sjene zadano je 50; korisnik moze

podesiti vrijednost od 0 do 50 ili od 50 do 100 za

povecanje kontrasta radi jasnije slike.

1. Ako je slika previSe tamna za jasnu vidljivost

Kontrola sjene 0-100 detalja, podesite vrijednost od 50 do 100 za
jasniju sliku.

2. Ako je slika previSe svijetla za jasnu vidljivost
detalja, podesite vrijednost od 0 do 50 za
jasniju sliku.

Onemogudi ili omogudi Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Ukljuceno ili Podsjetnik za rad Adaptive-Sync: Kada je znacajka
isklju¢eno Adaptive-Sync omogucena, moze do¢i do
treperenja u nekim igrama.
. i Boja igre omogucuje podesavanje zasi¢enosti u
Bojaigre 0-20 rasponu od 0 do 20 radi bolje slike.
Isklju¢eno
Slabo
Overdrive Srednje Podesite vrijeme odziva.
Jako
Pojacanje
MBR 0~20 Smanjenje pIavqg svjetlosnog vala kontrolom
temperature boje.
Isklju¢eno / Gore
desno / Dolje desno
Brojac okvira N ! Prikaz frekvencije V u odabranom kutu
/ Dolje lijevo / Gore
lijevo
Funkcija ,ToCka niSana“ postavlja pokazivac za
- Ukljugeno il ciljanje u , .
Tocka niSana o srediSte zaslona kako bi pomogla igracima u
isklju¢eno igrama
prvog lica (FPS) s tocnim i preciznim ciljanjem.

Napomena:

Kada je ,HDR nacin” pod ,Luminancija” postavljen na vrijednost razli¢itu od ,isklju¢eno”, stavke ,Igraci nacin“, ,Kontrola sjene” i ,Boja
igre” nisu dostupne za pode3avanije.

Kada je ,Prostor boja” pod ,Postavke boja“ postavljen na ,sRGB", stavke ,Igraci nacin“, ,Kontrola sjene”i ,Boja
igre” nisu dostupne za podeSavanje.

20



Dodatno

..
Luminance Color Setup

Picture Boost OSD Setup Game Setting

Odabir ulaza Odaberite izvor ulaznog signala
jl'lm.erw : 0-24 sata Odaberite vrijeme iskljucivanja DC napajanja
isklju€ivanja
Siroki
1 # Omijer slike Odaberite omjer slike za prikaz.
% 4:3
f\ DDC/CI Daili Ne Ukljucite/Iskljucite podrSku za DDC/CI
Daili Ne Resetirajte izbornik na zadane postavke

Reset

ENERGY STAR® ili Ne

Resetirajte izbornik na zadane postavke
(ENERGY STAR® dostupan za odabrane
modele)
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LC %
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Izlaz Izadite iz glavnog OSD izbornika

22



LED indikator

Status Boja LED indikatora
Nacin punog napajanja Bijela
Nacin aktivnog iskljuivanja Narancasta

23




RjeSavanje problema

Problem i pitanje

Moguca rjeSenja

LED indikator napajanja nije

ukljucen

Provjerite je li tipka za napajanje ukljucena te je li kabel za napajanje pravilno
priklju¢en u uzemljenu uticnicu i u monitor.

Nema slike na zaslonu

# Je |i kabel za napajanje pravilno prikljucen?
Provjerite prikljucak kabela za napajanje i napajanje.

# e li video kabel pravilno priklju¢en?
(Povezano pomocu VGA kabela)
Provjerite priklju¢ak VGA kabela.
(Povezano pomoc¢u HDMI kabela)
Provjerite priklju¢ak HDMI kabela.
(Povezano pomocu DP kabela)
Provjerite priklju¢ak DP kabela.
* VGA/HDMI/DP ulaz nije dostupan na svakom modelu.

» Ako je napajanje ukljueno, ponovno pokrenite racunalo da biste vidjeli
pocetni zaslon (zaslon za prijavu).
Ako se pojavi poCetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u
odgovaraju¢em nacinu rada (sigurni nacin za Windows 7/8/10) i zatim
promijenite frekvenciju video kartice.
(Pogledajte Postavljanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, obratite se Servisnom
centru ili svom prodavacu.

® MoZete li vidjeti “Ulaz nije podrZan” na zaslonu?
Ovu poruku mozZete vidjeti kada signal iz video kartice premasuje
maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze pravilno obraditi.
Prilagodite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze pravilno
obraditi.

# Provjerite jesu li instalirani AOC upravljacki programi za monitor.

Slika je mutna i pojavljuje
se problem s duhovitim
sjenama.

Prilagodite kontrole kontrasta i svjetline.

Pritisnite tipku precaca (AUTO) za automatsko podeSavanje.

Provjerite da ne koristite produzni kabel ili sklopku. Preporucujemo da
monitor izravno prikljucite na izlazni konektor video kartice na straznjoj strani.

Slika se trese, treperi ili se

pojavljuje valoviti uzorak na

slici.

Pomaknite elektri¢ne uredaje koji mogu uzrokovati elektricne smetnje Sto
dalje od monitora.

Koristite maksimalnu frekvenciju osvjezavanja koju vas monitor podrzava pri
rezoluciji koju koristite.

Monitor je zaglavljen u
aktivnom isklju€enom
nacinu rada.”

Prekida¢ za napajanje racunala treba biti u poloZaju UKLJUCENO.

Video kartica racunala treba biti ¢vrsto postavljena u svoj utor.

Provjerite je li video kabel monitora pravilno priklju¢en na racunalo.
Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin savijen.

Provjerite radi li vaSe racunalo pritiskom na tipku CAPS LOCK na tipkovnici dok
promatrate LED indikator CAPS LOCK. LED indikator trebao bi se ukljuciti ili
iskljuciti nakon pritiska na tipku CAPS LOCK.

Nedostaje jedna od
primarnih boja (CRVENA,
ZELENA ili PLAVA).

Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin oStecen.
Provjerite je li video kabel monitora pravilno priklju¢en na racunalo.

Slika na zaslonu nije
centrirana ili pravilno
veliCine.

Podesite H-poziciju i V-poziciju ili pritisnite tipku prec€aca (AUTO).

Slika ima koloristicke
nepravilnosti (bijela ne
izgleda bijelo).

Podesite RGB boju ili odaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na zaslonu.

Koristite nacin iskljucivanja sustava Windows 7/8/10 za pode3avanje CLOCK i
FOCUS.
Pritisnite tipku precaca (AUTO) za automatsko podeSavanje.

Propisi i servis

Molimo pogledajte informacije o propisima i servisu koje se nalaze u CD
priru¢niku ili na www.aoc.com (kako biste pronasli model koji ste kupili u
svojoj zemlji i informacije o propisima i servisu na stranici podrske).
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Specifikacija

Opca specifikacija

Naziv modela Q27B35S3
Pogonski sustav TFT LCD u boji
Panel Veli¢ina vidljive slike 68,5 cm dijagonalno
Razmak piksela 0,2331 (H) mm x 0,2331 (V) mm
Boja prikaza 16,7 milijuna boja
Horizontalni raspon skeniranja |30 kHz - 190 kHz
MaI§S|maIna vellcmg . 596,736 mm
horizontalnog skeniranja
Vertikalni raspon skeniranja 48-120 Hz (HDMI)
Vertlk{alna veli¢ina skeniranja 335.664 mm
(ma!<5|malna) _
Optimaina unaprijed 2560x1440@60Hz
postavljena rezolucija
Maksimalna rezolucija 2560x1440@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/Cl
Ostalo [zvor napajanja 19V === 2A
Tipi¢no (zadana svjetlina i kontrast)  [22W*
Potro3nja energije Maks. (svjetlina = 100, kontrast = 100) [<37W*
Nacin pripravnosti <0,3W
75,34 BTU/h
Normalan rad o
(tipi¢no)
Odvoden ’ Spavanije (nacin pripravnosti) <1,03 BTU/h
vodenje topline Iskljuceni nacin <0 BTU/h
.IS|(|J.UC(.§‘I:1I nacin .(.prekldac na 0 BTU/h
izmjenicnoj struiji)
Radna 0°C~40 °C
Temperatura
Neradna -25°C~55°C
. . Radna 10 %~85 % (bez kondenzacije)
Okolis Vlaznost —
Neradna 5%~93% (bez kondenzacije)
. Radna 0m~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska visina
Neradna 0m~12192m (0ft~40000ft)

*: Specifikacija napajanja odnosi se na potroSnju energije zaslona (uklju€ujuéi napajanje

adaptera) mjereno na ulazu napajanja adaptera.
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AOC pravila o pikselnim greSkama na panelima monitora

AOC nastoji isporuciti proizvode najviSe kvalitete. Koristimo neke od najnaprednijih proizvodnih procesa u
industriji i provodimo strogu kontrolu kvalitete. Medutim, pikselne ili subpikselne greSke na panelima monitora
ponekad su neizbjezne.

Nijedan proizvodac ne moZe jamciti da e svi paneli biti bez pikselnih greSaka, no AOC jam¢i da ¢e svaki monitor
s neprihvatljivim brojem greSaka biti popravljen ili zamijenjen u jamstvenom roku. Ovo obavjeStenje objasnjava
razlicite vrste pikselnih greSaka i definira prihvatljive razine greSaka za svaku vrstu. Da bi monitor bio prihvatljiv
za popravak ili zamjenu u jamstvu, broj pikselnih greSaka na panelu mora premasiti ove prihvatljive razine. Na
primjer, ne smije biti viSe od 0,0004 % subpikselnih greSaka na monitoru.

Nadalje, AOC postavlja joS viSe standarde kvalitete za odredene vrste ili kombinacije pikselnih greSaka koje su
uocljivije od drugih. Ova politika vrijedi na globalnoj razini.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseli i subpikseli

Piksel, odnosno slikovni element, sastoji se od tri subpiksela u primarnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Mnogi
pikseli zajedno tvore sliku. Kada su svi subpikseli piksela osvijetljeni, tri obojena subpiksela zajedno pojavljuju se
kao jedan bijeli piksel. Kada su svi tamni, tri obojena subpiksela zajedno pojavljuju se kao jedan crni piksel. Ostale
kombinacije osvijetljenih i tamnih subpiksela pojavljuju se kao pojedinacni pikseli drugih boja.

Vrste pikselnih greSaka

Pikselne i subpikselne greSke pojavljuju se na zaslonu na razli¢ite nacine. Postoje dvije kategorije pikselnih greSaka
i nekoliko vrsta subpikselnih greSaka unutar svake kategorije.

Svijetle tockaste greske

Svijetle tockaste greSke pojavljuju se kao pikseli ili subpikseli koji su uvijek osvijetljeni ili 'upaljeni'. To jest, svijetla
tocka je subpiksel koji se istice na zaslonu kada monitor prikazuje tamni uzorak. Postoje vrste nedostataka svijetlih
tocaka.

Jedan upaljeni crveni, zeleni ili plavi subpiksel.

I C

Dva susjedna upaljena subpiksela:
- Crveni + Plavi = Ljubicasta
- Crveni + Zeleni = Zuta

- Zeleno + Plavo = Cijan (svijetloplava)
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Tri susjedna upaljena podpiksela (jedan bijeli piksel).

Napomena

Crvena ili plava svijetla tocka mora biti svjetlija od susjednih to€aka za viSe od 50 %, dok je zelena svijetla tocka 30
% svjetlija od susjednih tocaka.

Crne tockaste greSke

Crne tockaste greSke pojavljuju se kao pikseli ili podpiksela koji su uvijek tamni ili ‘isklju€eni’. To znaci da je tamna
tocka podpiksel koji se istice na zaslonu kada monitor prikazuje svijetli uzorak. Ovo su vrste crnih tockastih
greSaka.

Blizina pikselnih greSaka

Buduc¢i da pikselne i podpikselne greSke iste vrste koje su blizu jedna drugoj mogu biti vidljivije, AOC takoder
specificira tolerancije za blizinu pikselnih gre3aka.

Tolerancije pikselnih greSaka

Za ostvarivanje prava na popravak ili zamjenu zbog pikselnih gre3aka tijekom jamstvenog roka, zaslon monitora
u AOC panel monitoru mora imati pikselne ili subpikselne greske koje premasSuju tolerancije navedene u web-
prirucniku.

NEDOSTACI SVJETLIH TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA
1 upaljeni subpiksel 2
2 susjedna upaljena subpiksela 1
3 susjedna upaljena subpiksela (jedan bijeli 0
piksel)
Udaljenost izmedu dva nedostatka svijetlih to¢aka* | >=15 mm
Ukupni nedostaci svijetlih to€aka svih vrsta 2
NEDOSTACI TAMNIH TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA
1 tamni subpiksel 5ili manje
2 susjedna tamna subpiksela 2 ili manje
3 susjedna tamna podpiksela <1
Udaljenost izmedu dviju crnih tockastih >=15mm
greSaka*
Ukupno crnih tockastih greSaka svih vrsta 5ili manje
UKUPNE TOCKASTE GRESKE PRIHVATLJIVA RAZINA
Ukupno svijetlih ili crnih tockastih greSaka svih| . .. .
5 ili manje
vrsta
Napomena
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*:1ili 2 susjedne subpikselne greske = 1 tockasta greska.
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Preddefinirani nacini prikaza

STANDARD REZOLUCIJA (x1Hz) F;?KTII:I?IQIIIQI(-I?I-IAZ) FR:EIIES-IIE-II\IKCAI;-II\\I(AI-IZ)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+
1440x900@60Hz 55.469 59.901
1680x1050@60Hz 65.29 59.954
WSXGA
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1440@60Hz 89.45 59.913
2560x1440@60Hz 88.787 59.951
QHD 2560x1440@75Hz 111.028 74.968
2560x1440@100Hz 148.5 100
2560x1440@120Hz 178.2 120
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODOVI
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927

Napomena: Prema VESA standardu, moZe do¢i do odredene pogreske (+/-1 Hz) pri izracunu frekvencije
osvjeZzavanja (frekvencije polja) razli€itih operativnih sustava i grafickih kartica. Kako bi se poboljSala
kompatibilnost, nominalna frekvencija osvjeZavanja ovog proizvoda je zaokruZena. Molimo obratite

pozornost na stvarni proizvod.
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Dodjele pinova

Thnnfs

19-pinski kabel za signal u boji

s{:g Naziv signala gir:i Naziv signala g{:i Naziv signala
1. TMDS podatak 2+ 9. TMDS podatak 0- 17. DDC/CEC masa
2 TMDS podatak 2 Stit 10. TMDS sat + 18. +5V napajanje
3 TMDS podatak 2- 11. TMDS sat Stit 19. Detekcija Hot Plug
4., TMDS podatak 1+ 12. TMDS Clock-
5 TMDS Data 1 Shield 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Rezer\./irano (N.C. na
uredaju)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA
Lk [ 1
20-pinski kabel za signal u boji
Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcija Hot Plug

9 ML_Lane 1 (p) 19 Povrat DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B mogu¢nostima u skladu s VESA DDC standardom. Omogucuje monitoru
da obavijesti mati¢ni sustav o svom identitetu te, ovisno o razini koriStenog DDC-a, prenosi dodatne informacije o
svojim prikaznim sposobnostima.

DDC2B je dvosmjerni podatkovni kanal temeljen na I2C protokolu. Mati¢ni sustav mozZe zatraziti EDID informacije
putem DDC2B kanala.
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