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Turvallisuus

Merkintatavat

Seuraavissa alaosioissa kuvataan tassa asiakirjassa kaytetyt merkintatavat.
Huomautukset, vaarat ja varoitukset

Tassa oppaassa esiintyy tekstilohkoja, joiden vieressa nakyy kuvake, ja joiden teksti on lihavoitua tai kursivoitua. Nama
lohkot ovat huomautuksia, vaaroja ja varoituksia, ja niitd kaytetdan seuraavasti:

o

HUOMAUTUS: HUOMAUTUS ilmaisee tarkeita tietoja, jota auttavat hyddyntdmaan tietokonejarjestelmaa paremmin.

A\
VAARA: VAARA ilmaisee joko potentiaalista vaaraa laitteistolle tai tietojen menettdmisestad. Kohdassa neuvotaan, miten
ongelma valtetaan.

A

VAROITUS: VAROITUS ilmaisee henkildvahingon mahdollisuutta ja kertoo, kuinka ongelma valtetdan. Jotkut varoitukset
voivat esiintya vaihtoehtoisissa muodoissa eikd niiden yhteydessa esiinny ehka kuvaketta. Tallaiset varoitukset on
esitetty viranomaisten maaraysten edellyttdmassa muodossa.



Virta

ANéyttéé tulisi kayttaa vain arvokilven osoittaman virtaldhdetyypin kanssa. Jos et ole varma minkalaista virtaa kotiisi
tulee, ota yhteytta jalleenmyyjaasi tai paikalliseen sahkoyhtiéon.

‘ANéytté on varustettu kolmijohtimisella maadoitetulla pistokkeella, jossa kolmas pinni on maadoitusjohdin. Tama
pistoke sopii vain maadoitettuun pistorasiaan turvallisuuden vuoksi. Jos pistorasiaasi ei sovi kolmijohtiminen pistoke,

pyyda sadhkoasentajaa asentamaan oikeanlainen pistorasia tai kdyta sovitinta laitteen turvalliseen asennukseen. Ala tee
maadoitusta turhaksi.

Alrrota laite pistorasiasta ukkosella tai kun sita ei kayteta pitkdan aikaan. Tama suojaa nayttdéa virtapiikkien
aiheuttamilta vahingoilta.

AAIé ylikuormita jatkojohtoja. Ylikuormitus voi aiheuttaa tulipalon tai sahkdiskun.

y !“_«, Jotta nayttd toimisi oikein, kayta sita vain sellaisten UL listed -merkittyjen tietokoneiden kanssa, joiden liitannat ovat
100-240 V AC, min. 5 A.

A Pistorasia on asennettava lahelle laitetta ja sen on oltava helposti kaytettavissa.



Asennus

AAIé aseta monitoria epavakaaseen karryyn, telineeseen, kolmijalkaan, kannattimeen tai péydalle. Jos monitori

putoaa, se voi aiheuttaa henkildbvamman aiheuttaa vakavaa vahinkoa téalle tuotteelle. Kayta laitetta ainoastaan
valmistajan suosittelemissa tai tuotteen kanssa myytavissa karryissa, telineessa, kolmijalassa, kannakkeilla tai péydalla.
Noudata valmistajan ohjeita asentaessasi tuotetta ja kdytd valmistajan suosittelemia kiinnitysvarusteita. Laite- ja karry-
yhdistelmaa tulee siirtda varovasti.

AAIé koskaan tydnna mitdan esinettd monitorin kotelon aukkoihin. Se voi vahingoittaa jannitteisia osia ja aiheuttaa
tulipalon tai séhkoéiskun. Ala koskaan kaada nayton paalle mitaén nestetta.

L1 Ala aseta tuotteen etuosaa lattiaa pain.
AJos kiinnitat nayton seinaan tai hyllyyn, kayta valmistajan hyvaksymaa kiinnityssarjaa ja noudata sarjan ohjeita.

i !} Valttaaksesi mahdollisen vahingon, esimerkiksi kehyksen kuoriutumisen paneelista, varmista, ettei monitori ole

kallistunut alaspain yli -5 astetta. Jos -5 asteen enimmais-alaspain kallistuskulma ylitetdan, monitorin vahinko ei kuulu
takuun piiriin.

i !} Jata monitorin ymparille hieman tilaa, kuten alla on naytetty. Muuten ilmanvaihto voi olla riittamaton, jolloin
ylikuumeneminen voi aiheuttaa tulipalon tai vahingoittaa nayttda.

Katso alta suositellut tuuletusalueet monitorin ymparilla, kun nayttd on asennettu seindan tai jalustaan:

Jalustaan asennettu

30cm
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Puhdistus

!} Puhdista kotelo sdanndllisesti liinalla. Voit kdyttdd pehmeda pesuainetta tahrojen pyyhkimiseen voimakkaan

pesuaineen asemesta, silla se syodvyttaa tuotteen koteloa.

!} Varmista puhdistaessasi, ettei pesuainetta vuoda tuotteen sisdan. Puhdistusliina ei saa olla lilan karkea, jottei se

naarmuta nayton pintaa.

!} Irrota virtajohto ennen tuotteen puhdistamista.




Muuta

SN Jos tuotteesta tulee omituista hajua, &anta tai savua, irrota virtajohto VALITTOMASTI ja ota yhteys
huoltokeskukseen.

S Varmista, ettei pdyta tai verhot tuki tuuletusaukkoja.
4 !': Ala kohdista LCD-naytté6n rajuja tarindita tai iskuja kaytén aikana.
4 !} Al kolhi tai pudota nayttéa kayton tai kuljetuksen aikana.

i !“_«, Virtajohtojen tulee olla turvallisuushyvaksyttyja. Saksassa sen tulee olla HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm? tai
parempi. Muissa maissa sopivia tyypeja tulee kayttaa maakohtaisesti.

i !} Korvanappien ja kuulokkeiden liiallinen danenpaine voi aiheuttaa kuulon menetyksen. Taajuuskorjaimen saataminen
maksimiin lisda korvanappien ja kuulokkeiden antojannitettd ja siten &dnenpaineen tasoa.



Asetus

Pakkauksen sisalto

@

noc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O X X

—
| L

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Kaikkia signaalikaapeleita ei toimiteta kaikissa maissa ja kaikilla alueilla. Kysy tietoja paikalliselta jalleenmyyjalta tai
AOC-sivutoimistosta.



Aseta jalusta ja alusta

Asenna tai irrota jalusta seuraavien ohjeiden mukaisesti.

Poista:

3 _
- o=
(o

* Naytto voi olla erilainen kuin kuvituksessa.



Katsomiskulman saataminen

Parhaan katselukokemuksen saavuttamiseksi on suositeltavaa, ettd kayttdja varmistaa, ettd han voi nahda koko
kasvonsa naytolla, ja sdataa sitten naytdn kulmaa henkilékohtaisten mieltymystensad mukaan.

Pida kiinni jalustasta, ettei monitori kaadu, kun muutat sen kulmaa.

Voit saataa monitoria seuraavasti:

" :% HUOMAUTUS:

Al kosketa LCD-nayttoé katsomiskulmaa muuttaessasi. Se voi aiheuttaa vahinkoa tai murtaa LCD-nayton.
) Varoitus

* Nayttéruudun mahdollisen vahingoittumisen ehkaisemiseksi, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, ettei monitori
ole kallistunut alaspain yli -5 astetta.

+ Ala paina nayttda, kun saadat monitorin kulmaa. Pidé4 kiinni vain kehyksesta.



Monitorin liittaminen

Kaapeliliitdnnat nayton ja tietokoneen takana:

A\
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DisplayPort
Kuuloke
Virtatulo

N =

Kytke PC:hen

Kytke virtajohto tiukasti nayton taakse.

Katkaise tietokoneesta virta ja irrota sen virtajohto pistorasiasta.

Yhdista naytdn signaalijohto tietokoneen takana olevaan videoliitantaan.
Yhdista tietokoneen ja ndyton virtajohdot Iahella olevaan pistorasiaan.
Kytke tietokoneeseen ja nayttdéon virta.

S

Jos naytdssa nakyy kuva, asennus on valmis. Jos ndytdssa ei ndy kuvaa, katso osiota Vianmaaritys.
Kytke laitteen suojelemiseksi tietokone ja nestekidenayttt aina pois paalta ennen liittdmista.



Wall Mounting

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Tama nayttd voidaan kiinnittaa erikseen ostettavaan seinakiinnitysvarteen. Katkaise virta ennen tata toimenpidetta.
Noudata seuraavia ohjeita:

Irrota jalusta.

Tyonna litted ruuvimeisseli tai muu litted tydkalu aukkoon ja avaa takakansi.

Noudata valmistajan ohjeita ja asenna seinakiinnitysvarsi.

Aseta seinakiinnitysvarsi nayton taakse. Linjaa varressa olevat reiat nayton takana olevien reikien kanssa.
Tydnna nelja ruuvia reikiin ja kirista.

o0k wh -~

5.Kiinnita johdot takaisin. Katso valinnaisen seinakiinnitysvarren mukana tulleesta kayttdohjekirjasta ohjeet varren
kiinnittdmiseksi seindan.

100fhm @ 10C
1 M4
1 —

Seinaripustinruuvien erittely: M4*(10+X)mm (X=seinakiinnikkeen paksuus)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

Huomautus: VESA-kiinnitysruuvireikia ei ole saatavilla kaikkiin malleihin, tarkista jalleenmyyjalta tai AOC:n virallisesta
osastosta. Ota aina yhteytta valmistajaan seindasennusta varten.

\

* Naytto voi olla erilainen kuin kuvituksessa.

) Varoitus

* Nayttéruudun mahdollisen vahingoittumisen ehkaisemiseksi, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, ettei monitori
ole kallistunut alaspain yli -5 astetta.

+ Al3 paina nayttda, kun sdadat monitorin kulmaa. Pida kiinni vain kehyksesta.
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Adaptive-Sync-toiminto

1. Adaptive-Sync-toimii DisplayPort/HDMI-yhteydella
2. Yhteensopiva grafiikkakortti: Alla on luettelo suositelluista. Ne voi tarkistaa myos osoitteesta www.AMD.com

Naytonohjaimet

*» Radeon™ RX Vega sarja

* Radeon™ RX 500 sarja

* Radeon™ RX 400 sarja

* Radeon™ R9/R7 300 sarja (paitsi R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

*» Radeon™ R9 Nano sarja

* Radeon™ R9 Fury sarja

* Radeon™ R9/R7 200 sarja (paitsi R9 270/X, R9 280/X)

Ohjaimet

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
*  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E
*  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K
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HDR

Se on yhteensopiva HDR10-muotoa olevien tulosignaalien kanssa.

Nayttd voi aktivoida automaattisesti HDR-toiminnon, jos soitin ja sisélté ovat yhteensopivia. Ota yhteytta laitteen
valmistajaan ja sisallon tarjoajaan saadaksesi tietoja laitteesi ja sisallon yhteensopivuudesta. Valitse HDR-toiminnon
tilaksi “POIS”, kun sinulla ei ole tarvetta automaattiseen aktivointitoimintoon.

Huomautus:

1. Mitdan asetusta ei tarvita DisplayPort/HDMI-liittymaa varten WIN10-versioissa, joka ovat aikaisempia (vanhempia)
kuin V1703.

Vain HDMI-liittyma on kaytettévissa eika DisplayPort-liittyma toimi WIN10-versiossa V1703.
3840 x 2160 suositeltava vain Blu-ray Playerille, Xboxille ja PlayStationille.
Nayttdresoluutio on asetettu tarkkuuteen 2560*1440 ja HDR on esiasetettu tilaan PAALLA.

Siirryttyasi sovellukseen, paras HDR-tehoste saadaan, kun resoluutio muutetaan tarkkuuteen 2560*1440 (jos
kaytettavissa)..

T o whN

ics
B \VIDIA Contiol Panel

New

MSITr
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Saataminen

Pikanappaimet

1 Lahde/Lopeta

2 Pelitila

3 Valintapiste

4 Valikko/Enter

5 Virta

Valikko/Valitse

Paina tuodaksesi kuvaruutuvalikon nakyviin tai vahvista valinta.

Virta

Sammuta nayttd tai kytke se paalle painamalla virtapainiketta.

Valintapiste

Kun OSD-nayttda ei ole, paina Valitsinpistettd nayttaaksesi/piilottaaksesi valitsinpisteen.

Pelitila

Kun OSD-valikko ei ole nakyvissa, paina Vv Vasen-nappainta avataksesi pelitilatoiminnon, paina sitten "V Vasen” tai
"A Qikea” valitaksesi pelitilan (Standardi, FPS, RTS, Kilpa-ajo, Pelaaja 1, Pelaaja 2 tai Pelaaja 3) eri pelityyppeihin
perustuen.

Lahde/Lopeta

Kun OSD-valikko on suljettu, Lahde/Lopeta-painikkeen painaminen toimii Lahteen pikavalintatoimintona.
Kun OSD-valikko on aktiivinen, tdma painike toimii poistumisnappaimena (poistuaksesi OSD-valikosta).

13



OSD Setting (Kuvaruutuvalikon asetukset)

Ohjainpainikkeiden yksinkertainen ohje.

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
Settings Low Input Lag
Audio Game Color
OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Shadow Boost

1). Aktivoi OSD-ikkuna painamalla [lI] MENU-painiketta.

2). Siirry toimintojen vélilla painamalla V tai A. Kun haluttu toiminto on korostettu, paina [Ill) MENU-painiketta /OK
aktivoidaksesi sen. Paina V tai /A navigoidaksesi alavalikkotoiminnoissa. Kun haluamasi toiminto on korostettu, aktivoi
se painamalla (Ill] MENU-painiketta.

3). Muuta valitun toiminnon asetuksia painamalla V tai A. Poistu painamalla f_¢ Lopeta-painiketta / <E]. Jos haluat
saataa muita toimintoja, toista vaiheet 2-3.

4). Kuvaruutuvalikon lukitus/avaustoiminto: Voit lukita kuvaruutuvalikon pitamalla (Il MENU-painiketta /OK
painettuna nayton ollessa pois paalta ja kytkemalla sitten naytén paalle painamalla () virtapainiketta. Voit poistaa
kuvaruutuvalikon lukituksen pitamalla () MENU-painiketta painettuna néytén ollessa pois paalta ja kytkemalla sitten
naytén paalle painamalla () virtapainiketta.

Huomaa:

1). Jos tuotteessa on vain yksi signaalitulo, asetus "Input Select” (Valitse tulo) on pois kaytosta.
2). Jos tulosignaalin resoluutio on natiiviresoluutio tai Adaptive-Sync, kohta “Kuvasuhde” on virheellinen.

14



Game Setting

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Low Input Lag

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information Dial Point

Shadow Boost

Standard (Standardi)

Paranna luettavuutta sopivia verkko- ja mobiilipeleja varten.

FPS (Kuvaa/sekunti)

FPS (ensimmaisen persoonan ampujat) -pelien pelaamiseen. Parantaa
tumman teeman mustan tason yksityiskohtia.

RTS
(Reaaliaikastrategia)

RTS (Real Time Strategy) (reaaliaikainen strategia) -pelaamiseen.
Parantaa kuvan laatua.

Gaming Mode
(Pelitila)

Racing (Kilpa-ajo)

Kilpa-ajopelien pelaamiseen. Tarjoaa nopeimman vasteajan ja korkean
varikyllaisyyden.

Gamer 1 (Pelaaja 1)

Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja 1:ksi.

Gamer 2 (Pelaaja 2)

Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja 2:ksi.

Gamer 3 (Pelaaja 3)

Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja 3:ksi.

Shadow Control
(Varjon ohjaus)

0-100

Varjon ohjauksen oletus on 50, mutta loppukayttaja voi saataa tason

valilld 50-100 tai tasolle 0 lisatakseen kontrastia selkedn kuvan

saavuttamiseksi.

1. Jos kuva on liian tumma yksityiskohtien erottamiseksi selvasti,
saataminen valilla 50-100 selventada kuvaa.

2. Jos kuva on liilan vaalea yksityiskohtien erottamiseksi selvasti,
saataminen valilld 50-0 selventda kuvaa.

Low Input Lag
(Matalan sy6ton

Off(Pois Paalta) /

Kytke kehyspuskuri pois paalta vahentadksesi syoton viivettag.

viive) On(Paalle)
Game Color 0-20 Pelin vari tarjoaa 0-20 tasoa varikyllaisyyden saatamiseen kuvan
(Pelin vari) parantamiseksi.

Adaptive-Sync

Off(Pois Paalta) /
On(Paslle)

Ota Adaptive-Sync pois kaytosta tai kayttoon.
Adaptive-Sync-ajon muistutus: Kun Adaptive-Sync-ominaisuus on otettu
kayttddn, joissakin peliymparistdissa voi esiintya vilkkumista.

Dial Point
(Valitsinpiste)

Off(Pois Paalta) /
On(Paalle) /
Dynamic(Dynaaminen)

“Dial Point” (Varipiste) -toiminto asettaa tahtaysilmaisimen keskelle
nayttda avuksi pelaajalle First Person Shooter (FPS) -pelien
pelaamisessa tarkalla ja tdsmallisella tdhtaamisella.

Shadow Boost
(Varjon
tehostus)

Off(Pois Paalta) /
Level 10(Taso 10) /
Level 20(Taso 20) /
Level 30(Taso 30)

Paranna nayton yksityiskohtia tummalla tai kirkkaalla alueella
saataaksesi kirkkauden kirkkaalla alueella ja varmistaaksesi, etta se ei
ole ylikyllainen.
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MBR (Motion Blur Reduction) tarjoaa 0 - 20 liikesumeuden
vahennyksen saatétasoa.
Huomautus:

Fastest (Nopein)

Extreme (Adrimmaéinen)

MBR 0~20 1. MBR-toimintoa ei voi saataa, kun Adaptive-Sync on kytketty pois
paalta, matala syoton viive on kytketty paalle ja virkistystaajuus on
>75Hz.

2. Nayton kirkkaus vahenee ja saatdarvo lisaantyy.
Pois kaytosta tai kayttoon MBR Sync (Motion Blur Remove).

MBR Sync Off(Pois Paalta) / Huomautus:

On(Paalle) MBR Sync -toimintoa voidaan saataa, kun Adaptive-Sync on paalla ja
virkistystaajuus on 275 Hz.
Normal (Normaali) Saada vasteaikaa.
Huomautus:
Fast (Nopea) 1. Jos kayttaja saataa OverDrive (Ylikierros) -tilaan “Fastest” (Nopein)
. voi ndytettava kuva olla epatarkka. Kayttajat voivat saatda OverDrive
Overdrive . o S ST -
(Ylivaihde) Faster (Nopeampi) (Ylikierros) -tasoa tai poistaa sen kaytosta mieltymystensd mukaan.

2. “Extreme” (Adrimmainen) -toiminto on valinnainen, kun Adaptive-
Sync on pois paalta ja virkistystaajuus on =75 Hz.

3. Nayton kirkkaus vahenee, kun “Extreme” (Adrimmaéinen) -toiminto on
paalla.

Frame Counter
(Kuvalaskuri)

Off (Pois Paalta)/ Right-
up(Oikea-yla) / Right-
Down(Oikea-ala) / Left-
Up(Vasen-ala) / Left-
Down(Vasen-yld)

Nayta P-taajuus valitussa kulmassa

Huomautus:

1). Kun “HDR Mode” (HDR-tila) kohdassa “Picture” (Kuva) on kaytéssa, kohteet “Gaming Mode” (Pelitila), “Shadow
Control” (Varjon ohjaus), “Game Color” (Pelin vari) ja “Shadow Boost” (Varjon tehostus) ei voida saataa.

2). Kun “HDR” kohdassa “Picture” (Kuva) on kaytossa, kohteet “Gaming Mode” (Pelitila), “Shadow Control” (Varjon

ohjaus), “Shadow Boost” (Varjon tehostus), “Game Color” (Pelin vari), “MBR” ja “MBR Sync” ei voida saataa. “Extreme”
(Aarimmainen) kohdan “Overdrive” (Ylikierros) alla ei ole kéytettavissa.

3). Kun “Color Space” (Variavaruus) kohdassa “Picture” (Kuva) on asetettu sSRGB:ksi, kohteet “Gaming Mode” (Pelitila),
“Shadow Control” (Varjon ohjaus), “Shadow Boost” (Varjon tehostus) ja “Game Color” (Pelin vari) ei voida saataa.
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Picture(Kuva)

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Gamma

Audio Eco Adjustment

OSD Setup Color Temp.

Information

Brightness g
(Kirkkaus) 0-100 Taustavalon saaté
Contrast C .
(Kontrasti) 0-100 Digitaalirekisterin kontrasti.
Gamma 1.8/2.0/22/24/26 | Saada Gamma.
Standard (Standardi) Standarditila
Text (Teksti) Tekstitila
Internet Internet-tila
Eco Adjustment | .16 (Peli) Pelitila
(Eco-saato)
Movie (Elokuva) Elokuvatila
Sports (Urheilu) Urheilutila
Reading (Lukeminen) Lukeminentila
Warm (Ldmmin) Palauta Iammin varilampdtila EEPROM-muistista.
Normal (Normaali) Palauta normaali varilampétila EEPROM-muistista.
Color Temp.
(Variampotila) Cool (Kylma) Palauta kylma varilampétila EEPROM-muistista.
User (Kayttaja) Palauta kayttajan varilampdtila EEPROM-muistista.
Red (Punainen) 0-100 Punaisen vahvistus digitaalirekisterista.
Green (Vihred) 0-100 Vihreén vahvistus digitaalirekisterista.
Blue (Sininen) 0-100 Sinisen vahvistus digitaalirekisterista.
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Off (Pois paalta)

DisplayHDR

HDR Picture (HDR

Aseta HDR-profiili kayttovaatimustesi mukaisesti.
Huom:

sRGB

HDR Kuva) Kun HDR-sisaltd on tunnistettu, HDR-valinta naytetaan saatamista
HDR Movie (HDR varten.
Elokuva)
HDR Game (HDR Peli)
Off (Pois paalta)
HDR Picture (HDR Optimoituna kuvan vaérille ja kontrastille, mika simuloi HDR-tehostetta.
HDR Mode Kuva) Huom:
(HDR-tila) HDR Movie (HDR Kun HDR-sisaltda ei tunnisteta, HDR-tilavalinta naytetaan saatamista
Elokuva) varten.
HDR Game (HDR Peli)
Off . . . o
i Poista dynaaminen kontrastisuhde kaytosta
(Pois paalta)
DCR
On (Paalle) Ota dynaaminen kontrastisuhde kayttoon
Paneeli Natiivi Vakiovariavaruuspaneeli.
Color Space
(Variavaruus)

sRGB-variavaruus.

LowBlue Mode
(LowBlue-tila)

Off (Pois paalta)

Multimedia

Internet

Office

Reading(Lukeminen)

Vahenna sinisen valon aaltoa saatamalla varilampatilaa.

Full(Taysi) / Aspect
(Aspekti)/ 1:1/

177 (4:3) /1197 (4:3) /
197 (5:4)/ 19"W (16:10)

Image Ratio , .
/21.5"W (16:9)/ Image Ratio (Kuvasuhde)
(Kuvasuhde) 22"W (16:10)/
23"W (16:9) /
23.6"W (16:9) /
24"W (16:9)
Huomautus:

1). Kun “HDR Mode” (HDR-tila) on kaytdssa, kaikki kohteet paitsi “HDR Mode” (HDR-tila), “Contrast”(Kontrasti), “Gamma”,

“ECO Adjustment” (ECO-saato), “Color Temp.” (Varilampdtila), “DCR”, “Color Space”(Variavaruus), “LowBlue Mode”
(Matala sininen-tila) ei voida saataa.

2). Kun “HDR” on kaytdssa, kaikki kohteet paitsi “HDR”, “Brightness” (Kirkkaus), “Contrast’(Kontrasti), “Gamma”, “ECO

Adjustment” (ECO-saato), “Color Temp.” (Varilampétila), “DCR”, “Color Space”(Variavaruus), “LowBlue Mode” (Matala

sininen-tila) ei voida saataa.

3). Kun “Color Space” (Variavaruus) on asetettu arvoksi sRGB, kaikki kohteet paitsi “Contrast’(Kontrasti), “Gamma”, “ECO

Adjustment” (ECO-saato), “Color Temp.” (Varilampdétila), “HDR”, “Color Space”(Variavaruus), “HDR Mode” (HDR-tila),
“LowBlue Mode” (Matala sininen-tila) ei voida saataa.
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Settings(Asetukset)

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard ts10) DP

Game Setting Language

Picture Input Select
Settings Break Reminder
Audio Off Timer

OSD Setup

DDC/CI

Information Reset

Language (Kieli)

Valitse kuvaruutuvalikon kieli

Input Select
(Tulovalinta)

Auto (Automaattinen) / HDMI /
DP

Valitse Tulosignaalin lahde.

Break Reminder
(Taukomuistutus)

Off(Pois Paalta) / On(Paalle)

Taukomuistutus, jos kayttaja tydskentelee pitempaan
kuin 1 tunnin.

Off timer (Sammut.

. 0-24 tuntia Valitse sammutusaika
Ajastus)
DDC/CI kylla tai ei Ota kayttoon tai pois kaytosta DDC/CI-tuki
Reset (Nollaus) Kylla tai ei Nollaa valikko oletuksiin
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Audio

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoGC

GAMING

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS

ts10)

INPUT SOURCE

DP

Volume - . -
. . 0-100 Aanenvoimakkuuden saato.
(Adnenvoimakkuus)
e Off(Pois Paalta) e e .
Mute(Mykista) / On(Padlle) Mykistéd ddnenvoimakkuus.
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OSD Setup (OSD-Asetukset)

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Auchie Time out

OSD Setup

Information

Transparence . . . .
(Lpinakyvyys) 0-100 Saada kuvaruutuvalikon lapinakyvyytta
H. position 0-100 Saada ruudun vaakasijaintia
(Vaakasijainti)

V. position I N
(Pystysijainti) 0-100 Saada ruudun pystysijaintia

Timeout o g . . .
(Aikakatkaisu) 5-120 Saada kuvaruutuvalikon aikakatkaisua
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Information(tiedot)

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name Q24G4RE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)

Settings Refresh Rate 60HZ

Audio
HDR SDR

OSD Setup
Sync Adaptive-Sync

Information
Firmware Date XXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXXXXX
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LED-merkkivalo

Tila LED-véri
Taysi virta -tila Valkoinen
Aktiivinen pois -tila Oranssi

23




Maarita vika

Ongelma ja kysymys

Mahdollinen ratkaisu

Virran LED-merkkivalo ei pala

Varmista, ettd virtapainike on Paalla-asennossa, ja etta virtajohto on kytketty
kunnolla maadoitettuun pistorasiaan ja monitoriin.

Naytolla ei ole kuvaa

# Onko virtajohto liitetty oikein?
Tarkista virtajohdon liitdnta ja virransyotto.
# Onko kaapeli liitetty oikein?
(Liitetty HDMI-kaapelilla)
Tarkista HDMI-kaapeliyhteys.
(Liitetty DisplayPort-kaapelilla)
Tarkista DisplayPort-kaapeliyhteys.
* DisplayPort/HDMI-tulo ei ole kaytettavissa kaikissa malleissa.
# Jos virta on paalla, kaynnista tietokone uudelleen ndhdaksesi aloitusnaytdn
(kirjautumisnayttd), jonka voi nahda.
Jos aloitusnayttd (kirjautumisnayttd) tulee nakyviin, kynnista tietokone
uudelleen kaytettavissa olevassa tilassa (vikasietotila Windows 7/8/10
-kayttojarjestelmissa) ja muuta sitten videokortin taajuutta.
(Katso Optimaalisen resoluution asettaminen). Jos aloitusnaytté
(kirjautumisnaytto) ei tule nakyviin, ota yhteyttd huoltokeskukseen tai
jalleenmyyjaan.
* Nakyykd naytossa teksti “Tuloa ei tueta™?
Voit nahda taman viestin, kun signaali videokortista ylittda maksimiresoluution ja
taajuuden, joita naytto pystyy kasittelemaan oikein.
Saada maksimiresoluutio ja taajuus, jotka nayttd pystyy kasittelemaan oikein.
*Varmista, ettd AOC-naytdn ohjaimet on asennettu.

Kuva on epatarkka ja siinad on
haamuvarjostusongelma

Saada saatimilla kontrastia ja kirkkautta.

Paina saatdaksesi automaattisesti.

Varmista, ettei kaytdssa ole jatkokaapelia tai kytkinrasiaa. On suositeltavaa kytkea
monitori suoraan takana olevaan videokortin 1ahtéliitantaan.

Kuva hyppii, vilkkuu tai
kuvassa on aaltokuvio

Siirra sahkolaitteet, jotka voivat aiheuttaa sahkohairiditd, mahdollisimman kauas
naytosta.

Kayta suurinta virkistystaajuutta, johon nayttd kykenee kaytossa olevalla
tarkkuudella.

Monitori on juuttunut
Aktiivinen pois -tilaan

Tietokoneen virtakytkimen taytyy olla PAALLA-asennossa.

Tietokoneen videokortin taytyy olla tiukasti asetettu paikalleen.

Varmista, ettd nayton videokaapeli on liitetty kunnolla tietokoneeseen.

Tarkista nayton videokaapeli ja varmista, ettei yksikdan nasta ole taipunut.
Varmista, etta tietokone toimii painamalla nappaimiston CAPS LOCK -néppéainta
katsoen samalla CAPS LOCK LED -merkkivaloa. LED-merkkivalon pitaisi joko
syttya tai sammua, kun CAPS LOCK -ndppainté painetaan.

Yksi perusvareista puuttuu
(PUNAINEN, VIHREA tai
SININEN)

Tarkista monitorin videokaapeli ja varmista, ettei yksikdan nasta ole vahingoittunut
Varmista, ettéd ndytdn videokaapeli on liitetty kunnolla tietokoneeseen.

Kuvassa on varivirheita
(valkoinen ei nayta
valkoiselta)

Saada RGB-varia tai valitse haluamasi varilampatila.

Naytolla on vaaka- tai
pystyhairioita

Kayta Windows 7/8/10/11-sammutustilaa KELLO- ja TARKENNUS-asetusten
saatamiseen.
Paina saataaksesi automaattisesti.

Saantely ja palvelu

Katso lisatietoja Saatelysta ja palvelusta CD-kayttboppaasta tai osoitteesta www.
aoc.com (loytadksesi mallin, jonka ostit maassasi ja |6ytéaksesi Saantely- ja
palvelutiedot tukisivulta.)
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Tekniset tiedot

Yleiset maaritykset

Mallinimi

Q24G4RE

Nayttojarjestelma

TFT-véri-LCD

Katsottavissa olevan kuvan koko

60,4 cm (halkaisija)

ominaisuudet

Paneeli - -
Pikselikoko 0,2058mm (V) x 0,2058mm (P)
\Video HDMI-liitdnta ja DisplayPort-liitanta
Nayttovari 1,07B™
Vaakaskannausalue 30k~230kHz(HDMI)
usalu
30k~270kHz(DisplayPort)
Vaakaskannauskoko (maksimi) 526,848
48~144Hz(HDMI)
Pystyskannausalue )
48~180Hz(DisplayPort)
Pystyskannauskoko (maksimi) 1296,352mm
Optimaalinen esiasetus-
kuvatarkkuus 2560x1440@60Hz
i 2560x1440@144Hz(HDMI)
Max resolution .
2560x1440@180Hz(DisplayPort)
Muuta Plug & Play VESA DDC2B/CI
Virtalahde 100-240V~, 50/60Hz, 1,5A
Tyypillinen (oletuksena oleva kirkkaus ja b1W
kontrasti)
Tehonkulutus Maks, (kirkkaus = 100, kontrasti =100) <420
Valmiustila <0,3W
Normaalikayttd 71,67 BTU/h
. . Lepo-(valmiustila) <1,03 BTU/h
Lammonhukka —
Pois-tila <1,03 BTU/h
Pois-tila (Vaihtovirtakytkin) 0 BTU/h
Fyysiset Liitantatyyppi DisplayPort/HDMI/Kuulokelahto

Signaalikaapelityyppi

Irrotettava

'Ymparistd

. Kaytté 0°C ~40°C

Lampdtila
Sailytys -25°C ~55°C
Kayttd 10 % ~ 85 % (ei-tiivistyva)

Kosteus P -
Sailytys 5 % ~ 93 % (ei-tiivistyva)

. Kayttd 0Om~5000m

Korkea paikka

Sailytys 0m~12192m
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[1] Huomautus:Taman tuotteen tukema nayttdvarien enimmaismaara on 1,07 miljardia varia ja asetusehdot ovat
seuraavat (eroavuuksia voi ilmeta joidenkin naytdnohjainten Iahtérajoituksen vuoksi):

S,_iqnaa”'Vers,'O HDMI2.0 DisplayPort1.4
Aribitti }/7;”'77[,0[0 YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444

YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
2560x1440 180Hz 10 bpc \ \ OK OK
2560x1440 180Hz 8 bpc \ \ OK OK
2560x1440 165Hz 10 bpc \ \ OK OK
2560x1440 165Hz 8 bpc \ \ OK OK
2560x1440 144Hz 10 bpc OK \ OK OK
2560x1440 144Hz 8 bpc OK OK OK OK
2560x1440 120Hz 10 bpc OK \ OK OK
2560x1440 120Hz 8 bpc OK OK OK OK
2560x1440 100Hz 10 bpc OK OK OK OK
2560x1440 100Hz 8 bpc OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 10 bpc OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 8 bpc OK OK OK OK
matala resoluutio OK OK OK OK
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AOCin takuu nestekidenayttojen kuvapistevirheiden
tapauksessa

AOCin pyrkimyksena on tarjota tuotteita, joiden laatu on paras mahdollinen. Kdytamme uusimpia valmistusmenetelmia ja
tiukkaa laadunvalvontaa. Nestekidenayttdjen kuvapisteiden tai osavaripisteiden vikoja ei kuitenkaan voida aina valttaa. Kukaan
valmistaja ei pysty takaamaan, etta kaikkien TFT-nayttojen kaikki kuvapisteet olisivat virheettomia. AOC takaa kuitenkin,

etta jos virheiden maara on liian suuri, nayttd korjataan tai vaihdetaan takuun puitteissa. Seuraavassa selitetéan erilaiset
kuvapistevirheet ja maaritellaan, milloin nilden maara katsotaan liian suureksi. Takuu kattaa korjauksen tai vaihdon, jos TFT-
nayton kuvapistevirheiden maara ylittda maaritellyt raja-arvot. Esimerkiksi nayton osavaripisteista saa vain 0,0004 % olla
virheellisia. Lisaksi AOC maarittelee viela tiukemmat rajat tietyille virheyhdistelmille, jotka ovat muita nakyvampia. Takuu on
voimassa kaikkialla maailmassa.

subpixel

pixel

Kuvapisteet ja osavaripisteet

Kuvapiste (pixel) koostuu kolmesta osavaripisteesta (subpixel): punaisesta (R), vihreasta (G) ja sinisesta (B). Kaikki
kuvapisteet yhdessa muodostavat kuvan. Kun kaikki kolme osavaripistetta palavat, ne nakyvat yhtena valkoisena
kuvapisteena. Kun kaikki kolme osavaripistettéa ovat sammuksissa, ne nakyvat yhtena mustana kuvapisteena. Jos vain
yksi tai kaksi osavaripistetta palaa, yhteistuloksena nakyy yksi muunvarinen kuvapiste.

Erityyppiset kuvapistevirheet

Kuvapisteiden ja osavaripisteiden virheet nakyvat kuvaruudussa eri tavoin. Kuvapistevirheita on kahta tyyppia ja kumpikin
tyyppi kasittaa erilaisia osavaripistevirheita.

Kirkkaat pisteet

Kirkkaat pisteet ovat nayttdpisteita tai alipisteita, jotka ovat aina valaistuina tai paalla. Kirkas piste on alipiste, joka jaa
nayttdon kun naytdssa on tumma kuvio. Kirkkaiden pisteiden tyypit.

Yksi palava punainen, vihrea tai sininen osavaripiste.

| ¢

Kaksi vierekkaista palavaa osavaripistetta:
- punainen + sininen = violetti

- punainen + vihrea = keltainen

- vihrea + sininen = syaani (vaaleansininen)
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Kolme vierekkaista palavaa osavaripistetta (yksi valkoinen kuvapiste).

Huomautus
Punaiset tai siniset kirkkaat pisteet ovat 50 prosenttia kirkkaampia kuin ymparoivat pisteet, kun taas vihreét kirkkaat
pisteet ovat 30 prosenttia naapuripisteita kirkkaampia.

Mustat kirkkaat pisteet

Mustat pisteet ovat nayttopisteita tai alipisteita, jotka ovat aina pimeind tai pois paaltd. Tumma piste on alipiste, joka jaa
nayttdon kun naytdssa on vaalea kuvio. Mustien pisteiden tyypit.

Kuvapistevirheiden etaisyys

Koska samantyyppiset I8hekkaiset kuvapiste- ja osavaripistevirheet voivat nékya erityisen hairitsevind, AOC maarittelee
myo6s kuvapistevirheiden etaisyydelle toleranssit.

Kuvapistevirheiden toleranssit

Jotta kuvapistevirheet oikeuttaisivat TFT-naytdn korjaamiseen tai vaihtoon takuukauden aikana, AOCin littean nayton
kuvapiste- tai osavaripistevirheiden maaran on ylitettdva seuraavissa taulukoissa annetut toleranssit.

KIRKASPISTEVIRHEET HYVAKSYTTAVA TASO
1 palava osavaripiste 2

2 vierekkaista palavaa osavaripistetta 1

3 vierekkaistd palavaa osavaripistettd (yksi valkoinen 0

kuvapiste)

Kahden kirkaspistevirheen vélinen etaisyys* 215mm
Kaikentyyppisten kirkaspistevirheiden kokonaismaara 2
MUSTAPISTEVIRHEET HYVAKSYTTAVA TASO
1 musta osavaripiste 5 tai vahemman

2 vierekkaistd mustaa osavaripistetta 2 tai vdhemman

3 vierekkaista mustaa osavaripistetta <0

Kahden mustapistevirheen valinen etaisyys* >15mm
Kaikentyyppisten mustapistevirheiden kokonaismaara 5 tai vdahemman
KUVAPISTEVIRHEIDEN KOKONAISMAARA HYVAKSYTTAVA TASO
Kaikentyyppisten kirkas- ja mustapistevirheiden 5 tai vdhemman
kokonaismaara

Huomautus
1 osavaripistevirhe tai 2 vierekkaista osavaripistevirhettd = 1 kuvapistevirhe
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Esiasetetut nayttotilat

VAKIO RESOLUUTIO(¢1Hz) VAAKATAAJUUS (kHz) PYSTYTAAJUUS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.5 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
VoA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
2560x1440@60Hz 88.86 60
QHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.99
2560x1440@144Hz 222.194 144.001
QHD(DisplayPort) 2560x1440@180Hz 270.18 180
MAC MODES
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Huomautus: VESA-standardin mukaan voi virkistystaajuutta (kenttataajuus) eri kayttojarjestelmilla ja naytdnohjaimilla
laskettaessa ilmetd maaratty virhe (+/-1 Hz). Yhteensopivuuden parantamiseksi tdman tuotteen imellisvirkistystaajuus on

pydristetty. Katso todellisesta tuotteesta.
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Nastamaaritys

[T 11 'Ill‘H'H;E

19-nastainen varinayttosignaalikaapeli

Nastan Signaalinimi Nastan Signaalinimi Nastan Signaalinimi
nro nro nro
1. TMDS-tiedot 2+ 9. TMDS-tiedot 0- 17. DDC/CEC-maadoitus
2. TMDS-tiedot 2 suojaus 10. TMDS-kello + 18. +5 V:n virta
3. TMDS-tiedot 2- 1. TMDS-kellosuojaus 19. Hot Plug -tunnistus
4. TMDS-tiedot 1+ 12. TMDS-kello
5. TMDS-tiedot 1 suojaus 13. CEC
6. TMDS-tiedot 1- 14. Varattu (laitteen N.C.)
7. TMDS-tiedot 0+ 15. SCL
8. TMDS-tiedot 0 suojaus 16. SDA
= [l]m a2 10 51_314 2
20-nastainen varinayttésignaalikaapeli
Pin-nro Signaalinimi Pin-nro Signaalinimi

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug -tunnistus

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B -ominaisuus

Tama naytto sisaltdéd VESA DDC2B -tuen VESA DDC -standardin mukaisesti. Sen avulla naytté voi ilmoittaa
isantajarjestelmalle tietonsa ja riippuen kaytetystda DDC-tasosta ilmaista lisatietoja sen nayttétoiminnoista.

DDC2B on kaksisuuntainen datakanava, joka perustuu I2C-protokollaan. Isanta voi pyytéa EDID-tietoja DDC2B-kanavan
kautta.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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