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Glede na znadilnosti izdelkov OLED je zaslon
priporodljivo vzdrzevati v skladu z zahtevami navodil
za uporabnika, zato da se zmanjSa verjetnost pojava

zadrzevanja slike.
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Varnost

Dogovorjene oznake

Naslednja podpoglavja opisujejo dogovorjene oznake, uporabljene v tem dokumentu.
Opombe, svarila in opozorila

V priro€niku so nekateri deli besedil opremljeni z ikono in natisnjeni odebeljeno ali leze€e. Ti deli so opombe, svarila in
opozorila in se uporabljajo, kot sledi:

e

OPOMBA: OPOMBA oznacuje pomembne informacije, ki vam pomagajo bolje uporabljati vas racunalniski sistem.

FAAN

POZOR: POZOR oznacuje moznost poSkodbe strojne opreme ali izgubo podatkov in vam svetuje, kako se tezavi izogniti.

A

OPOZORILO: OPOZORILO oznacuje nevarnost telesne poSkodbe in navaja, kako preprecite teZavo. Nekatera opozorila
so lahko prikazana v drugacnih oblikah brez ikone. V takSnih primerih je predstavitev opozorila dolo€ena s strani
regulativnega organa.



Napajanje

AMonitor lahko priklopite le na vir napajanja, ki je oznagen na nalepki. Ce niste preprigani o vrsti elektriénega
napajanja doma, se posvetujte s trgovcem ali z lokalnim dobaviteljem elektriéne energije.

‘AMonitor je opremljen s tripolnim ozemljenim vti€¢em, takSnim, ki ima na voljo tudi tretji (ozemljitvenim) pol. Ta vti¢
se prilega samo v ozemljeno elektriéno vtiénico. To je varnostna funkcija. Ce v obstojedo vtiénico ni mogode vstaviti

tripolnega vti¢a, naj vam elektricar namesti pravilno vti¢nico, ali pa za varno ozemljitev naprave uporabite adapter. Ne
poskuSajte zaobiti varnostne funkcije ozemljenega vtica.

AV primeru nevihte ali e naprave dlje ¢asa ne boste uporabljali, jo izklju€ite iz napajanja. Monitor boste s tem zascitili
pred poSkodbami zaradi napetostnih nihanj.

A Ne preobremenijujte razdelilnikov in podaljSkov. Preobremenitev lahko povzro€i pozar ali elektri¢ni udar.

i !“_«, Za zagotavljanje zadovoljivega delovanja, monitor uporabljajte le skupaj UL predpisanimi racunalniki, ki imajo
primerno konfiguriran sprejemnik, oznac¢en med 100—240 izmeni¢nega toka, najmanj 5 A.

AStenska vti¢nica naj bo namesc¢ena blizu opreme in lahko dosegljiva.



Namestitev

AMonitorja ne postavljajte na nestabilno drzalo, stojalo, konzolo ali mozo. Ce monitor pade, lahko po$koduje osebo

in povzroc€i resno Skodo na izdelku. Uporabite samo drzala, stojala, konzole oziroma mize, ki jih priporo€a proizvajalec ali
pa so prilozeni izdelku. Pri names¢€anju izdelka sledite navodilom proizvajalca in uporabljajte le namestitvene dodatke, ki
jih priporoca proizvajalec. 1zdelek na stojalu je treba premikati zelo pazljivo.

AV rezo monitorjevega ohi$ja ne potiskajte nobenih predmetov. To lahko poSkoduje elektricne dele, kar povzrodi
pozar ali elektri¢ni udar. Po monitorju nikoli ne polivajte tekog€in.

L1 Sprednje strani monitorja ne polagajte na tla.

ACe zelite monitor namestiti na steno ali postaviti na polico, uporabite odobreni montazni pribor in sledite navodilom
proizvajalca za montazo.

i !“_«, Okoli monitorja pustite nekaj prostora, kot je prikazano spodaj. V nasprotnem primeru je lahko krozenje zraka
nezadostno, zato lahko pregrevanje povzroci pozar ali poskodbe na monitorju.

i !} Ce Zelite prepregiti morebitne pogkodbe, npr. odstopanje plo$&e iz okvirja, zagotovite, da monitor ni nagnjen

navzdol za ve& kot —5 stopinj. Ce prekoradite najvedji dovoljeni kot navzdol, ki znaga —5 stopinj, jamstvo ne krije
morebitnih poSkodb monitorja.

Spodaj so prikazana priporo¢ena prezracevalna obmocja okoli monitorja, ¢e je ta namescen na steno ali stojalo:

Namestitev na stojalo
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Ciscenje

,;r'!} Omarico redno distite z mehko krpo, navlazeno z vodo.

,;."i Pri ¢is€enju uporabite mehko krpo iz bombaza ali mikrovlaken. Krpa naj bo vlazna in skoraj suha, da preprecite vdor

tekoCine v ohigje.

-

"

e

! Pred &id&enjem izdelka odklopite napajalni kabel.




Drugo

i !} Ce iz izdelka prihaja uden vonj, zvok ali dim, TAKOJ odklopite napajalni kabel in stopite v stik s servisnim centrom.
1N PrepriCajte se, da kakdna miza ali zavesa ne ovira prezracevalnih odprtin.
r !': Med delovanjem OLED-monitor ne sme biti izpostavljen vecjim vibracijam oziroma mo¢nim udarcem.

r !} Med njegovim delovanjem oziroma transportom, pazite, da monitorja ne izpostavljate udarcem oziroma padcem.

.i\Glede na znacilnosti izdelkov OLED tega izdelka ni priporocljivo uporabljati neprekinjeno vec¢ kot Stiri ure. Izdelek
vsebuje Stevilne tehnologije za zmanjSanje pojava zadrzevanja slike. Za ve¢ informacij si oglejte poglavje o vzdrzevanju
zaslona.



Nastavitev

Vsebina paketa

OLED Monitor
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Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount

Bracket Screws
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i
Stand Screwdriver  Power Cable DisplayPort HDMI Cable USB Cable
Screws Cable

=k*Za vse drzave in regije ne bodo na voljo vsi signalni kabli. Za podrobnosti se obrnite na lokalnega trgovca ali
podruznico AOC.



Namestitev stojala in podstavka

Ko namescate ali snemate stojalo, sledite spodaj opisanim korakom.

Namestitev:

Odstranitev:




Prilagajanje zornega kota

Za najboljsi ogled priporoamo, da monitor gledate pod pravim kotom, nato pa ga nastavite na zorni kot po svaiji izbiri.
Med prilagajanjem zornega kota stojalo drzite, da boste preprecili padec monitorja.
Monitor lahko prilagodite tako, kot je prikazano na spodniji sliki:

‘Qi OPOMBA:

Med spreminjanjem kota se ne dotikajte OLED zaslona. Tako OLED zaslona ne boste po$Skodovali oziroma zlomili.

Opozorilo:

1. Ce zelite prepregiti morebitne poskodbe zaslona, kot je odstopanje plo$&e, zagotovite, da monitor ni nagnjen navzdol
za vec kot -5 stopin;.

2. Med prilagajanjem kota monitorja ne pritiskajte na zaslon. Pridrzite samo okuvir.



Priklop monitorja

Kabelske povezave na zadnji strani monitorja:
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1. Napajanje
2. HDMI1
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. Slusalke
6. Priklju¢ek USB 3.2 Gen1 za povratni tok
7. Priklju¢ek USB 3.2 Gen1 za sprejemni tok x2
8. Priklju¢ek USB 3.2 Gen1 za sprejemni tok + hitro polnjenjex

Prikljucitev na racunalnik

Napajalni kabel trdno prikljucite v zadnji del monitorja.

Ugasnite rac¢unalnik in izklopite napajalni kabel.

Signalni kabel zaslona prikljucite na video priklju¢ek v racunalniku.
Napajalni kabel racunalnika in monitor vkljucite v bliznjo vti¢nico.
5. Vklopite racunalnik in monitor.

>N~

Ce se na monitorju prikaZe slika, je postopek namestitve dokon&an. Ce monitor slike ne prikaze, glejte poglavje
Odpravljanje tezav.

Za zaScito opreme pred priklapljanjem vedno izklopite racunalnik in OLED-monitor.



Montaza na steno

Priprava za namestitev opcijske stenske nosilne roke.

Monitor lahko pritrdite na stensko nosilno roko, ki je na voljo posebej. Pred tem postopkom odklopite napajanje. Sledite
naslednjim korakom:

1. Odstranite osnovo.
2. Za sestavljanje stenske nosilne roke sledite navodilom proizvajalca.

3. Stensko nosilno roko namestite preko zadnjega dela monitorja. Odprtine na roki poravnajte z odprtinami na zadnjem
delu monitorja.

4. V odprtine vstavite 4 vijake in jih privijte.

5. Ponovno prikljuCite kable. Za navodila za pritrditev na steno glejte uporabniski priro¢nik, ki je bil prilozen opcijski
stenski nosilni roki.

100mm

100mm

Specifikacija vijakov za stenske obes$alnike:
M4*(12+X) mm (X=debelina stenskega nosilca)
M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0
F

X j)f Opomba: VESA montazne odprtine za vijake niso na voljo za vse modele; prosimo, preverite pri prodajalcu ali
uradnem oddelku AOC.

B <5° >5°
| == .
R

* |zdelek se lahko razlikuje od monitorja, prikazanega na sliki.
OPOZORILO:

1. Ce Zelite prepresiti morebitne poskodbe zaslona, kot je odstopanje plo$&e, zagotovite, da monitor ni nagnjen navzdol
za vet kot -5 stopin;.
2. Med prilagajanjem kota monitorja ne pritiskajte na zaslon. Pridrzite samo okvir.
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Funkcija prilagodljive sinhronizacije

1. Funkcija prilagodljive sinhronizacije deluje z vhodi DisplayPort/HDMI.
2. Zdruzljiva grafi¢na kartica: spodaj so navedene priporo¢ene grafi¢ne kartice, ki si jih lahko ogledate tudi na spletnem
mestu www.AMD.com

Grafi¢ne kartice

*» Radeon™ RX Vega series

* Radeon™ RX 500 series

* Radeon™ RX 400 series

* Radeon™ R9/R7 300 series (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 razen)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano series

* Radeon™ R9 Fury series

* Radeon™ R9/R7 200 series (R9 270/X, R9 280/X razen)

Procesorji

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+ AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



HDR

Zdruzljiv je z vhodnimi signali v obliki HDR10.

Zaslon bo morda samodejno aktiviral funkcijo HDR, ¢e sta predvajalnik in vsebina zdruZljiva. Za informacije o zdruZljivosti
naprave in vsebine se obrnite na proizvajalca naprave in ponudnika vsebine. Izberite »lzklopi« za funkcijo HDR, ¢e Zelite
prepreciti samodejno aktiviranje funkcije.

Opomba:

1.

T o whN

Za vmesnik DisplayPort/HDMI v razli€icah sistema Windows 10, ki so starejSe od razliice V1703, vam ni treba
konfigurirati nobene posebne nastavitve.

Na voljo je samo vmesnik HDMI, vmesnik DisplayPort pa ne deluje v razli¢ici V1703 sistema Windows 10.
Nastavitve zaslona:
Lodljivost zaslona je nastavljena na 3840 x 2160 slikovnih pik, funkcija HDR pa je vnaprej nastavljena na Vklopljeno.

Po zagonu aplikacije lahko najboljSi u¢inek HDR dosezete tako, da nastavite lo€ljivost na 3840 x 2160 (Ce je na
voljo).

View
Sort by
Refresh
Paste

Paste shortcut

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

12



Prilagajanje

Hitre tipke

1 Vir/navzgor

2 Tocka za ciljanje/navzdol

3 Igralni nacin/levo

4 Svetloba FX/desno

5 Napajanje/meni/vnos

Napajanje/meni/vnos

Za vklop monitorja pritisnite gumb za vklop/izklop.
Kadar zaslonski meni ni prikazan, pritisnite za prikaz zaslonskega menija ali potrditev izbire. Za izklop monitorja gumb
pridrzite 2 sekundi.

Tocka za ciljanje

Ce ni zaslonskega menija, pritisnite gumb za to¢ko za ciljanje, da prikaZete ali skrijete togko za ciljanje.

Igralni nacin/levo

Ce zaslonski meni ni prikazan, pritisnite tipko »levo«, da odprete funkcijo igralnega nagina, in nato pritisnite tipko »levo«
ali »desno«, da izberete igralni nacin (FPS, RTS, Racing (Dirkanje), Gamer 1 (Igralec 1), Gamer 2 (Igralec 2) ali Gamer 3
(Igralec 3)) na podlagi razli¢nih vrst iger.

Svetloba FX/desno

Ce ni zaslonskega menija, pritisnite tipko “desno”, da aktivirate funkcijo Light FX.

Vir/navzgor

Ce je zaslonski meni zaprt, gumb »Vir« deluje kot hitra tipka za izbiro vira.

13



Funkcije tipk v zaslonskem meniju

Vstop: s tipko Enter vstopite na naslednjo raven zaslonskega menija
Premikanje: s tipkami levo/navzgor/navzdol premikate izbiro v zaslonskem meniju
Izhod: zaslonski meni zapustite s tipko desno

Vstop: s tipko Enter vstopite na naslednjo raven zaslonskega menija
Premikanje: s tipkami desno/navzgor/navzdol premikate izbiro v zaslonskem meniju
Izhod: zaslonski meni zapustite s tipko levo

Vstop: s tipko Enter vstopite na naslednjo raven zaslonskega menija
Premikanje: s tipkami navzgor/navzdol premikate izbiro v zaslonskem meniju
Izhod: zaslonski meni zapustite s tipko levo

Premikanje: s tipkami levo/desno/navzgor/navzdol premikate izbiro v zaslonskem meniju

Izhod: s tipko levo se vrnete na prejSnjo raven zaslonskega menija
Vstop: s tipko desno vstopite na naslednjo raven zaslonskega menija
Izbira: s tipkama navzgor/navzdol premikate izbiro v zaslonskem meniju

Vstop: s tipko Enter uveljavite nastavitev zaslonskega menija in se vrnete na prejSnjo raven menija

Izbira: s tipko navzdol prilagodite nastavitev v zaslonskem meniju

14



Izbira: s tipkama navzgor/navzdol prilagodite nastavitev v zaslonskem meniju

B Enter 4 P Select

Vstop: s tipko Enter se vrnete na prejSnjo raven zaslonskega menija
Izbira: s tipkama levo/desno prilagodite nastavitev v zaslonskem meniju

15



OSD Setting (Nastavitve OSD)

Osnovna in enostavna navodila na kontrolnih tipkah.

p GameSetting

iR,
.

) OLED Care/Extraq

\J "\

A A
B Enter V> Move 4« Exit B Enter V> Move 4« Exit

1). Za aktivacijo okna OSD pritisnite tipko MENU (Meni).
2). Za premikanje ali izbiro (prilagajanje) nastavitev v zaslonskem meniju uporabite razlago funkcij tipk.

3). Funkcija zaklepanja/odklepanja zaslonskega menija: Za zaklepanje ali odklepanje zaslonskega menija pritisnite in
drzite tipko navzdol 10 s, medtem ko funkcija zaslonskega menija ni aktivna.

Opombe: Ce je na izdelku na voljo samo en vhod za signal, je moZnost »Input Select« (Izbira vhoda) onemogoéena.

16



Game Setting (Nastavitev igre)

Game Setting

» Enter

Off

Select

izklop Ni optimizacije po nacinu za igre.

Za igranje iger FPS (prvoosebnih strelskih iger). I1zbolj$a
FPS o .

podrobnosti ¢rnin v temnih temah.
RTS Za igranje iger RTS (nacin strategije v realnem ¢asu).

IzboljSa kakovost slike.

Game Mode . - Za igranje dirkalnih iger. Zagotavlja hitrej§i odziv in visoko
(Igralni nacin) Racing (Dirkanje) nasicenost barv.
((f:::zr(jﬂ Zelene uporabnikove nastavitve, shranjene kot »lgralec 1«.
Elagarrglzrca) Zelene uporabnikove nastavitve, shranjene kot »Igralec 2«.
%Z?;T‘;:” Zelene uporabnikove nastavitve, shranjene kot »Igralec 3«.
Privzeta vrednost nastavitve »Shadow Control« (Upravljanje
Shadow Control senc) je 0, kon&ni uporabnik pa lahko to vrednost za jasnejSo
(Nadzor senc) 0-20 §Iiko prilagodi od 0 do 20.
Ce je slika pretemna za jasen prikaz podrobnosti, prilagodite
nastavitev od 0 do 20, da bo slika jasna.
Game Color 0-20 Moznost Barva za igre zagotavlja ravni od 0 do 20 za

(Barva igre)

prilagajanje nasi¢enosti, ki omogocajo boljSo sliko

Sniper Scope

izklop /1.0 /1.5
2.0

Lokalno povecajte, da boste med streljanjem orozje lazZje
usmerili v tarco.

Adaptive-Sync

Off (Izklop) /
On(izklop)

Onemogocite ali omogocite Adaptive-Sync.

Opomnik o zagonu prilagodljive sinhronizacije: ¢e je
vklopljena funkcija prilagodljive sinhronizacije, lahko pri
nekaterih igrah prihaja do utripanja.

17




Z izklopom medpomnijenje sli¢ic lahko zmanj$ate zakasnitev
vhodnega signala.

- Opomba: Nizek vhodni zaostanek pri lo¢ljivosti UHD
(Zakasnitev Vkloplizklo 120 Hz/165 Hz in PIP/PBP. Izklop daljnogleda ostrostrelca |
Sibkega vhodnega p p z zin . Izklop daljnogleda ostrostrelca je
signala) mogoce prilagoditi.

Omogoci se privzeto v stanju prilagodljive sinhronizacije in
ga ni mogoce prilagoditi

Low input Lag

Off (Izklop) /
Rightup(

Desno zgoraj)/
Right-

Frame Counter Down (Desno
(Stevec okvirjev) | spodaj)/
Left-Down (Levo
spodaj)/Left-Up
(Levo

zgoraj)

Prikaze V-frekvenco v izbranem vogalu

Izberite vrsto priklju¢ene naprave.
HDMI1 Console/DVD/PC | Ce je prikljuéena igralna konzola ali zaslon DVD, nastavite
HDMI1 kot igralno konzolo/DVD.

Izberite vrsto priklju¢ene naprave.
HDMI2 Console/DVD/PC | Ce je priklju¢ena igralna konzola ali zaslon DVD, nastavite
HDMI2 kot igralno konzolo/DVD.

Opomba:

Ko je »Nacin HDR« pod »Svetlost« nastavljen na »Game Mode (lgralni nacin)«, »Shadow Control (Nadzor senc)« in
»Game Color (Barva igre)« ni mogoce nastaviti.

Ko je »HDR« pod »Luminance« nastavljen na »non-off«, »Game Mode«, »Shadow Control (Nadzor senc)« in »Game
Color (Barva igre)« ni mogoc¢e nastaviti.

Ce je »Barvna lestvica« v razdelku »Nastavitev barv« nastavljena na »Standardno, elementov »Shadow Control
(Nadzor senc)« in »Game Color (Barva igre)« ni mogoc€e nastaviti.

18



Luminance (Svetilnost)

Luminance

Contrast

(Kontrast) 0-100 Kontrast iz digitalnega registra.
Brightness 0-100 Prilagoditev odzadnje osvetlitve
(Svetlost) 9 |
Off (Izklop) /
Dark Boost Level 1 (raven 1) / Izbolj$ajte podrobnosti zaslona v temnem ali svetlem
(Ojacanje obmodju tako, da prilagodite svetlost v svetlem
temne) Level 2 (raven 2) / obmodju in zagotovite, da ni prenasicena.
Level 3 (raven 3)
Standard (Standardno) Standardni nacin
Text (Besedilo) Besedilni nacin
Eco mode Internet Internetni nacin
(Nagin Eko) Game (Igre) Igralni nacin
Movie (Film) Filmski nacin

Sports (Sport)

Sportni nagin

Reading(Branje)

Branje Nacin

Gamma (Gama)

Gamma1l (Gama 1)

Prilagoditev na Gama 1

Gamma2 (Gama 2)

Prilagoditev na Gama 2

Gammag3 (Gama 3)

Prilagoditev na Gama 3

Off (Izklop)
DisplayHDR
HDR Peak(Najvisja Nastavite profil HDR skladno z vasimi uporabnigkimi
raven HDR) zahtevami.
HDR HDR Picture (Slika Opomba:
HDR) Ko je zaznana vsebina HDR, se moznost HDR
HDR Movie prikaze za prilagoditev.
(Videoposnetek HDR)
HDR Game (Igra HDR)
32&?';%{(3 (Siika Optimizirano za barvo in kontrast slike, ki simulira
HDR Mode HDR) gc'”i(pr R
(Nagin HDR) HDR Movie pomba:

(Videoposnetek HDR)

HDR Game (Igra HDR)

Ko vsebina HDR ni zaznana, se moznost na¢ina HDR
prikaze za prilagoditev.
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Opomba:

Ko je »Nacin HDR« nastavljen na neizklopljeno stanje, elementov »Contrast (Kontrast)«, »Eco mode (Nacin Eko)« in
»Gamma« ni mogoce prilagoditi.

Ce je »HDR« pod »Svetinost« nastavljen na »neizkloplien«, drugih elementov pod »Svetinost« ni mogoge prilagoditi.

Ko je »Barvna lestvica« v »Nastavitev barv« nastavljena na »sRGB« ali »DCI-P3«, elementov »Kontrast«, »Dark Boost«
»Eco mode (Nacin Eko)«, »Gamma« in »HDR/HDR nacin« ni mogoce nastaviti.
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PIP Setting (Nastavitve PIP (slike v sliki)

PIP Setting

» Enter Select

PIP (slika v sliki) Off(lzklop) / PIP / PBP Omogoc¢i ali onemogoci PIP ali PBP
Main Source Izbira vira glavnega zaslona

(Glavni vir) glavneg

Sub Source

(Sekundardni vir) Izbira vira sekundarnega zaslona

Size (Velikost)

Small (Majhna) / Middle

(Srednja) / Large (Velika) Izbira velikosti zaslona

Right-up (Desno zgoraj)

Right-down (Desno spodaj)

Position (Polozaj) Izbira lokacije zaslona

Left-Up (Levo zgoraj)

Left-Down (Levospodaj)

On (Vklop): zvok PIP (slike
Audio (Zvoki) v sliki)

Off (Izklop): glavni zvok

Omogoci ali onemogoci nastavitve

zvoka

On (Vklop): Izmenjava
Swap (Izmenjava) — Izmenjava vira zaslona
Off (Izklop): brez dejanja

Opomba:

1) Ko je »HDR« pod »Luminance (Svetilnost)« nastavljeno na stanje brez izklopa, vseh elementov pod »PIP Setting« ni
mogoce prilagoditi.

2) Ko je omogocena funkcija PIP/PBP, so nekatere z barvami povezane prilagoditve v zaslonskem meniju veljavne samo
za glavni zaslon, medtem ko podzaslon ni podprt. Posledi¢no lahko imata glavni zaslon in podzaslon razli¢ne barve.

3) Lodljivost vhodnega signala nastavite na 1920 x 2160 pri 60 Hz za PBP, da dosezZete Zeleni ucinek prikaza.

4) Ko je funkcije PBP/PIP omogocena, je zdruzljivost vhodnega vira glavnega zaslona/podzaslona prikazana v naslednji
tabeli:

Main Source (Glavni vir)
PIP/PBP
HDMIA1 HDMI2 DP
HDMIA1 \Y, \Y \Y,
Sub Source
(Sekundardni vir) HDMI2 v v v
DP \Y, \Y \Y,
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Color Setup (Nastavitev barv)

Color Setup

EQ:' LowBlue Mode

Izklop/

LowBlue N - -
" vecCpredstavnost/ Z upravljanjem temperature barve zmanjsa

Mode(Nacin | . . S ..

internet/pisarna/ koli¢ino valovne dolZine modre svetlobe.
LowBlue) .

branje

Warm (Topla) Priklic tople barvne temperature iz EEPROM.
Color Temp. Normal (Normalna) Priklic normalne barvne temperature iz
(Barvna EEPROM.
temp.) Cool (Hladna) Priklic hladne barvne temperature iz EEPROM.

. Priklic uporabniske barvne temperature iz

User (Uporabnik) EEPROM.
Color Gamut Prvotna plos¢a Plos¢a standardnega barvnega prostora.
(Barvni sRGB Barvni prostor sRGB.
razpon) DCI-P3 Barvni prostor DCI-P3,
Red (Rdec¢a) | 0-100 Ojacitev rdeCe barve iz digitalnega registra.
Green . o .

0-100 Ojacitev zelene barve iz digitalnega registra.
(Zelena)
Blue (Modra) | 0-100 Ojacitev modre barve iz digitalnega registra.

Opomba:

Ko je »Nacin HDR« ali »HDR« pod »Nastavitev slike« nastavljen na neizklopljeno, nobenih postavk pod »Nastavitve
barv« ni mogoce prilagoditi.

Ko je moznost »Color Gamut(Barvni razpon)« nastavljena na sRGB ali DCI-P3, vseh drugih elementov v razdelku »Color
Setup (Nastavitve barv) « ni mogoce prilagoditi.

22



Audio(Zvoki)

i@: Volume

A

» Enter Select
v

Glasnost 0-100 Prilagoditev glasnosti
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Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Off / Low / Medium /

Svetloba FX Strong

Izberite intenzivnost Light FX.

Avdio1/ Avdio2 /
Stati¢no/
Cis&enje temnih to&k /
Sprememba padca /
Razprseno polnilo /
Nacin svetlobe FX | Polnilo kapljice / Polnilo
razprsenih kapljic /
Dihanje / Cié¢enje
svetlih tock / Povecava
/ Mavrica / Val vode /
Utripanje / Demo
Red / Green /Blue
Vzorec / Mavrica / Dolo€i
uporabnik

Izberite nacin svetlobe FX

Izberite Vzorec svetlobe FX

Barva ospredja R

Barva ospredja G | 0—-100

Barva ospredja B

Ozadje R

Ozadje G 0-100
Ozadje B

Uporabnik lahko prilagodi barvo ospredja svetlobe
FX, ko je vzorec nastavljen na »doloci uporabnik«

Uporabnik lahko prilagodi barvo ozadja svetlobe FX,
ko je vzorec nastavljen na »doloci uporabnik«
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OLED Care/Extra (Dodatno)

OLED Care/Extra OLED Care/Extra

Z"+ Boundary Dimmer

@ Off Timer

Pixel Orbiting
(Premik slike)

Off (Izklop) / Weak (Sibko) /
Medium (srednje) / Strong
(mocno)

Uporablja se za vklop funkcije Pixel Orbiting za
zmanjSanje verjetnosti pojava zadrzevanja slike.
Priporo¢ena nastavitev funkcije: »On« (Vklop).
Ko je ta funkcija omogocena, se bodo slikovne
pike krozno premikale kot celota. Amplituda
gibanja temelji na nastavitvah. Premaknjen znak
je lahko odrezan ob strani. Ce izberete moznost
»Strong« (mocno), najverjetneje ne bo prislo do
zadrzevanja slike, morda pa boste opazili, da je
slika ob strani odrezana.

Auto Warning
(Samodejno
opozorilo)

On (Vklop)/Off (Izklop)

Izklopite/vklopite funkcijo samodejnega poziva
Osvezevanije slikovnih pik.

Zaslon samodejno prikaze meni, ki spomni
uporabnika, da vsake 4 ure zazene OsveZevanje
slikovnih pik.

Ce izberete zapri, se samodejni poziv ne bo ved
samodejno pojavljal pozivni meni Osvezevanje
slikovnih pik. Ce ne opravite OsveZevanje
slikovnih pik ob pravem &asu, se poveca tveganje
ostanka slike na zaslonu. Nadaljujte previdno

Pixel Refresh
(Osvezevanje
slikovnih pik)

On (Vklop)/Off (Izklop)

Uporablja se za omogocanje in zagon
Osvezevanije slikovnih pik za odpravo pojava
zadrzevanja slike.

Po zagonu izberite v pozivu moznost »Yes« (Da),
nato pa bo zaslon samodejno izklopil prikaz.
Ohranite napajanje in ne pritisnite nobene tipke.
Indikator za napajanje utripa belo (vklopljen

je 1 sekundol/izklopljen 1 sekundo), celoten
postopek pa traja 10 minut. Indikator napajanja
se na koncu izklopi, zaslon pa se preklopi v stanje
pripravljenosti.
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Screen Saver
(Ohranjevalnik

Ko je za dolo¢eno obdobje zaznana ista stati¢na

Off (Izklop) / Slow / Fast slika, bo funkcija ohranjevalnika zaslona
zaslona) ; : I T
zatemnila zaslon in preprecila lepljenje slike.
iKadar je na zaslonu zaznanih vec stati¢nih
Logos Protection logotipov, predlagamo, da vklopite funkcijo zascite
(Zascita z vel Off (Izklop)/1/2 z veC logotipi, ki zatemni zaslon, da zasciti ploS¢o
logotip) pred lepljenjem slike na mestih, kjer so zaznani
logotipi.
Pri posebnih razmerjih visina/Sirina, ki imajo
Boundary Dimmer ¢rno obmodje v okvirju zaslona ali razdeljenem
(Mejni Off (Izklop)/1/2/3 zaslonu, lahko funkcija mejnega zatemnjevalnika
zatemnjevalnik) samodejno zazna in zatemni svetlost dolo¢enih
obmodij z veliko razliko v stopnjah svetlosti.
. Tehnologija zatemnjevalnika opravilne vrstice
Taskbar Dimmer zatemni obmocje opravilne vrstice na zaslonu
(Zatemnjevalnik Off (Izklop)/1/2/3 ’

opravilne vrstice)

Spremembe svetlosti bodo opazne samo v
opravilni vrstici.

Thermal
Protection
(Toplotna zascita)

On (Vklop)/Off (Izklop)

Kadar je temperatura monitorja vec ko 60 stopinj
Celzija, funkcija toplotne zas¢ite samodejno
zatemni svetlost zaslona, da zagotovi ustrezno
odvajanje toplote. Priporo€amo, da vklopite to
funkcijo monitorja.

Input Select
(Izbira vhoda)

AUTO/HDMI1/ HDMI2/DP

Izbira vira vhodnega signala

Off Timer
(Cas izklopa)

0-24h

Izbira ¢asa izklopa DC

Image Ratio
(Razmerije slike)

Siroko /Aspect (razmerje)
14:3/1:1/17"(4:3) / 19"(4:3)
/19"(5:4) / 19"W(16:10) /
21.5"W(16:9) / 22"W(16:10)
/23"W(16:9) / 23.6"W(16:9)
[ 24"W(16:9) / 27"W(16:9)
/30°W (21:9)

Izbira razmerja slike za prikaz

DDC/CI Da ali Ne VKLOP/IZKLOP podpore za DDC/CI
(RPeoS:atstavitev) Da ali Ne Ponastavite meni na privzete nastavitve

Time after Pixel
Refresh

(Cas po

odpravi pojava
zadrzevanja slike)

Nanas$a se na ¢as vklopa zaslona, potem ko

je bila izvedena zadnja funkcija Pixel Refresh,
naveden pa je v urah. Poziv za izvedbo funkcije
Pixel Refresh bo samodejno poslan uporabniku
vsake Stiri ure.

Pixel Refresh
Counts

( Stevilo,
kolikokrat se je
bilo izvedeno
odpravljanje
zadrzevanja slike)

Uporablja se za beleZenje Stevila, kolikokrat je
bila izvedena funkcija Pixel Refresh.
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OSD Setup (Nastavitve OSD)

OSD Setup

English

A
» Enter Select
v

Language N
(Jezik) Izbira jezika OSD
Timeout (Casovna 5-120 Prilagoditev ¢asovne omejitve OSD
omejitev)
Ce video vsebina DP podpira DP1.2/1.4, za Zmogljivost DP
DP Capability

1.1/1.211.4 izberite DP1.2/1.4, sicer pa izberite DP1.1. UpoStevajte, da

(Zmogljivost DP) . i )
funkcijo Adaptive-Sync podpira samo DP1.2/1.4

H. Position ) ] - -
(V. polozaj) 0-100 Prilagoditev vodoravnega polozaja zaslonskega menija
O 0-100 Prilagoditev navpi¢nega polozaja zaslonskega menija
(N. polozaij)

Transparence ) ) ) .

(Prosojnost) 0-100 Prilagoditev prosojnosti OSD

Break Reminder
(Opomnik za odmor)

Opomnik o odmoru, €e uporabnik dela neprekinjeno ve¢ kot 1

vklop ali izklop uro
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Indikator LED

Stanje Barva LED
Nacin popolnega vklopa Bela
Nacin aktivhega izklopa Oranzna

Pixel Refresh se pravkar izvaja

Utripa bel indikator (izmeni¢no
je eno sekundo vklopljen, eno
sekundo pa izklopljen)

Nepravilno delovanje plos¢e OLED

Utripa oranzen indikator (izmeni¢no
je eno sekundo vklopljen, eno
sekundo pa izklopljen)

Nacin izklopa

Indikator ne sveti.
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Odpravljanje tezav

Tezave

Mozne resitve

Indikator napajanja ne sveti.

# Preverite, ali je napajanje vklopljeno.

# Preverite, ali je napajalni kabel prikljucen.

Indikator napajanja sveti, vendar
na zaslonu ni slike.

# Preverite, ali je napajanje racunalnika vklopljeno.
# Preverite, ali je grafi€na kartica racunalnika dobro priklju¢ena.
® Preverite, ali je signalni kabel zaslona pravilno priklju¢en na racunalnik.

# Preverite vti€ signalnega kabla zaslona in se prepri€ajte, da nozice niso posko-
dovane.

# S tipko Caps Lock na tipkovnici racunalnika preverite indikator in se prepric¢ajte,
da racunalnik deluje.

Na zaslonu ni slike, indikator
napajanja pa utripa oranzno.

# PloS¢a OLED ne deluje pravilno. Obrnite se na servisno osebje oddelka za
poprodajne storitve AOC.

Napaka pri prepoznavanju vti¢a,
ki ga Zelite uporabiti.

* Preverite, ali podpira vti€, ki ga Zelite uporabiti.

® Preverite, ali adapter podpira vti€, ki ga Zelite uporabiti.

Slika je zamegljena.

# Nastavite razmerje svetlosti in kontrasta.

Slika poskakuje ali je valovita.

# Zunaniji elektriéni aparati ali zunanje elektricne naprave lahko povzrocijo motnje
signala.

Na zaslonu se izpiSe sporocilo
»The signal wire is not
available« (Signalni kabel ni
na voljo) ali »No signal« (Ni
signala).

# Preverite, ali je signalni kabel pravilno prikljucen.
® Preverite, ali je nozica vti¢a signalnega kabla poSkodovana.

*\/ meniju zaslona lahko omogogite in zazenete funkcijo Pixel Refresh, da odpra-
vite zadrzevanje slike, ki se je pojavilo. Ce to funkcijo zazenete vegkrat, boste
morda dobili Zeleni ucinek prikaza slike. Za preostala navodila glede vzdrzevanja
zaslona s oglejte navodila za uporabnike na uradnem spletnem mestu.

Na zaslonu se pojavi sporocilo
»Invalid input« (Neveljaven
vhodni signal).

® Preverite, ali je raCunalnik morda nastavljen na neustrezen nacin prikaza.
Racunalnik ponovno nastavite na nacin prikaza, ki je naveden v podrobnih navodi-
lih za uporabo.

Zadrzevanije slike.

# Glede na znacilnosti ploS¢e OLED lahko v meniju zaslona omogogite in zazenete
funkcijo Pixel Refresh, da odpravite zadrZzevanije slike, ki se je pojavilo. Priporoglji-
vo je, da to funkcijo zaZenete veckrat in tako dobite Zeleni u€inek prikaza slike. Za
preostala navodila glede vzdrzevanja zaslona si oglejte navodila za uporabnike na
uradnem spletnem mestu.

Uredba in servis

Glejte informacije o uredbi in servisu, ki se nahajajo v priro¢niku na CD-ju ali na
spletnem mestu www.aoc.com (da boste na podporni strani nasli model, ki ga lah-
ko kupite v svoji drzavi ter informacije o uredbi in servisu)
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Specifikacije

Splosne specifikacije

Ime modela

AG326UD

Krmilni sistem

Barvni OLED

Plosca Vidna velikost slike Diagonala 80,3 cm
Razdalja med slikovnimi pikami | 0,1814mm (H) x 0,1814mm (V)
Barva zaslona 1,07B barv!"
Vodoravno obmocje zaznavanja | 30k-370kHz
Vellko§t vodoravnega zaznavanja 699.48 mm
(maksimalna)
Navpic¢no obmocje zaznavanja 48-165Hz
Vel[ko§t navpicnega zaznavanja | 5q. g o
(na|_vec) .
Orv)tll_malna prednastavljena 3840 x 2160@60Hz
locljivost
Drugo Max resolution 3840 x 2160@165Hz
Prepoznavanje opreme VESA DDC2B/CI
Vrsta konektorja HDMIX2/DisplayPort/USBx3/USB upstream/SluSalke
Vir napajanja 100-240V~ 50/60Hz 2.5A
Obic¢ajna (privzeta svetlost in kontrast) 100W
Poraba energije Najvec (svetlost = 100, kontrast = 100) <182wW
Nacin stanja pripravljenosti <05W
Delovanje 0°C~40°C
Temperatura .
Nedelovanje -25°C~55°C
) Delovanje 10% ~ 85% (ne kondenzira)
Okolje Vlaga

Nedelovanje 5 % ~ 93% (ne kondenzira)

Nadmorska viSina

Delovanje 0m-5000m (O ft)—16404 ft)

Nedelovanje 0m-12192 m (0 ft)—40000 ft)
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Opomba:

[1]: Najvecje Stevilo barv na zaslonu, ki jih podpira ta izdelek, je 1,07 milijarde, pogoji za nastavitev pa so nasledniji
(zaradi izhodnih omejitev nekaterih grafi¢nih kartic se pogoji lahko razlikujejo):

I?az/ic“,‘ca g, HDMI2.1 DisplayPort1.4

Sar~ N

%:"’16,,,’&{ YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
Barvni bit e YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3840x2160 165Hz 10bpc OK OK OK OK
3840x2160 165Hz 8bpc OK OK OK OK
3840x2160 160Hz 10bpc OK OK OK OK
3840x2160 160Hz 8bpc OK OK OK OK
3840x2160 144Hz 10bpc OK OK OK OK
3840x2160 144Hz 8bpc OK OK OK OK
3840x2160 120Hz 10bpc OK OK OK OK
3840x2160 120Hz 8bpc OK OK OK OK
3840x2160 60Hz 10bpc OK OK OK OK
3840x2160 60Hz 8bpc OK OK OK OK
Nizka locljivost 10bpc OK OK OK OK
Nizka locljivost 8bpc OK OK OK OK

Opomba: Za grafi¢no kartico NVIDIA® se priporo¢a Display Port. HDMI ali Display Port se lahko uporabljata za grafi¢ne
kartice AMD®.

[2]: Da dosezete UHD 120 Hz/160 Hz/165 Hz za vhodni signal DP1.4, je treba uporabiti grafi¢ne kartice, ki podpirajo
DSC. Za podporo DSC se posvetujte s proizvajalcem grafi¢nih kartic.
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Prednastavljeni na€ini zaslona

STANDARD LOCLJIVOST (+1Hz) FR\I;&\[;;T QXTKAHZ) NAVPICN'%::\;EKVENCA
640%x480@60Hz 31.469 59.940
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769
640x480@120Hz 60.938 119.720
800x600@56Hz 35.156 56.250
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62.760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.500 60.000
FHD 1920x1080@100Hz 112.500 100.000
1920x1080@120Hz 137.260 119.982
2560x1440@60Hz 96.180 60.000
QHD 2560%1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 222.194 144.01
1280x1440@60Hz 89.450 59.913
PeP 1280x1440@75Hz 111.972 74.998
3840x2160@60Hz 141.12 60
3840%2160 @100Hz 222.202 100.001
3840x%2160 @120Hz 282.25 120.005
Vrb 3840%2160 @144Hz 338.69 144
3840x2160 @160Hz 351.362 160.001
3840x2160 @165Hz 388.08 165
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
Opomba:

V skladu s standardom VESA lahko pride pri izracunu hitrosti osvezevanja (frekvenca polja) razli¢nih operacijskih
sistemov in grafi¢nih kartic do dolo¢ene napake (+/-1 Hz). Za izboljSanje zdruZljivosti je bila nazivna frekvenca
osvezevanja tega izdelka zaokrozena. UpoStevajte dejanski izdelek.
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Dolocitve nozic

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
Signalni kabel s 19 nozicami za prikaz barv
Stev\_/ilka Ime signala Ste.‘.’“ka Ime signala Ste'\_/ilka Ime signala
nozice nozice nozice
1. TMDS podatki 2+ 9. TMDS podatki 0— 17. Ozemljitev DDC/CEC
2 za$¢ita TMDS podatkov 2 10. TMDS takt + 18. napajanje +5V
3 TMDS podatki 2— 11. TMDS za$¢ita takta 19. Zaznavanje hitrega vti¢a
4. TMDS podatki 1+ 12, TMDS takt-
5 Zascita TMDS podatkov 1 13. CEC
6. TMDS podatki 1— 14, '(T\le_é‘frr‘gan”a°pravi)
7. TMDS podatki 0+ 15. SCL
8. zasc¢ita TMDS podatkov 0 16. SDA
\ 20[1115 W 12 elll.. 2
Signalni kabel s 20 noZicami za prikaz barv
St. nozice Ime signala St. nozice Ime signala
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Zaznavanje hitrega vtic¢a
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR

33




Plug and Play
Funkcija DDC2B Plug & Play

Monitor je opremljen z moznostmi VESA DDC2B, skladnimi s standardom VESA DDC. To mu omogoc¢a informiranje
gostujoCega sistema o svoji identiteti, glede na uporabljeni nivo DDC pa tudi komunikacijo v zvezi z dodatnimi informaciji
o0 moznostih zaslona.

DDC2B je dvosmerni podatkovni kanal, osnovan na protokolu 12C. Gostitelj lahko preko kanala DDC2B zahteva
informacije EDID.
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