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Bezpecnost

Narodné dohovory

Nasledovné podkapitoly popisuju sposob oznacovania poznamok, ktoré su pouZzité v tomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a vystrahy

V rdmci tohto dokumentu je mozné, Ze text je doplneny ikonou a je vytlageny tuénym alebo Sikmym typom pisma. Takéto bloky textu
predstavuju pozndmky, upozornenia a vystrahy a pouZzivaju sa tak, ako je to dalej uvedené:

N

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje ddleitt informaciu, ktord vam pomdze pri lepSom vyuziti vasho poditatového systému.

FAAN

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznaduje mozné poskodenie hardvéru, alebo stratu Udajov a zaroveri vam radi, ako predist takémuto
problému.

A

VYSTRAHA: VYSTRAHA signalizuje potencial pre ubliZenie na zdravi a uvadza sposob, ako predist problému. Niektoré vystrahy sa mozu
zobrazovat v alternativnom formate a mézu byt bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je takéto Specifické prezentovanie vystrahy v
sulade s nariadenim regulaéného organu.



Napajanie

AMonitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému zdroju napajania, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie ste isti druhom

sietového napajania, ktory je v ramci vaSej domacnosti, tito nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym dodéavatelom
energie.

‘A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou, zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikom. Tato zastrcka je vhodna jedine

pre uzemneny sietovy vystup, a to z bezpe¢nostnych dovodov. Ak do vaSej zasuvky nedokazete zastréit trojzilovl zéstréku, poziadajte
o indtalaciu vhodnej zasuvky elektrotechnika, alebo na bezpeéné uzemnenie zariadenia pouzite adaptér. Nepodcefiujte bezpe€nostnui
funkciu uzemnenej zastréky.

AJednotku odpojte poéas burky, v rdmci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v pripade, ak zariadenie nepouZivate po¢as dlhsich
¢asovych obdobi. Tymto ochrénite monitor pred poskodenim spdsobenym narazovymi pradmi.

A NepretaZujte zasuvkové listy a predlZovacie kable. Pretazenie méZze zapricinit vznik poZiaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.

P !E Aby ste zabezpedili uspokojujicu ¢innost, monitor pouZzivajte iba v spojeni s po¢itaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré
maju vhodne nakonfigurované objimky s vyznaéenym striedavym prddom 100 az -240 V pri napéati min. BA.

AStenové zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.

i !} MbzZe sa pouzivat iba s dodanym sietovym adaptérom

Viyrobcovia:FSP Group Inc.
Model: FSP230-AJAS3



Instalacia

A Monitor neumiestfiujte na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stolik. V pripade padu monitora méze déjst k poraneniu

osoby a moze taktiez dojst k vaznemu poskodeniu vyrobku. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stolik odpordgany
vyrobcom alebo predavany spolu s vyrobkom. Pocas inStalacie vyrobku dodrziavajte pokyny vyrobcu a pouzivajte montazne doplinky
odporuéané vyrobcom. Kombindciu vyrobku s vozikom premiestfiujte opatrne.

‘ADO Strbiny na skrinke monitora nikdy nezasuvajte ziadny predmet. Mohlo by to sp6sobit poSkodenie su¢asti obvodov, oho
nasledkom by bol vznik poZziaru alebo zasiahnutie elektrickym prudom. Nikdy na monitor nerozlievajte tekutiny.

4 !': Prednu ¢ast vyrobku nekladte na podlahu.

A Pri montazi monitora na stenu alebo na policu pouzivajte iba montaznu supravu schvélend vyrobcom a postupujte podla navodu,
ktory montéazna stprava obsahuje.

A VYSTRAHA: PRIVODNE VEDENIA! OHROZENIE ZIVOTA UDEROM ELEKTRICKYM PRUDOM

Aby sa zabranilo poskodeniu privodnych vedeni (elektrické, plynové, vodovodné), pri montazi na stenu vykonajte vhodné opatrenia.

L1 Okolo monitora nechajte volné miesto, ako je to znazornené nizSie. V opaénom pripade nebude cirkulovanie vzduchu dostatoéné,
pricom prehrievanie méze sposobit vznik poziaru alebo poSkodenie monitora.

4 !': Aby nedoslo k moznému poskodeniu, napriklad odlipenie panela od ramika, monitor nesmie byt skloneny nadol viac ako 0 5
stupfiov. Ak je prekro€eny maximalny uhol 5-stupfiového sklonenia nadol, zaruka sa nevztahuje na poSkodenie monitora.

Pokial monitor inStalujete na stenu alebo na stojan, pozrite si dolu uvedené odpord¢ané miesta na ventilaciu okolo monitora:

Nainstalovany so stojanom
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Cistenie
!'} Skrinku pravidelne €istite makkou handri¢kou namogenou vo vode.

:!‘_\ Pri isteni pouzivajte mékkud handri¢ku z baviny alebo z mikrovlékien. Handricka by mala byt namod&ena alebo takmer sucha, aby sa

do skrinky nedostala tekutina.
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!E Pred Cistenim vyrobku odpojte napdjaci kabel od zdroja napajania.



Iné

SN Ak z vyrobku unika nezvyéajny zapach, zvuk alebo dym, odpojte OKAMZITE sietovt zastréku od privodu elektrickej energie a spojte
sa so servisnym strediskom.

L1 Zabezpecte, aby neboli vetracie otvory zakryté stolom alebo zavesmi.
4 !': Pocas prevadzky nevystavujte OLED monitor prudkym vibraciam alebo podmienkam s velkymi narazmi.
4 !“_«, Neudierajte ani nehadzte monitorom pocas prevadzky alebo prepravy.

/1, DOHROZENIE ZIVOTA A RIZIKO URAZOV BATOLIAT A DETI!

Deti nikdy nenechdvajte bez dozoru tam, kde sa nachadzaju obalové materidly. Obalovy material predstavuje nebezpecenstvo udusenia.
Deti ¢asto podceriuju nebezpeéenstva.
Deti sa musia vzdy zdrZiavat dalej od tohto vyrobku.

i !} VSetky dokumenty si uchovajte pre buddce pouZzitie. Pri odovzdavani tohto vyrobku tretim strandm im odovzdajte aj navod na

inStalaciu a bezpe€nostné pokyny.

y !“_«, Zariadenie neumiestriujte do blizkosti zdroja tepla a chrafite ho pred priamym slne€nym svetlom.

L1 Zariadenie nikdy nevystavujte vihku, kondenzacii alebo vodnej pare.



Instalacia

Obsah balenia
Monitor
* * © © % ©
Porsche i
: ; Design
k Start W t

Quick Start Guide Warranty Card Stand/Base USB Disk Power Cable Adapter
¥ X * X *

DP Cable HDMI Cable USB Cable USBC-C USB C-C/A

Cable Cable

<k Véetky typy signalnych kablov nebudu dodané pre vietky krajiny a regiény. Overte si tito skutodnost u miestneho predajcu alebo
v zastUpeni spolo¢nosti AOC.



InStalacia stojana a zakladne

Zakladiu nainstalujte alebo demontujte podla dolu uvedenych krokov.




Udrzba obrazovky

Aby ste znizili riziko zadrZiavania obrazu na obrazovke, pravidelne vykonavajte nasledujicu Gdrzbu. Nedodrzanie tychto pokynov méze
viest k zruSeniu zaruky.

= Vyhnite sa dlhodobému zobrazovaniu statického zaberu.

Staticky obrazok oznacuje obrazok, ktory sa éasom nemeni, napriklad fotografiu.

Staticky zaber moéZe mat za nasledok trvalé poskodenie obrazovky QD-OLED, ¢o spdsobi, Ze obraz sa bude nadalej zobrazovat, aj ked sa
uZ aktivne nezobrazuije.

Najlepsie vysledky:

1. Ziadne statické obrazky. Nezobrazovat staticky zaber dlhi ¢as (4 hodiny). MéZe to sposobit zvysky obrazu obrazovky (vypalenie). Ak je
potrebné obrazok zobrazit dIh&i €as, znizte jas a kontrast ¢o najviac.

2. Poutite celti obrazovku. Pri sledovani videa s postovou schrankou alebo stipikom, ako je napriklad video s pomerom stran 4 : 3, méze
dojst k artefaktom. Na zniZenie tohto problému pouZzite rezim celej obrazovky.

3. Ziadne nalepky. Nedavajte $titky ani nalepky priamo na obrazovku. Méze to spdsobit poskodenie obrazovky.

= Nepouzivajte tento displej nepretrzite dihsie ako Styri hodiny.
Tento produkt pouziva mnoho technoldgii na zniZenie alebo odstréanenie retencie obrazu (vypalenia). PouZite predvolené nastavenia
obrazovky, aby ste zabranili zachovaniu obrazu a zachovali kvalitu obrazu.

= Pixel Orbiting (Posunutie obrazu)

Orbit mierne posunie zobrazeny obraz na Urovni pixelov, raz za sekundu, aby sa zabrénilo zachovaniu obrazu.

Tato funkcia je predvolene ,zapnuta (slaba)", ,slabd" sa pohybuje najmene;j, ,silnd" sa pohybuje najviac, ,vypnuta" deaktivuje pohyb a
zvySuje $ancu na zachovanie obrazu. Toto je mozné nastavit v ponuke OSD.

=Pixel Refresh(Eliminacia zadrZania obrazu)

QD-OLED displeje za¢inaju zobrazovat retenciu obrazu, ked sa staticky zaber zobrazuje dlhsi ¢as, priblizne 4 hodiny nepretrzitého
pouZzivania.

Ak chcete odstranit zvy$ky obrazu, ktoré sa zaginaju objavovat, pravidelne spustajte funkcie eliminacie zvyskov obrazu obrazovky, aby
ste dosiahli najlepsi vykon displeja.

Nasledujtce funkcie maju predvolené nastavenie "Vypnuté", mozu sa v8ak pouzit na dalSiu ochranu monitora pred vypalenim QD-OLED.
Odportica sa zapnut tieto funkcie na dal$iu ochranu panela:

« Screen Saver(Setrié obrazovky
Ked sa zisti vyskyt statického obrazu uritd dobu, funkcia SetriGa obrazovky stimi jas obrazovky s cielom chrénit panel pred zamrznutim
obrazu.

= Logos Protection(Ochrana pri zobrazeni viacerych log)
ktora stlmi jas obrazovky, aby sa chranil panel pred zamrznutim obrazu tam, kde sa zistilo zobrazenie log.

= Boundary Dimmer(Stimenie jasu na okrajoch)
Méze funkcia stimenia jasu na okrajoch Boundary Dimmer automaticky zistit a stimit jas konkrétnych oblasti s velkym rozdielom v
Grovniach jasu.

= Taskbar Dimmer(Stimenie jasu hlavného panela)
Technoldgia stimenia jasu hlavného panela Taskbar Dimmer stimi jas oblasti hlavného panela na obrazovke.

= ThermalProtection(Tepelna ochrana)
Ked je teplota monitora vy$Sia ako 60 stupriov Celzia, funkcia tepelnej ochrany automaticky stimi jas obrazovky, aby sa zabezpecilo
spravne odvadzanie tepla.



Prispdsobenie uhla sledovania

Pre optimalne pozeranie sa odporuéa pozerat sa na celd plochu monitora; nasledne prispdsobte uhol monitora podla svojich vlastnych
preferencii.

PridrZiavajte stojan, a tak pri zmene uhla monitora neprevalite monitor.

Monitor moézete nastavit podla nizSie uvedenych hodnét:

|
-

1
|

-20° 20°

'i_\;g POZNAMKA:

Pri nastavovani uhla sa nedotykajte OLED obrazovky. Mohlo by to sp6sobit poSkodenie alebo zni€enie OLED obrazovky.

Varovanie:

1. Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odldpenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol viac ako 0 5
stupfiov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia kablov na zadnej strane monitora a poéitaca:

=

0

Napajanie

Setovy vypinac

USB 3.2 Gen1+ rychle nabijaniex1
USB 3.2 Gen1x2

USB UP

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

. USBC

0. Sldchadla

= 0 ® N o o kw2

Pripojenie k PC

Pevne pripojte napajaci kabel do zadnej ¢asti monitora.

Vypnite podita¢ a odpojte napéjaci kabel.

Pripojte kabel na prenos signalu monitora k videokonektoru v zadnej ¢asti pogitaca.
Pripojte napajaci kabel pocitaca a monitora do sietovej zasuvky.

Zapnite pocita¢ a monitor.

ok~ -

Ak sa na monitore zobrazi obraz, inStaldcia je ukonéend. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si ¢ast RieSenie problémov.
Aby ste ochranili zariadenie, vzdy pred pripajanim vypnite poéita¢ a OLED monitor.

10



Pripojenie ramena pre montaz na stenu

Priprava pre inStalaciu dopInkového ramena uréeného pre montaz na stenu.

Tento monitor je mozné namontovat na stenu prostrednictvom ramena uréeného pre montéZz na stenu, ktoré si moZete zakUpit zvlast.
Pred montaZou odpojte privod energie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odmontujte zékladru.

2. Pri montézi ramena uréeného pre montaz na stenu postupujte podla navodu vyrobcu.

3. Umiestnite rameno uréené pre montéaz na stenu na zadnu stranu monitora. Polohu otvorov na ramene dajte do suladu s otvormi na
zadnej strane monitora.

4 0Opatovne pripojte kable. Pozrite pokyny pripevnenia na stene, ktoré najdete v ndvode, ktory je sii¢astou doplnkového ramena uréeného
pre montdz na stenu.

=l

Iy

épeciﬁkécia skrutkov na zavesie steny M4*(10+X)mm, ( X=hrdbka zatvorky na montaz steny )

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=10+X

Dk=8.0 | H=2.0

X f Poznamka: Pre vSetky modely nie su k dispozicii montazne skrutkové diery VESA, prosim skontrolujte sa s obchodnikom alebo

tradnym oddelenim AOC. Vzdy kontaktujte vyrobcu na montaz steny.

\/A] <5 x >5°]
i |

o [ e | 9o
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* Dizajn displeja sa mdzZe IiSit od tych, ktoré st zndzornené na obrazku.
Varovanie:

1. Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlipenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol viac ako 0 5
stupriov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.

12



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DisplayPort/HDMI/USB C

Grafice karty

= Radeon™RXVega série

= Radeon™RX500 série

= Radeon™ RX 400 série

= Radeon™R9/R7 300 série (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 except)
= Radeon™ Pro Duo (2016)

= Radeon™R9 Nano série

= Radeon™R9 Fury série

= Radeon™R9/R7 200 série (R9 270/X, R9 280/ X except)

Procesory

= AMD Ryzen™7 2700U
= AMD Ryzen™5 2500U
= AMD Ryzen™5 2400G
= AMD Ryzen™ 3 2300U
= AMD Ryzen™ 3 22006
= AMD PROA12-9800
= AMD PRO A12-9800E
= AMDPROA10-9700
= AMD PROA10-9700E
= AMD PRO A8-9600

= AMD PRO A6-9500

= AMD PRO A6-9500E
= AMDPROA12-8870
= AMDPROA12-8870E
= AMDPROA10-8770
= AMD PRO A10-8770E
= AMD PROA10-8750B
= AMD PRO A8-86508B
= AMDPROA6-8570

= AMD PRO A6-8570E
= AMD PRO A4-8350B
= AMDAT0-7890K

= AMDAT0-7870K

= AMDAT0-7850K

= AMDAT0-7800

= AMDAT0-7700K

= AMDAB8-7670K

= AMD A8-7650K

= AMD A8-7600

= AMD A6-7400K

13



HDR

Zariadenie je kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.
Ak st prehrava¢ aj obsah kompatibilné, displej moze automaticky aktivovat funkciu HDR. Informacie o kompatibilite vaSho zariadenia a
obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepoZadujete automatické aktivovanie funkcie HDR, zvolte ,Vyp.".

Upozornenie:

1. Pre rozhranie DisplayPort/HDMI sa vo verziach systému WIN10 nizsich (starSich) nez V1703 nepozaduije Ziadne Specialne
nastavenie.

V systéme WIN10 verzie V1703 je dostupné len rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort nefunguje.

3440 x1440pri 60Hz navrhnuté iba pre prehravaé Blu-ray, Xbox a PlayStation.

RozliSenie displeja je nastavené na hodnotu 3440 x1440 a funkcia HDR je predvolene nastavena na moznost Zap.

Po zapnuti aplikacie moZno najlepsi HDR efekt dosiahnut s rozlienim zmenenym na hodnotu 3440 x1440 (ak je k dispozicii).

oo wN

View
Sort by

Paste
Paste

B Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Cortrol Panel

3440x1440

14



Funkcia KVM

Co je to KVM?

Funkcia KVM umozfiuje zobrazit dva pocitace alebo dva prenosné poéitace alebo jeden podita¢ a jeden prenosny poditat na jednom
monitore AOC a tieto dve zariadenia ovladat pomocou jednej kldvesnice a mysi. Ovladanie pocitaca alebo prenosného zariadenia prepnite
tak, ze v ponuke OSD ,Input Selec (Vyber vstupu)t” vyberiete zdroj vstupného signalu.

Ako pouzivat KVM?

1. krok: Jedno zariadenie (pocita¢ alebo prenosny pocitac) pripojte k monitoru pomocou USB C.

2. krok: Druhé zariadenie pripojte k monitoru pomocou HDMI alebo DisplayPort. Potom toto zariadenie pripojte aj k monitoru cez vstup

USB.

3. krok: Periférne zariadenia (klavesnica a mys$) pripojte k monitoru cez port USB.

Zariadenie 1

&=
HDMI D)
—
o
USB UP é
=
USB USB

USB-C

Zariadenie 2

Poznamka: Dizajn displeja sa méze lisit od toho, ktory sa uvadza na obrazkoch

4. krok: Vojdite do ponuky OSD. Prejdite na stranku OSD Setup (Nastavenie OSD) a na karte Vyber USB vyberte ,Auto (Automaticky)",
.USB C" alebo ,USB UP".

Language

Timeout

H. Position

Transparence

Break Reminder

(15):]

USB Selection

AGON

English

10

100

25

off

off

US'B Selection Opis funkeie

(Vyber USB)

Auto (Automaticky) USB C alebo USB Up vyberie v zavislosti od zdroja vstupu.
USBC Funkciu USB Hub zabezpeduje prostrednictvom kabla Type-C.
USB up Funkciu USB Hub zabezpe€uje prostrednictvom kébla USB B.

15



Nastavenie

Aktivacne tlacidla

1 Zdroj/Nahor

2 Kruhovy bod/Nadol

3 Herny rezim/Dolava

4 Light FX/Doprava

5 Napajanie/Ponuka/Ukoncit

Napajanie/Ponuka/Ukongéit

Stlacenim tlacidla napajania monitor zapnite.
Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlaéenim tohto tlacidla zobrazte ponuku OSD alebo potvrdte volbu. Ak chcete monitor vypnut, stlacte
toto tlacidlo a podrzte ho stladené priblizne 2 sekundy.

Kruhovy bod/Nadol
Ak nie je k dispozicii OSD, stla¢enim tlacidla Kruhovy bod zobrazite/skryjete Kruhovy bod.

Herny rezim/Dolava

Ak neexistuje Ziadna ponuka OSD, stlacenim tlacidla ,Left" (VIavo) otvorte funkciu rezimu pre hry a potom stlacenim klavesu ,Left"
(Dolava) alebo ,Right" (Doprava) vyberte rezim pre hry (FPS, RTS, Preteky, Hra 1, Hra 2 alebo Hra 3) v zavislosti od roznych typov hier.

Light FX/Doprava

Ak sa nezobrazuje OSD, funkciu Light FX aktivujete stlaéenim tladidla so Sipkou ,doprava"“.

Zdroj/Nahor

Ked je ponuka na obrazovke zatvorena, tlagidlo Source (Zdroj) bude fungovat ako kldvesova skratka Source (Zdroj).
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0SD Setting (Nastavenie 0SD)

Zékladné a jednoduché pokyny ohladne tlacidiel ovladacich prvkov.

PORSCHE DESIGN

0SD Setup

OLED Care/Extra

Color Setup

Image Setup

Luminance

1). Stlagenim tlacidla MENU (Ponuka) zaktivujete okno s OSD.

2). Funkcia zablokovania/odblokovania OSD: Ak chcete ponuku OSD zablokovat alebo odblokovat, stlaGte tlacidlo Down (Dolu) a podrzte
ho stladené na 10 sekund, kym nebude funkcia OSD aktivna.

Poznamky:

1). Ak ma vyrobok len signélny vstup, polozku ,Vyber vstupu” nemozno upravit.
2). Rezimy ECO (okrem rezimu Standardné), DCB , ked mdze existovat iba jeden stav.
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Game Setting (Nastavenie hry)

PORSCHE DESIGN

Game Mode
Shadow Control

Game Color

Shiper Scope

Adaptive-Sync

Low Input lag

Frame Counter

HDMI1

HDMI2

Game Mode
(ReZim pre hry)

Off (Vyp.) Ziadna optimalizacia podfa hry Smart Image

FPS Na hranie hier FPS (strelci z pohladu prvej osoby). Vylep$uje detaily Ciernej farby na
tmavom motive.

RTS Na hranie hier RTS (stratégia v redlnom Case). ZlepSuje kvalitu obrazu.

Racing (Preteky) Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejsi ¢as odozvy a vysoku sytost

farieb.

Gamer 1 (Hra 1)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 1.

/2.0

Gamer 2 (Hra 2) Nastavenia predvolby pouZivatela st uloZzené ako Hra 2.
Gamer 3 (Hra 3) Nastavenia predvolby pouZivatela st uloZzené ako Hra 3.
Predvolena hodnota ovladania tiefiovania je 10; koncovy pouzivatel moze potom
Shadow Control tato hodlnotu zmen!t’; 10 na 20.aleb9 Os ciel'om zvyélit' koptra§tjasnéhlo obrazu. .
. 1. Ak je obraz velmi tmavy na jasné prezeranie detailov, jasny obraz ziskate, ked
(Ovladanie 0-20 i
o . hodnotu 10 zmenite na 20.
tiefiovania) 2. Ak je obraz velmi bledy na jasné prezeranie detailov, jasny obraz ziskate, ked
hodnotu 10 zmenite na 0.

&Z%?%?}Igr 0-20 Na ziskanie lepSieho obrazu farby hry ur€ia pre nastavenie sytosti stupen 0 az 20
Sniper Scope Off (Vyp.) /1.0/1.5 Ak chcete ulahgit zacielenie pri ostrelovani, miestne priblizte detail.

Pocitadlo snimok

Vpravo dolu/Vlavo
dolu/Vlavo hore

Adaptive-Sync On (Zap.) / Off (Vyp.) Viypnutie alebo zapnutie funkcie Adaptive-Sync .
Low input Lag On (Zap) /
(Oneskorenie pri P- Na zniZenie oneskorenia pri nizkom prikone vypnite snimkovi medzipamét
. . Off (Vyp.)
nizkom prikone)
Vypnuté/Vpravo hore/

Zobrazenie vertikalnej frekvencie pre zvoleny roh
(Funkcia poéitadla ram&ekov funguije len s grafickou kartou AMD.)

HDMI1

60Hz/240Hz

When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player, please change the OSD setting to
“"60Hz"

HDMI2

60Hz/240Hz

When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player, please change the OSD setting to
"60Hz"
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POZNAMKA:

Ked je HDR nastavené “non-off (nevypnut” v polozke “Image Setup (Nastavenie obrazu)", a zdroj vstupu mé obsah HDR, “Game Mode

(Herny rezim)", “Shadow Control (Ovladanie tiefiovania)”, “Game Color (Farby hry)" sa v poloZke “Game Setting (Nastavenie hry)" nesmu

upravovat.
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Luminance (Svietivost)

PORSCHE DESIGN

Contrast

Brightness

Dark Boost

Eco Mode Standard

AGON
By /10C

Contrast (Kontrast) 0-100

Kontrast na zaklade digitalneho registra.

Brightness (Jas) 0-100 Nastavenie podsvietenia
Off/Level 1/Level 2/ Tato funkcia vylep$uje tmavé scény bez preexponovania
Dark Boost , ,
Level 3 _ gsvetlenych oblasti.
Standard (Standardny) Standardny rezim
Text ReZim textu
Internet ReZim internetu
Fagp,\gronc:’/ereiim) Game (Hra) ReZim pre hry
Movie (Film) Rezim film
Sports (Sport) Rezim pre $port
Reading (Snimanie) ReZim snimania
Gamma’l Nastavenie na Gamma 1
Gamma Gamma?2 Nastavenie na Gamma 2
Gamma3 Nastavenie na Gamma 3

Poznamka:

Ked je nastavenie HDR v poloZke “Image Setup (Nastavenie obrazu)" nastavené na “non-off (nevypnit)" a zdroj vstupu mé obsah HDR,

polozku “Luminance (Svietivost)" nemozno nastavit.
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Image Setup (Nastavenie obrazu)

PORSCHE DESIGN

HDR Mode

PIP Setting

Main Source

Sub Source

Size DP

Position Right-Up

Audio off

Swap off

Azl
Off /HDR True Black/HDR
1000 Max/HDR Picture / . . .
HDR HDR Movie / HDR Game Zablokovanie alebo aktivovanie HDR
/HDR Native
HDR Mode Off / HDR Picture / HDR . . L.
(Rezim HDR) Movie / HDR Game Zablokovat alebo aktivovat rezim HDR
PIP Setting Off (Vyp.) / PIP / PBP Aktivovanie alebo deaktivovanie funkcie PIP alebo PBP.

(Nastavenie funkcie PIP)
Main Source (Hlavny
zdroj)

Sub Source (Podriadeny
zdroj)

Size (Velkost)

SluZi na volbu hlavného zdroja obrazovky.

SIUZi na volbu podriadeného zdroja obrazovky.

Small (Mala) / Middle
(Stredné) / Large (Velka)

Right-up (Vpravo hore)

SldZi na volbu velkosti obrazovky.

N Right-down (Vpravo dolu) _ _
Position (Poloha) SlGZi na nastavenie polohy obrazovky.
Left-up

Left-down

On (Zap.): Sub Audio

Audio (Zvuk) ] . Sluzi na aktivovanie a deaktivovanie nastavenia zvuku.
Off (Vyp.): Main Audio
On (Zap.):Swap ) . .
Swap (Prepnut SlUZi na prepnutie zdroja obrazovky.
p (Prepndi) Off (Vyp.): Ziadna ginnost prep ) y
Poznamka:

1) Ked je zisteny HDR, nastavit sa moZe zobrazena moznost HDR; ked HDR nie je zisteny, nastavit sa moZe zobrazena moznost rezimu
HDR.

2) Ked je HDR nastavené na ,non-off", okrem ,HDR", ,Luminous Max" v rdmci ,nastavenia obrazu" nie je moZné nastavit ani dalSie
polozky.
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3) Ked je zapnutd moZnost PIP/PBP, kompatibilita zdroja vstupu Hlavny zdroj/vedlajsi zdroj je nasledovna. :

Main source
PIP/PBP
HDMIN HDMI2 DP USB-C
HDMI Vv \ \ Vv
HDMI2 Vv \ \ Vv
Sub source
DP Vv \ \ Vv
USB-C Vv Vv Vv Vv
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Color Setup (Nastavenie farieb)

PORSCHE DESIGN

LowBIue Mode

Color Temp. Warm

Color Gamut Panel Native

Red 50

50

50

LowBlue Mode Vypnutie/Multimédia/
(ReZim Slabé modré Internet/Kancelaria/ ZniZenie viny modrého svetla regulovanim teploty farieb.
svetlo) Citanie
Warm (Teplé) Viyvolanie teplého teplotného stupiia farieb z EEPROM.
Color Temp. (Teplota Normal (Standardné) Viyvolanie normélneho teplotného stupia farieb z EEPROM.
farieb) Cool . , , e
(Studens) Viyvolanie studeného teplotného stupia farieb z EEPROM.
User (Vlastné) Viyvolanie UZivatelska teplota farieb z EEPROM.

Panel Native / NTSC /
sRGB / Display-P3 /
DCI-P3 / DCI-P3 (D50) /

Color Gamut Vlyberte iny farebny priestor.
olor Gamu Adobe RGB / Adobe RGB yberte iny farebny priestor.
(D50) / Rec. 2020 / Rec.
709
Red (Cervena) 0-100 Ziskanie ¢ervenej z digitalneho registra.
Green (Zelend) 0-100 Ziskanie zelenej z digitalneho registra.
Blue (Modra) 0-100 Ziskanie modrej z digitalneho registra.
Poznamka:

Ked je nastavenie HDR v polozke “Image Setup (Nastavenie obrazu)" nastavené na “non-off (nevypnut)" a zdroj vstupu mé obsah HDR,
polozku “Color Setup (Nastavenie farieb)" nemozno nastavit.
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Audio

PORSCHE DESIGN

LowBlue Mode

Color Temp.

Color Gamut

off

Warm

Panel Native

AGON

Volume (Hlasitost) | 0 - 100 Uprava nastavenia hlasitosti
Hra / Rock /
DTS Sound Klasicka / Fivé / "Zvolte rezim DTS Sound.
(Zvuk DTS) Poznamka: Prepnutie reZimov moze trvat az 2 sekundy."
Divadlo / Vyp.
TruVolume HD ([sz;r()\;yp.]/ on Vypnutie alebo zapnutie funkcie TruVolume HD.
200Hz 0-100 Zvuk s bas,ml r.uz,keu frekvencie a aj zakladna frekvencia zvuku pre
akordy v ramci tonu.
500Hz 0-100 Ii’louz!va sa hla_vne na zv’yraznen_le hlasu (napriklad spievanie alebo
¢itanie) a posilnenie hribky a sily hlasu.
2 5KHz 0-100 Tatovfrekvencla’ma s_llny_penetracny vykon a mbZze sa zvysit na
zlepSenie zretelnosti a Cistoty zvuku.
7KHz 0-100 Vylep$enie Cistoty hlasov.
T10KHz 0-100 Vysoké tény hudby su najcitlivejsie na zvuk s vysokou frekvenciou.
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Light FX

PORSCHE DESIGN

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

Background B

FIGCIIL\’:

Medium

Breathing

Rainbow

50

50

50

Vlypnuty/Nizky/Stredny/

Dychanie/Bod pohybu/
Priblizenie/Odfarbit/VIna/
Blyskanie/Predvédzaci

Light FX Slaby Zvolte intenzitu Light FX.
Staticky/Jednoduchy posun/
Zmena sklonu/Jednoduché

. plnenie/1-smerné

l&%g;cni)ﬁgﬁfﬁx] plnenie/2-smerné plnenie/ Vyber rezimu Light FX

Pattern (Vzorka)

Cervena / Zelena / Modré
/ Duha / Zadefinovana
pouzivatelom

Vyber vzorka pre funkciu Light FX

ForegroundR

(Popredie R) Ak je Vzorka nastavena na moznost Zadefinovana
ForegroundG . . ” L s o .
(Popredie G) 0-100 pouznyatglom, pouZzivatel mdZe upravit farbu popredia pre
ForegroundB funkeiu Light FX.

(Popredie B)

BackgroundR

(Pozadie R] Ak je Vzorka nastavena na moznost Zadefinovana
BackgroundG o wr o o .
(Pozadie G) 0-100 pouznyatglom, pouzivatel mdze upravit farbu pozadia pre
BackgroundB funkeiu Light FX.

(Pozadie B)
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OLED Care/Extra(Dalsi)

PORSCHE DESIGN

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

Input Select

2

Resolution: 3440 (H) x 1440 (V) SDR

H.Frequency: 97 KHz

V.Frequency: 60 Hz

HGD,M

Off Timer

Image Ratio

DDC/Cl

Reset

off

off

off

Auto

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

FIGDIM

PORSCHE DESIGN

Pixel Orbiting
(Posunutie obrazu)

Off (Vyp.)/ Weak/ (Slabé)/
Medium (Stredné)/Strong
(Silné)

Pouziva sa na zapnutie funkcie Pixel Orbiting, aby
sa znizilo riziko zadrZania obrazu. Odporucané
nastavenie tejto funkcie: “ON." (Zapnut)

Pixely obrazu budu ako celok vykonavat po
zapnuti tejto funkcie kruhovy pohyb. Amplitida
tohto pohybu je na zaklade nastaveni. Presunuty
znak moZe byt odbocka. Ked je zvolena moznost
“Strong" (Silné), najpravdepodobnejsie dojde k
zadrzaniu obrazu, ale mozné odbocka mdze byt
najnapadnejSia.

Auto Warning
(Automaticka
vystraha)

On (Zap.)/0ff (Vyp.)

Zapnite/vypnite funkciu automatickej vyzvy na
Obnovit pixely.

Na displeji sa automaticky zobrazi vyskakovacia
ponuka, ktoré pouzivatela upozorfiuje na spustenie
Obnovit pixely po kazdych 4 hodinach.

Ak vyberiete moznost Close (Zatvorit),
automaticky vyskakovacia ponuka na Obnovit
pixely sa uz nebude zobrazovat. Ak v odporicane;j
dobe nespustite funkciu Obnovit pixely, zvysi to
riziko zvySkového obrazu na obrazovke. Postupujte
opatrne.
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Pixel Refresh

Pouziva sa na zapnutie a spustenie Obnovit pixely
na eliminovanie vytvoreného zadrZania obrazu.
Po spusteni zvolte ,Yes" (Ano) na vyzvy ponuky

a potom displej automaticky vypne obrazovku.
Nevypinajte napajanie a nestlacajte Ziadne

o On (Zap.)/Off (Vyp.

(Obnovit pixely) (zap.J/0ff (Vyp) klévesy. Blika biela svetelna kontrolka napéjania
(svieti 1 sekundu/nesvieti 1 sekundu) a cely
proces trva priblizne 10 mindt. Svetelna kontrolka
napajania po dokonéeni zhasne a displej prejde do
pohotovostného stavu.

Ked sa zisti vyskyt statického obrazu urgiti dobu,
funkcia Setri¢a obrazovky stimi jas obrazovky s

Screen Saver - L .

(Setri¢ obrazovky Off / Slow / Fast cielom chranit panel pred zamrznutim obrazu.
Ked sa zisti pohyblivy obraz, monitor obnovi jas do
predchadzajuceho pracovného stavu.

. Ked sa na obrazovke zisti zobrazenie viacerych

Logos Protection I v - .

) statickych log, odporuca sa zapnut ochranu pri

(Ochrana pri . , , .

o . Off/1/2 zobrazeni viacerych log, ktora stimi jas obrazovky,

zobrazeni viacerych L .
aby sa chranil panel pred zamrznutim obrazu tam,

log) . )
kde sa zistilo zobrazenie log.

Pri Specialnych pomeroch stran, ktoré obsahuju
. ¢iernu oblast v zobrazovacom poli obrazovky alebo
Boundary Dimmer . s . e
S rozdelenej obrazovky, moze funkcia stimenia jasu

(Stimenie jasu na Off/1/2/3 . . . o

okrajoch) na okrajoch Boundary Dimmer automaticky zistit a
stimit jas konkrétnych oblasti s velkym rozdielom v
Urovniach jasu.

. Technoldgia stimenia jasu hlavného panela Taskbar

Taskbar Dimmer . . . .

o Dimmer stimi jas oblasti hlavného panela na

(Stimenie jasu 0ff/1/2/3 . }

X obrazovke. V inych oblastiach ako na hlavnom

hlavného panela) ) . o .
paneli nebudu badatelné ziadne zmeny jasu.
Ked je teplota monitora vy$sia ako 60 stupriov

. Celzia, funkcia tepelnej ochrany automaticky

Thermal Protection On/Off stimi jas obrazovky, aby sa zabezpedilo spravne

(Tepelna ochrana)

odvadzanie tepla. Odporuca sa zapnut tato funkeiu
pre monitor.

Input Select AUTO/HDMI1/HDMI2/DP/USB Volba zdroia vstupného sianalu
(Volba vstupu) C ) P g
Off Timer SluZi na volbu vypnutia napéjania jednosmernym
(Vypnutie 0 az 24 hodin .
. » pridom
Gasovatom)
Wide (Sirka)/ /4:3/1:1/
Image Ratio 17"(4:3) 7 19"(4:3) / 19"(5:4) /
(Pomer stran 19"W(16:10) / 21.5"W(16:9) SIuzi na volbu pomeru stran obrazu na displeji
obrazu) /22"W(16:10) / 23"W(16:9) / '
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9) /
27"W(16:9)
DDC/CI ano alebo nie Zapnutie alebo vypnutie podpory DDC/CI
Reset . . Obnovenie nastaveni ponuky na predvolené
ano alebo nie

(Resetovanie)

hodnoty

Time after Pixel
Refresh

(Doba po
eliminacii
zadrzania obrazu)

Tyka sa doby, po&as ktorej obrazovka svieti
po vykonani poslednej operacie Pixel Refresh
v jednotkach hodin. Kazdé Styri hodiny sa
automaticky odos$le pouzivatelovi vyzva na
vykonanie Pixel Refresh.

Pixel Refresh
Counts

( Kolkokrat bolo
zadrZanie obrazu
eliminované)

Pouziva sa na zaznamenanie toho, kolkokrat bola
vykonana Pixel Refresh.
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0SD Setup (Nastavenie 0SD)

PORSCHE DESIGN

Language English

Timeout

H. Position

Transparence

Break Reminder

usB

USB Selection

AGON

(Priehladnost)

Language (Jazyk) Volba jazyka pre 0SD

Tlmeout (Cason 5-120 Nastavenie ¢asového intervalu vypnutia pre 0SD
interval vypnutia)

H. Position . . -

(Horizont4lna poloha) 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy ponuky na obrazovke
Transparence 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD

Break Reminder
(Pripomenutie
ohladne prestavky)

zapnut alebo vypnut

Pripomenutie prestavky, ak pouZivatel pracuje nepretrZite viac ako 1
hodinu.

Off / Vysokeé rozliSenie /

For model need to turn on/off USB power during power saving.
The default USB setting is Off. If you want to connect USB-C device,

usB \l/ys9ka rychlost prenosu please adjust the USB setting to Vysokeé rozliSenie or Vysoka rychlost
tdajov prenosu Udajov. _
USB Selection Auto / USB C / USB up Auto : switch with display input source

USB C / USB up : fix up stream not change with input source
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Indikator LED

Stav Farba indikatora LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova

Prebieha Pixel Refresh

Blika biela svetelnd kontrolka (striedavo
blikne a zhasne na jednu sekundu).

Nespravna funkcia panela OLED

Blika oranzova svetelna kontrolka
(striedavo blikne a zhasne raz za jednu
sekundu).

ReZim vypnutia

Svetelna kontrolka nesvieti.
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Riesenie prob

émov

Problémy

Mozné riesenia

Svetelna kontrolka napéajania
nesvieti.

# Skontrolujte, &i je zapnuté napajanie.

# Skontrolujte, i je zapojeny napajaci kabel.

Svetelna kontrolka napajania svieti,

ale nezobrazuje sa Ziadny obraz.

# Skontrolujte, €i je zapnuté napdjanie poditaca.
# Skontrolujte, €i je spravne zapojena graficka karta pocitaca.
# Skontrolujte, €i je signalny vodi¢ displeja spravne zapojeny do pocitada.

# Skontrolujte, konektor signalneho vodi¢a displeja a uistite sa, Ze nie st ohnuté Ziadne koli-
ky.

# Ak chcete overit, ¢i pocita€ funguje, na klavesnici pocitaca sledujte svetelnt kontrolku kla-
vesu Caps Lock.

Ziadny obraz nie je zobrazeny, ale
blika oranzova svetelna kontrolka.

# Porucha panela OLED a nefunguje spravne. Poradte sa popredajnym servisnym persona-
lom AOC.

Neda sa vykonat funkcia Plug-to-
use (zapnut a pouzivat).

# Skontrolujte, ¢i zariadenie podporuje funkciu Plug-to-use (zapnut a pouZzivat).

# Skontrolujte, ¢i adaptér podporuje funkciu Plug-to-use (zapndt a pouzivat).

Nejasny obraz

# Nastavte pomer svietivosti a kontrastu.

Obraz kmita alebo sa vini.

# Na periférii sa m6zu nachadzat elektrické spotrebice alebo zariadenia, ktoré mozu spdso-
bovat elektronické rusenie.

Obrazovka zobrazuje hldsenie
“signalny vodi¢ nie je k dispozicii"

alebo “Ziadny signal”.

# Skontrolujte, Ci je signélny vodi¢ spravne pripojeny.

# Skontrolujte, ¢o nie je ohnuty kolik v konektore signélneho vodica.

# Funkciu Pixel Refresh mozno zapnut a spustit v ponuke zobrazenia na eliminovanie vytvo-
reného zadrZania obrazu. Viacndsobnym spustenim tejto funkcie sa dosiahne poZadovany

efekt zobrazenia obrazu. Dalsie pokyny tykajtice sa tidrzby obrazovky najdete v pouzivatelske]
prirucke na oficidlnej internetovej stranke.

Obrazovka zobrazuje hldsenie
“neplatny vstup".

# Skontrolujte, i je podita¢ nastaveny v nespravnom rezime zobrazovania.
Pocitad resetujte v rezime zobrazenia, ktory je podrobne uvedeny v pouZivatelskej prirucke.

Zadrzanie obrazu

# Funkciu Pixel Refresh moZno zapnut a spustit v ponuke zobrazenia na eliminovanie vytvore-
ného zadrzania obrazu na zaklade charakteristiky panela OLED. Na dosiahnutie pozadovaného
zobrazenia obrazu sa odporti¢a viackrét spustit tuto funkciu. Dalsie pokyny tykajtce sa tdrzby
obrazovky najdete v pouzivatelskej prirucke na oficialnej internetovej stranke.

Informacie tykajlce sa predpisov a
sluzieb

Preditajte si informacie tykajlce sa predpisov a sluzieb, ktoré su uvedené v priru¢ke na CD
disku alebo na www.aoc.com (model, ktory ste si zakupili vo vasej krajine, a informéacie tyka-
juce sa predpisov a sluzieb najdete na stranke podpory zakaznikom.

30




Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu

PD34

Systém mechaniky

OLED

Panel Rozmer viditelného obrazu 86.8cm po uhlopriecke
Rozstup pixlov 0,2315mm (V) x 0,2315mm (S)
Farba displeja 1.078™
Horizontalny rozsah snimania 30k~360kHz
\S/El!rl;zsr:igmammalna] pre horizontélne 800,06mm
\Vertikalny rozsah snimania 48-240Hz
;/r?::q(;s:igmaxmalna] pre vertikalne 337.06mm
Optimélne predvolené rozliSenie 3440 x1440@60Hz
Iné Max resolution 3440 x1440@240Hz
Plug & Play VESA DDC2B/ClI
Zdroj napdjania 195V =11.8A
Typicky (predvoleny jas a kontrast) 108W*
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <240W*
Pohotovostny rezim <05W
Off Timer (Vypnutie ¢asovacom) 0 az 24 hodin
USB C Power Delivery USB PD ve{gs]ion 30
up to 66W' (5V/3A,7V3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 165V/3A, 20V/3.25A)
Fyzické ITyp konektora HDMIx2,DisplayPort,USB C,USBx3,USB UP,Slichadla
charakteristiky  Typ signaineho kébla Odpojitelny
Vstavany reproduktor 8Wx2
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota -
Nie prevadzkova -25°C~65°C
] Prevadzkova 10 az 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie \VIhkost

Nie prevadzkova 5 a7 93 % (bez kondenzacie)

Nadmorska vyska

Prevadzkova 0 a7 5000 m (0 az 16404 stop)

Nie prevadzkova 0az 12192 m (0 az 40000 stdp)

*Specifikacia vykonu je spotreba energie displeja (vrétane napajacieho adaptéra), ktord je testovana na konci vstupu napajacieho

adaptéra.
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Poznamka:
[1]: Maximalny pocet farbiv podporovanych tymto vyrobkom je 1,07 miliardy, podmienky nastavenia su takéto (vzhladom na rézne
politiky grafickych kart, niektoré moznosti budu skryté, podpora grafickych kart, pozrite sa, prosim, na skutoénu situaciu):

éSUBSg USBC USBC USBC
HDMI2.1 DP1.4 ) @USB High| @USB High | @USB High
High Data ) .
Speed Resolution | Data Speed | Resolution
Farebné YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 YCbCr422 YCbCrd44
hika YCbCr420 RGB | YCbCr420 | RGB YCbCr420 RGB
3440 x1440 240Hz 10bpc v v v v v v v \%
3440 x1440 240Hz 8bpc v v v v v v
3440 x1440 200Hz 10bpc \ \ v v v v v v
3440 x1440 200Hz 8bpc \ \ v v v v v v
3440 x1440 165Hz 10bpc v v v v v v \% v
3440 x1440 165Hz 8bpc v v \Y v v v v \%
3440 x1440 144Hz 10bpc v v v v v v v \%
3440 x1440 144Hz 8bpc v v v v v v v v
3440 x1440 120Hz 10bpc v v \Y v v v v v
3440 x1440 120Hz 8bpc v v v v v v v v
low resolutions 10bpc \ \Y Vv v \% Vv \Y v
low resolutions 8bpc \ v Vv v \ Vv \ v

Poznamka: Vzhladom na obmedzenia systému Windows sa HDR nemoéze aktivovat, ak je hibka farby zobrazenia 8 bpc+YCbCr422 alebo
nizsia.
[2]: Ked je vstup signalu USB C (DP Alt, HBR3) a polozka "USB" nastavena na "vysoké rozlienie", maximalne rozli$enie je 3440
x1440@240Hz a rozhranie USB sa prenasa rychlostou USB 2.0 a ked je polozka "USB" nastavena na "vysoku rychlost prenosu dat",
maximalne rozlienie je 3440 x1440@165Hz a rozhranie USB sa prenasa rychlostou USB 3.2 1. generécie. Rozdiely sa mozu vyskytnit
v dosledku obmedzeni vystupu niektorych grafickych kariet.
[3]: Port USB C podporuje maximalny vystupny vykon 65W, ako je podrobne uvedené v nasledujlcej tabulke:

3 vstupné porty

Maximalny vystupny vykon

rozhrania USB G Specifikacie vystupného vykonu

USB s celkovym
vystupnym vykonom
16.5W 65W 5V/3A,7V3A,9V/3A,10V/3A,12V/3A,15V/3A,20V/3.25A

Poznéamka: V ponuke "Nastavenia OSD" nastavte "Vysoka rychlost dat" alebo "Vysoké rozliSenie" v poli "USB".
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE(+1Hz) HORIZONTAI[_I:II-IAZI):REKVENCIA VERTIKALN(.lQ-I;;?EKVENCIA
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087

DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710

SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029

XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972

XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 675 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.787 59.951
QHD 2560x1440@120Hz 183 120
WQHD 3440x1440@60Hz 88.861 60
WQHD 3440x1440@100Hz 161.9 100
WQHD 3440x1440@120Hz 194.28 120
WQHD 3440x1440@144Hz 233.138 144.001
WQHD 3440x1440@165Hz 267.135 165

440x1440@200Hz
WaHD 3[Dpo—only ist@:rfgc?e] 3238 200
WQHD 3440x1440@240Hz 388.56 240

Poznamka: Podla $tandardu VESA moZe nastat urcitd chyba (+/-1Hz) pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) réznych
operaénych systémov a grafickych kariet. S cielom zlep$it kompatibilitu bola nominalna obnovovacia frekvencia tohto vyrobku

zaokruhlend. Pozrite si skutoény vyrobok.
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Priradenie kolikov

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie
Kolik é. |Nazov signalu Kolik 6. |Nazov signalu Kolik €. |Nazov signalu
1. TMDS Udaje 2+ 9. TMDS Udaje O- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS udajov 2 10. TMDS synchronizécia + 18. Napéjanie +5V
3. TMDS udaje 2- 11. Tienenie TMDS synchronizacie |19. Rozpoznanie aktivacnej zastréky
4, TMDS udaje 1+ 12. Synchronizacia TMDS-
5. Tienenie TMDS udajov 1 13. CEC
6. TMDS Udaje 1- 14. Viyhradené (N.C. na zariadeni)
7. TMDS Udaje 0+ 15. SCL
8. Tienenie TMDS udajov O 16. SDA

|-

I

19 17 15 13 11 8 7 5 3

20 18 16 14 12 10 B8 8 4 2

O

O

20-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Kolik ¢. Nazov signalu Kolik é. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Rozpoznanie aktivaénej zastréky
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcia Plug and Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciou VESA DDC2B, ktora je v sulade s normou VESA DDC STANDARD. Umozfiuje monitoru informovat
hostitelsky systém o svojej identite, a to v stlade so stupfiom pouzivaného DDC a komunikovat so systémom o dodatoénych
informaciach tykajlcich sa jeho zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje dvojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole |2C. Hostitel dokaze vyZiadat informacie EDID prostrednictvom
kanala DDC2B.

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

= dts
Sound

Informécie o patentoch spolo¢nosti DTS najdete na adrese http:/patents.dts.com. Vyrobené na zaklade licencie od spolo¢nosti DTS
Licensing Limited. Nazov DTS, symbol a nazov DTS a symbol spolu su registrované ochranné znamky a DTS Sound je ochranna znamka
spoloénosti DTS, Inc. © DTS, Inc. VSetky prava vyhradené.
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