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Siguranta

Conventii nationale

In urmatoarele subsectiuni, sunt descrise conventiile nationale utilizate in acest document.

Note, precautii si avertismente

in acest ghid, este posibil ca fragmentele de text sa fie insotite de o pictograma si scrise cu caractere aldine sau cursive. Aceste
fragmente reprezintd note, precautii si avertismente si sunt utilizate dupa cum urmeaza:

¥

NOTA: Marcajul NOTA indic3 informatii importante care va ajuta s utilizati mai bine computerul.

ATENTIE: marcajul ATENTIE indicd posibilitatea de deteriorare a echipamentelor hardware sau de pierdere a datelor si va ajutd sa evitati
problema.

A

AVERTISMENT: Un AVERTISMENT indicd posibilitatea de vdtdmare corporala si va informeaza cum sa evitati problema. Anumite
avertismente pot s3 apar3 in format alternativ si este posibil s3 nu fie insotite de pictograme. in astfel de cazuri, forma respectiva de
prezentare a avertismentului este aprobata de autoritatea de reglementare.



Alimentare

A Monitorul trebuie aprovizionat cu energie numai de la tipul de sursd indicat pe etichetd. Daca aveti dubii cu privire la modul de

alimentare din resedinta dvs., consultati reprezentantul local sau compania de electricitate locala.

A Monitorul este prevazut cu un stecher cu impamantare, adicd un stecher dotat cu un al treilea pin. Acest stecher trebuie introdus

ntr-o prizd cu impamantare, ca masura de sigurantd. Daca priza dvs. nu este compatibilad cu stecherele care au trei pini, solicitati
asistenta unui electrician pentru a instala o prizd adecvatd sau folositi un adaptor pentru a impamanta dispozitivul. Nu anulati elementul
de sigurantd al stecherului cu impamantare.

A Deconectati unitatea de la alimentare pe durata furtunilor cu descarcari electrice sau cand nu il utilizati pentru perioade mari de

timp. Astfel, veti proteja monitorul impotriva daunelor provocate de fluctuatiile bruste de tensiune.

‘A Nu supraincarcati cablurile de alimentare si prelungitoarele. Supraincarcarea acestora poate produce un incendiu si exista riscul de

electrocutare.

S Pentru a asigura o functionare satisfacatoare, folositi monitorul numai impreuna cu computerele care apar pe lista UL, ale caror

mufe de conectare au valori nominale de 100 -240V c.a., min. bA.

A Priza de perete trebuie instalatd in apropierea echipamentului si trebuie sa fie usor accesibila.

¥, !'} Pentru utilizare doar impreuna cu adaptorul de alimentare atasat

Producétori:FSP Group Inc.
Model: FSP230-AJAS3



Instalarea

A Nu asezati monitorul pe un carucior, un suport, un trepied, un suport de montare sau 0 masa instabila. In cazul in care cade,

monitorul poate duce la ranirea unei persoane si la deteriorarea gravd a produsului. Utilizati numai carucioare, suporturi, trepiede,
suporturi de montare sau mese recomandate de producétor sau comercializate impreund cu acest produs. Respectati instructiunile
producatorului atunci cand instalati produsul si utilizati accesoriile de montare recomandate de producétor. Ansamblurile formate din
produs si cdrucior trebuie deplasate cu atentie.

A Nu impingeti obiecte in fanta cu care este prevazut dulapul pentru monitor. in caz contrar, se pot deteriora componente ale

circuitului sau se poate provoca un scurtcircuit. Nu varsati niciodata lichide pe monitor.

¥, !E Nu asezati produsul cu fata pe podea.

‘A Daca montati monitorul pe un perete sau raft, folositi un kit de montare aprobat de catre producator i urmati instructiunile de

instalare a acestuia.

A ATENTIE: LINII DE ALIMENTARE! PERICOL DE MOARTE PRIN ELECTROCUTARE!

Luati masurile corespunzatoare pentru a evita deteriorarea liniilor de alimentare (electrice, de gaz, de apa) in timpul montarii pe perete.

¥, !} Lsati spatiu liber in jurul monitorului, dupa cum se arati mai jos. in caz contrar, este posibil ca circulatia aerului sa nu fie adecvats,

ceea ce poate cauza un incendiu sau deteriorarea monitorului.

i !} Pentru a evita deteriorarea accidentald, de exemplu, desprinderea panoului de pe cadru, asigurati-va ca monitorul nu este

inclinat in jos cu mai mult de -5 grade. Daca se depdseste unghiul de inclinare in jos de -5 grade, defectiunea monitorului nu va fi
acoperita de garantie.

Consultati imaginea de mai jos pentru zonele recomandate pentru aerisire din jurul monitorului, atunci cand monitorul este instalat pe
perete sau pe suport:

Montat impreuna cu suportul

12 inch
30cm
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Curatarea

,;r'!} Curatati dulapul in mod regulat cu o carpd moale, umezitd cu apa.

:!‘_\ La curatare, utilizati o laveta din bumbac sau microfibra. Carpa trebuie sa fie umeda si aproape uscatd, nu permiteti patrunderea

lichidului in carcasa.

|4 J _ AN J

,;.’!E Deconectati cablul de alimentare inainte de a curdta produsul.



Altele

SN Daca produsul emite mirosuri i sunete ciudate sau fum, deconectati IMEDIAT fisa de alimentare si contactati un Centru de

service.

y !lj Asigurati-va ca orificiile de ventilare nu sunt blocate de o masa sau de o draperie.
r !“_«, Nu supuneti monitorul OLED la niveluri mari de soc sau la impacturi puternice in timpul functionarii.
S Nu loviti si nu scapati monitorul pe jos in timpul functionarii sau transportului.

LI PERICOL DE MOARTE SI RISC DE ACCIDENTARE PENTRU NOU NASCUTI SI COPII!

Nu permiteti niciodatd copiilor nesupravegheati sd se joace cu ambalajul. Ambalajul prezintd un pericol de sufocare. Copiii subestimeaza
frecvent pericolele.
Tineti copiii departe de produs.

r !} Pastrati toate documentele pentru consultari ulterioare. Cand predati acest produs unor terte parti, va rugdm sa includeti

instructiunile de instalare si notele de siguranta.

y !“_«, Nu asezati dispozitivul in apropierea unei surse de caldura si protejati-I de lumina directd a soarelui.

L1 Nu expuneti niciodata dispozitivul la umezeald, condens sau la lumina directd a soarelui.



Instalarea

Continutul cutiei

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Porsche i
Design
Stand/Base USB Disk Power Cable Adapter
X * * ¥
DP Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C

USB C-C/A
Cable

Cable
=k in unele t3ri sau regiuni este posibil s3 nu fie incluse toate cablurile de semnal Consultati reprezentantul local sau filiala locald AOC
pentru a obtine confirmarea in aceasta privinta.



Instalarea suportului si a bazei

Instalati sau dezinstalati suportul urmand pasii de mai jos.

Instalare:




Intretinerea ecranului

Pentru a reduce riscul de retentie a imaginii pe ecran, efectuati in mod regulat urmatoarea intretinere. Nerespectarea acestor
instructiuni vd poate anula garantia.

= Evitati afisarea unei imagini statice pentru perioade lungi de timp.

0 imagine staticd se referd la o imagine care nu se schimba in timp, cum ar fi o fotografie.

0 imagine staticd poate duce la deteriorarea permanenta a ecranului QD-OLED, determinand imaginea sd continue sd apard atunci cand
nu mai este afisata in mod activ.

Pentru cele mai bune rezultate:

1. Fard imagini statice. Nu afisati o imagine staticé pentru o perioada lunga de timp (4 ore). Acest lucru poate cauza reziduuri de imagine
pe ecran (ardere). Daca o imagine trebuie afisatd pentru o perioada lungé de timp, reduceti luminozitatea si contrastul cat mai mult
posibil.

2. Utilizati ecran complet. Cand vizionati videoclipuri cu cutii postale sau cu stalpi, cum ar fi videoclipul 4:3, pot rezulta artefacte.
Utilizati modul ecran complet pentru a reduce aceastd problema.

3. Fara autocolante. Nu puneti etichete sau autocolante direct pe ecran. Acest lucru poate cauza deteriorarea ecranului.

= Nu utilizati acest afisaj mai mult de patru ore continuu.
Acest produs utilizeaza multe tehnologii pentru a reduce sau elimina retentia imaginii (burn-in). Utilizati setarile implicite ale ecranului
pentru a evita retentia imaginii si pentru a mentine calitatea imaginii.

= Pixel Orbiting (deplasare imagine)

Orbita va deplasa usor imaginea afisata la nivel de pixeli, 0 datd pe secunda pentru a preveni retinerea imaginii.

Aceasta functie este ,On (Weak)" in mod implicit, ,Weak" se misca cel mai putin, ,Strong" se misca cel mai mult, ,Off" dezactiveaza
miscarea si creste sansa de retinere a imaginii. Acest lucru poate fi setat in meniul OSD.

= Pixel Refresh(Eliminarea retinerii imaginii)

Afisajele QD-OLED incep sa afiseze retentia imaginii atunci cand o imagine staticd este afisatd pentru o perioadd lungd de timp,
aproximativ 4 ore de utilizare continud.

Pentru a elimina reziduurile de imagine care incep sa apard, executati regulat functiile de eliminare a reziduurilor de imagine de pe ecran
pentru cea mai bund performanta de afisare.

Urmatoarele caracteristici au setarea implicitd "Dezactivat”, insd pot fi utilizate pentru a va proteja si mai mult monitorul impotriva
arderii QD-OLED. Se recomanda sd activati aceste functii pentru a va proteja si mai mult panoul:

= Screen Saver(Economizor ecran)
functia de economisire a ecranului va reduce intensitatea ecranului pentru a proteja panoul de persistenta.

= Logos Protection(Protectie multi-logo)
Care va reduce intensitatea ecranului pentru a proteja panoul de lipirea imaginii in cazul in care sunt detectate logo-uri.

= Boundary Dimmer(Dimmer de limit&)
Functia de atenuare a limitelor poate detecta si reduce automat luminozitatea unor zone specifice cu o diferentd mare intre nivelurile de
luminozitate.

= Taskbar Dimmer(Dimmer pentru bara de activititi)
Tehnologia Taskbar Dimmer va reduce luminozitatea zonei barei de activitdti de pe ecran.

= ThermalProtection(Protectie termica)
Atunci cand temperatura monitorului depaseste 60 de grade Celsius, functia de protectie termica va reduce automat luminozitatea
ecranului pentru a asigura o disipare corespunzatoare a caldurii. -



Reglarea unghiului de vizualizare

Pentru vizualizare optima, se recomanda sa va uitati drept la monitor, apoi sa reglati unghiul monitorului in functie de preferinte.
Tineti suportul astfel incat sa nu rdsturnati monitorul atunci cand modificati unghiul.

Puteti regla unghiul monitorului dupa cum se arata mai jos:

-20° 20°

"’\_\éﬁ NOTA:

Nu atingeti ecranul OLED atunci cand modificati unghiul. in caz contrar, ecranul OLED se poate deteriora sau sparge.

Avertisment:

1. Pentru a evita deteriorarea accidentald a ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va cd monitorul nu este inclinat in jos
cu mai mult de -5 grade.
2. Nu apdsati pe ecran atunci cand reglati unghiul monitorului. Atingeti doar cadrul.



Conectarea monitorului

Conexiunile prin cablu din spatele monitorului si computerului:

&

e

1. Intrare

2. Comutator de alimentare

3. USB 3.2 Gen1 +incarcare rapidax1
4. USB 3.2 Gen1x2

5. USBASCENDENT
6. HDMI1
7. HDMI2
8. DisplayPort
9. USBC
10. Cagti

Ligarao PC

Ligue o cabo de alimentagao a parte de tras do monitor com firmeza.

Desligue o computador e retire o cabo de alimentagéo.

Ligue o cabo de sinal do monitor ao conector de video da parte de tras do seu computador.

Ligue o cabo de alimentagdo do computador e o cabo de alimentagdo do monitor a uma tomada eléctrica.
Ligue o computador e o monitor.

ok~ w2

Se visualizar uma imagem no ecrd do monitor, a instalagao estara concluida. Se o monitor ndo apresentar uma imagem, consulte a
Resolugéo de problemas.

Para proteger o equipamento, desligue sempre a alimentagéo do PC e do monitor OLED antes de efetuar a ligag&o.

10



Atasarea bratului pentru montare pe perete

Pregatirea pentru instalare a unui brat pentru montare pe perete.

i
VIS |

|
|

i
WE,

Acest monitor poate fi atasat la un brat pentru montare pe perete, pe care il achizitionati separat. Deconectati alimentarea cu energie
nainte de aceastd procedurd. Urmati pasii de mai jos:

1. Indepértati baza.

2. Urmati instructiunile producatorului pentru asamblarea bratului pentru montare pe perete.

3. Asezati bratul pentru montare pe perete pe spatele monitorului. Aliniati orificiile bratului cu orificiile de pe spatele monitorului.

4. Reconectati cablurile. Consultati manualul de utilizare primit impreuna cu bratul pentru montare pe perete optional pentru instructiuni
de montare a acestuia pe perete.

g
i
,

A

<
=

ﬂwaOOL
K

—
—
—

L

0=

H ,
)

Specificatia suruburilor cu umerag de perete M4* (10 + X) mm, (X = grosimea suportului de montare pe perete)

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=10+X

i g Notd: Gaurile suruburilor de montare VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele, va rugdm sa consultati dealerul sau

departamentul oficial al AOC. Contactati intotdeauna producatorul pentru instalarea pe perete.

- \

vV,
© <5 o >5
O";ﬁI v 90°
‘ —

*Designul afisajului poate diferi de ilustratie.
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Avertisment:

1. Pentru a evita deteriorarea accidentald a ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va cd monitorul nu este inclinat in jos
cu mai mult de -5 grade.

2. Nu apdsati pe ecran atunci cand reglati unghiul monitorului. Atingeti doar cadrul.

12



Functia Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync functioneaza cu DisplayPort/HDMI/USB C
2. Compatibilitate placa graficd: Lista modelelor recomandate se gaseste mai jos, iar aceasta poate fi verificata si vizitand www.AMD.
com

Carduri grafica

= Radeon™ RXVega seriei

= Radeon™RX500 seriei

= Radeon™ RX 400 seriei

= Radeon™R9/R7 300 seriei (cu exceptia seriei R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
= Radeon™ Pro Duo (2016)

= Radeon™R9 Nano seriei

= Radeon™R9 Fury seriei

= Radeon™R9/R7 200 seriei (cu exceptia seriei R9 270/X, R9 280/X)

Procesoare

= AMD Ryzen™7 2700U
= AMD Ryzen™5 2500U
= AMD Ryzen™5 2400G
= AMD Ryzen™ 3 2300U
= AMD Ryzen™ 3 22006
= AMD PROA12-9800
= AMD PRO A12-9800E
= AMDPROA10-9700
= AMD PROA10-9700E
= AMD PRO A8-9600

= AMD PRO A6-9500

= AMD PRO A6-9500E
= AMDPROA12-8870
= AMDPROA12-8870E
= AMDPROA10-8770
= AMD PRO A10-8770E
= AMD PROA10-8750B
= AMD PRO A8-86508B
= AMDPROA6-8570

= AMD PRO A6-8570E
= AMD PRO A4-8350B
= AMDAT0-7890K

= AMDAT0-7870K

= AMDAT0-7850K

= AMDAT0-7800

= AMDAT0-7700K

= AMDAB8-7670K

= AMD A8-7650K

= AMD A8-7600

= AMD A6-7400K

13



HDR

Este compatibil cu semnalele de intrare in format HDR10.

Afisajul ar putea activa automat functia HDR daca playerul si continutul sunt compatibile. Contactati producdtorul dispozitivului i
furnizorul de continut pentru a obtine informatii despre compatibilitatea dispozitivului si a continutului. Selectati optiunea ,Oprit” pentru
functia HDR atunci cand nu aveti nevoie de functia de activare automata.

Nota:

1. Nu este necesara nicio setare speciald pentru interfata DisplayPort/HDMI in versiunile WIN10 mai mici (mai vechi) decét V1703.
2. Este disponibila doar interfata HDMI, iar interfata DisplayPort nu poate functiona in versiunea WIN10 V1703.

3. Rezolutia 3440 x1440 la 60Hz este sugeratd doar pentru playere Blu-ray, Xbox si PlayStation.

a. Rezolutia afigajului este setatd la 3440 x1440, iar functia HDR este presetata la Pornit.

b. Dupa intrarea intr-o aplicatie, cel mai bun efect HDR poate fi atins atunci cand rezolutia este schimbata la 3440 x1440 (daci este

disponibila).

3440x1440

14



Functie KVM

Ce este KVM?

Cu functia KVM, puteti afisa doud PC-uri sau doua notebook-uri sau un PC si un notebook pe un monitor AOC si puteti controla cele
doua dispozitive cu un kit de tastatura si mouse. Comutati controlul la PC sau notebook, alegand sursa de semnal de intrare din ,Input
Select” (Selectare intrare) din meniul OSD.

Cum se utilizeaza KVM?

Pasul 1: Conectati un dispozitiv (PC sau notebook) pentru monitorizare prin USB C.

Pasul 2: Conectati celdlalt dispozitiv la monitor prin HDMI sau DisplayPort. Apoi, conectati acest dispozitiv la monitor prin USB
ascendent.

Pasul 3: Conectati dispozitivele periferice (tastatura si mouse) la monitor prin portul USB.

USB-C
HDMI P
>
.
p—
&)
USB sus é
USB USB

Dispozitiv 1 Dispozitiv 2

Nota: Designul afisajului poate diferi de ilustratii

Pasul 4: Accesati meniul OSD. Accesati pagina de configurare a OSD si selectati , Auto”, ,USB C" sau ,USB UP" (USB 7 sus) din fila USB
Selection (Selectare USB).

Language English
Timeout 10
H. Position 100
Transparence

Break Reminder

UsB

USB Selection

RAGON

USB Selection (Selectie Descriere functie

USB) ’

Auto (Automat) Optiunea Auto selecteazd USB C sau USB ascendent, in functie de sursa de intrare.
USB C Ofera functia de hub USB prin cablu de tip C.

USB UP (USB sus) Ofera functia de hub USB prin cablu USB B.

15



Reglarea

Taste rapide

( ,® ) 7
/g
. @ J

1 Sursa/Sus

2 Dial Punct/Jos

3 Mod joc/Stanga

4 FX luminos/Dreapta

5 Alimentare/Meniu/Enter

Alimentare/Meniu/Enter

Apasati pe butonul Power (Alimentare) pentru a porni monitorul.
Cand nu apare meniul OSD (afisare pe ecran), apasati pentru a afiga meniul OSD (afisare pe ecran) sau pentru a confirma selectjia.
Apdsati timp de 2 secunde pentru a opri monitorul.

Dial Punct/Jos

Daca nu exista niciun OSD, apdsati butonul Dial Point pentru a afisa / ascunde Indicatorul.

Mod joc/Stanga

Atunci cand nu este afigat meniul OSD, apésati pe tasta ,Left (Stdnga) pentru a deschide functia modului de joc, apoi apésati pe tasta
.Left (Stanga) sau ,Right (Dreapta) pentru a selecta modul de joc (FPS, RTS, Racing (Curse), Gamer 1 (Jucator 1), Gamer 2 (Jucator 2)
ori Gamer 3 (Jucator 3)) in functie de diversele tipuri de jocuri.

FXluminos/Dreapta

Aunci cand nu existd OSD, apasati tasta ,Right" (Dreapta) pentru activarea functiei Light FX (FX luminos).

Sursa/Sus

Atunci cand afigajul pe ecran este inchis, apdsati pe butonul Source (Sursi) pentru a activa functia respectivi a tastei rapide.

16



0SD Setting (Setare 0SD)

Instructiuni simple cu privire la tastele de control.

PORSCHE DESIGN

0SD Setup

OLED Care/Extra

Color Setup

Image Setup

Luminance

1). Apésati pe butonul MENU (MENIU) pentru a activa fereastra OSD.

2). Functia de blocare/deblocare a afigajului de pe ecran: Pentru a bloca sau debloca afigajul de pe ecran, apasati si mentineti butonul
Down (Jos) timp de 10 secunde in timp ce functia OSD nu este activa.

Note:

1). Daca produsul receptioneaza o singurd intrare de semnal, elementul ,Input Select” (Selectare intrare) este dezactivat de la ajustare.

2). Pentru cele patru stari din modurile ECO (Ecologic) (cu exceptia modului Standard (Standard)), modul DCB, poate exista o singuré
stare.
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Game Setting (Setare joc)

PORSCHE DESIGN

Game Mode

Shadow Control

Game Color

Sniper Scope

Adaptive-Sync

Low Input lag

Frame Counter

HDMIT

HDMI2

Game Mode
(Mod joc)

Off (Dezactivat)

Fara optimizare prin jocuri cu imagine inteligenta

FPS

Pentru jocuri FPS (Simulator de impuscéturi). Imbunatateste
detaliile negre din teme intunecate.

RTS

Pentru jocuri RTS (Strategie in timp real). Imbunatateste
calitatea imaginii.

Racing (Curse)

Pentru jocuri de curse. Asigurd cel mai rapid timp de raspuns si
o saturatie ridicatd a culorilor.

Gamer 1 (Jucator 1)

Setérile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer 1
(Jucator 1).

Gamer 2 (Jucator 1)

Setdrile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer 2
(Jucator 1).

Gamer 3 (Jucétor 1)

Setdrile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer 3
(Jucator 1).

Shadow Control
(Control umbre)

0-20

Setarea implicitd pentru optiunea Shadow Control (Control
umbre) este 10, iar utilizatorul final poate ajusta valoarea de la
10 la 20 sau la O pentru a creste contrastul pentru o imagine
clara.

1. Dacd imaginea este prea intunecatd pentru a vedea
detaliile in mod clar, ajustati de la 10 la 20 pentru o
imagine clara.

2. Dacdimaginea este prea luminoasa pentru a vedea
detaliile in mod clar, ajustati de la 10 la O pentru o imagine
clara.

Game Color
(Culoare joc)

0-20

Optiunea Culoare joc va oferd 20 de niveluri de reglare a
saturatiei, pentru a obtine o imagine mai buna

Off (Dezactivat) /1.0 /1.5

laintrare)

Sniper Scope /20 Efectuati o marire locald pentru a facilita tintirea cand trageti.
. On (Activat)/Off L L .
Adaptive-Sync (Dezactivat) Dezactivati sau activati Adaptive-Sync .
|1°WAm_pUt Lag .| On (Activat)/ Dezactivati tamponul de cadre pentru a reduce intérzierea la
(Intarziere redusa : .
Off (Dezactivat) intrare
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Dezactivat / Dreapta sus / Afisarea frecventei V pentru unghiul selectat
Frame Counter . A . . . y .
(Contor cadre) Dreapta jos / Stangajos / | (Caracteristica de contorizare a cadrelor functioneaza numai cu
Stanga sus %
placa graficd AMD.)
When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player, please change
HDMIT 60Hz/240Hz the OSD setting to “60Hz"
When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player, please change
HDMI2 60Hz/240Hz the OSD setting to "60Hz"
Nota:

Cand HDR este setat la ,non-off (nu este dezactivat)" in ,Image Setup (Configurare imagine)" si sursa de intrare are continut HDR,
elementele ,Game Mode (Mod joc)", ,Shadow Control (Control umbre)”, ,Game Color (Culoare joc)" nu pot fi reglate la ,Game Setting
(Setare joc)".
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Luminance (Luminanta)

PORSCHE DESIGN

Contrast

Brightness

Dark Boost

Eco Mode Standard

Gamma Gamma1l
HGD"l;g
Contrast 0-100 Contrast pentru transmisiile digitale.
Brightness —_—
(Luminozitate) 0-100 Reglare retroiluminare
Off/Level 1/Level 2/ Aceasta functie imbunatateste scenele intunecate fara a
Dark Boost ' T
Level 3 supraexpune zonele luminate.
Standard Mod standard
Text Mod text
Internet Mod internet
Eco que (Mod Game (Joc) Game Mode (Mod joc)
ecologic)
Movie (Film) Mod film
Sports (Sporturi) Mod sporturi
Reading (Citire) Mod de citire
Gamma’l Reglare la Gamma 1
Gamma Gamma?2 Reglare la Gamma 2
Gamma3 Reglare la Gamma 3
Nota:

Cand setarea HDR din ,Image Setup (Configurare imagine)" este setatd la ,non-off (nu este dezactivat)" si sursa de intrare are continut
HDR, optiunea ,Luminance (Luminant&)" nu este reglabila.
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Image Setup (Configurare imagine)

PORSCHE DESIGN

HDR Mode

PIP Setting

Main Source

Sub Source

Size DP
Position Right-Up
Audio off

Swap off

RGON

Off /HDR True Black/HDR 1000

HDR Max/HDR Picture / HDR Movie / | Activare sau Dezactivare HDR
HDR Game /HDR Native
HDR Mode Off / HDR Picture / HDR Movie / R I
(Mod HDR) HDR Game Activati sau dezactivati modul HDR
PIP Setting . I _— .
(Setare PIP) Off (Dezactivat) / PIP / PBP Dezactivati sau activati functia PIP sau PBP.
Main Source

o Selectati sursa pentru ecranul principal.
(Sursi principala)
Sub Source

Selectati sursa pentru ecranul secundar.
(Sursa secundara)

Small (Mic) / Middle (Mediu) /

Size (Dimensiune) Large (Mare)

Selectati dimensiunea ecranului.

Right-up (Dreapta sus)

Right-down (Dreapta jos)

Position (Pozitie) Setati locatia pentru ecran.
Left-up
Left-down

i On (Activat): Sub Audio o o i )

Audio : . . Dezactivati sau activati configurarea audio.
Off (Dezactivat): Main Audio
On (Activat):Swap ) j

Swap (Comutare) : o . Comutati sursele pentru cele doud ecrane..
Off (Dezactivat): nicio actiune

Nota:
1) La detectarea semnalului HDR, optiunea HDR este afigata pentru reglaj; cAnd semnalul HDR nu este detectat, optiunea pentru Modul

HDR se afiseaza pentru reglaj.
2) Cand HDR este setat pe ,non-off", in plus fatd de ,HDR", ,Luminous Max" sub ,image setup” , alte elemente nu sunt reglabile.
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3) Cand PIP/PBP este in pozitia Activat, compatibilitatea sursei principale / sursei secundare este dupa cum urmeaza:

Main source
PIP/PBP
HDMI1 HDMI2 DP USB-C
HDMI1 Vv Vv Vv \
HDMI2 Vv Vv Vv Vv
Sub source
DP V Vv Vv \
USB-C Vv Vv Vv Y
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Color Setup (Configurare culori)

PORSCHE DESIGN

LowBlue Mode

Color Temp.

Color Gamut

Red

off

Warm

Panel Native

50

50

50

AGON

LowBlue Mode
(Modul LowBlue)

Dezactivat / Multimedia
/ Internet / Office / Citire

Reduceti intensitatea luminii albastre prin controlarea temperaturii
culorilor.

Color Temp.
(Temp. culoare)

Warm (Cald)

Solicitati culorile calde de la EEPROM.

Normal

Solicitati culorile cu temperatura normald de la EEPROM.

Cool (Rece)

Solicitati culorile reci de la EEPROM.

User (Utilizator)

Solicitati temperatura culorii setatd de utilizator de la EEPROM.

Panel Native / NTSC /
sRGB / Display-P3 /
DCI-P3 / DCI-P3 (D50)

Color Gamut Alegeti un spatiu de culoare diferit.

/ Adobe RGB / Adobe

RGB (D50) / Rec. 2020

/ Rec. 709
Red (Rosu) 0-100 Amplificare rosu la transmisiuni digitale.
Green (Verde) 0-100 Amplificare verde la transmisiuni digitale.
Blue (Albastru) 0-100 Amplificare albastru la transmisiuni digitale.

Nota:

Cand setarea HDR din ,Image Setup (Configurare imagine)" este setat la ,non-off (nu este dezactivat)" si sursa de intrare are continut

HDR, optiunea ,Color Setup (Configurare culori)” nu este reglabila.
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Audio

PORSCHE DESIGN

Volume

DTS Sound

TruVolume HD

200Hz

500Hz

2.5KHz

7KHz

10KHz

FIGCIIL\’:

Volume (Volum) 0-100 Ajusteaza setarea de volum
Joc / Rock / Clasic
DTS Sound / Live / Teatru / "Selectati mod DTS Sound.
(Sunet DTS) ) Note: Schimbarea modurilor poate dura pané la 2 secunde.”
Dezactivat
TruVolume HD On [Act!vat)/Off Dezactivati sau activati TruVolume HD.
(Dezactivat)
200Hz 0-100 Audio cu bazd de frecventa joasa, acceasi frecventd audio a coardei
tonului.
500Hz 0-100 folfnsma in prln.0|pal pgqtru ex'prlmarea sopora (ex: cantat, citit),
intareste densitatea si intensitatea sonora.
Aceasta frecventd are o capacitate mare de penetrare si poate fi
2.5KHz 0-100 o N o S i
utilizatd pentru a imbunatati puritatea si claritatea sunetului.
7KHz 0-100 Sporirea claritatii sonore.
10KHz 0-100 Muzica in registru acut este cea mai sensibild la sunetele cu frecventa

ridicata.
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Light FX (FX luminos)

PORSCHE DESIGN

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

Background B

FIGCIAL!

Medium

Breathing

Rainbow

50

50

)

50

)

50

Light FX
(FX luminos)

Off (Dezactivat) / Low (Slab) / Medium
(Mediu) / Strong (Puternic)

Selectati intensitatea functiei Lumind FX.

Light FX Mode
(Mod FX luminos)

Static (Zgomot alb) / Simple Shift
(Schimbare simpl3) / Gradient Shift
Schimbare gradata) / Simple Filling
Umplere simpla) / 1 Way Filling
Umplere dintr-o parte) / 2 Way Filling
Umplere din dou3 parti) / Breathing
(Pulsare) / Motion Point (Punct de
miscare) / Zoom (Mérire) / Discolor
(Decolorare) / Wave (Val) / Flashing
(Intermitent) / Demo (Demonstratie)

—_— — —

Selectare mod FX luminos

rosu / verde / albastru / Curcubeu /

Pattern (Model) definit de utilizator Selectare model FX luminos

ForegroundR

E:Ierlgn;ELanndréJsu) Utilizatorul poate ajusta culoarea de prim-plan a modului

(Prin?— lan verde) 0-100 FX luminos atunci cand modelul este setat pe optiunea

ForegrgundB definit de utilizator

(Prim-plan albastru)

BackgroundR

éggﬂd?;l:?]zlg Utilizatorul poate ajusta culoarea de fundal a modului FX
- uminos atunci cand modelul este setat pe optiunea definit

(Fungalverde] 0-100 lumi i cand modelul i defini

BackgroundB de utilizator

(Fundal albastru)
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OLED Care/Extra

PORSCHE DESIGN

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

Input Select Auto

Resolution: 3440 (H) x 1440 (V) SDR

H.Frequency: 97 KHz

ViFrequency: 60 Hz

Off Timer

Image Ratio

DDC/Cl

Reset

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

PORSCHE DESIGN

Pixel Orbiting
(Deplasare imagine)

Off (Dezactivat) / Weak (Slab)
/ Medium (Mediu) / Strong
(Puternic)

Utilizat pentru a activa functia Pixel Orbitingd,

pentru a reduce riscul de retinere a imaginii. Setari
recomandate pentru functie: ,On (Activat)”

Dupé ce aceasta functie este activata, pixelii imaginii
se vor deplasa circular. Amplitudinea miscdrii depinde
de setdri. Caracterul poate fi afisat partial in lateral.
Daca se selecteaza ,Strong (Puternic)", retinerea
imaginii este cel mai putin probabil s apara, insa
afisarea partiald in lateral poate fi mai observabild.

Auto Warning
(Avertisment
automat)

On (Activat)/Off (Dezactivat)

Activati/dezactivati functia de solicitare automata a
Reimprospatare pixeli.

Se va afisa automat un meniu pentru a reaminti
utilizatorului sa efectueze Reimprospatare pixeli la
fiecare 4 ore.

Dac3 selectati Close (inchidere), nu se va mai

afisa automat meniul automat de solicitare a
Reimprospatare pixeli. Neefectuarea Reimprospétare
pixeli la momentul recomandat va creste riscul de
aparitie a unei imagini reziduale pe ecran. Actionati cu
prudenta
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Pixel Refresh
(Reimprospétare
pixeli)

On (Activat)/Off (Dezactivat)

Utilizat pentru a activa si executa Reimprospatare
pixeli, pentru a elimina retinerea imaginii.

Dupa pornire, selectati,Yes (Da)" conform
instructiunilor din meniu, iar apoi afisajul va opri
automat ecranul. Nu deconectati alimentarea si nu
apasati tastele. Indicatorul de alimentare lumineaza
intermitent alb (pornit timp de 1 secund&/oprit timp
de 1 secunda), iar intregul proces dureaza aproximativ
10 minute. Indicatorul de alimentare se va opri la final,
iar afisajul va intra in standby

Screen Saver
(Economizor ecran)

Off / Slow / Fast

Atunci cand este detectata o imagine statica pentru
0 anumitd perioada de timp, functia de economisire
a ecranului va reduce intensitatea ecranului pentru a
proteja panoul de persistenta.

Logos Protection

Atunci cand pe ecran sunt detectate mai multe logo-
uri statice, se recomanda sd activati Protectia multi-

(Protectie multi-logo) Off/1/2 logo, care va reduc.e .intepsitat.e.a. ecranului pentru a
' proteja panoul de lipirea imaginii in cazul in care sunt
detectate logo-uri.
Pentru rapoartele de aspect speciale care au 0 zona
Boundary Dimmer neagrd in cadrt_JI gcranului sau un ecran divizat, functia
(Dimmer de limitz) 0ff/1/2/3 de a_tem_Jare a limitelor poate Qt_atecta Si rgduce automat
luminozitatea unor zone specifice cu o diferentd mare
intre nivelurile de luminozitate.
Taskbar Dimmer Tehnplogml Taskbgr.Dvlmmerva reduce luminozitatea
(Dimmer pentrubara | Of/1/2/3 zonei barell .de act|V|tat:| de. pe ecran. Nu se va o?s?rva
de activitati) nicio modlf!c?refa luminozitatii in alte zone decat in
’ bara de activitati.
Atunci cand temperatura monitorului depaseste 60 de
Thermal Protection grade Celsius_, fur_mct,ia de protec_t,ie termica va reduce
On/Off automat luminozitatea ecranului pentru a asigura o

(Protectie termica)

disipare corespunzdtoare a caldurii. Se recomanda sa
activati aceasta functie pentru monitor.

Input Select
(Selectare intrare)

AUTO/HDMI1/HDMI2/DP/USB
C

Selectati sursa pentru semnalul de intrare.

Off Timer (Perioada
de timp pand la 0-24 ore Selectati ora la care se va dezactiva alimentarea
oprire)
Wide (Larg) /4:3/1:1/
17"(4:3) /7 19"(4:3) / 19"(5:4) /
Image Ratio 19"W(16:10) / 21.6"W(16:9)

(Raport imagine)

/22"W(16:10) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9) /
27"W(16:9)

Selectati raportul la care este afisatd imaginea.

DDC/CI

dasaunu

Activati sau dezactivati suportul DDC/CI

Reset (Resetare)

dasaunu

Resetati meniul la valorile implicite

Time after Pixel
Refresh

(Perioada dupa
eliminarea retinerii
imaginii)

Se referd la perioada de timp dupd executarea ultimei
operatiuni Pixel Refresh, dupa care ecranul se aprinde,
n ore. O solicitare de executare a functiei Pixel Refresh
va fi trimisa automat utilizatorului la fiecare patru ore.

Pixel Refresh Counts
(Numarul de eliminéri
ale retinerii imaginii)

Utilizat pentru a inregistra de céate ori se executa
functia Pixel Refresh.
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0SD Setup (Configurare 0SD)

PORSCHE DESIGN

Language

Timeout

H. Position

Transparence

Break Reminder

UsB

USB Selection

AGON

English

10

100

25

Off

Off

Language (Limb3) Selectati limba pentru afisarea pe ecran
Timeout (Expirare) 5-120 Reglati durata de expirare a afisarii pe ecran
H. Position

e 0-100 Reglati pozitia pe orizontald a afisarii pe ecran
(Pozitie oriz.) glati pozitia p >artp
Transparence . N

P . 0-100 Reglati transparenta afisdrii pe ecran

(Transparent)
Break Reminder activat sau Memento de pauza daca utilizatorul lucreaza continuu timp de
(Memento pauzi) dezactivat peste 1 ora

Off / Rezolutie

For model need to turn on/off USB power during power saving.
The default USB setting is Off. If you want to connect USB-C

UsB Inalta/ Viteza mare device, please adjust the USB setting to Rezolutie Tnaltd or
de transfer al datelor | vitez4 mare de transfer al datelor.

USB Selection Auto /USBC/USB | Auto : switch with display input source
up USB C / USB up : fix up stream not change with input source
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod alimentare maxima Alb
Mod activ-oprit Portocaliu

Pixel Refresh in executare

Indicatorul clipeste alb (activat o
secunda si dezactivat o secundd,
alternativ)

Defectiune a panoului OLED

Indicatorul clipeste portocaliu (activat
0 secundd si dezactivat o secunda,
alternativ)

Mod oprire

Indicatorul nu este aprins.
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Depanare

Probleme

Solutii posibile

Indicatorul de alimentare nu este
aprins.

# \/erificati daca este pornita alimentarea.

# Verificati dacd este conectat cablul de alimentare.

Indicatorul de alimentare este
aprins, dar imaginea nu este afisata.

# Verificati dacd alimentarea PC-ului este pornita.

# Verificati dacd placa grafica a computerului este conectatd corect.

# \/erificati daca este conectat corect la computer cablul de semnal al afisajului.
# Verificati mufa cablului de semnal al afisajului si daca pinii sunt indoiti.

# Apasati tasta Caps Lock de pe tastatura computerului si observati indicatorul pentru a ve-
rifica dacd functioneaza computerul.

Nu se afiseaza nicio imagine, dar
indicatorul de alimentare clipeste
portocaliu.

# Panoul OLED nu functioneaza corect. Solicitati asistenta din partea personalului post-van-
zare AOC.

Eroare plug-to-use.

# \/erificati daca functia plug-to-use este acceptata.

# \/erificati daca adaptorul accepta functia plug-to-use.

Imagine estompata.

# Reglati luminanta si raportul de contrast.

Imaginea este deformata.

# Aparatele sau dispozitivele electrice din apropierea afisajului pot provoca interferente elec-
tronice.

Pe ecran se afigeazd mesajul ,cablul
de semnal nu este disponibil” sau
.lipsa semnal”.

# \/erificati daca este conectat corect cablul de semnal.
# Verificati dacd pinul mufei cablului de semnal este deteriorat.

# Functia Pixel Refresh poate fi activatd si executatd din meniul afisajului, pentru a elimina
retinerea imaginii. Executarea de mai multe ori a acestei functii poate duce la efectul dorit de
afisare a imaginii. Pentru alte instructiuni privind intretinerea ecranului, consultati Instructiu-
nile de utilizare de pe site-ul oficial.

Pe ecran se afiseazd ,intrare
nevalidd".

# Computerul poate fi setat la un mod de afisare incorect.Resetati computerul la modul de
afisare mentionat in instructiunile de utilizare detaliate.

Retinerea imaginii.

s in functie de caracteristicile panoului OLED, functia Pixel Refresh poate fi activata si exe-
cutata din meniul afisajului, pentru a elimina retinerea imaginii. Se recomandd sa executati
aceasta functie de mai multe ori, pentru a obtine efectul dorit de afisare a imaginii. Pentru
alte instructiuni privind intretinerea ecranului, consultati Instructiunile de utilizare de pe
site-ul oficial.

Reglementari si service

Consultati Informatiile cu privire la Reglementéri si service, care se afld in manualul de pe CD
sau pe www.aoc.com (pentru a cduta modelul pe care il puteti achizitiona in tara dvs. Sia
cduta Informatiile cu privire la Reglementéri si service din pagina de Asistenta).
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Specificatii

Specificatii generale

Nume model PD34
Sistem de actionare OLED TFT color
Ecran Dimensiunea imaginii vizibile Diagonald de 86.8cm
Distanta dintre puncte 0,2315mm (oriz.) x 0,2315mm (vert.)
Culoare afisare 1,078
Interval de scanare pe orizontald 30k~360kHz
Dlme_ns[une de scanare pe orizontald 800,06mm
(maxima)
Interval de scanare pe verticald 48-240Hz
Dlme.nslune de scanare pe verticala 337,06mm
(maxima)
Altel Rezolutie prestabilita optima 3440 x1440@60Hz
ele Max resolution 3440 x1440@240Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Sursa de alimentare 19.5V = 11.8A
Tipic (luminozitate si contrast implicit) 108W*
Consum de energie Max. (luminozitate = 100, contrast = 100) <240W*
Mod standby <05W
USB C Power Deliver USB PD version 3.0
y up to 66W? (5V/3A,7V3A,9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 165V/3A, 20V/4.5A)
Caracteristici fizic Tip de conector HDMIx2, DisplayPort, USB C, USBx3, USB UP, casti
Tip cablu de semnal Amovibil
Boxa incorporata 8Wx2
5 in stare de functionare 0°C~40°C
Temperatura = -
In stare de nefunctionare -25°C~55°C
Specificatii de Unmiditat in stare de functionare intre 10% si 85% (fara condensare)
L miditate = =
mediu In stare de nefunctionare Intre 5% si 93% (f4ra condensare)
o in stare de functionare Om~5000m (O ft~ 16404 ft)
Altitudine = -
In stare de nefunctionare Om~12192m (0 ft~ 40000 ft)

*Specificatia de alimentare reprezintd consumul de energie al afisajului (inclusiv adaptorul de curent) testat la capatul de intrare al
adaptorului de curent.
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Noté:
[1]: Numarul maxim de culori acceptate de acest produs este de 1,07 miliarde, conditiile de setare sunt urmatoarele (datorita politicilor diferite ale placilor grafice, unele optiuni vor fi ascunse, suport pentru
pléci grafice, va rugam sa consultati situatia reala):

USBC
I/efsiu,,esEm @USB USBC USBC USBC
Rory el HDMI2.1 DP1.4 ) @USB High| @USB High | @USB High
oy High Data Resoluti )
S e esolution | Data Speed | Resolution
e Speed
YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCrd44 YCbCr422 YCbCr444

Biti de culoare YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB

3440 x1440 240Hz 10bpc v v v v v \Y v v
3440 x1440 240Hz 8bpc v \Y v v v v v v
3440 x1440 200Hz 10bpc \ \ v v v v v v
3440 x1440 200Hz 8bpc \ \ v v v v v v
3440 x1440 165Hz 10bpc v v \% v v v v v
3440 x1440 165Hz 8bpc v \Y v v v v v v
3440 x1440 144Hz 10bpc v \Y v v v v v v
3440 x1440 144Hz 8bpc v \Y v v v v v v
3440 x1440 120Hz 10bpc v \Y v v v v v v
3440 x1440 120Hz 8bpc v v v v v v v v
low resolutions 10bpc v Vv v v \ Vv v v
low resolutions 8bpc v \ \ v \ Y v vV

Nota: Din cauza restrictiilor sistemului Windows, este posibil ca HDR sa nu fie activat atunci cand adancimea culorii afisajului este de 8

bpc + YCbCr422 sau mai mica.

[2]: Cand intrarea semnalului USB C (DP Alt, HBR3) si "USB" sunt setate la "High Resolution", rezolutia maxima este 3440

x1440@240Hz, iar interfata USB este transmisa la frecventa USB 2.0, iar cand "USB" este setat la "High Data Speed", rezolutia maxima

este 3440 x1440@165Hz, iar interfata USB este transmisa la frecventa USB 3.2 Gen1. Diferentele pot apadrea din cauza limitarilor de

iesire ale unor pldci grafice.

[3]: Portul USB C accepta o putere maxima de iesire de 65W, dupa cum este detaliat in tabelul urmétor:

3 porturi USB . o

Puterea maxima de iesire a

descendente iesire Specificatii privind puterea de iesire
' interfetei USB C peccatll prvind p ;

putere totala
16.5W 65W 5V/3A,7V3A,9V/3A,10V/3A,12V/3A,15V/3A,20V/3.25A

Not3: fn meniul "Setéri OSD", setati "High Data Speed" sau "High Resolution" in cAmpul "USB".
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Moduri prestabilite de afisare

STANDARD REZOLUTIE(+1Hz) FRECVEN.!E:I?SIZONTALA FRECVENTA VERTICALA (Hz)
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087

DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710

SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004

XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029

XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972

XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 675 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.787 59.951
QHD 2560x1440@120Hz 183 120
WQHD 3440x1440@60Hz 88.861 60
WQHD 3440x1440@100Hz 161.9 100
WQHD 3440x1440@120Hz 194.28 120
WQHD 3440x1440@144Hz 233.138 144.001
WQHD 3440x1440@165Hz 267.135 165

440x1440@200Hz
WaHD 3[Dpo—only ist@:rfgc?e] 3238 200
WQHD 3440x1440@240Hz 388.56 240

Not: In conformitate cu standardul VESA, poate exista o anumit3 eroare (+/- 1 Hz) cand se calculeazi rata de reimprospatare (frecventa

campului) a diverselor sisteme de operare si placi grafice. Pentru a imbun&tati ompatibilitatea, rata de refmprospatare nominala a acestui

produs a fost rotunjita. Consultati produsul efectiv.
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Alocari ale pinilor

Thona

18 2
Cablu de semnal pentru afigarea culorilor, cu 19 pini
Nr. pini  |Nume semnal Nr. pini  |Nume semnal Nr. pini  |Nume semnal
1. Date TMDS 2+ 9. Date TMDS O- 17. impamantare DDC/CEC
2. Ecranare 2 date TMDS 10. Ceas TMDS+ 18. Alimentare +5V
3. Date TMDS 2- 11. Ecranare ceas TMDS 19. Detegtarﬂe E:onectare fn timpul

functionarii
4. Date TMDS 1+ 12. Ceas- TMDS
B. Ecranare 1 date TMDS 13. CEC
6. Date TMDS 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)
7. Date TMDS 0+ 15. SCL
8. Ecranare O date TMDS 16. SDA
L |
1 1
Cablu de semnal pentru afisarea culorilor, cu 20 pini
Nr. pini Nume semnal Nr. pini Nume semnal

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detecf‘tarve Ponectare in timpul

functionarii
9 ML_Lane 1 (p) 19 Returnare DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Caracteristica Plug & Play DDC2B

Acest monitor este prevazut cu capacitdti VESA DDC2B, in conformitate cu STANDARDUL VESA DDC. Prin urmare, monitorul poate
informa sistemul gazda cu privire la identitatea sa si, in functie de nivelul de DDC utilizat, poate comunica informatii suplimentare cu
privire la capacitatile sale de afisare.

DDC2B reprezinta un canal de date bi-directional, bazat pe protocolul I2C. Gazda poate solicita informatii de tip EDID prin intermediul
canalului DDC2B.

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

@d‘tj
Sound

Pentru patentele DTS, accesati http://patents.dts.com. Fabricat sub licentd DTS Licensing Limited. DTS, emblema, & DTS si sigla sunt
marci inregistrate, iat DTS Sound este marca inregistratd a DTS, Inc. © DTS, Inc. Toate drepturile rezervate.
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