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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolimlerde bu belgede kullanilan ulusal kurallar agiklanmaktadir.
Notlar, Dikkat ibareleri ve Uyarilar

Bu kilavuzda, metin bloklarinin yaninda simgeler bulunabilir ve kalin veya italik tirde yazdirilabilir. Bu bloklar notlar,
dikkat ibareleri ve uyarilardir ve asagidaki sekilde kullanilirlar:

N

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha iyi kullanmaniza yardimci olacak 6nemli bilgileri belirtir.

A\
DIKKAT: DIKKAT, donanimda olusabilecek hasarlari veya veri kayiplarini belirtir ve bu sorundan nasil kaginabileceginizi
aciklar.

A

UYARI: UYARI, bedensel yaralanma olasiligini belirtir ve sorunu nasil énleyeceginizi aciklar. Bazi uyarilar farkh
bicimlerde goérlnebilir ve bir simgeyle vurgulanmayabilir. Bu gibi durumlarda, uyarinin bu 6zel gésterimi yasal yetkililerce
zorunlu kihnmigtir.



Glc

AMonitér yalnizca etikette gosterilen gu¢ kaynagi tiriinden calistirilmalidir. Evinizde saglanan glgc tlriinden emin
degilseniz, saticiniza veya yerel gug¢ sirketinize danisin.

‘AMonitbrde uc disli toprakli fig, G¢ (topraklama) igneli bir fis bulunur. Bu fig bir glvenlik 6zelligi olarak yalnizca
topraklanmis gl cikisina uygundur. Priziniz Ug telli fise uygun degilse, bir elektrikginin dogru prizi takmasini saglayin

veya cihazi guvenli sekilde topraklamak igin bir adaptér kullanin. Topraklanmis figsin glivenli oldugunu unutmayin.

AUniteyi firtinali havalarda veya uzun sire kullanilmayacagi zamanlarda ¢ikarin. Bu, monitériin gu¢ dalgalanmalari
nedeniyle hasar gérmesini engeller.

AGrup prizleri ve uzatma kablolarini asirn yiklemeyin. Asiri yikleme sonucunda yangin veya elektrik soku olusabilir.

y !': Yeterli calismasini saglamak igin, monitéri yalnizca 100-240 V AC arasinda, en az 5 A uygun yapilandiriimis
alicilar olan UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar soketi ekipmanin yakinina takilmali ve kolayca erisilebilir olmalidir.

r !lj Yalnizca takili gu¢ adaptoriyle kullanim igin

Ureticiler: DELTA ELECTRONICS, INC.
Model: ADP-120VH D



Montaj

AMonitﬁrU dengeli olmayan bir tekerlekli sehpa, stand, G¢ ayak, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyin. Monitor

duserse, yaralanmaya ve bu Urlnln ciddi sekilde hasar gérmesine neden olabilir. Yalnizca Ureticinin 6énerdigi veya
bu Uriinle birlikte sattigi tekerlekli sehpayi, standi, (i¢ ayag, braketi veya masayi kullanin. Uriinii kurarken (reticinin
talimatlarina uyun ve (reticinin dnerdigi montaj aksesuarlari kullanin. Uriin ve tekerlekli sehpa birlesimi dikkatle hareket
ettirilmelidir.

‘AMonitdr kabinindeki yuvanin igine higbir zaman bir nesneyi itmeyin. Devre parcalarina zarar vererek yangina veya
elektrik garpmasina neden olabilir. Monitére higbir zaman sivi sigratmayin.

ST\ Uriiniin 6n ylizeyini yere koymayin.
AMonitE)rU bir duvara veya rafa takarsaniz, Ureticinin onayladigi bir montaj kiti kullanin ve kitteki talimatlari izleyin.

i !“_«, Asagida gosterilen sekilde monitoriin etrafinda bos alan birakin. Aksi halde, hava akimi yetersiz kalir ve asiri isinma
yangina neden olabilir veya monitor zarar gorebilir.

r !} Ornegin panelin gergeveden soyulmasi gibi olasi hasarlari dnlemek igin, monitériin agagi dogru -5 dereceden

fazla egilmediginden emin olun. Maksimum -5 derece asagi egim acisi asilirsa, monitdr hasari garanti kapsaminda
olmayacaktir.

Monitér duvara veya ayakliga kuruldugunda monitér etrafinda 6nerilen havalandirma alanlari igin asagidaki kisma bakin:

Standa takil
12 inch
30cm
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Temizleme

!} Kabini diizenli olarak suyla nemlendiriimis yumusak bir bezle temizleyin.

:!'*_\ Temizlerken yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; kasanin igine

SIvI girmesine izin vermeyin.

- N N A

!} Latfen Grind temizlemeden énce glic kablosunu ¢ikarin.




Diger

r!} Uriinden garip kokular, ses veya duman gikiyorsa gii¢ fisini HEMEN prizden gikarin ve bir Servis Merkezine
basvurun.

1N Havalandirma acikliklarinin bir masa veya perde ile engellenmediginden emin olun.
r !': OLED monitéri galismasi sirasinda agiri titresime veya ylksek darbelere maruz birakmayin.

1N Calismasi sirasinda veya tasirken monitéri carpmayin ve dustrmeyin.

.i\OLED arnlerinin 6zelliklerine bagh olarak, bu Griinin surekli olarak dort saatten fazla kullaniimasi 6nerilmez.
Bu Uriinde, olasi gérunti kalmasini ortadan kaldirmak igin birgok teknoloji kullanilir. Ayrintili bilgi icin “Ekran Bakimi”
konusundaki talimatlara bakin.



Kurulum

Kutu icindekiler

]
]

]
L

Quick Start Warranty card Stand Base Wall Mount Stand
Bracket Screws

Screwdriver

© @ * *

-

Power Cable Adaptor DP Cable HDMI Cable USB Cable

=k Tiim (lkelerde ve bdlgelerde sinyal kablolarinin tamami saglanmaz. Liitfen onay igin yerel satici veya AOC sube
ofisiyle kontrol edin.



Sehpayi ve Tabani Kurun

Litfen tabani asagidaki adimlari izleyerek kurun veya ¢ikarin.

Kurulum:

Cikarma:




Duvar askisi:

100mm

Duvar askisi vidalarinin 6zellikleri: M4*12mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=12+X
T 1 LI

Taban vidasi 6zellikleri: M6*12 mm (etkili dig 5,5 mm)




izleme Acisini Ayarlama

En iyi izleme i¢in, monitérin tam ylzine bakmaniz ve sonra monitériin acisini istediginiz gibi ayarlamaniz énerilir.
Monitériin agisini degistirirken monitdriin devrilmemesi icin standi tutun.
Monitori asagidaki gibi ayarlayabilirsiniz:

30°

e N

130mm I

'i_\;g NOT:

Aclyi degistirirken OLED ekrana dokunmayin. OLED ekranin zarar gérmesine veya kiriimasina neden olabilir.

Uyari:
1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek igin, monitoriin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayin.
2. Monitériin agisini ayarlarken ekrana basmayin. Yalnizca gergeveyi tutun.



Monitoru Baglama

Monitériin Arkasindaki Kablo Baglantilari:

a
i
®6 o
DO ® ®@
1. Gug girigi
2. HDMI1
3. HDMI2
4. DP1
5. DP2
6. USB 3.2 Gen1 yukari yon
7. USB 3.2 Gen1 asagi yon + hizh sarj
USB 3.2 Gen1 asag! yon x1
8. Kulakhk

Bilgisayara baglayin

Gug¢ kablosunu ekranin arkasina sikica takin.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gl¢ kablosunu c¢ikariniz.

Ekran sinyal kablosunu bilgisayarinizdaki video konektoriine baglayin.
Bilgisayar ve ekraninizin gu¢ kablosunu yakin bir elektrik prizine takin.
5. Bilgisayar ve ekraninizi agin.

.

Monitoriinliiz bir gortinti gortntllerse yikleme tamamlanmistir. Bir gérinti gérintilemezse, litfen Sorun Giderme’ye
bakin.

Ekipmani korumak igin, baglamadan énce bilgisayari ve OLED monitorii mutlaka kapatin.
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Duvara Montaj Kolunun Takylmasy

Ystede Badly Duvara Montaj Kolunun Takylmasy icin Hazyrlyk(Vida ¢api M4 ve uzunlugu 10 mm’dir).

Bu monitér, ayryca satylan duvara montaj koluna takylabilir. Bu prosedire baplamadan 6nce gu¢ badlantysyny kesin. bu
adymlary yerine getirin:

1. Tabany kaldyryn.
2. Duvara montaj kolunu monte etmek igin Uretici firmanyn talimatlaryny yerine getirin.
3. Duvara montaj kolunu monitdriin arkasyna yerleptirin. Kolun deliklerini monitériin arkasyndaki delikler ile hizalayyn.

4. Kablolary yeniden takyn. Duvara monte etmek icin olan talimatlary gérmek icin istede badly duvara montaj kolu ile
birlikte verilen kullanycy elkitabyna bakynyz.

i :% Not : VESA montaj vida delikleri her model icin mevcut degildir, litfen bayiine veya AOC’nin resmi departmanina
danisin.

V—ﬁ{] e e T
L

NI===""N "

* Ekran tasarimi gdsterilenlerden farkli olabilir.

Uyari:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek i¢in, monitoriin -5 dereceden fazla asagdi egilmemesini saglayin.
2. Monitériin agisini ayarlarken ekrana basmayin. Yalnizca gergeveyi tutun.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DP/HDMI ile galigir
2. Uyumlu Grafik Karti: Onerilenler listesi asagidaki gibidir; www.AMD.com adresi ziyaret edilerek de incelenebilir:

Ekran Kartlan

*» Radeon™ RX Vega series

* Radeon™ RX 500 series

* Radeon™ RX 400 series

* Radeon™ R9/R7 300 series (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 harig)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano series

* Radeon™ R9 Fury series

* Radeon™ R9/R7 200 series (R9 270/X, R9 280/X harig)

islemciler

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.
Ekran, oynatici ve icerik uyumluysa HDR iglevini otomatik olarak etkinlestirir. Litfen cihaziniz
ve igerik arasindaki uyumluluk hakkinda bilgi igin cihaz Ureticisi ve igerik saglayicisi ile iletisim kurun. Litfen otomatik

”

etkinlestirme islevi icin HDR islevine ihtiyaciniz yoksa “KAPALI™yI segin.

Not:

1. 3840%2160@50Hz/60Hz yalnizca UHD oynaticilar veya Xbox/PS gibi cihazlarda kullanilabilir.
2. Ekran Ayarlari:

a. “Ekran Ayarlari”’na girin, 2560x1440 ¢6zunUrligu ve HDR agik ayarini segin.

b. En iyi HDR efektlerini elde etmek icin ¢dzunurligu — 2560x1440 (varsa) olarak degistirin.

13



Ekran Bakimi

OLED urtnunin 6zelliklerine bagh olarak, gértinti kalma riskini azaltmak igin ekran bakimi asagidaki gereksinimlere
gore yapiimahdir.
Garanti, asagidaki talimatlara uyulmamasindan kaynaklanan hasarlari kapsamaz.

* Hareketsiz bir gériintiiniin goriintillenmesinden miimkiin oldugunca kaginiimalidir.

Hareketsiz goriintl, ekranda uzun siire kalan bir goriintliyl ifade eder.

Hareketsiz bir gorintii OLED ekranin kalici olarak hasar gérmesine neden olabilir, OLED ekranin 6zelligi olan goruntu
kalintisi belirir.

Asagidaki kullanim 6nerilerine uyulmahdir:

1. Hareketsiz gorintliyl uzun sire tam ekranda veya ekranin bir boliminde gériintilemeyin, glinki bu, ekran gorintisu
kalintisina yol agacaktir. Bu sorunu dnlemek icin, hareketsiz goriintly goruntilerken liutfen ekranin parlakhgini ve
kontrastini uygun sekilde azaltin.

2. Uzun sure 4:3 program izlerken ekranin sol ve sag taraflarinda ve goérintinin kenarlarinda farkli isaretler kalacaktir,
bu yiizden litfen bu modu uzun sure kullanmayiniz.

3. Miimkiin oldugunda, bir videoyu ekrandaki kiigiik bir pencerede (internet tarayici sayfasindaki bir video gibi) yerine
tam ekranda izleyin.

4. Ekranda hasar veya goruntu kalintisi olasihgini azaltmak icin ekrana etiket veya ¢ikartma koymayin.

¢ Bu Uriini siirekli olarak dort saatten fazla kullanmaniz 6nerilmez.

Bu iiriin, olasi goriintii tutulmasini ortadan kaldirmak igin bir¢gok teknoloji kullanir. OLED ekraninda goriintii
kalintisini 6nlemek ve OLED ekranin en iyi sekilde kullanilmasini saglamak i¢in 6nceden ayarlanmig degerleri
kullanmaniz ve islevleri “agik” tutmaniz 6nemle tavsiye edilir.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Yerel goriintii tutulmasinin 6nlenmesi)

Gorintu tutma riskini azaltmak igin LEA islevinin etkinlestirilmesi onerilir.

Bu iglev etkinlestirildikten sonra, olasi géruntu kalma durumunu azaltmak icin ekran alaninin parlaklhigini sabitlemek
Uzere ekran otomatik olarak daraltilacaktir.

Bu iglev varsayilan olarak “On” (A¢ik) durumdadir ve OSD menusuinden ayarlanabilir.

¢ Orbit (Goriintii kaydirma)

Goriintl kalma riskini azaltmak igin Orbit islevinin etkinlestiriimesi dnerilir.

Bu islev acildiktan sonra, gorlintl pikselleri, bir Cince karakter “[H” seklinde bir yériingede bir biitiin olarak saniyede bir
dairesel olarak hareket eder. Hareket genligi ayarlara baglidir. Taginan karakter yandan kesilmis olabilir. “Off” (Kapalr)
secildiginde, goruntl en uygun konuma geri dénecektir.

Bu islev varsayilan olarak “On” (Agik) (Zayif) durumdadir ve OSD menisiinden ayarlanabilir.

* JB (Ekran telafisi ve diizeltmesi)/OFF RS (Off Real slow) (Goriintii kalmasinin ortadan kaldirilmasi)

OLED panelin 6zelliklerine bagli olarak, farkl renklere veya parlakliga boélinmus hareketsiz bir gérintli uzun sure
goruntllendiginde gorintl kalma egilimi gosterir.

Olusmus olabilecek goéruintt kalma durumlarini ortadan kaldirmak icin, ideal goriintu izleme efektini elde etmek amaciyla
ekran dengeleme duzeltmesi ve goriintl kalma giderme iglevlerinin diizenli olarak veya zaman zaman ¢alistiriimasi
onerilir.

Bu islevi asagidaki yollardan biriyle galistirabilirsiniz:

» Ekran menustinde, goriinti kalmasi gidermeyi manuel olarak agin ve menu istemine gore “Evet’i segin.

» Monitériin her 4 saatlik surekli calismasinda, kullanicidan ekrani korumasini istemek icin otomatik olarak bir uyari
mesajl acilir ve “Evet” seceneginin secilmesi énerilir. “Hayir” secilirse, kullanici “Evet’i segene kadar monitor 24 saat
calistiktan sonra istem saat basi tekrarlanacaktir.

» Sonrasinda monitdrin her 4 saatlik siirekli galismasinda, ekran telafisi diizeltme ve gorunti kalma giderme islevi,
dugme kapatildiktan veya 2 saat boyunca bekleme durumuna girdikten sonra otomatik olarak galisir.
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Monitér otomatik olarak 6nce ekran telafisi duzeltmesini calistinir, ardindan gortinti kalma giderme islevini calistirir.
Ekran telafisi dizeltmesini ¢calistirirken, litfen glci agik tutun, digmeyi calistirmayin; glic gostergesi beyaz renkte yanip
sdnecektir (3 saniye acgik/3 saniye kapali), bu yaklasik 30 saniye surer. Bundan sonra monitér, gériinti kalmasi giderme
islevini galistirmaya devam edecektir.

Gorintl kalmasi giderme iglevinin tamami yaklasik 10 dakika sirer. Lltfen glct agik tutun, digmeyi galistirmayin; glic
gOstergesi beyaz renkte yanip sonecektir (1 saniye acik/1 saniye kapali). Bittiginde, gli¢c gostergesi kapal veya turuncu
olacak ve monitdr kapatma veya bekleme durumuna girecektir.

Calisma sirasinda, kullanici monitoérii agmak igin glic digmesine basarsa, islem kesintiye ugrar ve gorinti ekrani
geri yuklenir; bu islem yaklasik 5 saniye daha surer. Monitor, kesintiye ugramadan bekleme durumunda ekran telafisi
dizeltme ve goéruntu kalmasi giderme iglevlerini otomatik olarak ¢alistirir. Ekran menusundeki “Diger” bélumu altinda,
g6runtt kalmasi giderme iglevinin kac kez galistirildigini kontrol edebilirsiniz.

15



Ayarlama

Kisayollar

1 Kaynak/Cikis

2 Arama Noktasi/Asagi

Oyun Modu/Sol

L M

Isik Efekti/Sag

5 Glg/Meni/Gir

Giig/Menii/Gir

Monitéri agmak icin Gl¢ dugmesine basin.
Ekran menisu gérinmuyorsa ekran menusinu gorintilemek veya secimi onaylamak igin basin. Monitéri kapatmak igin
yaklagik 2 saniye basili tutun.

Arama Noktasi

OSD olmadiginda, Arama Noktasini gostermek/gizlemek igin Arama Noktasi diigmesine basin.

Oyun Modu/Sol

Ekran menusu gérinmuyorken, oyun modu iglevini agmak icin "Sol” tusuna, ardindan farkli oyun turleri temelinde oyun
modunu (FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) se¢mek igin "Sol” ya da “Sagd” tusuna basin.

Isik Efekti/Sag

Ekran menisi acik degilken, Isik Efekti islevini etkinlestirmek igin “Sagd” tusuna basin.

Kaynak/Gikig

Ekran menusi kapaliyken, Kaynak/Cikis digmesine basmak Kaynak kisayol tusu islevini gergeklestirecektir.
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OSD Anahtar Kilavuzu (Menu)

Gir : Sonraki OSD diizeyini girmek i¢in Enter tusunu kullanin
Tas! : OSD secimini tagimak igin Sol / Yukari / Asagi tusunu kullanin
Cikis : OSD’den ¢ikmak igin Sag tusunu kullanin

Gir : Sonraki OSD diizeyini girmek i¢in Enter tusunu kullanin
Tasi : OSD secimini tasimak igin Sag / Yukari / Asagdi tusunu kullanin
Cikis : OSD’den gikmak igin Sol tusunu kullanin

Gir : Sonraki OSD duzeyini girmek i¢in Enter tusunu kullanin
Tasi : OSD sec¢imini tagimak icin Sol / Yukari / Asagdi tusunu kullanin
Cikis : OSD’den ¢ikmak icin Sol tugsunu kullanin

Cikis : Onceki OSD diizeyinde OSD’den ¢ikmak igin Sol tusunu kullanin
Gir : Sonraki OSD diizeyini girmek i¢in Sag tusunu kullanin
Sec : OSD sec¢imini tagsimak i¢in Yukari / Asagdi tusunu kullanin

Gir : OSD ayarini uygulamak ve énceki OSD duzeyine geri dénmek igin Enter tusunu kullanin
Sec : OSD ayarini yapmak igin Asagi tusunu kullanin

17



Sec : OSD ayarini yapmak igin Yukari / Asagi tusunu kullanin

B Enter 4 P Select

Gir : Onceki OSD diizeyinde OSD’den ¢ikmak icin Enter tusunu kullanin
Sec : OSD ayarini yapmak igin Sol / Sag tusunu kullanin
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OSD Setting (OSD Ayari)

Kontrol tuglarinda basit ve kolay talimatlar.

p Game Setting

) OLED Care/Extra {

\J

A A
B Enter V» Move < Exit B Enter V» Move < Exit

1). Ekran meniisii penceresini etkinlestirmek icin MENU digmesine basin.
2). OSD ayarlarini tasimak veya se¢cmek (ayarlamak) icin Anahtar Kilavuzu takip edin

3). Ekran Mendisi Kilidi/Kilit Agma Islevi: Ekran menisiinii kilitlemek veya kilidini agmak igin, ekran meniisi iglevi etkin
degilken Asagi digmesini 10 sn. basili tutun.

Notlar:

1). Uriinde yalnizca bir sinyal girisi varsa “Giris Secimi” 6gesi devre disi birakilr.
2). ECO modlari (Standart mod harig), DCR ve DCB modu seklindeki dért durumdan yalnizca biri var olabilir.
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Game Setting (Oyun Ayari)

Game Setting

N Game Mode Off

A
> Enter Select
v

Off (Kapal)

Oyun Modu tarafindan optimizasyon yok.

FPS

FPS oyunlarini oynamak i¢indir. Koyu tema siyah dizeyi
ayrintilarini iyilestirir.

RTS

RTS (Gergek Zamanli Strateji) oynamak igin. Goriinti
kalitesini iyilestirir.

Game Mode

Racing (Y
(Oyun modu) acing (Yarig)

Yaris oyunlari oynamak igindir. En hizh tepki siresini ve
yliksek renk doygunlugu saglar.

(Oyun Rengi)

Gamer 1 Kullanicinin, Oyuncu 1 olarak kaydedilen tercih ettigi
(Oyuncu 1) ayarlar.
Gamer 2 Kullanicinin, Oyuncu 2 olarak kaydedilen tercih ettigi
(Oyuncu 2) ayarlar.
Gamer 3 Kullanicinin, Oyuncu 3 olarak kaydedilen tercih ettigi
(Oyuncu 3) ayarlar.
Golge Kontrolu Varsayilani 50 seklindedir; son kullanici,
belirgin resme yonelik kontrasti artirmak icin 50 ila 100
veya 0 arasinda ayarlayabilir.
Shadow Control 0-100 1. Resim, ayrintinin belirgin bigimde gérulmesi i¢in gok
(Golge Kontrolii) karanliksa, belirgin resim icin 50 ila 100 arasinda
ayarlama
2. Resim, ayrintinin belirgin bicimde goérilmesi igin cok
beyazsa, belirgin resim icin 50 ila 0 arasinda ayarlama
Game Color 0-20 Oyun Rengi, daha iyi resim elde etmek i¢in doygunlugu

ayarlamaya yonelik 0-20 duzey saglayacaktir

Off (Kapalt) /1.0

Cekim yaparken hedeflemeyi kolaylastirmak i¢gin yerel

Sniper Scope /1.5/2.0 olarak yakinlagtirin.
G-SYNC (K)Qé 2|f|f)(A9'k’ G-SYNC islevini devre disi birakin veya etkinlestirin.
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Cergeve arabellegi kapatilarak giris gecikmesi azaltilabilir.
Not: Alan frekansi 120 Hz'den az oldugunda dusik

On (Acik)/ giris gecikmesi varsayilan olarak devre digi birakilir ve
Off (Kapali) ayarlanamaz; ve alan frekansi 120 Hz'ye esit oldugunda
ve Uyarlanabilir Esitleme durumunda, varsayilan ve

Low input Lag
(Duslk Giris
Gecikmesi)

ayarlanamaz olarak etkinlestirilir

Kapali / Sag-Yukari | Secilen késede V frekansini gérintileyin
Cerceve Sayacl / Sag-Asagi / Sol- (Cerceve sayaci 6zelligi yalnizca AMD grafik kartiyla
Asagi / Sol-Yukari calisir.)

Not:

“Luminance (Parlakhk)” altindaki “HDR Modu”/“HDR” yok-kapali'ya ayarli oldugunda “Oyun Modu”, “Gdlge Kontroli” ve
“Oyun Rengi” ayarlanamaz.

Renk Ayarlari altindaki Renk Alani sSRGB veya DCI-P3 olarak ayarlandiginda, Oyun Modu, Karanlik Alan Kontroli ve
Oyun Tonu 6geleri ayarlanamaz.
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Luminance (Parlaklik)

Luminance

Contrast (Kontrast) 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.
Brightness (Parlaklik) | 0-100 Arka Isik Ayari
Dark Boost ggv(i:f:ga/lls)ef\is\é%e 1 g:;?:nacl)?;iad%Fnadr;ank.lel?‘r;iiyc?lﬁarﬂa;gir\:i:?a:gl|I§.
veya aydinlik alandaki ekran detaylarini gelistirin.
Standard (Standart) Standart modu
Text (Metin) Metin modu
Internet Internet modu
Eco mode (Eko modu) | Game (Oyun) Oyun modu
Movie (Film) Film modu
Sports (Spor) Spor modu
Reading (Okuma) Okuma Modu

Gamma

Gamma 1'i ayarlar.

Gamma Gamma2 Gamma 2't ayarlar
Gamma3 Gamma 3't ayarlar
Off / DisplayHDR / ;'E;Eap:%ﬁ“m kullanim gereksinimlerinize gére
HDR 1000 Max/ HDR | 2¥arayin.
HDR . : Not:
Picture / HDR Movie / C o -
HDR icerik algilandiginda, HDR secenegi ayar
HDR Game R ;
icin goruntulenecektir.
HDR etkisi benzetimi yapan gérinti renk ve
Off / HDR Picture / kontrasti igin en uygun hale getirilmigtir.
HDR Mode HDR Movie / HDR Not:

Game

HDR icerik algilanmadiginda, HDR modu
secenedi ayar icin gorintulenecektir.

Not:

“‘Luminance (Parlaklik)” altindaki “HDR Modu” yok-kapali’'ya ayarli oldugunda “Kontrast”, “EKO modu” ve “Gamma”
ayarlanamaz.

“Luminance (Parlaklik)” altindaki “HDR” yok-kapalr'ya ayarli oldugunda “Parlaklik” altindaki 6gelerin timu ayarlanamaz.
Renk Ayarlari altindaki Renk Alani sRGB veya DCI-P3 olarak ayarlandiginda, Kontrast, Parlaklik Senaryo Modu, Gamma
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ve HDR/HDR Modu 6geleri ayarlanamaz.

PIP Setting(PIP Ayari)

PIP Setting

Select

PIP veya PBP'yi Etkinlestirir

PIP Off (KAPALI) / PIP / PBP
veya Devre Disi Birakir.

Main Source (Ana
Kaynak)

Sub Source (Alt
Kaynak)

Size (Boyut)

Ana ekran kaynagini seger.

Alt ekran kaynagini secer.

Small (Kigik) / Middle

(Orta) / Large (Biiy(ik) Ekran boyutunu secer.

Right-up (Sag yukari)

Right-down (Sag asagi)

Position (Konum) Ekran konumunu ayarlar.

Left-up
Left-down
. On (Acik): PIP Sesi Ses Ayarini Devre Disi

Audio (Ses) ) T
Off (Kapali): Ana Ses Birakir veya Etkinlestirir.
On (Acik): Degistir

Swap (Degistir) — Ekran kaynagini degistirin.
Off (Kapal): hicbir eylem

Not:

1) “Parlakhik” altindaki “HDR” kapali olmayan duruma ayarlandiginda, “PIP Ayari” altindaki tim 6geler ayarlanamaz.

2) PIP/PBP etkinlestirildiginde, OSD menustndeki renkle ilgili bazi ayarlar yalnizca ana ekran icin gegcerlidir, alt ekran
desteklenmez. Bu nedenle, ana ekranin ve alt ekranin renkleri farkl olabilir.

3) Istenen gériintii efektini elde etmek igin giris sinyali ¢dzinirligiini PBP’de 1280X1440@60Hz olarak ayarlayin.

4) PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/alt ekran giris kaynagdinin uyumlulugu asagidaki tabloda gosterilmektedir:

Main Source (Ana Kaynak)
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMI1 \Y \Y \Y \Y
Sub Source HDMI2 \Y \Y \Y \Y,
(Alt Kaynak) DP1 V \% \% \%
DP2 \Y \Y \Y \
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Color Setup (Renk Ayari)

\J

| Exit

Color Setup

» Enter

A
Select

LowBlue Kapall / Multimedya

Mode(LowBlue | / Internet / Ofis / Renk sicakligini kontrol ederek mavi isik dalgasini azaltin.

Modu) Okuma
Warm (Sicak) Sicak Renk Sicakhgi EEPROM’dan geri cagirir.

Color Temp. Normal Normal Renk Sicakligi EEPROM'dan geri gagirir.

(SIT:?;E@) Cool (Soguk) Soguk Renk Sicakligi EEPROM'dan geri gagirir.
User (Kullanici) Kullanici Renk Sicakligi EEPROM'dan geri ¢agirir.
Yerel Panel Standart renk alani paneli.

f;;‘r’lj(if;‘n‘;) SRGB SRGB Renk Sicakligi EEPROM'dan geri gagirr.
DCI-P3 DCI-P3 renk alani.

Red (Kirmizi) 0-100 Dijital Kaydediciden Kirmizi kazanci.

Green (Yesil) 0-100 Dijital Kaydediciden Yesil kazanci.

Blue (Mavi) 0-100 Dijital Kaydediciden Mavi kazanci.

Not:

“Luminance (Parlaklik)” altindaki “HDR Modu” veya “HDR” yok-kapali’'ya ayarli oldugunda “Renk Kurulumu” altindaki

Ogelerin timu ayarlanamaz.
Renk Alani sRGB veya DCI-P3 olarak ayarlandiginda, Renk Ayarlari altindaki diger tim 6geler ayarlanamaz.
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Audio (Ses)

Volume

Ses Diizeyi

0-100

Ses dizeyini ayarlayin
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Light FX (Isik Efekti)

Light FX

Medium

Isik Efekti

Kapali/Dislk/Ortalama/
Gugla

Isik Efektlerinin yogunlugunu segin.

Isik Efekti Modu

Ses1/ Ses2 / Statik/
Karanlik Nokta Silme

/ Gradyan Gegisi /
Dagilarak Dolus /
Damlayarak Dolus /
Dagilan Damla Dolusu/
Nefes / Aydinlik Nokta
Silme / Yakinlastirma /
Gokkusagi / Su Dalgasi
/ Yanip Sénme / Demo

Red / Green /Blue /

Isik Efekti Modunu Seg¢

Desen Gokkusagi / Kullanici Isik Efekti desen se¢
Tanimli

On Plan R

An Plan G 0-100 Desen__ayarl kuIIan!c! tanimh oIQggunda, kullanici Isik
Efekti 6n plan rengini ayarlayabilir.

On Plan B

Arka Plan R

Arka Plan G 0-100 Dese_n ayari kuIIan|C|. tgnlmll oldu.g.unda, kullanicr Igik
Efekti arka plan rengini ayarlayabilir.

Arka Plan B
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Extra (Ekstra)

OLED Care/Extra

> Pixel Orbiting Weak

A
Select

Input Select Auto/HDMI1/HDMI2/DP1/ Giris Sinvali Kavnadini Secin

(Giris Secimi) DP2 § Sinyall faynag ¢

usB On (Aglik) / Off (Kapali) USB iglevini etkinlegtirin/devre disi birakin.
Goruntl kalmasi olusturma riskini azaltmak
amaciyla LEA islevini agmak igin kullanihr.

Lgﬁgr(]\tfrel Onerilen islev ayarlari: “On” (Acik)

9 On (Acik) / Off (Kapal) Bu islev etkinlestirildikten sonra, olasi gorinti

tutulmasinin -

snlenmesi) kalma durumunu azaltmak i¢in ekran alaninin
parlakhgini sabitlemek Gzere ekran otomatik olarak
daraltilacaktir.
Gorintu kalma riskini azaltmak tzere Orbit islevini
acmak icin kullanilir. Onerilen islev ayari: “On”
(Agik)

Orbit Off (Kapall) / Weak (Zayif) Bu islev etkinlestirildikten sonra, gorintu pikselleri

(Gr('jlr[)ntu / Medium (Orta) / Strong dairesel olarak bir batiin halinde hareket eder.

kaydirma) (GUglu) / Strongest (En Hareket genligi ayarlara baglidir. Tasinan karakter

Gugld) yandan kesilmis olabilir. “Strongest” (En guglt)

segildiginde, gorintl kalma durumu pek olasi
degildir, ancak olasi yandan kesim ¢ok dikkat
cekici olabilir.
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Olusturulan gériinti kalma durumunu ortadan
kaldirmak i¢cin OFF-RS iglevini etkinlestirmek ve
calistirmak amaciyla kullanilir.

Off-RS Baslangigtan sonra, menii istemlerine gére “Evet’i

(kgl?rr\:r;lrim On (Acik) / Off (Kapal) segin; ekran otomatik olarak kapatllaicakt-!r. GUCU'

ortadan acik tutun ve tuslari galistirmayin. Glig gostergesi

kaldiriimasi) beyaz yanip soner (bir saniye beyaz/bir saniye
kapali). Bu iglem yaklasik 10 dakika surer. Glg
gOstergesi sonunda kapanir ve ekran bekleme
durumuna girer.

Off timer

(Kapanma 0-24 saat DC kapanma saatini segin.

Zamanlayicisi)

Image Ratio
(Géruntu Orant)

Genig/ 4:3/1:1/17"(4:3)
/19"(4:3) /1 19"(5:4) /
19"W(16:10) / 21.5"W(16:9)
/ 22"W(16:10) / 23"W(16:9)
/23.6"W(16:9) / 24"W(16:9)

Ekran igin goriinti oranini segin.

DDC/CI

evet veya hayir

DDC/CI Destegini ACIN/KAPATIN.

Reset (Sifirla)

Evet veya hayir

Menlyl varsayilana sifirlayin.

Time after Off-RS
( Goruntu kalma
durumunun
ortadan
kaldiriimasindan
sonraki sure)

Son Off RS iglemi ydratulurkten sonra, ekranin
yandidi sureyi saat birimi seklinde ifade eder.
RS'yi ylritme istemi her dort saatte bir kullaniciya
otomatik olarak génderilir.

Off-RS Counts

( Goriintu
kalmasini ortadan
kaldirma sayisi)

Off-RS'yi yurtitme sayisini kaydetmek igin
kullantlir.

28




OSD Setup (OSD Ayari)

OSD Setup

English

A

» Enter - Select
Language (Dil) OSD dilini segin
;rZIr:riZﬁtagmn 5-120 OSD Zaman Asimini ayarlayin
DP Capability 111.2/1.4 Serbest esitleme islevinin yalnizca DP1.2/DP1.4 tarafindan
(DP Ozelligi) o desteklendigine litfen dikkat edin
;—\i(- T(%ilﬂ(r)nn) 0-100 Ekran mendsinin yatay konumunu ayarlayin.
V. Position e
(D. Konum) 0-100 Ekran menustinin dikey konumunu ayarlayin.
gz;zzar;ﬁ:)ce 0-100 OSD’nin saydamhgini ayarlayin
Break Reminder ac veva kapat Kullanici 1 saatten uzun stre araliksiz galisirsa mola
(Mola Animsaticisi) ¢ vey P animsaticisi
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LED gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gug¢ Modu Beyaz
Etkin Kapali Modu Turuncu

islem altindaki Off RS

Beyaz gosterge yanip séner (sira ile
bir saniye agik, bir saniye kapali)

islem altindaki JB

Beyaz gosterge yanip soner
(alternatif olarak 3 saniye acgik ve 3
saniye kapali)

OLED panel arizasi

Turuncu gdsterge yanip soner (sira
ile bir saniye acik, bir saniye kapali)

Kapatma modu

Gosterge yanmaz.
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Sorun Giderme

Sorunlar

Olasi ¢ozimler

Gl gostergesi yanmiyor.

# Glcln agik olup olmadigini kontrol edin.

# Gug kablosunun bagli olup olmadigini kontrol edin.

Gug gostergesi yaniyor, ancak
gOruntl ekrani yok.

# Bilgisayar gucinin agik olup olmadigini kontrol edin.
# Bilgisayarin ekran kartinin diizgiin takili olup olmadigini kontrol edin.

# Ekranin sinyal kablosunun bilgisayara dodru baglanmis olup olmadidini kontrol
edin.

# Ekranin sinyal kablosunun figini kontrol edin ve tim pimlerin bikilmediginden
emin olun.

# Bilgisayarin c¢alisip ¢alismadigini dogrulamak iginbilgisayarin tus takimindaki
Caps Lock tusundan gostergeyi gdzlemleyin.

Goruntd yok, ancak gug
gbstergesi turuncu yanip
soénulyor.

# OLED panel arizali ve diizgiin ¢alismiyor. Satis sonrasi servis personelinden
tavsiye alin.

Tak kullan galistirma hatasi.

# Tak kullan’i destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

# Bagdastiricinin tak kullan 6zelligini destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

Karanlik gérunta.

# Parlaklik ve kontrast oranini ayarlayin.

Gorantd zipliyor veya
dalgalaniyor.

® Cevrede elektronik parazite neden olabilecek elektrikli cihazlar ve aygitlar olabilir.

Ekranda “sinyal kablosu
kullanilamiyor” veya “sinyal yok”
gOruntilenir.

# Sinyal kablosunun dlizguin bir sekilde baglandigini kontrol edin.
# Sinyal kablosu fisinin piminin hasarli olup olmadigini kontrol edin.

# OFF-RS iglevi etkinlestirilebilir ve olusturulan goérintl kalma durumunu ortadan
kaldirmak icin goériintileme menisinde galistirilabilir. Bu islevi birkag kez galistir-
mak, istenen bir goriintl gérintileme efekti olusturabilir. Ekran bakimi ile ilgili diger
talimatlar igin resmi web sitesindeki Kullanici Talimatlari'na bakin.

Ekranda “gecgersiz giris”
gOruntilenir.

# Bilgisayarinizin uygun olmayan bir gériint modunda ayarlanip ayarlanmadigini
kontrol edin.Lutfen bilgisayarinizi ayrintil kullanici yonergelerinde belirtilen gorintt
modunda yeniden ayarlayin.

Goruntd kalmasi.

# OLED panelin 6zelliklerine bagh olarak, OFF-RS islevi etkinlestirilebilir ve olus-
turulan goérintt kalma durumunu ortadan kaldirmak icin ekran menusunde calis-
tirllabilir. istenilen bir gériintii gériintiileme efekti elde etmek igin bu islevi birkag
kez calistirmaniz onerilir. Ekran bakimi ile ilgili diger talimatlar igin Ittfen resmi web
sitesindeki Kullanici Talimatlari'na bakin.

Dizenleme ve Servis

Latfen CD kilavuz ya da www.aoc.com’da ( Destek sayfasinda llkenizde satin aldi-
giniz modeli bulmak, Dizenleme ve Servis Bilgileri’ni bulmak igin) bulunan Dizen-
leme ve Servis Bilgileri'ne bakiniz.
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Teknik Ozellikler

Genel Ozellikler

Model adi AG276QzZD2
Siirus sistemi OLED
Panel Gortlebilir Resim Boyutu 67,3 cm gapraz
Piksel araligi 0,2292mm (Y) x 0,2292mm (D)
Ekran Renkleri 1,07B Renk
Yatay tarama arali§ 30k~360kHz(DP)
191
Y g 30k~230kHz(HDMI)
Yatay Tarama Boyutu 590.42 mm
(Maksimum)
. . 48~144Hz (HDMI)
Dikey tarama araligi
48~240Hz (DP)
Dikey Tarama Boyutu 333.72 mm
(Maksimum)
' . En uygun 6n ayarli ¢ézUnurlik |2560 x 1440@60Hz
Digerleri _ 2560 x 1440@144Hz (HDMI)
Max resolution
2560 x 1440@240Hz (DP)
Tak ve Kullan VESA DDC2B/CI
Konektor Tari HDMIX2/DPX2/USBx2/USB upstream/Kulaklik
Gug Kaynagi 20V === 6.0A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 65 W
Gug Tiketimi En fazla (parlaklik = 100, kontrast = 100) <110 W
Beklemede modu <0,5W
Calisirken 0°~40°
Sicaklik Kap?allyl.«.ar? . -25°~ 55°
JB islevi |g_|r.1.onerllen sicaklik 10°~ 40°
gerceklestirilir
Cevresel N Calisirken %10 ~ 85 (yogunlasmayan)
em
Kapaliyken %5 ~ 93 (yogunlagsmayan)
) . . Calisirken 0 ~ 5000 m (0 ~16404 ft)
Denizden Yukseklik
Kapaliyken 0~ 12192 m (0~ 40000 ft )
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Not:

1). Bu Uriintn destekledigi maksimum ekran rengi sayisi 1,07 milyardir ve ayar kosullari asagidaki gibidir (bazi ekran
kartlarinin ¢ikis sinirlamasindan dolayi farkhliklar olabilir):

Sinyg Ve'SI]/On HDMI2.0 DisplayPort1.4
en/rb/b/},r

0‘/’0 / YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
Renk biti K YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
2560x1440 240Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 240Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 144Hz 10bits OK NA OK OK
2560x1440 144Hz 8bits OK OK OK OK
2560x1440 120Hz 10bits OK NA OK OK
2560x1440 120Hz 8bits OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 10bits OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 8bits OK OK OK OK
Dustlk ¢ozinurlik 10bpc OK OK OK OK
Dustik ¢ézundrlik 8bpc OK OK OK OK

2) DP 1.4 (HBR3) sinyal girisinde QHD 240Hz 1,07 milyar renge (RGB/YCbCr 4:4:4 formatinda) ulagsmak icin, DSC
ozellikli bir ekran karti kullaniimalidir. DSC destegi icin ekran karti Ureticisine danisin.
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On Ayarli Gériintilleme Modlari

STANDART GOZUNURLUK (+1Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)

640%x480@60Hz 31.469 59.940

640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769

640x480@120Hz 60.938 119.720

800x600@56Hz 35.156 56.250

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

800x600@100Hz 62.760 99.778

800x600@120Hz 76.302 119.972

1024x768@60Hz 48.363 60.004

1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.450 99.811
1024x768@120Hz 97.550 119.989

SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

1920x1080@60Hz 67.500 60.000
1920x1080@100Hz 112.500 100.000

FHb 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
1920x1080@240Hz 278.400 240.000

2560%x1440@60Hz 96.180 60.000
2560x1440@120Hz 192.360 120.000
QHD 2560x1440@144Hz 222.056 143.912
2560x1440@165Hz 242.543 164.995

2560x1440@240Hz 384.722 240.001

1280x1440@60Hz 89.450 59.913

1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@100Hz 149.300 100.000
Per 1280x1440@120Hz 179.157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000

IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES

VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
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Not:

VESA standardina gére, farkli isletim sistemlerinin ve ekran kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken belirli
bir hata (+/-1Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak i¢in, bu Grinin nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Lutfen gercek uriine
bakin.
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Pim Atamalari

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19 Pimli Renk Goériintiuleme Sinyali Kablosu
Pin No. |Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi Pin No. [Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V Glig
3. TMDS Veri 2- 11. TMDS Saat Kalkani 19. Calisirken Takmayi Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrildi (N.C. aygitta)
7. TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Kalkani 16. SDA
zn%m P al_ﬂ]. 2
20 Pimli Renk Géruntileme Sinyali Kablosu
Pim No. Sinyal Adi Pim No. Sinyal Adi
1 ML_Serit 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Serit O (p)
3 ML_Serit 3 (p) 13 YAPILANDIRMA1
4 ML_Serit 2 (n) 14 YAPILANDIRMA2
5 GND 15 YRD_KANAL(p)
6 ML_Serit 2 (p) 16 GND
7 ML_Serit 1 (n) 17 YRD_KANAL(n)
8 GND 18 Calisirken Takmay1 Algilama
9 ML_Serit 1 (p) 19 DP_PWR’ye don
10 ML_Serit 0 (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Kullan
Tak ve Kullan DDC2B Ozelligi

Bu monitér VESA DDC STANDARDI’'na gére VESA DDC2B 6zellikleriyle donatiimistir. Monitoriin ana bilgisayar sistemine
kimligini tanimlamasi icin bilgilendirmesine ve kullanilan DDC dlzeyine gére ekran 6zellikleri hakkinda ek bilgileri
iletmesine izin verir.

DDC2B, 12C protokolline gore iki yonlu bir veri kanahdir. Ana bilgisayar DDC2B kanali Gzerinden EDID bilgilerini
isteyebilir.

v

Sound

DTS patentleri igin http://patents.dts.com adresine bakin. DTS Licensing Limited lisansi altinda Uretilmigtir. DTS, Simge
ve birlikte DTS ve Simge, DTS, Inc. sirketinin kayith ticari markalari, DTS Sound da ticari markasidir. © DTS, Inc. Her
hakki saklidir.
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