Manual de ut|I|Zare a In functie de caracteristicile produsului OLED, se

recomanda intretinerea ecranului conform cerintelor
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AG276QZD2 ,Ioc

WWW.a0c.com
©2024 AOC.AIl Rights Reserved H D m I®

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE




ST (o U= o1 = PSSO PR PSPPI 1

CONVENTT NALIONEAIE......ci ettt b bt e et oot e e e et e et e e bt e e aab e e e et e 1

F L= g1 = = RSP E R PUPRRP 2
[0S} 2= 1= T ST URRR 3
(010 =) = (=T SO U O PUTTOPPPPR 4

(] PP PPP PP 5
[0S} 2= 1= T PR SURPRRRRIN 6
CONEINULUL CULII.....eee e ettt e e ettt e e e e et e e e e et e e e e e e e aaeeeeeeeeasbseeeeesasaeeeeesasaeeeeaean 6
Instalarea SUPOMUIUI Si @ DAZEI........oooiiiiiiiiei et e e e et e e e e e aeeaaaaaaaeeaeaeaeanann 7
Reglarea unghiului d& VIZUGINIZAIE ............coouuiiiiiii ettt e e e e et e e e e s ettt e e e e e e nsaee e e e e e snsaeeeeeean 9

(7] g =To1e= 14T WaqTe] ol 1 (o] (U1 TU SRRSO PURR 10
Atasarea brafului pentru MoNtare P PErete ....... .. oot e e e e 1"
FUNCHIA AQADEVE-SYNC ...ttt ettt b e h et bt h et e et s bttt e s bt e bt e nae e et e e eane et 12

0 SRS 13
TNEFELINEIEA ECTANUIUI .........voieeicecece ettt a et s bttt es et 14
=0 = 4 Y- SRR 16
L2 TS (I =T 0] o [ SRR 16
Ghidul tastei OSD (IMBNIU) .......eeieiieieiiiiie ettt e ettt e e e e st e e e e st et e e e e e asaeeeeaeeaassteeeeeesnsseeeeeeeasasseeaeseannsaeeeeesansneeas 17

OSD Setting (SEIArE OSD) .. ..iii ittt bbbttt e b et e ettt e e b et e r e et e ettt e e e e et eeaa 19

Game Setting (SELAIE JOC) .....uuiiiiiiiiiii ettt 20

[0 a1 aP= Ta oo (U g 1 g =T o | - ) PR 22

L LS Tt 11 ol (S T=Y e= Ty SN | TR 23

Color Setup (CONfIQUIAE CUIOTT) ......cciirieie ettt e e e et e e e e et e e e e s es st e e e e e e snsbaeaeeansaneeas 24

F N E Lo [ o TSSOSO PRRPOPPRR 25

Light FX (FX TUMINOS) ...eteeeeitie ettt ettt e et e e ettt e e et e e et e e e nseeessseaeentseesnseesnseeeesseeeanseaesnneeann 26

[ 4= LSRR 27

OSD Setup (ConfIGUrare OSD).......ceiiiie et et e e et e e st e e st eeaaneeeesnseeeanteeeaaneeeeanseeeaneeeeanseeennnees 29

[ To[Tor=1 (o] gl I = 5 PP PPTPPUPRRTN 30
[T o= T o= T (TSSO PPRPPPP 31
ST oLy Tz (PRSP PPPT PRI 32
SPECITICALI GEBNEIAIE ...ttt e e e ettt e e e e e s st et e e e e e ansreeae e e e e nsteeeeeeantreeeeeeanneeas 32
Moduri prestabilite de afiSAre ....... ... . et e e e e e a e e anaaaeaa s 34

Y o Te= T 1= (=N ] a1 o SRR SPPPPRPN 36

L TU Lo =T Lo o = PP 37



Siguranta

Conventii nationale

n urmatoarele subsectiuni, sunt descrise conventiile nationale utilizate in acest document.

Note, precautii si avertismente

Tn acest ghid, este posibil ca fragmentele de text s& fie insotite de o pictogramé si scrise cu caractere aldine sau cursive.
Aceste fragmente reprezinta note, precautii si avertismente si sunt utilizate dupa cum urmeaza:

¥

NOTA: Marcajul NOTA indica informatii importante care va ajuta sa utilizati mai bine computerul.

lL
ATENTIE: marcajul ATENTIE indica posibilitatea de deteriorare a echipamentelor hardware sau de pierdere a datelor si
va ajuta sa evitati problema.

A

AVERTISMENT: Un AVERTISMENT indica posibilitatea de vatamare corporala si va informeaza cum sa evitati problema.
Anumite avertismente pot sa apard in format alternativ si este posibil sa nu fie insotite de pictograme. Tn astfel de cazuri,
forma respectiva de prezentare a avertismentului este aprobata de autoritatea de reglementare.



Alimentare

AMonitoruI trebuie aprovizionat cu energie numai de la tipul de sursa indicat pe eticheta. Daca aveti dubii cu privire la

modul de alimentare din resedinta dvs., consultati reprezentantul local sau compania de electricitate locala.

AMonitoruI este prevazut cu un stecher cu impamantare, adica un stecher dotat cu un al treilea pin. Acest stecher

trebuie introdus intr-o priza cu impaméantare, ca masura de siguranta. Daca priza dvs. nu este compatibila cu stecherele
care au trei pini, solicitati asisten{a unui electrician pentru a instala o priza adecvata sau folositi un adaptor pentru a
impamanta dispozitivul. Nu anulati elementul de siguranta al stecherului cu impaméantare.

A Deconectati unitatea de la alimentare pe durata furtunilor cu descarcari electrice sau cand nu il utilizati pentru

perioade mari de timp. Astfel, veti proteja monitorul impotriva daunelor provocate de fluctuatiile bruste de tensiune.

‘A Nu supraincarcati cablurile de alimentare si prelungitoarele. Supraincarcarea acestora poate produce un incendiu gi

exista riscul de electrocutare.

4 !} Pentru a asigura o functionare satisfacatoare, folositi monitorul numai impreuna cu computerele care apar pe lista

UL, ale caror mufe de conectare au valori nominale de 100 -240 V c.a., min. 5A.

A Priza de perete trebuie instalatd in apropierea echipamentului si trebuie sa fie usor accesibila.

i !} Pentru utilizare doar impreuna cu adaptorul de alimentare atasat

Producatori: DELTA ELECTRONICS, INC.
Model: ADP-120VH D



Instalarea

A Nu asezati monitorul pe un carucior, un suport, un trepied, un suport de montare sau o masa instabild. In cazul

in care cade, monitorul poate duce la ranirea unei persoane si la deteriorarea grava a produsului. Utilizati numai
carucioare, suporturi, trepiede, suporturi de montare sau mese recomandate de producator sau comercializate impreuna
cu acest produs. Respectati instructiunile producatorului atunci cand instalati produsul si utilizati accesoriile de montare
recomandate de producator. Ansamblurile formate din produs si carucior trebuie deplasate cu atentie.

A Nu fmpingeti obiecte in fanta cu care este prevazut dulapul pentru monitor. in caz contrar, se pot deteriora

componente ale circuitului sau se poate provoca un scurtcircuit. Nu varsati niciodata lichide pe monitor.

i !} Nu asezati produsul cu fata pe podea.

‘A Daca montati monitorul pe un perete sau raft, folositi un kit de montare aprobat de catre producator si urmati

instructiunile de instalare a acestuia.

SN Lasati spatiu liber in jurul monitorului, dupa cum se aratd mai jos. In caz contrar, este posibil ca circulatia aerului s&

nu fie adecvata, ceea ce poate cauza un incendiu sau deteriorarea monitorului.

y !lj Pentru a evita deteriorarea accidentala, de exemplu, desprinderea panoului de pe cadru, asigurati-va ca monitorul

nu este inclinat in jos cu mai mult de -5 grade. Daca se depaseste unghiul de inclinare in jos de -5 grade, defectiunea
monitorului nu va fi acoperita de garantie.

Consultati imaginea de mai jos pentru zonele recomandate pentru aerisire din jurul monitorului, atunci cand monitorul
este instalat pe perete sau pe suport:

Montat impreuna cu suportul

12 inch
30cm
[ 2 e TTTTTTT= 1
1 I ! |
1 ! 1
1 ! ] |
1 ! 1
1 : 1 .
: | _4inch | 4 inch
4inch ! 10cm ¢~ 10cm
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X <= Lasati cel putin atat !
I é ! spatiu n jurul setului — |
1 1
1 1



Curatarea

,;r'!} Curatati dulapul Tn mod regulat cu o carpa moale, umezita cu apa.

:!'*_\ La curatare, utilizati o laveta din bumbac sau microfibra. Carpa trebuie sa fie umeda si aproape uscata, nu permiteti

patrunderea lichidului in carcasa.
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,;r’!} Deconectati cablul de alimentare Tnainte de a curata produsul.




Altele

i !} Daca produsul emite mirosuri si sunete ciudate sau fum, deconectati IMEDIAT fisa de alimentare si contactati un

Centru de service.

i !lj Asigurati-va ca orificiile de ventilare nu sunt blocate de o masa sau de o draperie.
SN Nu supuneti monitorul OLED la niveluri mari de soc sau la impacturi puternice in timpul functionarii.

1N Nu loviti si nu scapati monitorul pe jos in timpul functionarii sau transportului.

.i\in functie de caracteristicile produselor OLED, nu se recomanda utilizarea continua a acestui produs pentru mai
mult de patru ore. Acest produs foloseste mai multe tehnologii pentru a elimina posibila retinere a imaginii. Pentru detalii,

consultati instructiunile cu privire la ,Intretinerea ecranului”.



Instalarea

Continutul cutiei

|
L
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Quick Start Warranty card Stand Base Wall Mount Stand

rewdriver
Bracket Screws Screwdrive

@ © * *

—
| L

Power Cable Adaptor DP Cable HDMI Cable USB Cable

= 1n unele t&ri sau regiuni este posibil s& nu fie incluse toate cablurile de semnal. Consultati reprezentantul local sau
filiala locala AOC pentru a obtine confirmarea in aceasta privinta.



Instalarea suportului si a bazei

Instalati sau dezinstalati suportul urmand pasii de mai jos.

Instalare:




Suspendare de perete:

100mm

Specificatii ale suruburilor de suspendare de perete: M4*12mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=12+X
T 1 LI

Specificatii pentru surubul bazei: M6*12 mm (filet efectiv 5,5 mm)




Reglarea unghiului de vizualizare

Pentru vizualizare optima, se recomanda sa va uitati drept la monitor, apoi sa reglati unghiul monitorului in functie de

preferinte.
Tineti suportul astfel incat sa nu rasturnati monitorul atunci cand modificati unghiul.

Puteti regla unghiul monitorului dupa cum se aratd mai jos:

30°

9(? \90°

Nu atingeti ecranul OLED atunci cand modificati unghiul. Tn caz contrar, ecranul OLED se poate deteriora sau sparge.

Avertisment:

1. Pentru a evita deteriorarea accidentald a ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu este
inclinat n jos cu mai mult de -5 grade.
2. Nu apésati pe ecran atunci cand reglati unghiul monitorului. Atingeti doar cadrul.



Conectarea monitorului

Conexiuni prin cablu in spatele monitorului:

1. Intrare
2. HDMI1
3. HDMI2
4. DP1
5. DP2

6. USB3.2 Gen1 ascendent
7. USB3.2 Gen1 descendent + incarcare rapida
USB3.2 Gen1 descendent x1

8. Casti

Ligar ao PC

1. Ligue o cabo de alimentagdo a parte de tras do monitor com firmeza.

2. Desligue o computador e retire o cabo de alimentagéo.

3. Conectati cablul de semnal al afisajului la conectorul video al computerului.
4. Ligue o computador € o monitor.

Se visualizar uma imagem no ecra do monitor, a instalagéo estara concluida. Se o monitor ndo apresentar uma imagem,
consulte a Resolugao de problemas.

Para proteger o equipamento, desligue sempre a alimentagéo do PC e do monitor OLED antes de efetuar a ligacéo.

10



Atasarea bratului pentru montare pe perete

Pregatirea pentru instalare a unui braf pentru montare pe perete.

@

b

Acest monitor poate fi atasat la un brat pentru montare pe perete, pe care il achizitionati separat. Deconectati
alimentarea cu energie inainte de aceasta procedura. Urmati pasii de mai jos:

1. Indepértati baza.

2. Urmati instructiunile producatorului pentru asamblarea bratului pentru montare pe perete.

3. Asezati bratul pentru montare pe perete pe spatele monitorului. Aliniati orificiile bratului cu orificiile de pe spatele
monitorului.

4. Reconectati cablurile. Consultati manualul de utilizare primit impreuna cu bratul pentru montare pe perete optional
pentru instructiuni de montare a acestuia pe perete.

% :% Nota: Orificiile de surub pentru montarea VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele, va rugam consultati

distribuitorul sau departamentul oficial al AOC.

V—ﬁ% e T
1

o] [ oo

* Designul afisajului poate diferi de ilustratie.

Avertisment:

1. Pentru a evita deteriorarea accidentald a ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu este
inclinat n jos cu mai mult de -5 grade.

2. Nu apésati pe ecran atunci cand reglati unghiul monitorului. Atingeti doar cadrul.

1



Functia Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync (Sincronizare adaptiva) functioneaza cu DP/HDMI
2. Compatibilitate placa grafica: Regasiti mai jos lista de recomandari, care poate fi de asemenea consultata la
www.AMD.com

Placi grafice

*» Radeon™ RX Vega series

* Radeon™ RX 500 series

* Radeon™ RX 400 series

* Radeon™ R9/R7 300 series (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 cu exceptia)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano series

* Radeon™ R9 Fury series

* Radeon™ R9/R7 200 series (R9 270/X, R9 280/X cu exceptia)

Procesoare

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

«  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



HDR

Este compatibil cu semnalele de intrare in format HDR10.

Afisajul ar putea activa automat functia HDR daca playerul si continutul sunt compatibile. Contactati producatorul
dispozitivului si furnizorul de continut pentru a obtine informatii despre compatibilitatea dispozitivului si a continutului.
Selectati optiunea ,Oprit” pentru functia HDR atunci cand nu aveti nevoie de functia de activare automata.

Nota:

3840%2160@50Hz/60Hz este disponibil doar pe dispozitive precum playerele UHD sau Xbox/PS.
Setari de afisare:
Accesati ,Setari de afisare” si selectati Rezolutia 2560x1440 si functia HDR.

conNn -~

Schimbati la rezolutia 2560x1440 (daca este disponibila) pentru a obtine cele mai bune efecte HDR.

13



intretinerea ecranului

Tn functie de caracteristicile produsului OLED, intretinerea ecranului trebuie efectuata in conformitate cu urmatoarele
cerinte, astfel incat sa se reduca riscul de retinere a imaginii.
Garantia nu acopera daunele rezultate din nerespectarea acestor instructiuni.

« Afisarea unei imagini statice trebuie evitata pe cat de mult posibil.

O imagine statica se refera la o imagine care raméane pe ecran mult timp.

O imagine statica poate duce la deteriorarea permanenta a ecranului OLED, apar reziduuri de imagine, care este
caracteristica ecranului OLED.

Urmatoarele sugestii privind utilizarea trebuie respectate:

1. Nu afisati nicio imagine statica pe tot ecranul sau o parte a ecranului pentru o perioada lunga de timp, deoarece acest
lucru va duce la reziduuri de imagine pe ecran. Pentru a evita aceasta problema, reduceti luminozitatea si contrastul
ecranului in mod corespunzator atunci cand afisati o imagine statica.

2. Cand vizionati un program 4:3 pentru o perioada lungé de timp, se vor lasa semne diferite pe partea stanga si dreapta
a ecranului si pe marginea imaginii, asa ca va rugam sa nu utilizati acest mod mult timp.

3. Ori de cate ori este posibil, vizionati un videoclip pe ecran complet, mai degraba decéat intr-o fereastra mica de pe
ecran (cum ar fi un videoclip pe o pagina de browser de Internet).

4. Nu puneti etichete sau autocolante pe ecran pentru a reduce posibilitatea deteriorarii ecranului sau a reziduurilor de
imagine.

* Nu se recomanda utilizarea continua a acestui produs pentru mai mult de patru ore.

Acest produs utilizeaza multe tehnologii pentru a elimina posibila retentie a imaginii. Este recomandat sa
utilizati valorile presetate si sa pastrati functiile ,,activate” pentru a evita reziduurile de imagine pe ecranul OLED
si pentru a mentine cea mai buna utilizare a afisajului OLED.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Prevenirea retinerii locale a imaginii)

Pentru a reduce riscul de retinere a imaginii, se recomanda activarea functiei LEA.

Dupa activarea acestei functii, ecranul va fi ingustat automat pentru a regla luminozitatea zonei de afisare, astfel incat sa
se reduca posibila retinere a imaginii.

Aceasta functie este ,activata” in mod implicit si poate fi setata in meniul OSD.

¢ Orbit (deplasare imagine)

Pentru a reduce riscul de retinere a imaginii, se recomanda activarea functiei Orbita.

Dupa activarea acestei functii, pixelii imaginii se deplaseaza circular o data pe secunda, pe o traiectorie care descrie
forma caracterului chinezesc , [1”. Amplitudinea miscarii depinde de setari. Caracterul poate fi afisat partial in lateral.
Daca se selecteaza ,Off (Dezactivat)”, imaginea va reveni la pozitia optima.

Aceasta functie este ,activata” (Slab) in mod implicit si poate fi setatd in meniul OSD.

» JB (Compensare si corectie ecran) /OFF RS (Off Real slow) (Oprit foarte incet) (Eliminarea retinerii imaginii)
Tn functie de caracteristicile panoului OLED, posibilitatea de retinere a imaginii este mai mare cand o imagine statica
impartita pe diferite culori sau niveluri de luminozitate este afisata pentru o perioada lunga de timp.

Pentru a elimina reziduurile de imagine care ar fi putut fi generate, se sugereaza sa executati in mod regulat sau din
cand Tn cand functiile de corectie a compensarii ecranului si de eliminare a reziduurilor de imagine, pentru a obtine
efectul ideal de vizualizare a imaginii.

Puteti executa aceasta functie Tn oricare dintre urmatoarele moduri:

« In meniul OSD, activati manual eliminarea reziduurilor de imagine si selectati ,Yes” (Da) in functie de meniul afisat.

* Un mesaj de avertizare se va afisa automat la fiecare 4 ore de functionare cumulativa a monitorului pentru a solicita
utilizatorului sa intretina ecranul si se recomanda sa selectati ,Yes” (Da). Daca selectati ,No” (Nu), solicitarea se va
repeta la fiecare ora dupa ce monitorul a functionat timp de 24 de ore, pana cand utilizatorul selecteaza ,Yes” (Da).

* Dupa fiecare 4 ore de functionare cumulativa a monitorului, corectarea compensarii ecranului si eliminarea reziduurilor
de imagine vor fi executate automat dupa oprirea de la buton sau in starea de asteptare, dupa 2 ore.

14



Monitorul va executa automat mai intai corectia de compensare a ecranului, apoi va executa eliminarea reziduurilor

de imagine. Tn timpul corectiei de compensare a ecranului, v& rugdm s& mentineti alimentarea pornita, sa nu actionati
butonul, iar indicatorul de alimentare va clipi alb (pornit timp de 3 secunde/oprit timp de 3 secunde), timp de aproximativ
30 de secunde. Apoi, monitorul va continua sa execute eliminarea reziduurilor de imagine.

Tntregul proces al functiei de eliminare a reziduurilor de imagine dureaza aproximativ 10 minute. V& rugdm s& pastrati
alimentarea pornita, sa nu actionati butonul, iar indicatorul de alimentare va clipi alb (pornit timp de 1 secunda/oprit timp
de 1 secunda). Dupa ce ati terminat, indicatorul de alimentare va fi oprit sau portocaliu, iar monitorul va intra in starea de
inchidere sau de asteptare.

Tn timpul functionarii, daca utilizatorul apasa butonul de alimentare pentru a porni monitorul, procesul de operare va fi
intrerupt si ecranul de afisare va fi restaurat, ceea ce va dura inca aproximativ 5 secunde. Monitorul executa automat
functiile de corectie a compensarii ecranului si de eliminare a reziduurilor de imagine in starea de asteptare, care nu vor
fi intrerupte. In sectiunea ,Others” (Altele) din meniul OSD, puteti verifica de cate ori a fost executata functia de eliminare
a reziduurilor de imagine.

15



Reglarea

Taste rapide

1 Source/Up(Sursa/Sus)

2 Dial Point (Indicator)/Down (Jos)

3 Game Mode/Left (Mod joc/Stanga)

4 | Light FX/Right (FX luminos/Dreapta)

5 Power/ Menu/Enter (Alimentare/Meniu/Enter)

Power/Menu/Enter (Alimentare/Meniu/Enter)

Apasati pe butonul Power (Alimentare) pentru a porni monitorul.
Cand nu apare meniul OSD (afisare pe ecran), apasati pentru a afisa meniul OSD (afisare pe ecran) sau pentru a
confirma selectia. Apasati timp de 2 secunde pentru a opri monitorul.

Dial Point (Indicator)

Daca nu exista niciun OSD, apasati butonul Dial Point pentru a afisa / ascunde Indicatorul.

Game Mode/Left (Mod joc/Stanga)

Atunci cand nu este afisat meniul OSD, apasati pe tasta ,Left (Stdnga) pentru a deschide functia modului de joc, apoi
apasati pe tasta ,Left (Stdnga) sau ,Right (Dreapta) pentru a selecta modul de joc (FPS, RTS, Racing (Curse), Gamer 1
(Jucator 1), Gamer 2 (Jucator 2) ori Gamer 3 (Jucator 3)) in functie de diversele tipuri de jocuri.

Light FX/Right (FX luminos/Dreapta)

Aunci cand nu exista OSD, apasati tasta ,Right” (Dreapta) pentru activarea functiei Light FX (FX luminos).
Source/Up (Sursa/Sus)

Atunci cand afisajul pe ecran este inchis, apasati pe butonul Source (Sursa) pentru a activa functia respectiva a tastei
rapide.

16



Ghidul tastei OSD (Meniu)

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Utilizati tastele Stanga / Dreapta / Jos pentru a deplasa selectia OSD
Exit: Utilizati tasta Right (Dreapta) pentru a iesi din meniul OSD

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Utilizati tastele Dreapta/ Sus / Jos pentru a deplasa selectia OSD
Exit: Utilizati tasta Left (Stdnga) pentru a iesi din meniul OSD

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Utilizati tastele Sus / Jos pentru a deplasa selectia OSD
Exit: Utilizati tasta Left (Stanga) pentru a iesi din meniul OSD

Exit: Utilizati tasta Stanga pentru a iesi din meniul OSD si a va intoarce la nivelul OSD anterior
Enter: Utilizati tasta Dreapta pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Select: Utilizati tasta Sus / Jos pentru a deplasa selectia OSD

Enter: Utilizai tasta Enter pentru a aplica setarea OSD si a reveni la nivelul OSD anterior
Select: Utilizati tasta Jos pentru a ajusta setarea OSD

17



Select: Utilizati sageata Sus / Jos pentru a ajusta setarea OSD

B Enter 4 P Select

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a iesi din meniul OSD si a va intoarce la nivelul OSD anterior
Select: Utilizati sageata Stanga / Dreapta pentru a ajusta setarea OSD

18



OSD Setting (Setare OSD)

Instructiuni simple cu privire la tastele de control.

p GameSetting

\J

A
B Enter V> Move 4 Exit

1). Apasati pe butonul MENU (MENIU) pentru a activa fereastra OSD.
2). Respectati Ghidul tastelor pentru deplasarea sau selectia (ajustarea) setarilor OSD

3). Functia de blocare/deblocare a afisajului de pe ecran: Pentru a bloca sau debloca afisajul de pe ecran, apasati si
mentineti butonul Down (Jos) timp de 10 secunde in timp ce functia OSD nu este activa.

Note:

1). Daca produsul receptioneaza o singura intrare de semnal, elementul ,Input Select” (Selectare intrare) este dezactivat
de la ajustare.

2). Pentru cele patru stari din modurile ECO (Ecologic) (cu exceptia modului Standard (Standard)), DCR si modul DCB ,
poate exista o singura stare.
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Game Setting (Setare joc)

Game Setting

m Game Mode

Off

Select

Off (Dezactivat) Nicio optimizare prin modul Joc.
Pentru jocuri FPS (Simulator de impuscaturi).
FPS . Cox - : -
Imbunatateste detaliile negre din teme intunecate.
RTS Pentru jocuri RTS (Strategie in timp real). Imbunatateste
calitateg imaginii. . . _
Gamg Mode Racing (Curse) Pventru jocuri de cur.se..A§|guura cel mai rapid timp de
(Mod joc) raspuns si o saturatie ridicata a culorilor.

Gamer 1 (Jucator 1)

Setarile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer
1 (Jucator 1).

Gamer 2 (Jucator 1)

Setarile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer
2 (Jucator 1).

Gamer 3 (Jucator 1)

Setarile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer
3 (Jucator 1).

Shadow Control
(Control umbre)

0-100

Setarea implicita pentru optiunea Shadow Control

(Control umbre) este 50, iar utilizatorul final poate ajusta

valoarea de la 50 la 1000 sau la 0 pentru a creste

contrastul pentru o imagine clara.

1. Daca imaginea este prea intunecata pentru a vedea
detaliile in mod clar, ajustati de la 50 la 100 pentru
o imagine clara.

2. Daca imaginea este prea luminoasa pentru a vedea
detaliile Tn mod clar, ajustati de la 50 la O pentru o
imagine clara.

Game Color
(Culoare joc)

0-20

Optiunea Culoare joc va ofera 20 de niveluri de reglare
a saturatiei, pentru a obtine o imagine mai buna

Sniper Scope

Off (Dezactivat) /1.0 /1.5

Efectuati o marire locala pentru a facilita tintirea cand

/2.0 trageti.
G-SYNC On (Activat)/Off Dezactivati sau activati G-SYNC.
(Dezactivat)
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Low input Lag
(Intarziere
redusa la
intrare)

On (Activat)/
Off (Dezactivat)

Dezactivarea tamponului de cadre poate reduce
intarzierea la intrare.

Retineti: Intarzierea redusa la intrare este dezactivata
in mod implicit si nu poate fi reglatd cand frecventa
campului este mai mica de 120 Hz; este activata in mod
implicit si nu poate fi reglata cand frecventa campului
este egalad cu 120 Hz si sincronizarea adaptiva este
activata

Contor cadre

Dezactivat / Dreapta sus

/ Dreapta jos / Stanga
jos / Stanga sus

Afisarea frecventei V pentru unghiul selectat

(Caracteristica de contorizare a cadrelor functioneaza
numai cu placa grafica AMD.)

Nota:

Atunci cand "Mod HDR”sau "HDR” in cadrul "Luminance (Luminanta)” este pe non-oprit, "Mod joc”, "Control umbre” si

"Culoare joc” nu pot fi ajustate.

Cand Spatiul de culoare din Setari culoare este setat la SRGB sau DCI-P3, elementele Mod joc, Control camp intunecat

si Ton de joc nu sunt reglabile.
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Luminance (Luminanta)

Luminance

O Contrast

» Enter

Game

Contrast 0-100 Contrast pentru transmisiile digitale.
Brightness I
(Luminozitate) 0-100 Reglare re.t.r0|lum.|.nare
Off (Dezactivat) /Level Imb_unatagltl detaliile c_ie pe ecran in zonaAlntunecata_sau )
Dark Boost luminoasa pentru a ajusta luminozitatea in zona luminoasa
1 /Level 2 /Level 3 . . « «
si pentru a va asigura ca nu este suprasaturata.
Standard Mod standard
Text Mod text
Internet Mod internet
Eco mode .
(Mod ecologic) Game (Joc) Game Mode (Mod joc)
Movie (Film) Mod film
Sports (Sporturi) Mod sporturi
Reading(Citire) Mod citire
Gamma1 Reglare la Gamma 1
Gamma Gamma?2 Reglare la Gamma?2
Gamma3 Reglare la Gamma3
Off / DisplayHDR /HDR | Setati profilul HDR in functie de necesitatile de utilizare.
HDR 1000 Max/ HDR Picture | Nota:
/ HDR Movie / HDR Atunci cand se detecteaza continut HDR, optiunea HDR
Game se va afisa pentru ajustare.
Optimizat pentru culoarea si contrastul imaginii, care
Off / HDR Picture / simuleaza efectul HDR.
HDR Mode HDR Movie / HDR Nota:

Atunci cand nu se detecteaza continut HDR, optiunea
HDR se va afisa pentru ajustare.

Nota:

Atunci cand "Mod HDR” in cadrul "Luminance (Luminanta)” este pe non-oprit, "Contrast’, "Mod ECO” si "Gamma” nu pot

fi ajustate.

Atunci cand "HDR” in cadrul "Luminance (Luminanta)” este pe non-oprit, toate elementele sub "Luminance (Luminanta)”

nu pot fi ajustate.

Cand Spatiul de culoare din Setéri culoare este setat la SRGB sau DCI-P3, elementele Contrast, Luminozitate Mod

scenariu, Gamma si Mod HDR/HDR nu sunt reglabile.
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PIP Setting (Setare PIP)

» Enter

PIP Setting

Select

Off (DEZACTIVAT) / PIP /

Dezactivati sau activaii functia PIP

(Sursa secund-
arad)

PIP PBP sau PBP.

Main Source Selectati sursa pentru ecranul prin-
(Sursa principala) cipal.

Sub Source

Selectati sursa pentru ecranul
secundar.

Size (Dimensi-
une)

Position (Pozitie)

Audio

Swap (Comutare)

Small (Mic) / Middle (Mediu) /
Large (Mare)
Right-up (Dreapta sus)

Right-down (Dreapta jos)
Left-up

Left-down
On (Activat): Audio PIP

Off (Dezactivat): Canal audio

principal
On (Activat): Comutare

Off (Dezactivat): nicio actiune

Selectati dimensiunea ecranului.

Setatj locatia pentru ecran.

Dezactivati sau activati configurarea
audio.

Comutati sursele pentru cele doua
ecrane.

Nota:

1) Cand ,HDR” din ,Luminozitate” este setat la starea non-off, toate elementele din ,Setare PIP” nu pot fi ajustate.
2) Cand este activat PIP/PBP, unele ajustari legate de culoare din meniul OSD sunt valabile numai pentru ecranul

principal, in timp ce ecranul secundar nu este acceptat. Prin urmare, ecranul principal si ecranul secundar pot avea culori

diferite.

3) Setati rezolutia semnalului de intrare la 1280X1440@60Hz la PBP pentru a obtine efectul de afisare dorit.

4) Cand PBP/PIP este activat, compatibilitatea sursei de intrare a ecranului principal/ecranului secundar este prezentata

in tabelul urmator:

Sub Source

(Sursa secundara)

Main Source (Sursa principala)
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMI1 \% \% V V
HDMI2 \% \% V V
DP1 V Vv V V
DP2 \% \Y \Y \Y
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Color Setup (Configurare culori)

Color Setup

-\‘ L ”
:Q: LowBlue Mode

Dezactivat /

kﬂo(::izll;h(jlodul Multimedia / Reduceti intensitatea luminii albastre prin controlarea
Internet / Office / temperaturii culorilor.
LowBlue) Citire
Warm (Cald) Solicitati culorile calde de la EEPROM.
Color Temp. Normal Solicitati culorile cu temperatura normala de la EEPROM.
g‘fg‘;‘r’é) Cool (Rece) Solicitatj culorile reci de la EEPROM.
Solicitati temperatura culorii setata de utilizator de la

User (Utilizator) EEPROM

Color Gamut Nativ pentru panou | Panou standard pentru spatiul de culoare.

(Gama de sRGB Solicitati culorile de temperatura SRGB de la EEPROM.
culoare) DCI-P3 Spatiu de culoare DCI-P3.

Red (Rosu) 0-100 Amplificare rosu la transmisiuni digitale.

Green (Verde) | 0-100 Amplificare verde la transmisiuni digitale.

ilIJsztru) 0-100 Amplificare albastru la transmisiuni digitale.

Nota:

Atunci cand "Mod HDR” sau "HDR” in cadrul "Luminance (Luminan{d)” este pe non-oprit, toate elementele sub "Setare
culoare” nu pot fi ajustate.

Cand Spatiul de culoare este setat la sSRGB sau la DCI-P3, ceilalti parametri din sectiunea Setari culoare nu pot fi
ajustati.
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. Volume

A

Select

Volum

0-100

Ajusteaza setarea de volum
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Light FX (FX luminos)

Light FX

Medium

A
Select

FX luminos

Off / Low / Medium /
Strong

Selectati intensitatea functiei Lumina FX.

Mod FX luminos

Model

Audio1 / Audio2 / Static
/ Trecere punct negru/
Schimbare gradient/
Umplere progresiva /
Umplere cu picaturi/
Umplere prograsiva

cu picaturi / Respira

/ Trecere punct alb /
Zoom / Curcubeu/ Val
de apa / Clipire / Demo
Red / Green /Blue /
Curcubeu /Definit de
utilizator

Selectare mod FX luminos

Selectare model FX luminos

Prim-plan rogu

Prim-plan verde

Prim-plan albastru

Fundal rosu

Fundal verde

Fundal albastru

0-100

0-100

Utilizatorul poate ajusta culoarea de prim-plan a
modului FX luminos atunci cand modelul este setat
pe optiunea definit de utilizator

Utilizatorul poate ajusta culoarea de fundal a
modului FX luminos atunci cand modelul este setat
pe optiunea definit de utilizator
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OLED Care/Extra

Weak

A

» Enter Select
v

Input Select
(Selectare intrare)

AUTO/HDMI1/HDMI2/DP1/
DP2

Selectati sursa pentru semnalul de intrare.

uSB

On (Activat) / Off
(Dezactivat)

Activareal/dezactivarea functiei USB.

LEA (Prevenirea
retinerii locale a
imaginii)

On (Activat) / Off
(Dezactivat)

Utilizat pentru a activa functia LEA, pentru

a reduce riscul de retinere a imaginii. Setari
recomandate pentru functie: ,On (Activat)”
Dupa activarea acestei functii, ecranul va fi
fngustat automat pentru a regla luminozitatea
zonei de afisare, astfel incat sa se reduca
posibila retinere a imaginii.

Orbit
(Deplasare
imagine)

Off (Dezactivat) / Weak
(Slab) / Medium (Mediu) /
Strong (Puternic) Strongest
(Cel mai puternic)

Utilizat pentru a activa functia Orbita, pentru
a reduce riscul de retinere a imaginii. Setari
recomandate pentru functie: ,On (Activat)”
Dupa ce aceasta functie este activata, pixelii
imaginii se vor deplasa circular. Amplitudinea
miscarii depinde de setéri. Caracterul poate
fi afisat partial in lateral. Daca se selecteaza
»Strongest (Cel mai puternic)”, retinerea
imaginii este cel mai putin probabil sa apara,
insa afisarea partiala in lateral poate fi mai
observabila.
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Utilizat pentru a activa si executa functia OFF-
RS, pentru a elimina retinerea imaginii.

Dupa pornire, selectati ,Yes (Da)” conform
instructiunilor din meniu, iar apoi afisajul va opri

Oﬁ,'R,S .. | On (Activat) / Off automat ecranul. Nu deconectati alimentarea

(Eliminarea retinerii . . . . .

imaginii) ’ (Dezactivat) si nu apasati tastele. Indicatorul de alimentare
va clipi alb (alb o secunda/stins o secunda).
Acest proces dureaza aproximativ 10 minute.
Indicatorul de alimentare se opreste la final, iar
afisajul intra in standby.

Off timer (Perioada

de timp pana la 0-24 ore Selectati ora la care se va dezactiva alimentarea

oprire)

Image Ratio
(Raport imagine)

Wide (Larg) /4:3/1:1/
17"(4:3) 1 19"(4:3) / 19"(5:4) /
19"W(16:10) / 21.5"W(16:9)
/ 22"W(16:10) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9)

Selectati raportul la care este afisata imaginea.

DDC/CI

da sau nu

Activati sau dezactivati suportul DDC/CI

Reset (Resetare)

dasau nu

Resetati meniul la valorile implicite

Time after Off-RS
(Perioada dupa
eliminarea retinerii
imaginii)

Se refera la perioada de timp dupa executarea
ultimei operatiuni Off RS, dupa care ecranul

se aprinde, in ore. O solicitare de executare a
functiei Off RS va fi trimisa automat utilizatorului
la fiecare patru ore.

Off-RS Counts
(Numarul de
eliminari ale
retinerii imaginii)

Utilizat pentru a Tnregistra de cate ori se executa
functia Off-RS.
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OSD Setup (Configurare OSD)

OSD Setup

English

A
Select

Language (Limba) Selectati limba pentru afisarea pe ecran

Timeout (Expirare) 5-120 Reglati durata de expirare a afigarii pe ecran

DP Capability retineti ca doar DP1.2/DP1.4 accepta functia de
. 1.1/1.2/11.4 ; . -

(Capacitate DP) sincronizare libera

H. Position . i . . N

(Pozitie oriz.) 0-100 Reglati pozitia pe orizontala a afisarii pe ecran

V. Position 0-100 Reglati pozitia pe verticala a afisarii pe ecran

(Pozitie vert.) giallp P arm p

Transparence . N

(Transparenta) 0-100 Reglati transparenta afisarii pe ecran

Break Reminder activat sau Memento de pauza daca utilizatorul lucreaza continuu

(Memento pauza) dezactivat timp de peste 1 ora
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod alimentare maxima Alb
Mod activ-oprit Portocaliu

Off RS Tn executare

Indicatorul clipeste alb (activat o
secunda si dezactivat o secunda,
alternativ)

JB in executare

Indicatorul clipeste alb (activat 3
secunde si dezactivat 3 secunde,
alternativ)

Defectiune a panoului OLED

Indicatorul clipeste portocaliu
(activat o secunda si dezactivat o
secunda, alternativ)

Mod oprire

Indicatorul nu este aprins.
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Depanare

Probleme

Solutii posibile

Indicatorul de alimentare nu
este aprins.

# Verificati daca este pornita alimentarea.

# \/erificati daca este conectat cablul de alimentare.

Indicatorul de alimentare este
aprins, dar imaginea nu este
afisata.

# Verificati daca alimentarea PC-ului este pornita.

# Verificati daca placa grafica a computerului este conectata corect.

# Verificati daca este conectat corect la computer cablul de semnal al afisajului.
& \/erificati mufa cablului de semnal al afisajului si daca pinii sunt indoiti.

# Apasati tasta Caps Lock de pe tastatura computerului si observati indicatorul
pentru a verifica daca functioneaza computerul.

Nu se afiseaza nicio imagine,
dar indicatorul de alimentare
clipeste portocaliu.

# Panoul OLED nu functioneaza corect. Solicitati asistenta din partea personalului
post-vanzare AOC.

Eroare plug-to-use.

# Verificati daca functia plug-to-use este acceptata.

# Verificati daca adaptorul accepta functia plug-to-use.

Imagine estompata.

# Reglati luminanta si raportul de contrast.

Imaginea este deformata.

# Aparatele sau dispozitivele electrice din apropierea afisajului pot provoca interfe-
rente electronice.

Pe ecran se afiseaza mesajul
,cablul de semnal nu este
disponibil” sau ,lipsa semnal’.

# Verificati daca este conectat corect cablul de semnal.
# \/erificati daca pinul mufei cablului de semnal este deteriorat.

* Functia OFF-RS poate fi activata si executata din meniul afisajului, pentru a eli-
mina retinerea imaginii. Executarea de mai multe ori a acestei functii poate duce la
efectul dorit de afisare a imaginii. Pentru alte instructiuni privind intretinerea ecra-
nului, consultati Instructiunile de utilizare de pe site-ul oficial.

Pe ecran se afiseaza ,intrare
nevalida”.

& Computerul poate fi setat la un mod de afisare incorect.Resetati computerul la
modul de afisare mentionat in instructiunile de utilizare detaliate.

Retinerea imaginii.

#n functie de caracteristicile panoului OLED, functia OFF-RS poate fi activata si
executata din meniul afisajului, pentru a elimina retinerea imaginii. Se recoman-
da sa executati aceasta functie de mai multe ori, pentru a obtine efectul dorit de
afisare a imaginii. Pentru alte instructiuni privind intretinerea ecranului, consultati
Instructiunile de utilizare de pe site-ul oficial.

Reglementari si service

Consultati Informatiile cu privire la Reglementari si service, care se afla in manu-
alul de pe CD sau pe www.aoc.com (pentru a cauta modelul pe care 1l puteti achi-
zitiona in tara dvs. Si a cauta Informatiile cu privire la Reglementari si service din
pagina de Asistenta).
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Specificatii

Specificatii generale

Nume model

AG276QzZD2

Sistem de actionare

OLED

Ecran Dimensiunea imaginii vizibile Diagonala de 67,3 cm
Distanta dintre puncte 0,2292mm (oriz.) x 0,2292mm (vert.)
Culoarea afisajului 1,07B de culori
Interval de scanare pe orizontala 30k~360kHz(DP)
iz
P 30k~230kHz(HDMI)
DlmenS|L{ne de .sc?nare pe 590.42 mm
orizontald (maxima)
. _x  |48~144Hz (HDMI)
Interval de scanare pe verticala 48~240Hz (DP)
Dlm_ens_lune dg s?anare pe 333.72 mm
verticald (maxima)
Rezolutie prestabilita optima 2560 x 1440@60Hz
Altele

Max resolution

2560 x 1440@144Hz (HDMI)

2560 x 1440@240Hz (DP)

Specificatji de
mediu

Plug & Play VESA DDC2B/CI
Tip de conector HDMIX2/DPX2/USBx2/USB upstream/Casti
Sursa de alimentare 20V === 6.0A
Tipic (luminozitate si contrast implicit) 65 W
Consum de energie Max. (luminozitate = 100, contrast = 100) | <110 W
Mod Standby <05W
in stare de functionare 0°~ 40°
in stare de nefunctionare | -25°~ 55°
Temperatura Temperatura recomandats
este efectuata pentru 10°~ 40°
functia JB
Umiditate En stare de functionare Intre 10% si 85% (fara condensare)
In stare de nefunctionare | Intre 5% si 93% (fara condensare)
o in stare de functionare 0~5000m (0~ 16 404 ft)
Altitudine

in stare de nefunctionare

0~ 12192 m (0 ~ 40 000 ft)
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Nota:

1). Numarul maxim de culori pe care le poate afisa acest produs este de 1,07 miliarde, iar conditiile de configurare sunt
urmatoarele (pot exista diferente ca urmare a limitarii iesirii unor placi grafice):

HDMI2.0 DisplayPort1.4
YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
Bit de culoare YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
2560x1440 240Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 240Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 144Hz 10bits OK NA OK OK
2560x1440 144Hz 8bits OK OK OK OK
2560x1440 120Hz 10bits OK NA OK OK
2560x1440 120Hz 8bits OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 10bits OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 8bits OK OK OK OK
Rezolutie redusa 10 bpc OK OK OK OK
Rezolutie redusa 8 bpc OK OK OK OK

2) Pentru a atinge QHD 240Hz 1,07 miliarde de culori (in format RGB/YCbCr 4:4:4) pentru intrarea semnalului DP 1.4
(HBR3), trebuie utilizata o placa grafica cu DSC. Consultati producatorul placii grafice pentru compatibilitate DSC.
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Moduri prestabilite de afigare

STANDARD REZOLUTIE (x1Hz) ORIFZRC‘)EN(':I'\:IE.%T(I:(‘HZ) FRECVEN];ﬁZ\;ERTICALA

640x480@60Hz 31.469 59.940

640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769
640x480@120Hz 60.938 119.720

800x600@56Hz 35.156 56.250

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

800x600@100Hz 62.760 99.778

800x600@120Hz 76.302 119.972

1024x768@60Hz 48.363 60.004

1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.450 99.811
1024x768@120Hz 97.550 119.989

SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

1920x1080@60Hz 67.500 60.000
1920x1080@100Hz 112.500 100.000
FHb 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
1920x1080@240Hz 278.400 240.000

2560%x1440@60Hz 96.180 60.000
2560x1440@120Hz 192.360 120.000
QHD 2560x1440@144Hz 222.056 143.912
2560x1440@165Hz 242.543 164.995

2560x1440@240Hz 384.722 240.001

1280x1440@60Hz 89.450 59.913

1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@100Hz 149.300 100.000
PeP 1280x1440@120Hz 179.157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000

IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES

VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
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Nota:

Conform standardului VESA, poate exista o anumita eroare (+/-1 Hz) la calcularea ratei de reimprospatare (frecventa
campului) pentru diferite sisteme de operare si placi grafice. Pentru a imbunatati compatibilitatea, rata de reimprospatare
nominala a acestui produs a fost rotunjita. Consultati produsul efectiv.
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Alocari ale pinilor

Thona

18 2
Cablu de semnal pentru afisarea culorilor, cu 19 pini
Nr. pini [Nume semnal Nr. pini [INume semnal Nr. pini [INume semnal
1. Date TMDS 2 + 9. Date TMDS 0- 17. Tmpamantare DDC/CEC
2. Ecranare 2 date TMDS 10. Ceas TMDS + 18. Alimentare +5 V
3. |Date TMDS 2- 1. |Ecranare ceas TMDS 19,  |Detectare conectare in timpul
functionarii

4, Date TMDS 1 + 12. Ceas- TMDS
5. Ecranare 1 date TMDS 13. CEC
6. Date TMDS 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)
7. Date TMDS 0 + 15. SCL
8. Ecranare 0 date TMDS 16. SDA

|- | .

1 1

Cablu de semnal pentru afisarea culorilor, cu 20 pini

Nr. pini Nume semnal Nr. pini Nume semnal
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 zizféi;er“conectare in timpul
9 ML_Lane 1 (p) 19 Returnare DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Caracteristica Plug & Play DDC2B

Acest monitor este prevazut cu capacitati VESA DDC2B, in conformitate cu STANDARDUL VESA DDC. Prin urmare,
monitorul poate informa sistemul gazda cu privire la identitatea sa si, in functie de nivelul de DDC utilizat, poate comunica
informatji suplimentare cu privire la capacitatile sale de afisare.

DDC2B reprezinta un canal de date bi-directional, bazat pe protocolul 12C. Gazda poate solicita informatii de tip EDID
prin intermediul canalului DDC2B.

v

Sound

Pentru patentele DTS, accesati http://patents.dts.com. Fabricat sub licenta DTS Licensing Limited. DTS, emblema, &
DTS si sigla sunt marci inregistrate, iat DTS Sound este marca inregistrata a DTS, Inc. © DTS, Inc. Toate drepturile
rezervate.
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