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Na znizenie rizika zadrziavania obrazu sa odporuca
vykonavat udrzbu obrazovky podla poziadaviek
pouzivatelskej prirucky na zaklade charakteristik

produktu OLED.
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Bezpecnost’

Narodné dohovory

Nasledovné podkapitoly popisuju spdsob oznacovania poznamok, ktoré su pouzité v tomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a vystrahy

V ramci tohto dokumentu je mozné, Ze text je doplneny ikonou a je vytlaceny tu¢nym alebo Sikmym typom pisma. Takéto
bloky textu predstavuju pozndmky, upozornenia a vystrahy a pouzivaju sa tak, ako je to dalej uvedené:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje ddleZitt informaciu, ktord vam poméze pri lep§om vyuZiti vasho pogitadového
systému.

A\
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje mozné poskodenie hardvéru, alebo stratu udajov a zaroven vam radi, ako
predist takémuto problému.

A

VYSTRAHA: VYSTRAHA signalizuje potencial pre ubliZenie na zdravi a uvadza sposob, ako predist problému. Niektoré
vystrahy sa mézu zobrazovat v alternativnom formate a mozu byt bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je takéto
Specifické prezentovanie vystrahy v sulade s nariadenim regulaéného organu.



Napajanie

AMonitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému zdroju napajania, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie

ste isti druhom sietového napajania, ktory je v ramci vaSej domacnosti, tuto nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom
alebo s miestnym dodavatelom energie.

AMonitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou, zastrékou s tretim (uzemriovacim) kolikom. Tato zastrcka

je vhodna jedine pre uzemneny sietovy vystup, a to z bezpecnostnych dévodov. Ak do vaSej zasuvky nedokazete zastréit
trojzilovu zastrCku, poziadajte o inStalaciu vhodnej zasuvky elektrotechnika, alebo na bezpecné uzemnenie zariadenia
pouzite adaptér. Nepodceriujte bezpe€nostnu funkciu uzemnenej zastreky.

AJednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate pocas
dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto ochranite monitor pred poskodenim spésobenym narazovymi pradmi.

ANepret'aiujte zasuvkoveé listy a predlzovacie kable. Pretazenie moze zapri€init vznik poziaru alebo zasiahnutie
elektrickym prudom.

i !“_«, Aby ste zabezpecili uspokojujucu €innost, monitor pouzivajte iba v spojeni s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a

to takymi, ktoré maju vhodne nakonfigurované objimky s vyznacenym striedavym pradom 100 az -240 V pri napati min.
5A.

AStenové zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.

r !lj Méze sa pouzivat iba s dodanym sietovym adaptérom

Vyrobcovia: DELTA ELECTRONICS, INC.
Model: ADP-120VH D



InStalacia

AMonitor neumiestiiujte na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stolik. V pripade padu monitora moze

dojst k poraneniu osoby a méze taktiez dojst k vaznemu poskodeniu vyrobku. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku,
konzolu alebo stolik odporu¢any vyrobcom alebo predavany spolu s vyrobkom. Pocas instalacie vyrobku dodrziavajte
pokyny vyrobcu a pouzivajte montazne doplnky odporucané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku s vozikom premiestiiujte
opatrne.

‘ADO Strbiny na skrinke monitora nikdy nezasuvajte ziadny predmet. Mohlo by to spdsobit’ poSkodenie sucasti

obvodov, ¢oho nasledkom by bol vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym prddom. Nikdy na monitor nerozlievajte
tekutiny.

4 !} Prednu ¢ast vyrobku nekladte na podlahu.

APri montazi monitora na stenu alebo na policu pouzivajte iba montaznu supravu schvalenu vyrobcom a postupujte
podla navodu, ktory montazna suprava obsahuje.

/1N Okolo monitora nechajte volné miesto, ako je to znazornené nizSie. V opacnom pripade nebude cirkulovanie
vzduchu dostato¢né, pri¢om prehrievanie méze spdsobit vznik poziaru alebo poskodenie monitora.

i !} Aby nedos$lo k moznému poskodeniu, napriklad odlupenie panela od ramika, monitor nesmie byt skloneny nadol

viac ako o 5 stupfiov. Ak je prekro¢eny maximalny uhol 5-stupfiového sklonenia nadol, zaruka sa nevztahuje na
poskodenie monitora.

Pokial monitor inStalujete na stenu alebo na stojan, pozrite si dolu uvedené odporu¢ané miesta na ventilaciu okolo
monitora:

Nainstalovany so stojanom

12 inch
30cm
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Cistenie

!} Skrinku pravidelne Cistite makkou handriCkou namocenou vo vode.

:!'*_\ Pri Cisteni pouzivajte makku handri¢ku z baviny alebo z mikroviakien. Handri¢ka by mala byt namocena alebo

takmer sucha, aby sa do skrinky nedostala tekutina.

-

-
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!} Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel od zdroja napajania.




Iné

SN Ak z vyrobku unik& nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, odpojte OKAMZITE sietovu zastréku od privodu elektrickej
energie a spojte sa so servisnym strediskom.

L1 Zabezpecte, aby neboli vetracie otvory zakryté stolom alebo zavesmi.
4 !“_«, Pocas prevadzky nevystavujte OLED monitor prudkym vibraciam alebo podmienkam s velkymi narazmi.

4 !*_«, Neudierajte ani nehadzte monitorom pocas prevadzky alebo prepravy.

.i\Tento produkt sa neodporuca nepretrzite prevadzkovat dlhSie ako Styri hodiny na zaklade charakteristik produktu
OLED. V tomto produkte sa na eIinjinovanie mozného zadrziavania obrazu pouziva vela technolégii. Podrobnosti si pozrite
v pouzivatel'skej prirucke v ¢asti “Udrzba obrazovky”.



Instalacia

Obsah balenia

L]
L]

]
]

Quick Start Warranty card Stand Base Wall Mount Stand

Bracket Sorews Screwdriver

© © *

Power Cable Adaptor DP Cable HDMI Cable USB Cable

<k Vsetky typy signalnych kablov nebudi dodané pre vetky krajiny a regidny. Overte si tito skutoénost u miestneho
predajcu alebo v zastupeni spolo¢nosti AOC.



InStalacia stojana a zakladne

Zakladnu nainstalujte alebo demontujte podla dolu uvedenych krokov.

InStalacia:

Demontaz:




Vesiak na stenu:

100mm

Specifikacia skrutiek na upevnenie vesiaka na stenu: M4*12mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=12+X
T 1 LI

Specifikacia skrutky zakladne: M6*12 mm (G&inny zavit 5,5 mm)




Prispésobenie uhla sledovania

Pre optimalne pozeranie sa odporuca pozerat sa na celu plochu monitora; nasledne prispdsobte uhol monitora podla

svojich vlastnych preferencii.
Pridrziavajte stojan, a tak pri zmene uhla monitora neprevalite monitor.
Monitor mézZete nastavit podla nizSie uvedenych hodnét:

30°

e N

130mm

‘Qi POZNAMKA:

Pri nastavovani uhla sa nedotykajte OLED obrazovky. Mohlo by to spdsobit poskodenie alebo zni¢enie OLED obrazovky.

Varovanie:

1. Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlUpenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupriov.
2. Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.



Pripojenie monitora

Pripojky pre kable na zadnej strane monitora:

Napajanie

HDMIA1

HDMI2

DP1

DP2

Vstupné rozhranie USB3.2 Gen1

Vystupné rozhranie USB3.2 Gen1 + rychle nabijanie
Vystupné rozhranie USB3.2 Gen1 x1

8. Sluchadla

No a0~

Pripojenie k PC

Pevne pripojte napajaci kabel do zadnej €asti monitora.

Vypnite pocita€ a odpojte napajaci kabel.

Signalny kabel displeja zapojte do video konektora vo vaSom pocitaci.
Pripojte napajaci kabel pocitata a monitora do sietovej zasuvky.
Zapnite pocita¢ a monitor.

IS

Ak sa na monitore zobrazi obraz, instalacia je ukon€ena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si Cast’ RieSenie problémov.
Aby ste ochranili zariadenie, vzdy pred pripajanim vypnite poc¢ita¢ a OLED monitor.
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Pripojenie ramena pre montaz na stenu

Priprava pre instalaciu doplnkového ramena ur¢eného pre montaz na stenu.

@
=y
@
¢

=

@~

Tento monitor je moZzné namontovat na stenu prostrednictvom ramena uréeného pre montaz na stenu, ktoré si mozete
zakupit zvlast. Pred montazou odpojte privod energie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odmontujte zakladru.
2. Pri montazi ramena uréeného pre montaz na stenu postupujte podfa navodu vyrobcu.

3. Umiestnite rameno uréené pre montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Polohu otvorov na ramene dajte do suladu
s otvormi na zadnej strane monitora.

4. Do otvorov vioZte 4 skrutky a utiahnite ich.

5. Opatovne pripojte kable. Pozrite pokyny pripevnenia na stene, ktoré najdete v navode, ktory je su¢astou doplnkového
ramena uréeného pre montaz na stenu.

] jxi POZNAMKA: VESA mounting screw holes are not available for all models, please check with the dealer or Official
department of AOC.

M—%

BEEES Mo/
== =

* Dizajn displeja sa mdze lisit od tych, ktoré st znazornené na obrazku.
Varovanie:

1. Aby nedoSlo k moznému poSkodeniu obrazovky, ako napriklad odlupenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupriov.

2. Pri nastavovani uhla monitora netla¢te na obrazovku. Uchopte len ramik.

11



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje so zdrojmi DP/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: NizSie je uvedeny odporucany zoznam, ktory si mdzete tiez vyhladat na lokalite
www.AMD.com

Grafické karty

*» Radeon™ RX Vega series

* Radeon™ RX 500 series

* Radeon™ RX 400 series

* Radeon™ R9/R7 300 series (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano series

* Radeon™ R9 Fury series

*  Radeon™ R9/R7 200 series (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

«  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



HDR

Zariadenie je kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Ak su prehrava€ aj obsah kompatibilné, displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR. Informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepozadujete automatické
aktivovanie funkcie HDR, zvolte “Vyp.”.

Upozornenie:

1. 3840 x 2160 pri 50 Hz/60 Hz je k dispozicii iba v zariadeniach, ako napriklad prehravace UHD alebo Xbox/PS.V
systéme WIN10 verzie V1703 je dostupné len rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort nefunguje.

2. Nastavenia zobrazenia:
a. Vstupte do polozky “Display Settings (Nastavenia zobrazenia)” a zvolte rozliSenie — 2 560 x 1 440 a zapnite HDR.
b. Na dosiahnutie najlepSich efektov HDR zmerite vyber rozliSenia — 2 560 x 1 440 (ak je k dispozicii).

2560x1440

13



Udrzba obrazovky

Udrzba obrazovky by sa mala vykonavat podla nasledujlicich poZiadaviek na zaklade charakteristik produktu OLED, aby
sa znizilo riziko zadrziavania obrazu .
Zaruka sa nevztahuje na Ziadne poSkodenie v dosledku nedodrZiavania nasledovnych pokynov.

* Zobrazovaniu statického obrazu by sa malo ¢o najviac vyhybat’.

Staticky obraz sa vztahuje na obraz, ktory zostava na obrazovke dihSi ¢as.

Staticky obraz méze spdsobit trvalé poSkodenie OLED obrazovky, objavia sa zvy$ky obrazu, €o je vlastnost OLED
obrazovky.

Mali by ste sa riadit nasledujucimi odporuc¢aniami pri pouzivani:

1. Nezobrazujte ziadny staticky obraz na celu obrazovku alebo jej ¢ast na dlhy ¢as, pretoze by to mohlo viest k
zvySovaniu obrazu na obrazovke. Aby ste predisli tomuto problému, pri zobrazovani statického obrazu primerane znizte
jas a kontrast obrazovky.

2. Pri dlh§om sledovani programu s pomerom stran 4:3 zostanu na lavej a pravej strane obrazovky a na okraji obrazu
rozne znacky, preto prosim nepouzivajte tento rezim dihsi ¢as.

3. Vzdy, ked je to mozné, sledujte video na celej obrazovke a nie v malom okne na obrazovke (napriklad video na
stranke internetového prehliadaca).

4. Nelepte na obrazovku §titky ani nalepky, aby ste znizili moznost poSkodenia obrazovky alebo zvySkov obrazu.

* Tento produkt sa neodporuca nepretrzite prevadzkovat’ dihsie ako Styri hodiny.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Zabranenie miesthnemu zadrzaniu obrazu)

Funkciu LEA sa odporuca vypnut, aby sa znizilo riziko vytvarania zadrzania obrazu.

Po zapnuti tejto funkcie sa obrazovka automaticky zuzi, ¢im sa ustdli jas a oblast’ zobrazenia, aby sa znizilo mozné
zadrZanie obrazu.

Tato funkcia je Standardne “ON” (Zapnutd) a méze sa nastavit v ponuke OSD.

* Orbit (Posunutie obrazu)

Odporuca sa zapnut funkciu Orbit, aby sa zniZilo riziko vytvarania zadrzania obrazu.

Pixely obrazu vykonaju ako celok po zapnuti tejto funkcie kruhovy pohyb raz za sekundu po trajektorii v tvare pismena
¢inskeho znaku “H.” Amplitida tohto pohybu je na zéklade nastaveni. Presunuty znak méze byt odbocka. Ked je
zvolena moznost “OFF” (Vypnut), obraz sa vrati spat do optimalnej polohy.

Tato funkcia je Standardne “ON” (Zapnuta) (Weak) (Slabé) a méze sa nastavit v ponuke OSD.

* JB (Kompenzacia a korekcia obrazovky)/OFF RS (Off Real slow) (Skutoéne pomalé vypnutie) (Eliminacia
zadrzania obrazu)

Zadrzanie obrazu ma na zaklade charakteristiky panela OLED tendenciu objavit' sa v pripade, ked je staticky obraz
rozdeleny réznymi farbami alebo pri dlhodobom jasnom zobrazeni.

Na odstranenie zadrziavania obrazu, ktory sa mohol vytvorit, sa navrhuje pravidelne spustat funkcie, ako su korekcia
kompenzacie obrazovky a odstranenie zadrziavania obrazu, alebo ob¢as vytvorit idealny efekt pozerania obrazu.

Tuto funkciu mézete zapnut niektorym z tychto spdsobov:

« V ponuke OSD ruéne zapnite odstranenie zadrziavania obrazu a na vyzvu ponuky zvolte ,Yes* (Ano).

» Po kazdych 4 hodinach kumulativnej prevadzky monitora sa zobrazi automaticky vysuvacie vystrazné hlasenie, ktoré
pouZivatela vyzyva na vykonanie tdrzby obrazovka, a navrhuje sa zvolit ,Yes* (Ano). Ak je zvolené ,No* (Nie), vyzva sa
zopakuje kaZdu hodinu po 24-hodinovej prevadzke monitora, aZ kym pouZivatel nezvoli ,Yes“ (Ano).

* Po kazdych 4 hodinach kumulativnej prevadzky monitora sa automaticky spusti korekcia kompenzacie obrazovky a
odstranenie zadrZiavania obrazu sa automaticky spusti po vypnuti tla¢idla alebo prepnuti do pohotovostného stavu na 2
hodiny.

Monitor najskér automaticky spusti korekciu kompenzacie obrazovky a potom spusti odstranenie zadrziavania obrazu.

Ked je spustena korekcia kompenzacie obrazovky, napajanie nechajte zapnuté, nestlacajte tlacidlo a bude blikat biela
kontrolka napajania (svieti 3 sekundy/nesvieti 3 sekundy), o trva priblizne 30 sekind. Monitor potom ponecha spustené
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odstranovanie zadrziavania obrazu.

Cely proces funkcie odstranenia zadrziavania obrazu trva priblizne 10 minut. Napajanie nechajte zapnuté, nestlacajte
tlaCidlo a bude blikat’ biela kontrolka napajania (svieti 1 sekundu/nesvieti 1 sekundu). Po skon&eni zhasne kontrolka
napajania alebo bude svietit oranzova a monitor prejde do stavu vypnutia alebo pohotovostného stavu.

Ak pouzivatel pocas tejto operacie zapne monitor stlacenim tlacidla napajania, tato operacia sa prerusi a obnovi sa
zobrazenie na obrazovke, o bude trvat dalSich priblizne 5 sekiund. Monitor v pohotovostnom stave automaticky spusti
funkcie korekcie kompenzacie obrazovky a odstranenie zadrziavania obrazu, ktoré sa neprerusia. V Casti ,Other” (Iné) v
ponuke OSD mozete skontrolovat, kolkokrat bola spustena funkcia odstranenia zadrziavania obrazu.

15



Nastavenie

Aktivacnée tlacidla

1 Zdroj/Nahor

2 Kruhovy bod/Nadol

3 Herny rezim/Dolava

4 Light FX/Doprava

5 Napajanie/Ponuka/Ukongit

Napajanie/Ponuka/Ukongit’

Stlacenim tlagidla napajania monitor zapnite.
Ak neexistuje Ziadna ponuka OSD, stlacenim tohto tlaCidla zobrazte ponuku OSD alebo potvrdte volbu. Ak chcete
monitor vypnut, stlacte toto tlacidlo a podrzte ho stlacené priblizne 2 sekundy.

Kruhovy bod
Ak nie je k dispozicii OSD, stlacenim tlacidla Kruhovy bod zobrazite/skryjete Kruhovy bod.

Herny rezim/Dolava

Ak neexistuje Ziadna ponuka OSD, stlaéenim tlacidla “Left” (VIavo) otvorte funkciu rezimu pre hry a potom stlaéenim
klavesu “Left” (Dolava) alebo “Right” (Doprava) vyberte rezim pre hry (FPS, RTS, Preteky, Hra 1, Hra 2 alebo Hra 3) v
zavislosti od réznych typov hier.

Light FX/Doprava

Ak sa nezobrazuje OSD, funkciu Light FX aktivujete stlacenim tlacidla so Sipkou “doprava”.

Zdroj/Nahor

Ked je ponuka na obrazovke zatvorena, tla¢idlo Source (Zdroj) bude fungovat ako klavesova skratka Source (Zdroj).
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Sprievodca klavesmi OSD (Ponuka)

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) vstupite do dalSej urovne OSD.
Pohyb: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou dolava/nahor/nadol.
Skoncenie: Na zavretie pouzite klaves so Sipkou doprava.

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) vstupite do dalSej urovne OSD.
Pohyb: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou doprava/nahor/nadol
Skoncenie: Na zavretie pouzite klaves so Sipkou dolava.

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) vstupite do dalSej urovne OSD.
Pohyb: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou nahor/nadol
Skonc&enie: Na zavretie pouzite klaves so Sipkou dolava.

Skocenie: Na zavretie OSD a prechod na predchadzajucu uroven OSD pouzite klaves so Sipkou dolava.
Vstup: Pomocou klavesu so Sipkou doprava vstupite do dal$ej urovne OSD.
Vyber: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou nahor/nadol.

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) sa aplikuje nastavenie OSD a vratite sa na predchadzajucu uroveri OSD.
Vyber: Pomocou klavesu so Sipkou nadol upravite nastavenie OSD.

Vyber: Pomocou klavesu so Sipkou nahor/nadol upravite nastavenie OSD.
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B Enter 4 P Select

Vstup: Na zavretie OSD a prechod na predchadzajucu urovert OSD pouzite klaves Enter (Zadat).
Vyber: Pomocou klavesu so Sipkou dolava/doprava upravite nastavenie OSD.
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OSD Setting (Nastavenie OSD)

Zakladné a jednoduché pokyny ohladne tlacidiel ovladacich prvkov.

p GameSetting

) OLED Care/Extra

1). Stlacenim tlacidla MENU (Ponuka) zaktivujete okno s OSD.
2). Podla sprievodcu klavesmi sa pohybujte alebo vyberte (upravte) nastavenia OSD.

3). Funkcia zablokovania/odblokovania OSD: Ak chcete ponuku OSD zablokovat alebo odblokovat, stlacte tlacidlo Down
(Dolu) a podrzte ho stlacené na 10 sekund, kym nebude funkcia OSD aktivna.

Poznamky:

1). Ak ma vyrobok len signalny vstup, polozku “Vyber vstupu” nemozno upravit.
2). Rezimy ECO (okrem reZimu Standardné), DCR a DCB , ked mdZe existovat iba jeden stav.
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Game Setting (Nastavenie hry)

Game Setting

m Game Mode

Off

A
Select

Game Mode
(Rezim pre hry)

Off (Vyp.) Herny rezim neposkytuje ziadnu optimalizaciu.

EPS Na hranie hier FPS (strelci z pohladu prvej osoby). VylepSuje
detaily ¢iernej farby na tmavom motive.

RTS Na hranie hier RTS (stratégia v realnom Case). ZlepSuje kvalitu

obrazu.

Racing (Preteky)

Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejSi ¢as odozvy
a vysoku sytost farieb.

Gamer 1 (Hra 1)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 1.

Gamer 2 (Hra 2)

Nastavenia predvolby pouzivatela su uloZené ako Hra 2.

Gamer 3 (Hra 3)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 3.

Shadow Control

Predvolena hodnota ovladania tiefiovania je 50; koncovy
pouzivatel méze potom tuto hodnotu zmenit z 50 na 100 alebo
0 s cielom zvysit kontrast jasného obrazu.

(Ovladanie 0-100 1. Ak je obraz velmi tmavy na jasné prezeranie detailov, jasny
tiefiovania) obraz ziskate, ked hodnotu 50 zmenite na 100.
2. Ak je obraz velmi bledy na jasné prezeranie detailov, jasny
obraz ziskate, ked hodnotu 50 zmenite na 0.
Game Color 0-20 Na ziskanie lepSieho obrazu farby hry urcia pre nastavenie
(Farby hry) sytosti stupen 0 az 20
Sniper Scope /(3ff5(>/2y8) /1.0 é\:tgirll.cete ulahcit zacielenie pri ostrelovani, miestne priblizte

G-SYNC

On (Zap.) / Off
(Vyp.)

Vypnutie alebo zapnutie funkcie G-SYNC.
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Low input Lag

Vypnutie maticovej pamate moze znizit oneskorenie vstupu.
Poznamka: Nizke oneskorenie vstupu je Standardne vypnuté

(Oneskorenie pri On (Zap.)/ a neda sa nastavit' pri mensej frekvencii pola ako 120 Hz; a

nizkom prikone) Off (Vyp.) $tandardne je zapnuté a neda sa nastavit, ked sa frekvencia
pola rovna 120 Hz, a ked je v stave G-SYNC (Prispdsobitelna
synchronizacia).

. Vypnuté/Vpravo Zobrazenie vertikalnej frekvencie pre zvoleny roh
Pocitadlo hore/Vpravo . . P . )
snimok doluMIavo dolu/ (Funkcia pocitadla ramcekov funguje len s grafickou kartou
. AMD.)
Vlavo hore

POZNAMKA:

Ked je “Rezim HDR” alebo “HDR” v ponuke “Luminance (Svietivost)” nastaveny na non-off (nie vypnuté), nemozno
upravovat polozky “Rezim hier”, “Ovladanie tiefiov” a “Farba hry”.

Ked je v Color Settings (Nastavenia farieb) je Color Space (Farebny systém) nastaveny na sRGB alebo DCI-P3, Game
Mode (Herny rezim), Dark Field Control (Ovladanie tmavého pola) a Game Tone (Herny rezim) sa nedaju nastavit'.
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Luminance (Svietivost))

Luminance

A
> Enter

Select

Contrast (Kontrast)

0-100

Kontrast na zaklade digitalneho registra.

Brightness (Jas)

0-100

Nastavenie podsvietenia

Dark Boost

Off (Vyp.) /Level 1 /Level
2 /Level 3

Ak chcete upravit jas v jasnej oblasti tak, aby
nebola presytend, zvyraznite detaily na tmavej
alebo jasnej oblasti obrazovky.

Eco mode (Usporny
rezim)

Standard (Standardny)

Standardny rezim

Text

Rezim textu

Internet Rezim internetu
Game (Hra) Rezim pre hry
Movie (Film) Rezim film

Sports (Sport)

Rezim pre Sport

Reading(¢itania)

Rezim gitania

Movie / HDR Game

Gamma1 Nastavenie na Gamma 1
Gamma Gamma2 Nastavenie na Gamma 2
Gamma3 Nastavenie na Gamma 3
Nastavte profil HDR podla svojich poziadaviek na
Off / DisplayHDR /HDR pouzivanie.
HDR 1000 Max/ HDR Picture / Poznamka:
HDR Movie / HDR Game Ked sa zisti obsah HDR, zobrazi sa moznost HDR
na nastavenie.
Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktory
. simuluje efekt HDR.
HDR Mode Off / HDR Picture / HDR Poznamka:

Ked sa nezisti obsah HDR, zobrazi sa moznost
rezimu HDR na nastavenie.

Poznamka:

Ked je “Rezim HDR” v ponuke “Luminance (Svietivost)” nastaveny na non-off (nie vypnuté), nemozno upravovat polozky

“Kontrast”, “Rezim Eco” a “Gama”.

Ked je “HDR” v ponuke “Luminance (Svietivost)” nastavené na non-off (nie vypnuté), nemozno upravovat Ziadne polozky

v ponuke “Svetelnost”.

Ked je v Color Settings (Nastavenia farieb) je Color Space (Farebny systém) nastaveny na sRGB alebo DCI-P3, Contrast
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(Kontrast), rezimy Brightness Scenario Mode (Jasny scenar), Gamma (Gama) a HDR/HDR Game Mode (Herny rezim
HDR/HDR) sa nedaju nastavit'.

PIP Setting (Nastavenie funkcie PIP)

PIP Setting

> Enter

Aktivovanie alebo deaktivovanie

PIP Off (Vyp.)/ PIP / PBP )

funkcie PIP alebo PBP.
Main Source Sluzi na volbu hlavného zdroja obra-
(Hlavny zdroj) ZovKky.
Sub Source (Po- Sluzi na volbu podriadeného zdroja
driadeny zdroj) obrazovky.

Small (Mala) / Middle
(Stredna) / Large (Velka)

Right-up (Vpravo hore)

Size (Velkost) Sluzi na volbu velkosti obrazovky.

Right-down (Vpravo dolu)

Position (Poloha) Sluzi na nastavenie polohy obrazovky.

Left-up
Left-down
. On (Zap.): Zvuk PIP SIuZi na aktivovanie a deaktivovanie
Audio (Zvuk) }
Off (Vyp.): Hlavny zvuk nastavenia zvuku.
On (Zap.): Prepnut ) ) )
Swap (Prepnut) — — Sluzi na prepnutie zdroja obrazovky.
Off (Vyp.): ziadna &innost

Poznamka:

1) Ked je ,HDR* v polozke ,Jas” nastavené na nevypnuty stav, vSetky polozky v ,Nastavenie PIP“ sa nedaju upravit.
2) Ked je povolené PIP/PBP, niektoré nastavenia farieb v ponuke OSD platia iba pre hlavnu obrazovku, a vedlajSia
obrazovka nie je podporovana. Preto na hlavnej a vedlajSej obrazovke sa farby mozu lisit.

3) RozliSenie vstupného signalu v PBP nastavte na 1 280 x 1 440 pri 60 Hz, aby sa dosiahol pozadovany efekt
zobrazenia.

4) Ked je povolené PBP/PIP, kompatibilita zdroja vstupu hlavnej a vedlajSej obrazovky je zobrazena v nasledujuce;j
tabulke:
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Main Source (Hlavny zdroj)
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMI1 \Y \Y \ \
Sub Source HDMI2 V \Y \Y, V
(Podriadeny zdroj) | DP1 \% \% \% \%
DP2 \Y \Y \Y \Y

24




Color Setup (Nastavenie farieb)

Color Setup

LowBlue Mode

» Enter

LowBlue Mode Vypnutie/ ZniZenie viny modrého svetla regulovanim
(Rezim Slabé | Multimédia/internet/ | £ farieg’ 9
modré svetlo) Kancelaria/Citanie ploty )
. Vyvolanie teplého teplotného stupria farieb z

Warm (Teplé) EEPROM.

Nvormal Vyvolanie normalneho teplotného stupria
CTO'OIF tTe'?P; ., | (Standardne) farieb z EEPROM.
(Teplota farieb) Cool Vyvolanie studeného teplotného stupra

(Studené) farieb z EEPROM.

. Vyvolanie Uzivatelska teplota farieb z

User (Vlastné) EEPROM.

Nativny panel Standardny panel farebného priestoru.
Color Gamut SRGB Vyvolanie teplotného stupria farieb SRGB z
(Farebna skala) EEPROM.

DCI-P3 Farebny priestor DCI-P3.
Red (Cervena) 0-100 Ziskanie Cervenej z digitalneho registra.
Green (Zelena) | 0-100 Ziskanie zelenej z digitalneho registra.
Blue (Modra) 0-100 Ziskanie modrej z digitalneho registra.

Poznamka:

Ked je “Rezim HDR” alebo “HDR” v ponuke “Luminance (Svietivost)”’ nastavené na non-off (nie vypnuté), nemozno
upravovat ziadne polozky v ponuke “Nastavenie farieb”.

Ked je Color Space (Farebny priestor) nastaveny na sRGB alebo DCI-P3, vSetky ostatné polozky v Color Settings
(Nastavenia farieb) sa nedaju nastavit.
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Volume

A

Select

Hlasitost

0-100

Uprava nastavenia hlasitosti

26




Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Light FX

Off / Low / Medium /
Strong

Zvolte intenzitu Light FX.

Rezim Light FX

Audio1/Audio2/Staticky/
Usporiadanie tmavych
bodov/

Posun gradientu/
Vyplnenie roztiahnutim/
Vyplnenie po ¢astiach/
Vyplnenie roztiahnutim
po Castiach/Dychanie/
Usporiadanie svetlych
bodov/Priblizenie/Duha/
Vodna vina/Blikanie/
Ukazka

Red / Green /Blue

Vyber rezimu Light FX

Vzorka / Duha/Definované Vyber vzorka pre funkciu Light FX
pouzivatefom
Popredie R . i . ) .
Ak je Vzorka nastavena na moznost Zadefinovana
Popredie G 0-100 pouzivatefom, pouzivatel méze upravit farbu
. popredia pre funkciu Light FX.
Popredie B
Pozadie R . i . . i
Ak je Vzorka nastavena na moznost Zadefinovana
Pozadie G 0-100 pouzivatelom, pouzivatel mbéze upravit farbu
i pozadia pre funkciu Light FX.
Pozadie B
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Extra (Dal$i)

OLED Care/Extra

Weak

» Enter

Input Select AUTO/HDMI1/HDMI2/DP1/

(Volba vstupu) DP2 Volba zdroja vstupného signalu

USB ON (Zap.)/OFF (Vyp.) Povolit/zakazat funkciu USB.

Pouziva sa na zapnutie funkcie LEA, aby sa
znizilo riziko zadrzania obrazu. Odporu¢ané

Lml?:\sg:rt;rsneme nastavenia tejto funkcie: “ON.” (Zapnut)
. ON (Zap.)/OFF (Vyp.) Po zapnuti tejto funkcie sa obrazovka
zadrzaniu . v xr S ,
automaticky zuzi, ¢im sa ustali jas a oblast
obrazu) : o o .
zobrazenia, aby sa znizilo mozné zadrzanie
obrazu.
Pouziva sa na zapnutie funkcie Orbit, aby sa
znizilo riziko zadrzania obrazu. Odporu¢ané
nastavenie tejto funkcie: “ON." (Zapnut)
Pixely obrazu budu ako celok vykonavat
Orbit Off (Vyp.)/Weak/ (Slabé)/ po zapnuti tejto funkcie kruhovy
ol . Medium (Stredné)/ pohyb. Amplituda tohto pohybu je na
(Posunutie o . . i
obrazu) Strong (Silné)/Strongest zaklade nastaveni. Presunuty znak

(NajsilnejSie) méZe byt odbocka. Ked je zvolena
moznost “Strongest” (Najsilnejsi),
najpravdepodobnejsie dbjde k zadrzaniu
obrazu, ale mozna odbocka mbze byt

najnapadnejsia.
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Pouziva sa na zapnutie a spustenie funkcie
OFF-RS na eliminovanie vytvoreného
zadrzania obrazu.

Po spusteni zvolte “Yes* (Ano) na vyzvy
ponuky a potom displej automaticky vypne

Off-RS
imindaci obrazovku. Nevypinajte napajanie a

(Eliminécia ON (Zap.)/OFF (Vyp.) ovku. Tevypinajie napajaniea

zadrZania nestlacajte ziadne klavesy. Bude blikat biela

obrazu) svetelna kontrolka napajania (biela blikne a
zhasne raz za jednu sekundu). Tento proces
trva priblizne 10 minut. Na konci zhasne
svetelnd kontrolka napajania a displej prejde
do pohotovostného stavu.

Off timer Sluzi na volbu vypnutia napajania

(Vypnutie 0 a2 24 hodin : ouvyp paj

M M jednosmernym prudom

¢asovacom)

Wide (Sirka)/ / 4:3/1:1/

Image Ratio 17"(4:3) /1 19"(4:3) / 19"(5:4) / - , .

(Pomer stran 19"W(16:10) / 21.5"W(16:9) (?i';zl'er.‘ia volbu pomeru stran obrazu na

obrazu) [ 22"W(16:10) / 23"W(16:9) / pie.

23.6"W(16:9) / 24"W(16:9) /
DDC/CI ano alebo nie Zapnutie alebo vypnutie podpory DDC/CI
Reset . . Obnovenie nastaveni ponuky na predvolené
. ano alebo nie

(Resetovanie) hodnoty

Time after Off- , . . -

RS Tyka sa doby, poCas ktorej obrazovka svieti

( Doba po po vykonani poslednej operacie Off RS v

eI'm'nécE)" jednotkach hodin. Kazdé Styri hodiny sa

iminacii
. automaticky odosle pouzivatelovi vyzva na

zadrzania .
vykonanie Off RS.

obrazu)

Off-RS Counts

( Kolkokrat bolo
zadrzanie obrazu
eliminované)

Pouziva sa na zaznamenanie toho, kolkokrat
bola vykonana Off-RS.
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

OSD Setup

English

A
Select

Language (Jazyk) Volba jazyka pre OSD

Timeout (Casovy

. . 5-120 Nastavenie ¢asového intervalu vypnutia pre OSD
interval vypnutia)

DP Capability upozorfiujeme, ze iba DP1.2/DP1.4 podporuje funkciu
. 1.1/1.2/1.4 PR
(Kapacita DP) bez synchronizacie
H. Position
(Horizontalna 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy ponuky na obrazovke
poloha)
V. Position . G
(Vertikalna poloha) 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy ponuky na obrazovke
-
ransparence 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD

(Priehladnost)

Break Reminder
(Pripomenutie zapnut alebo vypnut
ohladne prestavky)

Pripomenutie prestavky, ak pouzivatel pracuje
nepretrzite viac ako 1 hodinu.
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Indikator LED

Stav Farba indikatora LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivheho vypnutia Oranzova

Prebieha Off RS

Blika biela svetelna kontrolka
(striedavo blikne a zhasne na jednu
sekundu).

Prebieha JB

Blika biela svetelna kontrolka
(striedavo blikne a zhasne raz za 3
sekundy).

Nespravna funkcia panela OLED

Blika oranzova svetelna kontrolka
(striedavo blikne a zhasne raz za
jednu sekundu).

Rezim vypnutia

Svetelna kontrolka nesvieti.
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Riesenie problémov

Problémy

Mozné rieSenia

Svetelna kontrolka napajania
nesvieti.

# Skontrolujte, ¢i je zapnuté napajanie.

# Skontrolujte, Ci je zapojeny napajaci kabel.

Svetelna kontrolka napajania
svieti, ale nezobrazuje sa Ziadny
obraz.

# Skontrolujte, ¢i je zapnuté napajanie pocitaca.
# Skontrolujte, &i je spravne zapojena graficka karta pocitaca.
# Skontrolujte, ¢&i je signalny vodi¢ displeja spravne zapojeny do pocitaca.

# Skontrolujte, konektor signalneho vodic¢a displeja a uistite sa, Ze nie su ohnuté
ziadne koliky.

# Ak chcete overit, ¢i pocita€ funguje, na klavesnici pocitaca sledujte svetelnt kon-
trolku klavesu Caps Lock.

Ziadny obraz nie je zobrazeny,
ale blika oranzova svetelna
kontrolka.

# Porucha panela OLED a nefunguje spravne. Poradte sa popredajnym servis-
nym personalom AOC.

Neda sa vykonat funkcia Plug-
to-use (zapnut a pouzivat).

# Skontrolujte, &i zariadenie podporuje funkciu Plug-to-use (zapnut’ a pouzivat).

# Skontrolujte, ¢i adaptér podporuje funkciu Plug-to-use (zapnut a pouzivat).

Nejasny obraz

# Nastavte pomer svietivosti a kontrastu.

Obraz kmita alebo sa vini.

# Na periférii sa mézu nachadzat elektrické spotrebic¢e alebo zariadenia, ktoré
mdbzu spbdsobovat elektronické rusenie.

Obrazovka zobrazuje hlasenie
“signalny vodi¢ nie je k

dispozicii“ alebo “Ziadny signal®.

# Skontrolujte, &i je signalny vodi¢ spravne pripojeny.

# Skontrolujte, ¢o nie je ohnuty kolik v konektore signalneho vodica.

# Funkciu OFF-RS mozno zapnut a spustit v ponuke zobrazenia na eliminovanie
vytvoreného zadrzania obrazu. Viacnasobnym spustenim tejto funkcie sa dosiah-

ne pozadovany efekt zobrazenia obrazu. Dal$ie pokyny tykajlce sa udrzby obra-
zovky ndjdete v pouzivatelskej priru¢ke na oficialnej internetovej stranke.

Obrazovka zobrazuje hlasenie
“neplatny vstup®.

# Skontrolujte, &i je poéita¢ nastaveny v nespravnom rezime zobrazovania.
Pocitac resetujte v rezime zobrazenia, ktory je podrobne uvedeny v pouzivatelskej
prirucke.

Zadrzanie obrazu

# Funkciu OFF-RS mozno zapnut a spustit v ponuke zobrazenia na eliminovanie
vytvoreného zadrzania obrazu na zaklade charakteristiky panela OLED. Na do-
siahnutie pozadovaného zobrazenia obrazu sa odporuca viackrat spustit’ tuto funk-
ciu. Dalsie pokyny tykajlice sa udrzby obrazovky najdete v pouZivatelskej prirucke
na oficialnej internetovej stranke.

Informacie tykajuce sa
predpisov a sluzieb

Precitajte si informacie tykajuce sa predpisov a sluzieb, ktoré su uvedené v pri-
ru¢ke na CD disku alebo na www.aoc.com (model, ktory ste si zakupili vo vasej
krajine, a informacie tykajuce sa predpisov a sluzieb najdete na stranke podpory
zdkaznikom.
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu AG276QZD2
Systém mechaniky OLED

Panel Rozmer viditelného obrazu 67,3 cm po uhlopriecke
Rozstup pixlov 0,2292mm (V) x 0,2292mm (S)
IZobrazenie farieb 1,07B farieb

30k~360kHz(DP)

Horizontalny rozsah snimania
rzoniainy roz ManE 3 0k~230kHz(HDMI)

\Velkost’ (maximalna) pre

. N . . 590.42 mm
horizontalne snimanie

48~144Hz (HDMI)

\Vertikalny rozsah snimania
48~240Hz (DP)

\Velkost (maximalna) pre

vertikalne snimanie 333.72 mm

Optimalne predvolené rozliSenie (2560 x 1440@60Hz

Iné , 2560 x 1440@144Hz (HDMI)
Max resolution
2560 x 1440@240Hz (DP)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Typ konektora HDMIX2/DPX2/USBx2/USB upstream/Sluchadla
Zdroj napajania 20V === 6.0A
Typicky (predvoleny jas a kontrast) 65 W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <1MOW
Pohotovostny rezim <05W
Prevadzkova 0°~ 40°
Teplota Nie prevadzkova -25°~ 55°
Odporucana teplota sa 10°~ 40°
) vykonava pre funkciu JB
Prostredie kst Prevadzkova 10 az 85 % (bez kondenzacie)
os
Nie prevadzkova 5 az 93 % (bez kondenzacie)
. Prevadzkova 0 az 5000 m (0 az 16404 stop)
Nadmorska vyska - - - — — —
Nie prevadzkova 0 az 12192 m (0 az 40000 stdp)
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Poznamka:

1). Tento vyrobok podporuje maximalny pocet farieb zobrazenia 1,07 miliardy a podmienky nastavenia su nasledujiuce
(obmedzenia niektorych grafickych kariet mézu spdsobovat’ rozdiely):

Verzig Stong, HDMI2.0 DisplayPort1.4

Rarey -

S/el/ebnyforma', YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444

Farebn YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB

2560x1440 240Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 240Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 144Hz 10bits OK NA OK OK
2560x1440 144Hz 8bits OK OK OK OK
2560x1440 120Hz 10bits OK NA OK OK
2560x1440 120Hz 8bits OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 10bits OK OK OK OK
2560x1440 60Hz 8bits OK OK OK OK
Nizke rozliSenie 10bpc OK OK OK OK
Nizke rozliSenie 8bpc OK OK OK OK

2) Aby sa pre vstup signalu DP 1.4 (HBR3) dosiahlo 1,07 miliardy farieb QHD pri 240 Hz (vo formate RGB/YCbCr 4:4:4),
musi sa pouzit graficka karta so zapnutym DSC. Informacie tykajuce sa podpory DSC si vyziadajte od vyrobcu grafickej
karty.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (+1Hz) F:gg'é%"g:'(":‘:‘z) FR‘éi%Eﬁé::AN:_‘IZ)

640x480@60Hz 31.469 59.940

640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769
640x480@120Hz 60.938 119.720

800x600@56Hz 35.156 56.250

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

800x600@100Hz 62.760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972

1024x768@60Hz 48.363 60.004

1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.450 99.811
1024x768@120Hz 97.550 119.989

SXCA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

1920x1080@60Hz 67.500 60.000
1920x1080@100Hz 112.500 100.000
FAD 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
1920x1080@240Hz 278.400 240.000

2560%1440@60Hz 96.180 60.000
2560x1440@120Hz 192.360 120.000
QHD 2560x1440@144Hz 222.056 143.912
2560x1440@165Hz 242.543 164.995

2560x1440@240Hz 384.722 240.001

1280x1440@60Hz 89.450 59.913

1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@100Hz 149.300 100.000
PP 1280x1440@120Hz 179.157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000

IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES

VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
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Poznamka:

Podla Standardu VESA sa mdze vyskytnut mala odchylka (+/-1 Hz) pri vypocte obnovovacieho kmitoCtu (frekvencia pola)
roznych operacnych systémov a grafickych kariet. Aby sa zlepSila kompatibilita, menovity obnovovaci kmitocet tohto
vyrobku bol zaokruhleny. Pozrite si skutocny vyrobok.
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Priradenie kolikov

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie
Cis'lo Nazov signalu Cis!o Nazov signalu (':is'lo Nazov signalu
kolika kolika kolika
1. TMDS udaje 2+ 9. TMDS udaje 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS udajov 2 10. TMDS synchronizacia + 18. Napajanie +5 V
3. TMDS udaje 2- 1. I;i”c‘;?fnl';"gs 19. ZR:Sthglf;a”ie aktivacne]
4. TMDS udaje 1+ 12. Synchronizécia TMDS-
5. Tienenie TMDS udajov 1 13. CEC
6. TMDS udaje 1- 14, \Z/ay:;?jii?)e (N.C. na
7. TMDS udaje 0+ 15. SCL
8. Tienenie TMDS udajov 0 16. SDA

L |-

19 17 15 13 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 B8 8 4 2

1 1

20-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Kolik €. Nazov signalu Kolik €. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Rozpoznanie aktivacnej zastr¢ky
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcia Plug and Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciou VESA DDC2B, ktora je v sulade s normou VESA DDC STANDARD. Umozriuje
monitoru informovat hostitel'sky systém o svojej identite, a to v sulade so stupfiom pouzivaného DDC a komunikovat so
systémom o dodato¢nych informaciach tykajucich sa jeho zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje dvojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel dokaze vyziadat informacie EDID
prostrednictvom kanala DDC2B.

®

v

Sound

Informacie o patentoch spolo¢nosti DTS najdete na adrese http://patents.dts.com. Vyrobené na zaklade licencie od
spolo¢nosti DTS Licensing Limited. Nazov DTS, symbol a nazov DTS a symbol spolu su registrované ochranné znamky
a DTS Sound je ochranna znamka spolo¢nosti DTS, Inc. © DTS, Inc. VSetky prava vyhradené.
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