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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljedeca potpoglavlja opisuju konvencije znakovlja koje se koristi u ovom dokumentu.
Napomene, mjere opreza i upozorenja

Kroz cijeli ovaj vodi¢, odlomci teksta mogu biti pridodani odredenoj ikoni i ispisani u kosom ili naglaSenom fontu. Ovi
odlomci se napomene, mjere opreza i upozorenja i oni se koriste na ovaj nacin:

N

NAPOMENA: NAPOMENA ukazuje na vaznu informaciju koja vam pomaze da bolje koristite svoj racunalni sustav.

A\
OPREZ: MJERA OPREZA ukazuje na moguc¢u opasnost od osteéivanja hardvera ili gubitka podataka te vas upucuje
kako da izbjegnete problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na mogucu tjelesnu ugrozenost i upuéuje vas kako da je izbjegnete. Neka
upozorenja mogu se pojaviti u alternativnim oblicima i ne moraju biti pridodana ikonama. U takvim slu€ajevima nadlezna
tijela vlasti propisuju posebni nacin upozorenja.



Napajanje

AMonitor se smije napajati samo iz izvora napajanja koji je naveden na natpisnoj plocici. Ako niste sigurni koji vrstu
napajanja imate doma, potrazite savjet trgovca ili lokalne elektrodistribucije.

‘AMonitor je opremljen tropolnim utikaCem s uzemljenjem koji posjeduje treci kontakt (uzemljenje). Ovaj utikac

odgovara samo za uti¢nicu s uzemljenjem kao zastitom od dodirnog napona. Ako uti¢nica na odgovara tropolnom
utikacu, kvalificirani elektri€ar mora izvrsiti instalaciju ispravne uti€nice ili morate koristiti adapter za uzemljenje. Nemojte
onesposobiti sigurnosnu namjenu zastitnog utikaca.

Alzvucite utika¢ uredaja iz utiCnice za vrijeme nevremena s grmljavinom ili ako uredaj necete koristiti u duzem
vremenskom periodu. Ovim ¢Cete zastititi monitor od oStecenja koja mogu nastati od prenaponskih udarnih valova.

ANemojte preopterecivati razdjelnike i produzne kablove. Preopterec¢enje moze dovesti do pozara ili elektricnog
udara.

i !} Kako biste osigurali zadovoljavajuci rad, monitor koristite samo s UL raCunalima koja imaju odgovarajuce uti¢nice s
oznakom 100 - 240 V, min. 5 A.

AZidna utiCnica mora se ugraditi u blizini uredaja i pristup do nje mora biti lak.



Instalacija

ANemojte postavljati monitor na nestabilna kolica, stalak tronozac, nosa¢ ili stol. Ako dode do pada monitora, to moze

dovesti ozljedivanja osoba i izazvati ozbiljna oStecenja uredaja. Koristite samo kolica, postolje, tronozac, nosac ili stol
koji preporucuje proizvodac ili se prodaje uz ovaj proizvod. Slijedite upute proizvodaca za ugradnju proizvoda te koristite
dodatnu opremu za postavljanje koju je preporucio proizvodac. Proizvod na kolicima pomicite oprezno.

‘ANikad ne gurajte predmete u proreze na kuciStu monitora. Moze oStetiti dijelove kruga i tako prouzrogiti pozar ili
elektricni udar. Nikad ne izlijevajte teku¢ine po monitoru.

4 !} Nemojte predniji dio uredaja stavljati na pod.

AAko zelite monitor postaviti na policu ili zid, koristite se priborom za ugradnju koji je odobrio proizvodac i slijedite
odgovarajuce upute.

y !“_«, Ostavite nesto prostora oko monitora kao $to je ispod prikazano. U protivnom ¢&e cirkulacija zraka biti nedovoljna te
stoga pregrijavanje moze dovesti do pozara ili oSte¢enja monitora.

r !} Da ne dode do mogucih ostecenja, primjerice, do odljepljivanja plo¢e od okvira, pazite da se monitor ne nagne

za viSe od -5 stupnjeva prema dolje. Ako se prekoraci maksimalni kut nagiba od -5 stupnjeva prema dolje, oStecenja
monitora nece biti obuhvacena jamstvom.

Dolje pogledajte podatke o preporu¢enim podrucjima za ventilaciju oko monitora kad monitor montirate na zid ili na
stalak:
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Ciséenje
!} Redovito Cistite ormari¢ mekom, vodom navlazenom krpom.

,;."i Prilikom ¢isc¢enja koristite krpu od mekog pamuka ili mikrovlakana. Krpa mora biti malo vlazna, odnosno gotovo

suha, ne dopustite ulazak tekucine u kuciste.

- N N A

!} Iskljucite prije €iS¢enja kabel za napajanje iz elektricne utinice.




Ostalo

A Ako se iz proizvoda Siri Cudan miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite utika¢ iz utiCnice za napajanje i pozovite servisni
centar.

1N Pripazite da ventilacijski otvori ne budu zaklonjeni stolom ili zastorom.
r !': LCD monitor nemojte za vrijeme rada izlagati jakim vibracijama ili udarcima.

r !*_«, Ne udarajte i ne ispustajte monitor prilikom rada ili prijenosa.



Priprema
Sadrzaj pakiranja
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Monitor
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Power Cable USB Cable D-SUB Cable

HDMI Cable

DP Cable Audio Cable

=k Svi signalni kabeli se ne isporuduju za sve zemlje i regije. Potvrdu potraZite u lokalnoj trgovini ili u AOC zastupnistvu.



Postavite stalak i bazu
Bazu postavite ili uklonite u skladu sa sljede¢im koracima.

Postavljanje:

Skidanje:




Podesavanje kuta gledanja

Za optimalno gledanje preporucuje se gledanje potpuno sprijeda u monitor, zatim podeSavanje kuta monitora prema
vlastitim Zeljama.

Drzite stalak tako da ne prevrnete monitor pri podesavanju kuta monitora.

Monitor mozete podeSavati kako je dolje navedeno:

35‘;\" > .5

\
\
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@ NAPOMENA:

Ne dodirujte LCD zaslon pri promjeni kuta monitora. Time mozete slomiti ili oStetiti LCD ekran.

pozorenje:

1. Da ne dode do mogucih oste¢enja zaslona kao $to je odljepljivanje plo¢e, pazite da se monitor ne nagne za vise od -5
stupnjeva prema dolje.

2. Ne pritiS¢ite zaslon prilikom pode8avanja kuta monitora. Drzite samo za okvir.



Priklju€ivanje monitora

Spajanje kablova na straznjoj srani monitora i racunala

@Lj )
®_I_

e
5606 O doH

USB3.2 Gen1 priklju¢ak + brzo punjenje x1
USB3.2 Gen1 priklju¢ak x1

USB3.2 Gen1 ulaz

USB3.2 Gen1 prikljucak x2

Sklopka za uklju¢ivanje

Napajanje

DP

HDMI

9. Analogni (D-Sub 15-polni VGA kabel)

10. Izlaz za slu3alice

© N Ok wDdNd =

11. Earphone

Priklju€ivanje na ra¢unalo

1. Kabel za napajanje ¢vrsto ukopcajte sa straznje strane monitora.

Isklju€ite racunalo i iskopc&ajte kabel za napajanje.

Kabel za prijenos signala monitora ukop¢ajte u prikljuénicu za video na straznjoj strani racunala.
Ukopc€ajte kabel za napajanje racunala i monitora u obliZnju uti€nicu.

Ukljucite racunalo i monitor.

o N

Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrSena. Ako na monitoru nema slike, pogledajte poglavlje RjeSavanje
problema.

Zbog zastite opreme, uvijek iskljucite racunalo i LCD monitor prije medusobnog povezivanja.



PricvrSéenje zidnog nosaca

Pripreme za postavljanje zidnog nosaca

Ovaj monitor moze se postaviti na zidni nosac koji se kupuje odvojeno. Prije ovog postupka odvojite napajanje. Slijedite
ove korake:

1. Skinite osnovu.
2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje zidnog nosaca.

3. Postavite zidni nosa¢ na straznju stranu monitora. Centrirajte otvore na na zidnom nosacu s otvorima na straznjoj
strani monitora.

4. Umetnite 4 vijka u otvore i pritegnite ih.

5.Ponovno spojite kablove. U korisni¢kim uputama koje ste dobili uz zidni nosag, potrazite upute za ugradnju zidnog
nosaca na zid.

Posebnost zidnih vjestina M4*(10+X) mm, ( X=teSka vrpca zidnog montiranja )

Posebnost zidnih vjestina M4*(10+X) mm, ( X=te$ka vrpca zidnog montiranja )

M=4.0Max
N
)
(o5
©
@
8
M4-P0.7
L=10+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0+0.1| | -0.5

X Z Zapiska: rupe koje montiraju VESA nisu dostupne za sve modele, molim vas provijerite dilera ili sluzbeno odjeljenje

AOC-a. Uvijek kontaktirajte proizvodaca za instalaciju zidova.
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*Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.

Upozorenje:

1. Da ne dode do mogucih oStecenja zaslona kao $to je odljepljivanje ploce, pazite da se monitor ne nagne za viSe od -5
stupnjeva prema dolje.

2. Ne pritiS¢ite zaslon prilikom podesSavanja kuta monitora. Drzite samo za okvir.

11



Funkcija slobodne Adaptive-Sync

1. Funkcija slobodne Adaptive-Sync radi s HDMI/DP.
2. Kompatibilna graficka kartica: Preporuceni popis pronadite u nastavku, mozete provijeriti i popis na web-stranici www.
AMD.com

Graficke kartice

* Radeon™ RX Vega serija

*  Radeon™ RX 500 serija

* Radeon™ RX 400 serija

* Radeon™ R9/R7 300 serija (izuzeta serija R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serija

* Radeon™ R9 Fury serija

* Radeon™ R9/R7 200 serija (izuzeta serija R9 270/X, R9 280/X)

Procesori

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+ AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



Prilagodavanje

Precaci
y X4 < > I Q)
1 Source (lIzvor) / Auto (Automatski) / Exit (izlaz)

2 Gledanje bez smetnji/<

Glasnoca/>

L= N @N)

Menu (Izbornik) / Enter (Ulaz)

5 Napajanje

Menu (Izbornik) / Enter (Ulaz)

Pritisnite za prikaz OSD izbornika ili potvrdu izbora.

Napajanje

Pritisnite gumb za napajanje da ukljucite/iskljucite monitor.

Glasnoc¢a

Kada nema OSD izbornika, pritisnite > gumb Glasnoca za aktiviranje trake za podeSavanje glasnoce, pritisnite < ili> za
podeSavanje glasnoce (samo za modele sa zvucénicima)

Izvor/Automatski/lzlaz

Kada je OSD zatvoren, pritiskom na gumb Izvor/Automatski/lzlaz ce se konfigurirati funkcija tipkovni¢kog pre€aca.
Kada je OSD zatvoren, pritisnite tipku Izvor/Automatski/lzlaz i zadrzite pritisak otprilike 2 sekunde kako biste pokrenuli
automatsko konfiguriranje (samo za modele s D-Sub).

13



Clear Vision (Gledanje bez smetnji)

1.Kad nema OSD izbornika, pritisnite gumb “<” za aktivaciju gledanja bez smetniji.

2.Koristite gumbe “<” ili “>” za odabir izmedu postavki slabo, srednje, jako ili isklju¢eno. Zadana postavka je uvijek “off”
(iskljuceno).

3.3.Pritisnite i drzite gumb “<” na 5 sekundi da biste aktivirali Clear Vision Demo (Demo za gledanje bez smetniji) i
prikazat ¢e se poruka Clear Vision Demo: on” (Demo za gledanje bez smetnji: uklju€en) na zaslonu u trajanju od 5
sekundi. Pritisnite gumb Menu (Izbornik) ili Exit (Izlaz), poruka ¢e nestati. Ponovno pritisnite i drzite gumb “<” 5 sekundi,
Clear Vision Demo (Demo za gledanje bez smetnji) ¢e se iskljuciti.

Funkcija Clear Vision (Gledanje bez smetniji) pruza najbolje iskustvo gledanja slika pretvaranjem slika niske razlucivosti i
mutnih slika u jasne i Zivopisne slike.

Isklju€¢eno
Slab
Clear Vision Adjust the Clear Vision
Srednji
Jak
Clear Vision Demo uklju€eno ili isklju¢eno Iskljucite ili uklju€ite Demostraciju

14



OSD Setting (OSD postavke)

Osnovne i jednostavne upute za upravljacke tipke.

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1). Pritisnite (Il] gumb IZBORNIK da se aktivira OSD prozor.

2). Pritisnite < Lijevo ili > Desno za kretanje kroz funkcije. Nakon oznagavanja Zeljene funkcije, pritisnite [Ill] gumb
IZBORNIK da je aktivirate. Pritisnite < Lijevo ili > Desno za kretanje kroz funkcije. Nakon oznagavanja Zeljene
funkcije, pritisnite (1I] gumb IZBORNIK da je aktivirate.

3). Pritisnite < Lijevo ili > Desno za promjenu postavki odabrane funkcije. Pritisnite ¢ gumb Izlaz za izlaz. Ako Zelite
podesiti koju drugu funkciju, ponovite korake 2-3.

4). Funkcija zakljusavanja OSD-a: Ako Zelite zaklju&ati OSD, pritisnite i zadrzite (Ill] gumb IZBORNIK dok je monitor
iskljuden pa pritisnite (!) gumb napajanja da ukljucite monitor. Ako Zelite otklju¢ati OSD - pritisnite i zadrzite (1]
gumb IZBORNIK dok je monitor iskljuéen pa pritisnite (!) gumb napajanja da ukljucite monitor.

Napomene:

1). Ako uredaj ima samo jedan ulazni signal, ne¢e se moc¢i podesavati “Input Select” (izbor ulaza).

2). ECO nacini (osim standardnog nacina) DCR, DCB nacin i PoboljSanje slike, za ova Cetiri stanja od kojih samo jedno
moze postojati.

15



Luminance (Osvijetljenje)

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Contrast g .
(Kontrast) 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Brightness « . . S
(Svjetlina) 0-100 PodeSavanje pozadinskog osvijetljenja
Standard -
(Standardni) l:l Standardni nacin rada
LY
Text (Tekst) T Nacin rada s tekstom
Internet é Internetski nacin rada
Eco mode P
(Eko nagin Game (Igra) ;&N Game Mode (Nacin rada za igru)
rada)
Movie (Film) o Nacin rada filma
Sports R
(Sport) Sportski nacin rada
[
_ Reading R Reading nacin rada
‘ Gamma1 (Gama1) Prilagodi u Gama 1
Gamma . .
(Gama) Gamma2 (Gama2) Prilagodi u Gama 2
Gamma3 (Gama3) Prilagodi u Gama 3
On - W Omoguci dinamicki omjer kontrasta
DCR (Uklju€eno) L
Off g e
Lo Onemoguci dinamicki omjer kontrasta
(Isklju¢eno)
Off
HDR Picture
HDR Mode Odaberite HDR nacin rada.
HDR Movie
HDR Game
DPS On (.Ulv(ljuceno)/Off Podesite svjetlinu prema intenzitetu uzorka.
(Isklju¢eno)

Napomene:

Kada je “HDR nacin rada” postavljen na “nije isklju¢eno”, stavke “Kontrast”, “Svjetlina”, “Gama” ne¢e se moc¢i podeSavati.
To prikazuje znacajke dinamicke Stednje energije (eng. Dynamic Power Saving) (DPS). Prema zadanoj postavci DPS je
“On“ (Uklju¢eno) i lagano prigusuje svjetlinu zaslona da bi se smanijila potrosnja energije. Za vra¢anje na punu svjetlinu
otvorite zaslonski izbornik (OSD) i “DPS” postavite na “Off* (Isklju¢eno).

16



Image Setup (Podesavanje slike)

- .q
Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

Podesite takt slike da smanijite smetnje u vertikalnim
linijjama

Podesite fazu slike da smanijite smetnje u
horizontalnim linijjama.

Clock (Takt) | 0-100

Phase (Faza) | 0-100

Sharpness . . .

(Ostrina) 0-100 Prilagodba ostrine slike.

H. Position « . . .
(H. Polozaj) 0-100 Podesavanje horizontalnog polozaja slike.
V. Position « . . .

(V. Polozaj) 0-100 PodeSavanje vertikalnog poloZaja slike.

17



Color Setup (Podesavanje boja)

=¥

Image Setup

OSD Setup

Picture Boost Game Setting Luminance

Warm (Topla)

Dohvat tople temperature boje iz EEPROM.

Normal

Dohvat tople temperature boje iz EEPROM.

Color Temp. | (Normalna)
(Temperatura | Cool (Hladna) | Dohvat hladne temperature boje iz EEPROM.
boje) sRGB Dohvat tople temperature boje iz EEPROM.
User Dohvat korisni¢ki podesene temperature boje iz
(Korisnik) EEPROM-a.
Color Zadano za Standardna ploga prostora boje.
GamutGama | Plocu
boja sRGB Dohvat tople temperature boje iz EEPROM.
LowBlue Iskljuc¢eno/
v ju
Il}gc(;c;es(Nacm Multimediji/ Smanjite koli¢inu plave svjetlosti kroz kontrolu
o ol Internet/Ured/ | temperature boja.
malo plave Citanje
svjetlosti)
Full Enhance - s
(Puno Omogycl !|I onemoguci nacin rada Puno
poboliganie) poboljSanje.
Nature Skin Onemoguci ili omoguéi nacin rada Boja prirodne
(Boja prirodne ko3 9 9 jap
N oze.
koze)
Green Field Onemoguci ili omoguci nacin rada Boja zeleno
DCB Mode (Boja zelenog olia 9 9 ) g
(Dg)B nacin polja) polja.
rada N
) Sky-blue Onemogudi ili omogucéi nacin rada Nebesko
(Nebesko
plava.
plava)
AutoDetect Onemoguci ili omoguci nacin rada Automatsko
(Automatsko .
L odredivanje.
detektiranje)
OFF Onemoguci ili omoguci nacin rada Off.
ON
DCB Demo EL(J)kll:JltzjcwanJe) Onemoguéi ili omoguéi Demo

(Isklju€ivanije)

Red (Crvena)

0-100

Pojacanje crvene boje iz digitalnog registra.

Green
(Zelena)

0-100

PojaCanje zelene boje iz digitalnog registra.

Blue (Plava)

0-100

Pojacanje plave boje iz digitalnog registra.

Napomene:

Kada je “HDR Mode (HDR nacin rada)” u okviru ,Luminance (Osvjetljenje)“ postavljen na “nije isklju¢eno”, ne¢e se moci

podeSavati nijedna stavka u “Color Setup (PodeSavanje boja)”.

18




Picture Boost (PoboljSavanje kvalitete slike)

OSD Setup

Game Setting

A

Luminance Image Setup

Color Setup

Bright Frame ukljuceno il Onemoguci ili omoguci svijetli okvir
(Svijetli okvir) | iskljuceno 9 guct svi
Frame Size 14-100 Podesavanie veligine okvira
(Veli€ina okvira)
' Brlghtpess 0-100 PodeSavanije svjetline okvira
(Svjetlina)
Contrast 0-100 PodeSavanje kontrasta okvira
(Kontr@§t)
H. posm9 n 0-100 PodeSavanje horizontalnog poloZaja okvira
(H. polozaj)
V. position . . . . . .
(V. polozai) 0-100 PodeSavanje vertikalnog polozaja okvira

Napomena:

Prilagodite svjetlinu, kontrast i polozaj svijetlog okvira radi boljeg dozivljaja gledanja.

Kada je “HDR Mode (HDR nacin rada)” u okviru ,Luminance (Osvjetljenje)“ postavljen na “nije isklju¢eno”, ne¢e se moci

podeSavati nijedna stavka u “Picture Boost (PoboljSavanje kvalitete slike)”.
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OSD Setup (Podesavanje OSD)

Game Setting Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost

Language (Jezik) Odaberite jezik za OSD izbornik
Timeout (Istek 5-120 Podesavanje isteka vremena za OSD
vremena)
DP Capability (DP 1112 Napominjemo kako samo DP1.2 podrzava funkciju Adap-
mogucnost) T tive-Sync
H. P<33|.t|on (H. 0-100 Podesavanje horizontalnog polozaja OSD-a.
PoIozaQ
uﬂg V. Pov5|_t|on (V. 0-100 PodeS$avanije vertikalnog polozaja OSD-a.
ol Polozaj)
Trans'parence 0-100 PodeSavanje prozirnosti OSD-a
(Prozirnost)
Break Reminder
(Pods'etniklna ukljuceno ili Podsjetnik na pauzu aktivira se ako korisnik radi bez
J isklju¢eno prestanka dulje od 1 sata
pauzu)
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Game Setting (PodeSavanje za igre)

Luminance

Image Setup

i

OSD Setup

Color Setup Picture Boost

Game Mode (Nacin
rada za igru)

Off (Iskljucen) Ne vrsi se optimizacija putem Smart image game
Za igranje FPS (pucacine u prvom licu) igara.
FPS oy - ; . :
PoboljSava detalje u crnoj zoni tamnih scena.
RTS Za igranje RTS-a (strategija u stvarnom vremenu).

PoboljSava kvalitetu slike.

Racing (Utrke)

Za igre utrka, osigurava najbrze vrijeme reakcije i visoko
zasicenje boja.

Gamer 1 (Igra¢ 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Igrac 1.

Gamer 2 (Igra¢ 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Igrac 2.

Gamer 3 (Igra¢ 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Igrac 3.

Shadow Control

Zadana postavka za upravljanje sjenama je 50, krajnji
korisnik moze prilagoditi na vrijednost izmedu 50 i 100
ili 0, za povecanje kontrasta za jasnu sliku.

1. Ako je slika previSe tamna za jasan prikaz detalja,

(Upravljanje 0-100 odaberite postavku izmedu 50 i 100 za jasniji prikaz
sjenama) slike.
2. Ako je slika previSe svijetla za jasan prikaz detalja,
odaberite postavku izmedu 50 i 0 za jasniji prikaz
T slike.
."i' . Omogucéavanje i onemogucavanje funkcije Adaptive-
| Sync.
Adaptive-Sync 8;(9“1'95}3”0)/ Podsjetnik na rada s prilagodijivom sinkronizacijom:
(iskljuCeno) Kada je znacajka prilagodljive sinkronizacije
omogucena, u nekim okruzenjima igara moglo bi biti
blieskova.
Game Color (Boje u 0-20 Game Color (Boje za igre) nudi vrijednost izmedu 0 i 20
igrama) za podesavanje zasi¢enja i bolju sliku.
Weak (Slab)
] Medium
Overdrive (Umjereno) Prilagodite vrijeme odziva
(Prekoracenje) Strong (Jako)
Off (Isklju¢eno)
Isklju¢eno/Desno
Brojac slika gQre/Despo df)”e/ Prikaz V frekvencije u odabranom kutu
Lijevo dolje/Lijevo
gore
Funkcija Dial Point (Tocka bira¢a) postavlja pokazivac
. - On(Uklju¢eno)/ za ciljanje u sredinu zaslona radi pomoci igracima koji
TocCka biraca S o o . - .
Off (isklju¢eno) igraju pucacke igre u prvom licu (FPS) u preciznom i
to€nom ciljanju.
Napomena:

Kada je “HDR Mode (HDR nacin rada)” u okviru ,Luminance (Osvjetljenje)“ postavljen na “nije isklju¢eno”, stavke “Game

Mode (Nacin rada za igru)”, “Shadow Control (Upravljanje sjenama)”, “Game Color (Boje u igrama)” ne¢e se moci

podeSavati.
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Extra (Dodatno)

>

Luminance Image Setup

- o]
Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

“

Input Select - .
(Izbor ula;a) Odabir izvora ulaznog signala
'(A,‘Aulf(t)ongrt:llga daili ne Automatsko podeSavanije slike na osnovne
) - postavke (samo za modele s D-Sub)
konfiguracija)
Off timer
(Tajmer za 0-24 h Odabir vremena za DC iskljuivanje
isklju¢ivanije)
Image Ratio Siroko
9 . Odabir omjera slike za zaslon.
(Omier slike) 4:3
DDC/CI dailine Ukljucuje i iskljucuje DDC/CI podrsku
Reset Daili ne Vraca izbornik na éadano
Resetirai (ENERGY STAR" dostupno za odredene
(Resetiraj) | ENERGY STARili ne

modele.)
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Exit (I1zlaz)

O 3
Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra

Exit (1zlaz) Napusta glavni OSD
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LED indikator

Stanje Boja LED
RezZim punog napajanja Bijelo
Rezim mirovanja Narancasta

24




Rjesavanje problema

Problem i pitanje

Moguca rjesenja

LED napajanja nije uklju¢ena

Provjerite da je gumb za uklju€enje u polozaju ON i da je napojni kabel pravilno
spojen na zidnu uti€nicu s uzemljenjem i na monitor.

Nema slika na zaslonu

#Da li je kabel za elektricno napajanje pravilno prikljucen?
Provjerite priklju€ak kabela za napajanje i izvor napajanja.

#Da li je kabel pravilno priklju¢en?
(Priklju€en pomocu D-sub kabela)
Provijerite priklju€ak D-sub-15 kabela.
(Priklju€en pomoc¢u HDMI kabela)
Provijerite priklju¢ak HDMI kabela.
(Priklju€en pomocu DP kabela)
Provijerite priklju¢ak DP kabela.
* D-sub/HDMI/DP ulaz nije dostupan na svakom modelu.

# Ako je napajanje uklju¢eno, pokrenite iznova racunalo kako bi se pojavio pocetni
ekran (ekran za prijavu), koji se moze vidjeti.
Ako se pojavi pocetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u prikladnom
nacinu rada (sigurni nacin rada za Windows 7/8/10) i zatim promijenite
frekvenciju video kartice.
(Pogledajte postavke za optimalnu razlucivost)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, kontaktirajte servisni centar
ili prodavaca.

# Prikazuje li se zaslon “Input Not Supported (Ulaz nije podrzan)”?
Ovu poruku mozete vidjeti kada signal s video kartice prekorac¢i maksimalnu
razlucivost i frekvenciju koju monitor moze pravilno Kkoristiti.
Prilagodite maksimalnu razlucivost i frekvenciju koju monitor moze pravilno
koristiti.

# Pobrinite se da budu instalirani upravljacki programi AOC monitora.

Slika je nejasna i javljaju se
duhovi i sjene

Podesite regulatore kontrasta i svjetline.

Pritisnite za automatsko prilagodavanje.

Pobrinite se da ne koristite produzni kabel ili preklopnik. Preporu¢ujemo vam da
monitor poveZete neposredno s izlazom video kartice na straznjoj strani vaseg
racunala.

Slika poskakuje, podrhtava ili
se u slici pojavljuju valovi.

Elektricne uredaje koji mogu izazvati elektricne smetnje odmaknite §to je moguce
dalje od monitora.

Koristite najve¢u mogucu frekvenciju osvjezavanja za koju je sposoban monitor pri
trenutnoj razludivosti.

Monitor se zablokirao u stanju
mirovanja.

Sklopka za uklju¢enje racunala mora biti u polozaju ON.

Video kartica u ra¢unalu mora biti dobro lezati u svom utoru.

Pobrinite se da video kabel monitora bude pravilno spojen s racunalom.
Pregledajte video kabel monitora i uvjerite se da ni jedan kontakt konektora nije
savijen.

Uvjerite se da vase racunalo radi tako da na tipkovnici pritisnete tipku CAPS LOCK
i pritom pratite CAPS LOCK LED. Nakon pritiska na tipku CAPS LOCK, LED se
mora ukljuditi ili iskljuciti.

Nedostaje jedna od osnovnih
boja (CRVENA; ZELENA ili
PLAVA)

Pregledajte video kabel monitora i uvjerite se da ni jedan kontakt konektora nije
oStecen.
Pobrinite se da video kabel monitora bude pravilno spojen s racunalom.

Slika na ekranu nije centrirana
ili veli¢ina nije pravilno
podesena.

Podesite H-polozaj i V-polozaj ili pritisnite hot-key (AUTO).

Boje na slici su neispravne
(bijelo ne izgleda bijelo)

Podesite RGB boje ili odaberite zeljenu temperaturu boje

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na ekranu

Koristite Windows 7/8/10 rezim iskljuc¢ivanja da podesite TAKT i FOKUS.
Pritisnite za automatsko prilagodavanje.

Regulativa i servis

Pogledajte informacije o regulativi i servisu koje se nalaze u CD priru¢niku ili na
www.aoc.com i potrazite model koji ste kupili u vasoj zemlji i pronadite informacije
o regulativi i servisu na stranici za podrsku.
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Tehnicki podaci

Op¢i podaci

Naziv modela

22E2UMF

Upravljacki sustav

TFT LCD u boji

Plo¢a VeliCina vidljive slike 54,6 cm dijagonalno
Video R, G, B Analogno sucelje & HDMI sucelje & DP sucelje
Prikazivanje boja 16,7 M boja
Opseg horizontalnog skeniranja |30-85kHz
Opseg vertikalnog skeniranja 48-75Hz
Optimalna podesena razlucivost |{1920 x 1080 pri 60Hz
. 1920 x 1080 pri 60Hz(VGA)
Max resolution .
1920 x 1080 pri 75Hz(HDMI/DP)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
. Izvor napajanja 100-240V~, 50/60Hz, 1,5A
Ostal Tipi€no (zadana svjetlina i kontrast) 16W
Potro$nja snage Maksimalno (svjetlina = 100, kontrast =100) [|<56W
Pripravnost nacin rada <0,5W

Disipacija topline

Normalan rad

54,61 BTU/h (tip.)

Mirovanje (Nacin rada u pripravnosti)

<1,71 BTU/sat

Isklju¢eni nacin rada <1,71 BTU/sat

Iskljueni nacin rada (AC sklopka) 0 BTU/sat

FiziCka svojstva

\Vrsta konektora

DP/HDMI/D-Sub/USB upstream/USBx4/Earphone out/Line in

\/rsta signalnog kabela Odvojivi
U radu 0°C~40°C

Temperatura
Bez rada -25°C~ 55°C

. . U radu 10% ~ 85% (bez kondenzacije)
Okolina VlIaZnost —

Bez rada 5% ~ 93% (bez kondenzacije)

Visi U radu Om~ 5000 m (Ocm~ 499.993,92cm)

isina

Bez rada Om~ 12192 m (0 ft~ 40000 ft )
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Podeseni rezimi prikaza

5 HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARD RAZLUCIVOST (1 Hz) | ppEcVENCIJA (kHz) FREKVENCIJA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1440x900@60Hz 55.935 50.887
WXGA+
1440x900@60Hz 55.469 59.901
1680x1050@60Hz 65.29 59.954
WSXGA
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD(HDMI) 1920x1080@75Hz 83.895 74.973
IBM MODES
DOS | 720x400@70Hz | 31.469 | 70.087
MAC MODES
XGA | 1024x768@75Hz | 60.241 | 74.927

Napomena: Prema VESA standardu, moZe doéi do odredene greske (+/-1 Hz) pri izraCunavanju brzine osvjezavanja
(frekvencija polja) kod razliitih operativnih sustava i grafiCkih kartica. Kako bi se poboljSala ompatibilnost, nominalna
brzina osvjezavanja ovog proizvoda je zaokruzena. Molimo pogledajte proizvod.
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Raspored kontakata

1 . ° ° N e 5

6 e o o o o 10/[ 15-polni signalni kabel za prikaz u boji
11 e ° ° ] e15

(1] |.-|'I!i!I

19—polni signalni kabel za prikaz u boji

Kontakt br. |Naziv signala E:Jntakt Naziv signala Kontakt br. |Naziv signala
1. TMDS Podaci 2+ 9. TMDS Podaci 0- 17. DDC/CEC masa
2. TMDS Podaci 2 oklop 10. TMDS Takt + 18. +5V Napajanje
3. TMDS Podaci 2- 11. TMDS oklop takta 19. Detekcija vruéeg utikaca
4. TMDS Podaci 1+ 12. TMDS Takt -
5. TMDS podaci 1 oklop 13. CEC
6. TMDS Podaci 1- 14, Rezervirano (ne.
priklju€uje se na uredaju)

7. TMDS Podaci 0+ 15. SCL
8. TMDS Podaci 0 oklop 16. SDA

|- -

(| (|

20-polni signalni kabel za prikaz u boji

Br. kontakta Naziv signala Br. kontakta Naziv signala
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH (p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH (n)
8 GND 18 Detekcija vruceg utikaca
9 ML_Lane 1 (p) 19 Povratni vod DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR

*Samo za odredeni model.
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Ukljuci i radi
Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor je opremljen VESA DDC2B moguénostima u skladu s VESA DDC STANDARDOM. Na taj nacin omogucava
se monitoru da racunalni sustav izvijesti o svojem identitetu i da mu proslijedi dodatne podatke o svojim moguénostima
prikaza, Sto ovisi u tome koja razina DDC se koristi.

DDC2B je dvosmijerni podatkovni kanal koji se temelji na I12C protokolu. Racunalni sustav moze zatraziti EDID podatke
preko DDC2B kanala.
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