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Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de vedertagna benamningar som anvands i detta dokument.

Anmadrkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

| denna bruksanvisning kan textavsnitt atféljas av en ikon och tryckt i fet eller kursiv stil. Dessa textavsnitt ar
anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar enligt foljande:

¥

OBS! OBS! indikerar viktig information som hjalper dig att anvanda systemet pa ett battre satt.

IL
FORSIKTIGT! FORSIKTIGT indikerar antingen potentiell skada p& maskinvara eller dataférlust och beskriver hur du
undviker problemet.

A

VARNING! EN VARNING indikerar eventuell risk for personskada och beskriver hur man undviker problemet. Vissa
varningar kan visas med ett annat format och kan inkludera en ikon. | sadana fall visas varningen pa grund av nationella
foreskrifter.



Strom

ASkérmen ska bara anvéndas fran den typ av strémkalla som anges pé etiketten. Ar du oséker pa vilken typ av strém

du har i hemmet, kontakta en lokal férsaljare eller elleverantor.
ASkérmen ar utrustad med en jordad trestiftskontakt, en kontakt med ett tredje (jordat) stift. Kontakten passar bara
i jordade vagguttag som en sakerhetsfunktion. Om uttaget inte kan ta en kontakt med tre ledningar, maste en elektriker

installera ett passande uttag, eller anvand en adapter for att jorda produkter riktigt. Motarbeta inte syftet med den jordade
kontakten.

A Dra ut kontakten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under en langre tid. Det skyddar skarmen fran skador

under spanningssprang.

‘Aéverbelasta inte eluttagslister och férlangningssladdar. Overbelastning kan resultera i brand eller elektriska stétar.

i !lj For att sakerstalla tillfredstallande funktion, ska skarmen bara anvandas med UL-listade datorer som har korrekt

konfigurerade mottagare som ar markerade mellan 100-240 V, min. 5 A.

AVégguttaget ska installeras intill utrustningen och ska vara lattatkomligt.



Installation

A Placera inte bildskdrmen pa instabila vagnar, stativ, fasten eller bord. Faller bildskarmen kan den skada en

person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast vagnar, stativ, fasten eller bord som rekommenderas
av tillverkaren eller séljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid installation och anvand
monteringstillbehdr som rekommenderas av tillverkaren. Star produkten pa en vagn ska dessa flyttas forsiktigt.

A For aldrig in foremal i sparet i bildskdrmens holje. Det kan skada kretsarna och orsaka brand eller elektriska stotar.

Spill aldrig vatska pa bildskarmen.

LN Placera aldrig produktens framsida pa golvet.

AOm skarmen monteras pa en vagg eller hylla, anvand en sats som godkants av tillverkaren och folj anvisningarna

pa satsen.

r !lj Lamna plats runt bildskéarmen enligt nedan. Annars ar ventilationen otillracklig och éverhettning kan darfér orsaka

brand eller skada pa bildskarmen.

i !} For att undvika potentiell skada, exempelvis att panelen lossnar fran infattningen, ska skarmen inte lutas ner mer

an 5 grader. Om den lutas ner i mer an 5 graders vinkel kommer skador pa skarmen inte att tdckas av garantin.
Nedan visas det rekommenderade ventilationsomradet runt bildskarmen nar den installerats pa vagg eller stativet:

Installation med stativ
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Rengoring

!} Rengor kapan regelbundet med en vattenfuktad, mjuk duk.

:!'*_\ Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofiberduk vid rengéring. Duken ska vara fuktig och nastan torr, lat ingen vatska

komma in i holjet.

- N N A

L ! 4 A (. s

,;r’!} Dra ur elsladden innan produkten rengérs.



Ovrigt

SN Om produkten avger en stark lukt, ljud eller rok, ta OMEDELBART ut natkabeln ur vagguttaget och kontakta ett

servicecenter.

y !lj Kontrollera att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
A Utsatt inte OLED-skarmen for kraftiga vibrationer eller slag under drift.

S Sla inte pa och tappa inte bildskdrmen under drift eller transport.

.i\Pé grund av OLED-produkternas egenskaper rekommenderas det att inte anvanda produkten kontinuerligt i mer an
fyra timmar. Den har produkten anvander manga tekniker for att eliminera eventuell bildretention. Fér mer information, se

instruktionerna i "Skarmunderhall”



Installation

Forpackningens innehall
©

OLED Monitor
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Quick Start Guide Warranty card Stand Base Wall Mount Wall hanging Stand  gcrewdriver Remote control Batteries
Bracket iron screws ~ Screws

@ * * *

a

Power Cable DP Cable HDMI Cable USB A-B Cable USB C Cable

<% Inte alla signalkablar medféljer i alla 1ander och regioner. Kontrollera med den lokala férsaljaren eller AOC:s
avdelningskontor for bekraftelse.



Montera stativ och fot

Montera eller ta bort stativet enligt stegen nedan.

Installera:

Ta bort:




Justera visningsvinkeln

For basta bild rekommenderar vi att du tittar pa hela bildskarmen rakt framifran och sedan justerar skdrmens vinkel efter
egen smak.

Hall stativet sa att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan justera bildskarmen enligt nedan:

Ror inte vid OLED-skarmen nar du andrar vinkeln. Den kan skadas eller brytas.

Varning:

1. For att undvika potentiell skada pa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer &n 5
grader.

2. Tryck inte pa bildskdrmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.



Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa baksidan av skarmen:

©B

02 ®e®

Strémbrytare

Stromingang

HDMI 1

HDMI 2

DP

UsB C

Hérlurar

USB3.2 Gen1 uppstréms

USB3.2 Gen1 nedstroms + snabbladdning
USB3.2 Gen1 nedstroms x1

10. USB3.2 Gen1 nedstroms x2

© ©o N OR DN

Anslutning till dator

Anslut stromkabeln till baksidan av bildskarmen ordentligt.
Stang av datorn och lossa dess natkabel.

Anslut bildsignalkabeln till videokontakten pa datorn.
Koppla in datorns och bildskdrmens stromkabel i ett eluttag.
Sla pa datorn och bildskarmen.

SO

Om bildskérmen visar en bild, ar installationen klar. Visas ingen bild, se felsékningen.
For att skydda utrustningen ska datorn och OLED-skarmen alltid stangas av fore anslutning.



Fasta vaggmonteringsarm

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm(Skruvens diameter &r M4 och langden &r 10 mm).

Du kan fasta bildskdrmen vid en vaggmonteringsarm (kdps separat). Koppla bort strdmmen innan du utfér denna
procedur. Folj dessa steg:

1. Ta bort basen.

2. Folj tillverkarens instruktioner for att satta ihop vaggmonteringsarmen.

3. Placera vaggmonteringsarmen baktill pa bildskarmen. Rikta in halen pa armen med halen baktill pa bildskarmen.

4. Ateranslut sladdarna. Se bruksanvisningen till den valfria vdggmonteringsarmen fér instruktioner om hur du faster den
vid vaggen.

_M4x12mm

100mm

100mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=12+0
-0.5

|Dk=8.0£0.2] H=2.00.1]

X j'g OBS: VESA monteringsskruvhal ar inte tillgangliga for alla modeller, kontakta aterférsaljare eller officiell avdelning

for AOC. Kontakta alltid tillverkaren fér vaggmontering. % j'g OBS: VESA monteringsskruvhal ar inte tillgangliga for alla

modeller, kontakta aterforsaljare eller officiell avdelning fér AOC. Kontakta alltid tillverkaren for vdggmontering.

\/A] % i
]

* Skarmdesignen kan skilja sig fran de avbildade.
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Varning:

1. For att undvika potentiell skada pa bildskdrmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer &n 5
grader.

2. Tryck inte pa bildskdrmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.

11



AMD Freesync Premium-funktion

1. AMD Freesync Premium-funktionen fungerar med DP/HDMI/USB C
2. Kompatibla grafikkort: Rekommenderad lista visas nedan, kan aven kontrolleras genom att besdka: www.AMD.com
»  Grafikkort

+ Radeon™ RX Vega series

« Radeon™ RX 500 series

« Radeon™ RX 400 series

« Radeon™ R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)

« Radeon™ Pro Duo (2016 edition)

+ Radeon™ R9 Nano

+ Radeon™ R9 Fury series

+ Radeon™R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)

*  Processorer

«  AMD Ryzen™ 7 2700U
«  AMD Ryzen™ 5 2500U
«  AMD Ryzen™ 5 2400G
«  AMD Ryzen™ 3 2300U
«  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

«  AMD PRO A10-9700

«  AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO AB-9500E

«  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

«  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

«  AMD PRO AB-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

«  AMD A10-7850K

«  AMD A10-7800

«  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

«  AMD A8-7600

«  AMD A6-7400K

12



G-SYNC Compatible-funktion

1. G-SYNC Compatible-funktionen fungerar med DP
2. For att fa en perfekt spelupplevelse med G-SYNC maste du kdpa ett separat NVIDIA GPU-kort som stoder G-SYNC.

G-sync systemkrav

Stationar dator ansluten till G-SYNC-skarm:

Grafikkort som stéds: G-SYNC-funktioner kréaver NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST eller hogre grafikkort.
Drivrutin: R340.52 eller senare

Operativsystem:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systemkrav: DisplayPort 1.2 for GPU:n maste sttdjas.

Barbar dator som ar ansluten till G-Sync-skarmen:

Grafikkort som stdds: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU eller hogre grafikkort
Drivrutin: R340.52 eller hégre

Operativsystem:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systemkrav: DisplayPort 1.2 som drivs direkt fran GPU:n maste stodjas.

For mer information om NVIDIA G-SYNC, besok https://www.nvidia.cn/

13



HDR

Den ar kompatibel med ingangssignaler i HDR10-format.

Display kan aktivera HDR-funktionen automatiskt om spelaren och innehéllet &r kompatibelt. Kontakta enhetens
tillverkare och innehallsleverantéren for information om kompabilitet for din enhet och innehall. Valj “Av” for HDR-
funktionen nar du inte behdver den automatiska aktiveringsfunktionen.

Obs:

1. 3840x2160@50Hz/60Hz ar endast tillgangligt pa enheter som UHD-spelare eller Xbox/PS.

2. Bildinstallningar:

a. Ga in i “Bildinstallningar” och valj upplésning - 3440x1440 och HDR pa.

b. Andra fér att valja uppldsningen - 3440x1440 (om tillganglig) fér att uppna de basta HDR-effekterna.

isplay

3440x1440

14



KVM-funktion

Vad ar KVM?

Med KVM-funktionen kan du visa tva datorer, tva barbara datorer eller en dator och en barbar dator pa en AOC-skarm
och styra de tva enheterna med ett tangentbord och en mus. Byt kontroll éver din dator eller barbara enhet genom att
valja ingangssignalkalla pa "Input Select” i OSD-menyn.

Hur anvander man KVM?

Steg 1: Anslut en enhet (dator eller barbar dator) till skarmen via USB C.

Steg 2: Anslut den andra enheten till skarmen via HDMI eller DisplayPort. Anslut da ocksa den har enheten till skarmen
med USB uppstréms.

Steg 3: Anslut din kringutrustning (tangentbord och mus) till skdrmen via USB-porten.

&
HDMI D)
>
—
(=
USB upp é
USB USB
Enhet 1 Enhet 2

OBS! Skarmens utseende kan skilja sig fran den som visas pa bilden
Steg 4: Ga till OSD-menyn. Ga till sidan Extra och valj "Auto”, "USB C” eller "USB UP” pa fliken USB Selection (USB-val).

15



=] Input Select

A
< Exit » Enter Select
v
USB Selection(USB-val) Funktionsbeskrivning
Auto Valjer automatiskt USB C eller USB Up beroende pa ingangskallan.
USB C Ger USB-hubbfunktion via Tyoe-C-kabeln.
USB UP (USB upp) Ger USB-hubbfunktion via USB B-kabeln.

16




Skarmunderhall

For att minska risken for att bilden fastnar pa skdrmen bor du regelbundet utfora féljande underhall. Om dessa anvisning-
ar inte foljs kan garantin upphoéra att galla.

* Undvik att visa en stillbild under langre perioder.
En stillbild ar en bild som inte forandras Gver tid, t.ex. ett fotografi.

En stillbild kan leda till permanent skada pa OLED-skarmen, vilket gor att bilden fortsatter att visas nar den inte langre
aktivt visas.

For basta resultat:

1. Inga statiska bilder. Visa inte en stillbild under en langre tid (4 timmar). Detta kan orsaka rester i skarmbilden (inbran-
ning). Om en bild maste visas under en langre tid bér du minska ljusstyrkan och kontrasten sa mycket som mgjligt.

2. Anvand helskarm. Nar du tittar pa video som ar letterboxad eller pillarboxad, t.ex. 4:3-video, kan det uppsta artefakter.
Anvand helskarmslage for att minska detta problem.

3. Inga klistermarken. Placera inte etiketter eller klistermarken direkt pa skarmen. Detta kan orsaka skador pa skarmen.

¢ Anvéand inte denna skarm mer an fyra timmar i strack.

Denna produkt anvander manga tekniker for att minska eller eliminera bildretention (inbranning). Anvand standardskar-
minstallningarna for att undvika att bilderna fastnar och for att bibehalla bildkvaliteten.

* LEA (Algoritm for extrahering av logotyper)
LEA justerar automatiskt ljusstyrkan pa delar av skdrmen for att minska risken for att bilden fastnar.

Den har funktionen ar som standard "Pa&” och kan &andras in i OSD-menyn.

* TPC (Temporal Peak Luminance Control)
Denna funktion justerar automatiskt skarmens luminans nar kontinuerliga stillbilder detekteras.

Denna funktion ar "alltid pa”

* Pixel Orbiting (Bildférskjutning)
Orbiting forskjuter den visade bilden nagot pa pixelniva, en gang i sekunden, for att forhindra att bilden fastnar.

Denna funktion &r "Pa (Svag)” som standard, "Svag” ror sig minst, "Starkast” ror sig mest, "Av” inaktiverar rérelsen och
okar risken for att bilden fastnar. Detta kan stallas in i OSD-menyn.

* CPC (Konvex Power Control)

Denna funktion minskar bildretentionen genom att automatiskt justera effektforstarkningen for olika bilder, genom att folja
en matematisk modell som &r hdg i mitten och lag i andarna.

Denna funktion ar "alltid pa”

* LBC (Lokal ljusstyrkakontroll)

Denna funktion minskar bildretentionen genom att automatiskt minska ljusstyrkan i lokala omraden pa skarmen dar den
ackumulerade genomsnittliga ljusstyrkan upplevs som alltfér hog.

Denna funktion ar "alltid pa”

* Pixel Refresh(Eliminering av bildretention)
OLED-skarmar bdrjar visa bildretention nar en stillbild visas under en langre tid, ca 4 timmar vid kontinuerlig anvandning.

For att eliminera bildrester som bdrjar synas, kor funktionerna for korrigering av skarmkompensation och eliminering av
bildrester regelbundet for basta bildprestanda.

17



Underhallscykel (endast EU)
Du kan koéra denna funktion pa nagot av féljande satt:

1). Aktivera funktionen for eliminering av bildrester manuellt fran OSD-menyn och valj "Ja” fran menyn.

2). Valj "Ja”, fran varningsmeddelandet som visas efter var 4:e timmes ackumulerad drift.

Efter 4 timmars kumulativ drift kors funktionen for korrigering av skarmkompensation och eliminering av bildrester auto-
matiskt nar bildskarmen sténgs av eller har varit i standby-lage i 2 timmar.

Lat strommen vara paslagen under atgarden.

Skarmen kor forst funktionen for korrigering av skarmkompensationen vilket tar ca 30 sekunder. Strémindikatorn blinkar
vitt (3 sekunder pa sedan 3 sekunder av) under denna atgard.

Darefter kors funktionen for eliminering av bildrester vilket tar ca 10 minuter. Under denna atgard blinkar strémindikatorn
vitt (1 sekund pé och 1 sekund av).

Nar detta ar klart lyser strémindikatorn orange i standby-lage eller ar slackt i avstéangt lage.
Om anvandaren trycker pa strombrytaren for att sld pa skdrmen under underhéllet avbryts underhallsprocessen och det
tar ytterligare ca 5 sekunder innan skarmen slas pa.

Du kan kontrollera hur manga ganger funktionen for eliminering av bildrester har korts under sektionen "Extra” i
OSD-menyn.

* Automatisk varning

Om du stanger av Automatisk varning och inte kor pixeluppdatering eller paneluppdatering inom den rekommenderade
perioden kan det orsaka problem med bildretention pa skarmen.

Nar den ackumulerade anvandningstiden nar 16 timmar kommer nedrakningsvarningar att visas 10 minuter innan. (fran
10 minuter till 1 minut kvar).

Det paminner dig om att skarmen kommer att ga in i underhallsprocessen och det rekommenderas starkt att du sparar
Oppna filer.

18



Underhallscykel (ICKE EU)
Du kan koéra denna funktion pa nagot av féljande satt:

1). Aktivera funktionen for eliminering av bildrester manuellt fran OSD-menyn och valj "Ja” fran menyn.

2). Valj "Ja”, fran varningsmeddelandet som visas efter var 4:e timmes ackumulerad drift.

Om "Nej” valjs kommer du att fa en fraga varje timme efter att skarmen har korts i 24 timmar tills "Ja” valjs.

Om varken "Ja” eller "Nej” valjs, kommer varningsmeddelandet att upprepas varje timme efter att skdrmen har varit igang
i 24 timmar tills anvandaren valjer "Ja”.

Efter 4 timmars kumulativ drift kérs funktionen for korrigering av skarmkompensation och eliminering av bildrester auto-
matiskt nér bildskdrmen sténgs av eller har varit i standby-lage i 15 minuter.

Lat strommen vara paslagen under atgarden.

Skarmen kor forst funktionen for korrigering av skdrmkompensationen vilket tar ca 30 sekunder. Stromindikatorn blinkar
vitt (3 sekunder pa sedan 3 sekunder av) under denna atgard.

Darefter kors funktionen for eliminering av bildrester vilket tar ca 10 minuter. Under denna atgard blinkar stromindikatorn
vitt (1 sekund pa och 1 sekund av).

Nar detta ar klart lyser strémindikatorn orange i standby-lage eller ar slackt i avstéangt lage.
Om anvandaren trycker pa strémbrytaren for att sla pa skadrmen under underhallet avbryts underhallsprocessen och det
tar ytterligare ca 5 sekunder innan skarmen slas pa.

Du kan kontrollera hur manga ganger funktionen for eliminering av bildrester har korts under sektionen "Extra” i
OSD-menyn.

* Automatisk varning

Om du stanger av Automatisk varning och inte kor pixeluppdatering eller paneluppdatering inom den rekommenderade
perioden kan det orsaka problem med bildretention pa skarmen.
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Installning

Snabbtangenter

1 Kalla/Avsluta

2 Dial Point/Ned

Spellage/Vanster

Lo M)

Light FX/Hoger

5 Strém/Meny/Enter

Strom/Meny/Enter

Tryck pa Strom-knappen for att sla pa bildskarmen.
Nar ingen skarmmeny visas, tryck for att visa skarmmenyn eller bekrafta ditt val. Tryck i cirka 2 sekunder for att stanga
av bildskarmen.

Dial Point
Nar det inte finns nagon OSD, tryck pa knappen Dial Point for att visa/délja Dial Point.

Spellage/vanster
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa "vanster’-knappen for att dppna spellaget, tryck sedan pa "vanster” eller

"hoger” knapp for att valja spellage (FPS, RTS, Racing, Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3) efter speltyp.

Light FX/Hoger
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa "héger” knapp for att aktivera Light FX.

Kalla/Avsluta

Nar skdrmmenyn (OSD) ar stéangd fungerar knappen Source (Kéalla) Avsluta som snabbknapp for kallan.
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Beskrivning av
fjarrkontrollens knappar

Tryck for att satta pa eller stdnga

Sank volymen

Oka ljusstyrkan

4

= |Minska ljusstyrkan

|
0 O |
@® | £ |Andrasignalingangskallan.
© & |Stangavljud
O & |Oppnaskarmmenyn.
Justera skarmmenyn/Oka
5 A vardena.
Ga tillbaka till féregaende
60 — skarmniva.
@ | OK |Bekrafta skdrmjusteringen.
Oppna skarmmenyn. Bekréfta
0 = skarmjusteringen.
Justera skarmmenyn/Sank
o v vardena.
® | A Oppnaspellage.
Ga tillbaka till foregaende
® S skarmniva
® < Hojvolymen
®
(14
®
(16

@ Dial Point.
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Guide till OSD-knappar (Meny)

Enter (Oppna): Anvéand knappen Enter (Oppna) for att 6ppna nasta OSD-niva
Move (Flytta): Anvand knappen Vanster / Upp / Ned for att flytta mellan OSD-alternativ
Exit (Avsluta): Anvand knappen Hoger for att stdnga OSD:n

Enter (Oppna): Anvand knappen Enter (Oppna) fér att éppna nésta OSD-niva
Move (Flytta): Anvand knappen Hoger / Upp / Ned for att flytta mellan OSD-alternativ
Exit (Avsluta): Anvand knappen Vanster for att stdnga OSD:n

Enter (Oppna): Anvand knappen Enter (Oppna) fér att éppna nésta OSD-niva
Move (Flytta): Anvand knappen Upp / Ned foér att flytta mellan OSD-alternativ
Exit (Avsluta): Anvand knappen Vanster for att stdnga OSD:n

Move (Flytta): Anvand knappen Left / Right / Down (Vanster/Hoger/Ner) for att flytta till OSD-alternativ

Exit (Avsluta): Anvand knappen Left (Vanster) for att stdnga OSD:n till féregdende OSD-niva
Enter (Oppna): Anvéand knappen Right (Héger) fér att dppna nasta OSD-niva
Select (Valj): Anvand knappen Up / Down (Upp/Ner) for att flytta till OSD-alternativ

Enter (Oppna): Anvand knappen Enter (Oppna) fér att verkstalla OSD-installningen och tillbaka till féregdende OSD-niva
Select (Valj): Anvand knappen Down (Ner) for att justera OSD-installningen
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Select (Valj): Anvand knappen Up / Down (Upp/Ner) for att justera OSD-installningen

B Enter 4 P Select

Enter (Oppna): Anvéand knappen Enter (Oppna) fér att stanga OSD:n till féregdende OSD-niva
Select (Valj): Anvand knappen Left / Right (Vanster/Hoger) for att justera OSD-installningen
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OSD Setting (Bildskarmsinstallning)

Grundlaggande och enkel instruktion om kontrollknapparna.

p Game Setting

\J

A
B Enter V» Move < Exit

1). Tryck pa MENY-knappen for att aktivera skarmmeny-fonstret.
2). Folj knappguiden for att flytta eller valja (justera) OSD-installningar.

3). Lasallasa upp skarmmenyn: For att 1asa eller 1dsa upp skarmmenyn, hall in Nerat-knappen i 10 sekunder nar
skarmmenyn inte ar aktiv.

OBS!

1). Om produkten enbart har en signalingang, ar alternativet "Val av ingang” inaktiverat.
2). Endast ett alternativ kan vara aktiverat for de fyra lagena ECO (férutom standardlage), DCR, DCB.
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Game Setting (Spelinstallningar)

Game Setting

N Game Mode Off

Off (Av) Ingen optimering genom spellage.
FPS For att spela FPS-spel (forstapersonskjutare).

Forbattrar de svarta nivadetaljerna i morka teman.

For att spela RTS-spel (Realtidsstrategi). Forbattrar

RTS . -
bildkvaliteten.
EBSan;ﬁ;éMg)de Racin For att spela Racingspel. Ger snabbaste responstid
peflag 9 och hog fargmattnad.
Gamer 1 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 1
(Spelare 1) (Spelare 1).
Gamer 2 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 2
(Spelare 2) (Spelare 2).
Gamer 3 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 3
(Spelare 3) (Spelare 3).

Standardinstallningarna fér Shadow Control

(Skuggkontroll) &r 50, sedan kan slutanvandaren

justera vardet fran 50 till 100 eller till O for att 6ka

kontrasten for en klar bild.
Shadow Control 0-100 1. Om bilden ar for mork for att detaljerna ska synas
(Skuggkontroll) ordentligt, justera vardet fran 50 till 100 for en
klarare bild.

2.  Om bilden ar for vit for att detaljerna ska synas
ordentligt, justera vardet fran 50 till 0 for en klarare
bild.

Shadow Boost Off (Av) /Niva 1 /Niva Férbﬂéttra §kérmens detgljer i det mérka.eller Ijus?

(Skuggférstark) 2 /Niva 3 omradet. for att Jus‘,teraulju:sstyrk?n i det ljusa omradet
och se till att den inte ar évermattad.

Game Color 0-20 Spelférg ger en niva mellan 0 och 20 for att justera

(Spelfarg) mattnad for att fa en battre bild.

Sr‘!iper _Scope Off (Av) /1.0 /1.5 /2.0 Zqoma in lokalt for att géra det lattare att sikta nar du

(Kikarsikte) skjuter.

AMD FreeSync On (P&)/ Off (Av) I(r;:alsk\t;\':leéa eller aktivera AMD FreeSync Premium/
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Att stdnga av rambufferten kan minska
inmatningsfordrdjningen.

OBS! Lag ingangsfordrojning ar inaktiverad som

On (Pa)/ Off (Av) standard och oreglerbar nar faltfrekvensen ar mindre
an 120 Hz och den ar aktiverad som standard och
oreglerbar nar faltfrekvensen ar lika med 120 Hz och i
tillstandet AMD FreeSync Premium/G-SYNC

Low input Lag (Lag
ingangsfordrojning)

Av / HogerUpp / Display V-frekvens pa det valda hornet
Ramraknare HogerNer / VansterNer | (Ramraknarfunktionen fungerar bara med AMD-
/ VansterUpp grafikkort.)

oBs!

Néar "HDR-lage”eller’HDR” under "Luminance (Luminans)” inte ar avstangd, sa kan "Spellage” , "Skuggkontroll” och
"Spelfarg” inte justeras.

Nar fargutrymmet under Farginstaliningar ar installt pa sRGB eller DCI-P3, kan inte punkterna Spellage, Morkt falt-
kontroll och Spelton justeras.
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Luminance (Luminans)

Luminance

Select

Contrast (Kontrast) | 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Brightness . .
(Ljusstyrka) 0-100 Justering av bakgrundsbelysning

UniformBrightness

Aktivera Enhetlig ljusstyrka som jamnar ut den

(Enhetlig On (Pa)/Off (Av) maximala ljusstyrkan i SDR-lage, aven nar storleken
ljusstyrka) pa vitskarmsfonstret andras.
Standard Standardlage
Text Textlage
Internet Internetlage
Eco m_(_)de Game (Spel) Spellage
(Sparlage) Movie (Film) Filmlage
Sports (Sport) Sportlage
Reading -
. Laslage
(Las)
Gammat Justera till Gamma 1
Gamma Gamma2 Justera till Gamma 2
Gamma3 Justera till Gamma 3
Off / DisplayHDR / HDR itr‘ar!ér:kl;llal;-proﬂlen efter dina anvandningskrav.
HDR Picture /HDR Movie /| s HDR-innehall identifieras, kommer HDR-
HDR Game . ! . :
alternativet att visas for justering.
Optimerad for bildens farg och kontrast, som
. simulerar HDR-effekt.
HDR Mode Off / HDR Picture /HDR | A nmérkning:

Movie / HDR Game

Nar HDR-innehall inte identifieras, kommer HDR-
lagesalternativet att visas for justering.

OBS!

Nar "HDR-lage” under "Luminance (Luminans)” inte ar avstangd, sa kan "Kontrast* , "Ekolage” och "Gamma” inte

justeras.

Nar "THDR” under "Luminance (Luminans)” inte ar avstangd, sa kan inga objekt under "Luminance (Luminans)” justeras.
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Nar fargutrymmet under Farginstaliningar ar installt pa sRGB eller DCI-P3, kan inte Kontrast, Ljusstyrka-scenariolage,
Gamma och HDR/HDR-Iage justeras.
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PIP Setting (PIP-instéllning)

PIP Setting

> Enter

Select

PIP Off (AV) / PIP / PBP Avaktivera eller aktivera PIP eller PBP.
Main Source (Hu- Vil huvudkalla for skarmen.

vudkalla)

Sub Source (Un- Valj underkalla fér skarmen.

derkalla)

Size (Storlek)

Small (Liten)/Middle
(Mellan)/Large (Stor)

Valj skarmstorlek.

Position

Right-up (Hoger-upp)

Right-down (Hoéger-ner)

Left-up

Left-down

Stall in skarmens placering.

Audio (Ljud)

On (Pa): PIP-ljud

Off (Av): Huvudljud

Avaktivera eller aktivera
Ljudinstallning.

Swap (Byt)

On (Pa): Byt

Off (Av): ingen atgard

Byt skarmkalla.

OBS!

1) Nar "HDR” under "Ljusstyrka” ar installt pa icke-av-off-tillstand kan alla objekt under "PIP-instéllning” inte justeras.
2) Nar PIP/PBP ar aktiverat galler vissa fargrelaterade justeringar i OSD-menyn endast foér huvudskarmen medan
underskarmen inte stdds. Darfor kan huvudskarmen och underskarmen ha olika farger.

3) Stall in uppldsningen for inmatningssignalen till 1720x1440@60Hz vid PBP for att uppna énskad visningseffekt.
4) Nar PBP/PIP ar aktiverat visas kompatibiliteten for huvudskarmen/underskarmens ingangskalla i foljande tabell:

Main Source (Huvudkalla)
PBP/PIP
HDMIA1 HDMI2 UsSB C DP
HDMI1 V \Y \Y \Y,
Sub Source (Un- HDMI2 \ \ \ \
derkalla) USB C % % % \%
DP V \Y \Y \Y,
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Color Setup (Farginstallning)

Color Setup

A
Select

LowBlue Mode
(LowBlue-lage)

Av / Multimedia /
Internet / Office /
Lasning

Minska blasljusvagen genom att kontrollera
fargtemperaturen.

Color Temp.
(Farg)

Warm (Varm)

Aterkalla varm farg fran EEPROM.

Normal

Aterkalla normal farg fran EEPROM.

Cool (Kall)

Aterkalla kall farg fran EEPROM.

User (Anvandare)

Aterkalla anvandares fargtemperatur fran
EEPROM

Color Gamut
(Farg-gamut)

Panel ursprunglig

Panel med standardfargomrade.

sRGB

Aterkalla SRGB-farg fran EEPROM.

DCI-P3 DCI-P3-fargomrade.
Off inaktivera ECO-lage
Full Enhance (Full . N
Férbattring) aktivera Full Enhance-lage
Nature Skin . A
. aktivera Nature Skin-lage
DCB Mode (DCB- | (Naturlg hud) I
lage reen Fie . 11
ge) (Grdna falt) laktivera Green Field-lage
Sky-blue . N
(Himmelsbla) aktivera Sky-blue-lage
AutoDetect . .
(Autoavkénning) laktivera AutoDetect-lage
DCB Demo Pa eller av Avaktivera eller aktivera Demo
Red (Rod) 0-100 R&d forstarkning fran Digital-register.
Green (Gron) 0-100 Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (BIa) 0-100 Bla forstarkning fran Digital-register.

OBS!
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Nar "HDR-lage”, "THDR” under "Luminance (Luminans)” inte ar avstangd, sa kan inga objekt under "Farginstallning” inte
justeras.
Nar fargomrade ar installt pa sRGB eller DCI-P3 kan alla andra objekt under farginstallningar inte justeras.
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Audio (Ljud)

. Volume

A
Select

Volym

0-100

Justera volyminstalining
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Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Light FX Av/Lag/Mellan/Stark Valj intensitet for Light FX.
Ljud1/ Ljud2/ Statisk/
Rensa mérk punkt/
Andra toning/ Spridfyll/
. ar Droppfyll/ Sprida T ar
Light FX-lage droppfyll/ Pulserande/ Valj Light FX-lage
Rensa ljuspunkt/ Zoom/
Regnbage/ Vattenvag/
Blinkande/ Demo
Red / Green /
Monster Blue / Regnbage/ Valj Light FX-monster
Anvandardefinierad
Férgrund R . i . .
Anvandaren kan &ven justera Light FX-
Forgrund G 0-100 forgrundsfargen nar Monsterinstallning ar
- anvandardefinierad
Férgrund B
Bakgrund R R R . .
Anvandaren kan aven justera Light FX-
Bakgrund G 0-100 bakgrundsfargen nar Monsterinstallning ar
anvandardefinierad
Bakgrund B
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=] Input Select

M

A
» Enter Select
v

[C1 Auto Warning

» Enter

Select

A
» Enter Select
v

Input Select
(Valj Inmatning)

AUTO/HDMI1/ HDMI2/
DP/USB C

Valj insignalkalla

uUSB

Off / H6g uppldsning/
Hég datahastighet

For model need to turn on/off USB power during
power saving.

The default USB setting is Off. If you want to
connect USB-C device, please adjust the USB
setting to H6g upplésning or H8g datahastighet.

USB Selection

Auto /USB C/ USB up

Auto : switch with display input source
USB C / USB up : fix up stream not change with
input source

LEA (Férhindrar
lokal bildretention)

On (Pa) / Off (Av)

Anvands for att aktivera LEA-funktionen och
minska risken for bildretention. Rekommenderade
funktionsinstallningar: "On” (P4).

Nar den har funktionen ar aktiverad kommer
skarmen automatiskt att smalna av for att faststalla
ljusstyrkan i visningsomradet for att minska risken
for bildretention.

Pixel Orbiting
(Bildférskjutning)

Off (Av) / Weak (Svag)
/ Medium (Medel)

/ Strong (Stark) /
Strongest (Starkast)

Anvands for att aktivera kretsbana-funktionen for
att minska risken for att generera bildretention.
Rekommenderad funktionsinstallning: "On” (Pa).
Nar den har funktionen &r aktiverad kommer
bildpixlarna att réra sig cirkulart som en helhet.
Roérelseamplituden baseras pa installningarna.
Tecknet som forflyttas kan vara sidoskuret.

Nar "Strongest” (Starkast) ar valt ar det hégst
osannolikt att bildretention uppstar, men eventuella
sidoskarningar kan vara synbara.

Auto Warning

On (Pa) / Off (Av)

Kapali secildiginde bu uyari ortaya ¢ikacak ve
kullanici evet veya hayir secilenene kadar uyari
zaman asamayacak. Eger son kullanici Hayir
secirse, Avtomatik uyari acilir.
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Pixel Refresh
(Eliminering av
bildretention)

On (Pa) / Off (Av)

Anvands for att aktivera och kdra Pixel Refresh-
funktionen for att eliminera genererad bildretention.
Efter uppstart valjer du "Ja” enligt menyns
uppmaningar och skarmen stangs sedan
automatiskt av. Lat strdmmen vara paslagen och
rér inga knappar. Stromindikatorn blinkar vitt (vitt en
sekund/av en sekund). Denna process pagar i cirka
10 minuter. Strémindikatorn slocknar i slutet och
skarmen gar in i standbylage.

Off timer
(Avstangningstimer)

0-24 timmar

Valj avstangningstid

Image Ratio
(Bildférhallande)

Bred /Aspect/ 4:3/ 1:1
[ 17"(4:3) 1 19"(4:3) /
19"(5:4) / 19"W(16:10)
/21.5"W(16:9)

/ 22"W(16:10)

/ 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) /
24"W(16:9) /27"W
(16:9) /30"W (21:9)
132"W (16:9) /34"W

(21:9) /40" W(16:9) /42

Valj bildférhallande for visning.

W(16:9)
DDCI/CI ja eller nej Sla PA/AV DDC/Cl-support
Reset (Aterstall) ja eller nej Aterstall menyn till standard

Time after Pixel
Refresh

(Tid efter det att
bildretentionen har

Avser den tid som skarmen lyser upp efter att den
senaste Pixel Refresh-operationen har utforts,
angivet i timmar. En uppmaning om att utféra Pixel
Refresh skickas automatiskt till anvandaren var

eliminerats) fiarde timme.
Pixel Refresh
Counts Anvands for att registrera antalet ganger som Pixel

(Antal elimineringar
av bildretention)

Refresh utfors.
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OSD Setup (Bildskarmsinstallning)

OSD Setup

English

A
» Enter Select
v
Language s N .
(Sprak) Valj bildskarmssprak
Timeout 5-120 Justera bildskarmens timeout
DP Capability 111.21.4 Observera att endast DP1.2/DP1.4 stdéder funktionen AMD
(DP-kapacitet ) o FreeSync Premium/G-SYNC
H. Position " . .
(Position-H) 0-100 Justera skdrmmenyns horisontella lage
V. Position 0-100 Justera skarmmenyns vertikala lage
(Position-V) Y 9
Transparence 0-100 Justera bildskarmens transparens
(Transparens)
Break Reminder Paminnelse om rast om anvandaren arbetar kontinuerligt i
(Paminnelse om pa eller av An 14
rast) mer an 1 timme
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LED-indikation

Status LED-lampans farg
Fullt stromlage Vit
Aktiv avstangning Orange

Pixel Refresh utfors

Den vita indikatorn blinkar (pa/av
varje sekund)

Panel Refreshutfors

Den vita indikatorn blinkar (pa/av
var tredje sekund)

Fel pa OLED-panelen

Den orangefargade indikatorn
blinkar (pa/av varje sekund)

Avstangningslage

Indikatorn lyser inte.
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Felsokning

Problem

Mojliga l6sningar

Stromindikatorn lyser inte.

# Kontrollera att strommen ar paslagen.

# Kontrollera att natkabeln ar ansluten.

Stréomindikatorn lyser men ingen
bild visas.

# Kontrollera att datorn ar paslagen.

# Kontrollera att datorns grafikkort ar ordentligt anslutet.

# Kontrollera att skdrmens signalkabel ar korrekt ansluten till datorn.

# Kontrollera kontakten till skarmens signalkabel och se till att inget stift ar bojt.

# Observera indikatorn for Caps Lock-tangenten pa datorns tangentbord for att
bekrafta att datorn fungerar.

Det finns ingen bild, men
stromindikatorn blinkar orange.

# OLED-panelen fungerar daligt och fungerar inte som den ska. Be om rad fran
AOC:s kundtjanst.

Gar inte att utfora plug-to-use.

# Kontrollera om den stdder plug-to-use.

# Kontrollera om adaptern stéder plug-to-use.

Nedtonad bild.

# Justera luminans och kontrastférhallande.

Bilden studsar eller krusas.

# Det kan finnas elektriska apparater och enheter i omgivningen som kan orsaka
elektroniska storningar.

Pa skérmen visas "signalkabeln
ar inte tillganglig” eller “ingen
signal”

# Kontrollera att signalkabeln ar korrekt ansluten.
# Kontrollera om stiftet pa signalkabelns kontakt ar skadat.

# Funktionen Pixel Refresh kan aktiveras och koras i skdrmmenyn for att eliminera
genererad bildretention. Om du kér den har funktionen flera ganger kan du fa en
onskvard bildvisningseffekt. For andra instruktioner om underhall av skarmen, se
bruksanvisningen pa den officiella webbplatsen.

Skarmen visar “ogiltig
inmatning”.

# Kontrollera om datorn ar installd pa ett felaktigt visningslage.Stall om datorn till
det visningslage som anges i den detaljerade bruksanvisningen.

Bildretention.

#* Baserat pa4 OLED-panelens egenskaper kan Pixel Refresh-funktionen aktiveras
och koéras i skarmmenyn for att eliminera genererad bildretention. Det rekommen-
deras att kora den har funktionen flera ganger for att fa en dnskvard bildvisningsef-
fekt. For andra instruktioner om underhall av skarmen, se bruksanvisningen pa den
officiella webbplatsen.

Reglering och service

Se reglerings- och serviceinformation som finns i CD-handboken eller www.aoc.
com (for att hitta modellen du koper i ditt land och fér att hitta information om regle-
rings- och serviceinformation pa support-sidan).
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Modellnamn AG456UCZD
Skarmtyp OLED
Panel \Visningsyta 113 cm diagonalt
Pixeltathet 0,303mm (H) x 0,303mm (V)
Display Color (Fargvisning) 1,07B farger
. 30k-185kHz(HDMI)
Horisontell frekvens
30k~385kHz(DP/USB C)
Horisontell skdrmstorlek (maximal) |1042.66mm
) 48~120Hz (HDMI)
\Vertikal frekvens
48~240Hz(DP/USB C)
\Vertikal skarmstorlek (maximal) 436.46mm
Optimal forinstalld upplésning 3440 x 1440@60Hz
Ivri 3440 x 1440@100Hz(HDMI
Ovrigt Max resolution x 1440@100Fiz( )
3440x1440@240Hz (DP/USB C)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
/Anslutningstyp HDMIX2/DP/USB C/USBx4/USB upstream/Horlurar
Stromkalla 100-240V~ 50/60Hz 3.5A
Typisk (standard ljusstyrka och kontrast) 103W
Effektforbrukning Max. (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) <310W
Vantelage <05WwW
USB C Reversibelt kontaktdon
Superhastighet Data- och videodverforing
USB C DP Inbyggt DisplayPort Alt-lage
Stromforsorjning USB PD version 3.0
Max strémférsérinin Upp till 90W* (5V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/I3A, 15V/3A,
Jning 20V/4,5A)
Drift 0°C~40°C
Ur drift -25°C~55°C
Temperatur Rekommenderad temperatur
utfors for Panel Refresh 10°C~40°C
Miljo -funktionen
. Drift 10 ~ 85 % (utan kondens)
Luftfuktighet -
Ur drift 5 % ~ 93% (utan kondens)
Heid Drift 0-5000 m (0 — 16404 fot)
0
) Ur drift 0-12 192 m (0 — 40000 fot)
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OBS!

1). Det maximala antalet farger som stods av den har produkten ar 1,07 miljarder och installningsvillkoren ar foljande (det

kan finnas skillnader pa grund av vissa grafikkorts begransningar):

. USBC | USBC | USBC | USBC
, @USB | @USB | @USB | @USB
orn, HDMI2.0 DisplayPortl.4 | ioh Data|  High  |High Data|  High
S,%S Speed | Resolution | Speed | Resolution
Fargbit YCbCra22|YCbCrad4 |YCbCra22] YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCra22 |YCbCraa4| YCbCraad
YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB | YCbCra20 | YCbCra20 | RGB RGB
3440x1440 240Hz 10bits | \ \ oK oK \ OK \ oK
3440x1440 240Hz 8bits \ \ OK oK \ oK \ oK
3440x1440 200Hz 10bits |\ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 200Hz 8bits \ \ OK oK \ OK \ OK
3440x1440 144Hz 10bits |\ \ OK OK \ oK \ OK
3440x1440 144Hz 8bits \ \ oK oK \ oK \ oK
3440x1440 120Hz 10bits | \ \ oK oK \ OK \ oK
3440x1440 120Hz 8bits \ \ OK oK \ oK \ oK
3440x1440 100Hz 10bits | OK \ OK OK OK OK \ OK
3440x1440 100Hz 8bits | OK OK OK OK OK OK OK OK
3440x1440 60Hz 10bits | OK OK OK OK OK OK OK OK
3440x1440 60Hz 8bits oK oK oK oK oK oK oK oK
3440x1440 30Hz 10bits | OK oK oK oK oK OK oK oK
Low resolution _ OK oK oK oK oK oK oK oK
2560x1080 50Hz 10bits
Low resolution oK oK oK oK oK oK oK oK
2560x1080 50Hz 8bits

2) For att uppna WQHD 240 Hz 1,07 miljarder farger (i RGB/YCbCr 4:4:4-format) for DP 1.4 (HBR3) signalinmatning
maste ett DSC-aktiverat grafikkort anvéandas. Kontakta tillverkaren av grafikkortet for att fa information om DSC-stdd.

3) .3440x1440@240Hz Ett grafikkort som stéder DSC maste anvandas. Pa grund av vissa begransningar for grafikkortets
utgang kan det finnas skillnader. Kontakta grafikkortstillverkaren fér DSC-stod

4) Multifunktionellt USB C-granssnitt, med en maximal utgangseffekt pa 90W. Utgangseffekten kan variera beroende pa
anvandningsscenario, miljo eller nar den ar ansluten till olika modeller av barbara datorer. De specifika uppgifterna ar
beroende av den faktiska situationen.
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Forinstallda visningslagen

STANDARD UPPLOSNING (+1Hz) F:gE:ISE?\lgT(IIE(II_-ILZ) VERTIKA:'HT;EKVENS

640x480@60Hz 31.469 59.940

640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769

640x480@120Hz 60.938 119.720

800x600@56Hz 35.156 56.250

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

800x600@100Hz 62.760 99.778

800x600@120Hz 76.302 119.972

1024x768@60Hz 48.363 60.004

1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.450 99.811
1024x768@120Hz 97.550 119.989

SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

1920x1080@60Hz 67.500 60.000
1920x1080@100Hz 112.500 100.000

FHb 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
1920x1080@240Hz 278.400 240.000

3440x1440@60Hz 96.180 60.000
3440x1440@120Hz 192.360 120.000
WQHD 3440x1440@144Hz 222.056 143.912
3440x1440@165Hz 242.543 164.995

3440x1440@240Hz 384.722 240.001

1280x1440@60Hz 89.450 59.913

1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@100Hz 149.300 100.000
Per 1280x1440@120Hz 179.157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000

IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES

VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
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Notera:

Enligt VESA-standarden kan det forekomma ett visst fel (+/-1 Hz) vid berakning av uppdateringsfrekvensen
(faltfrekvensen) for olika operativsystem och grafikkort. For att forbattra kompatibiliteten har den nominella
uppdateringsfrekvensen fér den har produkten avrundats. Se den faktiska produkten.
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Stifttilldelningar

Thona

19-stift signalkabel for fargdisplay

Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS-data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V strém
3. TMDS-data 2- 11. TMDS klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka -
5. TMDS Data 1 skarm 13. CEC
6. TMDS-data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skarm 16. SDA
% [1]16 W o gli]‘ 2
20-stift signalkabel fér fargdisplay
Stiftnr. Signalnamn Stiftnr. Signalnamn

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug-detektering

9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna bildskarm har VESA DDC2B-kapacitet i enlighet med VESA DDC STANDARD. Den ger bildskarmen majlighet
att informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands, kommunicera ytterligare
information om visningsmojligheterna.

DDC2B ar en tvavags datakanal som baseras pa 12C-protokollet. Varden kan begara EDID-information éver DDC2B-
kanalen.
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