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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujgce czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu moga towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi,
przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

IL
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwos¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i
podpowiada jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o sposobie ich
unikania. Niektore ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢ ikona. W takich
przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu

zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac¢ si¢ z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada trojstykowg wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia, bedzie pasowac

tylko do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z trzema bolcami, nalezy zwrdcic
sie do elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowa¢ adapter, w celu bezpiecznego uziemienia
urzadzenia. Nie wolno pokonywac funkcji zabezpieczenia wtyczki z uziemieniem.

A Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie

dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

‘A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

SN Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywaé wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL, z

gniazdami o parametrach pradu przemiennego 100 - 240 V, min. 5 A.

AGniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszczac¢ monitora na niestabilnym wozku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek

monitora moze spowodowac obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z wozkow,
podstaw, stojakéw, wspornikéw lub stolikdw zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym produktem.
Podczas instalacji produktu nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaé akcesoriéw montazowych
zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy przesuwaé z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychac¢ do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowaé zwarcie

czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewac ptynéw na monitor.

i !} Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podfodze.

‘AW przypadku montazu monitora na $cianie lub na pétce zastosowac zestaw montazowy zatwierdzony przez

producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

SN Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzeh wokdt monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg powietrza

moze by¢ niewystarczajacy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.

y !lj Aby unikngc¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachyla¢

w doét pod katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni, moze spowodowac
uszkodzenie nie objete gwarancja.

Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, przy instalacji monitora na podstawie:

Montaz na podstawie
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wskazang przestrzen.



Czyszczenie

!} Obudowe nalezy regularnie czy$ci¢ miekka szmatkag zwilzong woda.

r!'*_\ Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej $ciereczki bawetnianej lub mikrofibry. Sciereczka powinna byé wilgotna i

prawie sucha, aby nie dopusci¢ do przedostania sie do obudowy ptynu.
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!} Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy.
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Inne

S Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy NATYCHMIAST

odtgczy¢ kabel zasilajgcy i skontaktowaé sie z punktem serwisowym.

y !lj Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.
/1N Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora OLED na silne drgania lub uderzenia.

S Nie wolno uderza¢ lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.

.i\w oparciu o charakterystyke produktéw OLED, nie zaleca sie ciggtego uzywania produktu dtuzej niz przez cztery
godziny. Ten produkt wykorzystuje wiele technologii do eliminowania mozliwego zatrzymywania obrazu. W celu uzyskania

szczegotowych informacji, sprawdz instrukcje w czesci “Konserwacja ekranu”.



Ustawienia

Zawartos¢ opakowania

©

OLED Monitor
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Quick Start Guide Warranty card Stand Base Wall Mount Wall hanging Stand  gcrewdriver Remote control Batteries
Bracket iron screws ~ Screws

©) * * *

Power Cable DP Cable HDMI Cable USB A-B Cable USB C Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe bedg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzié u lokalnego dostawcy

lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.

Ustawienia:

Zdejmowanie:

Specyfikacje dla sruby podstawy: M8*35 mm (efektywna dlugo$¢ gwintu 10mm)




Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne widzenie zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac kat

monitora do wtasnych preferencji.
Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.
Kat monitora mozna wyregulowa¢ w pokazanym ponizej zakresie:

Podczas zmiany kata nie nalezy dotyka¢ ekranu OLED. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie lub pekniecie ekranu OLED.

Ostrzezenie:

1. Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.

2. Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.



Podiaczanie monitora

Potagczenia kablowe z tytu monitora:

©@

Wigcznik zasilania

Zasilanie

HDMIA1

HDMI2

DP

USBC

Stuchawki

USB3.2 Gen1 przesytania danych

USB3.2 Gen1 pobieranie + szybkie tadowaniex1
USB3.2 Gen1 pobierania danych x1

10. SB3.2 Gen1 pobierania danych x2

© © N Ok ®ON=

Potaczenie z komputerem PC

Podtagcz doktadnie przewdd zasilajgcy do ztgcza z tytu monitora.

Wytacz komputer i odtgcz kabel zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo w komputerze.

Podtgcz kabel zasilajacy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
Uruchom komputer i wigcz monitor.

ok~ owd =

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz
Rozwigzywanie problemow.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor OLED.



Podtgczanie wspomika do montazu na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu $ciennego(Srednica to M4,
a dtugos¢ 10mm).

Monitor mozna zamocowac na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu Sciennego.
Przed przystgpieniem do zamocowania odtgcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Zdejmij podstawe.

2. Zt6z ramie do montazu sciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

3. Umies¢ ramie do montazu sciennego z tytu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do
otwordw z tytu monitora.

4. Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczgce montazu, znajdujg sie w podreczniku
uzytkownika dostarczonym wraz z opcjonalnym ramieniem do montazu sciennego.

Wieszak $cienny:
Specyfikacja srub wieszaka $ciennego: M4*12mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=12+0
-0.5

|Dk=8.0£0.2] H=2.00.1]

% é Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne dla wszystkich modeli, skontaktuj sie z dealerem lub oficjalnym

departamentem AOC. Zawsze skontaktuj sie z producentem w celu montazu na $cianie.

M —

B <5° >5°
| == .
R

* Konstrukcja wyswietlacza moze sig rozni¢ od pokazanej na ilustracji.
Ostrzezenie:

1. Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.
2. Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.

10



Funkcja AMD Freesync Premium

1. Funkcja AMD Freesync Premium wspotpracuje z DP/HDMI/USB C
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna réwniez sprawdzi¢ odwiedzajgc www.AMD.com

» Karty graficzne

+ Radeon™ RX Vega series

+ Radeon™ RX 500 series

+ Radeon™ RX 400 series

+ Radeon™ R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)

+ Radeon™ Pro Duo (2016 edition)

+ Radeon™ R9 Nano

« Radeon™ R9 Fury series

+ Radeon™R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)

*  Procesory

«  AMD Ryzen™ 7 2700U
«  AMD Ryzen™ 5 2500U
«  AMD Ryzen™ 5 2400G
«  AMD Ryzen™ 3 2300U
«  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

«  AMD PRO A10-9700E

«  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO AB-9500

+  AMD PRO AB-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

«  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

«  AMD PRO AB-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

«  AMD A10-7890K

«  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

«  AMD A10-7800

«  AMD A10-7700K

«  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

«  AMD AB-7400K

11



Funkcja zgodnosci z G-SYNC

1. Funkcja zgodnosci z G-SYNC dziata z DP

2. Aby korzystac¢ z perfekcyjnego dziatania gier z G-SYNC, nalezy zakupi¢ oddzielng karte GPU NVIDIA z obstuga
G-SYNC.

Wymagania systemowe G-sync

Komputer typu desktop podtgczony do monitora G-SYNC:

Obstugiwane karty graficzne: Funkcja G-SYNC wymaga kart graficznych NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST lub
modeli wyzszych.

Sterownik: R340.52 lub nowszy

System operacyjny:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Wymagania systemowe: Musi by¢ obstugiwana funkcja DisplayPort 1.2 GPU.

Komputer Notebook podtgczony do monitora G-SYNC:

Obstugiwane karty graficzne: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU lub wyzsze modele kart
graficznych

Sterownik: R340.52 lub nowszy

System operacyjny:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Wymagania systemowe: Musi by¢ obstugiwany DisplayPort 1.2 sterowany bezposrednio z GPU.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o NVIDIA G-SYNC, nalezy odwiedzi¢: https://www.nvidia.cn/

12



HDR

Jest zgodne z sygnatami wejscia w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie uaktywni¢ funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tre$¢ sg zgodne. Skontaktuj sie z
producentem urzadzenia i dostawcg tresci w celu uzyskania informacji o zgodnosci urzadzenia i tre$ci. Wybierz “WYL.”
dla funkcji HDR, gdy nie jest potrzebna funkcja automatycznego uaktywnienia.

Uwaga:

1. 3840%2160 przy 50Hz/60Hz, jest dostepne wytgcznie w takich urzgdzeniach, jak odtwarzacze UHD lub Xbox/PS.
2. Ustawienia wyswietlania:

a. Przejdz do “Ustawienia wyswietlania” i wybierz rozdzielczo$¢ — 3440x1440 oraz wtgczenie HDR.

b. Zmien rozdzielczo$¢ na — 3440x1440 (jesli jest dostepna), aby uzyskaé¢ najlepsze efekty HDR.

3440x1440
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Konserwacja ekranu

Aby zmniejszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu na ekranie, nalezy regularnie wykonywac ponizsze czynnosci konserwacyjne.
Niezastosowanie sie do tych instrukcji moze spowodowac uniewaznienie gwaranc;ji.

* Nalezy unika¢ wys$wietlania nieruchomego obrazu przez dluzszy czas.
Nieruchomy obraz oznacza obraz, ktéry nie zmienia sie w czasie, np. fotografie.

Nieruchomy obraz moze spowodowac¢ trwate uszkodzenie ekranu OLED, powodujac jego dalsze pokazywanie, gdy nie
jest juz aktywnie wyswietlany.

Dla uzyskania najlepszych rezultatow:

1. Brak statycznych obrazéw. Nie nalezy wyswietla¢ nieruchomego obrazu przez dtuzszy czas (4 godziny). Moze to
spowodowac utrzymywanie obrazu na ekranie (wypalenie). Jezeli obraz ma by¢ wyswietlany przez dtuzszy czas, nalezy
maksymalnie zmniejszy¢ jasno$c¢ i kontrast.

2. Uzywanie petnego ekranu. Podczas ogladania materiatow wideo w formacie letterbox lub pillarbox, np. w formacie 4:3,
mogg wystgpi¢ artefakty. Aby zmniejszy¢ ten problem nalezy uzywacé tryb petnego ekranu.

3. Brak naklejek. Na ekranie nie nalezy umieszczac bezposrednio etykiet ani naklejek. Moze to spowodowaé uszkodze-
nie ekranu.

* Nie nalezy uzywac tego wyswietlacza bez przerwy, dtuzej niz cztery godziny.

W tym produkcie zastosowano wiele technologii majgcych na celu ograniczenie lub wyeliminowanie zjawiska retenciji
obrazu (wypalenia). Nalezy uzywa¢ domysine ustawienia ekranu, aby unikng¢ utrwalenia obrazu i zachowac jego jakos¢.

e LEA (Algorytm wyodrebniania logo)
LEA automatycznie dostosowuje jasnos¢ obszaréw wyswietlacza, aby zmniejszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu.

Ta funkcja jest ,On (Wigczona)” domysinie i mozna jg zmieni¢ w menu OSD.

* TPC (Kontrola tymczasowej szczytowej wartosci luminancji)
Ta funkcja automatycznie reguluje jasnos$¢ ekranu w przypadku wykrycia ciggtych nieruchomych obrazoéw.

Ta funkcja jest ,Always On (Zawsze wigczona)”.

* Orbitowanie pikseli (przesuniecie obrazu)

Orbitowanie bedzie nieznacznie przesuwato wyswietlany obraz na poziomie pikseli, raz na sekunde, aby zapobiec utrwa-
leniu obrazu.

Ta funkcja jest domyslnie ustawiona na ,On (Weak) (Wt. (Niewielkie))”, ustawienie ,Weak (Niewielkie)” powoduje naj-
mniejsze przesuwanie, ustawienie ,Strongest (Najwieksze)” powoduje najwieksze przesuwanie, ustawienie ,Off (Wyt.)”
wyfgcza ruch i zwigksza zagrozenie utrwalenia obrazu. Mozna to ustawi¢ w menu OSD.

* CPC (Kontrola zasilania Convex)

Ta funkcja zmniejsza retencje obrazu, poprzez automatyczng regulacje wzmocnienia mocy dla réznych obrazéw, zgodnie
z modelem matematycznym, ktéry jest wysoki na $rodku i niski na koncach.

Ta funkcja jest “Always On (Zawsze wigczona)”.

* LBC (Kontrola lokalnej jasnosci)

Ta funkcja zmniejsza retencje obrazu poprzez automatyczne zmniejszanie jasnosci w lokalnych obszarach wyswietlacza,
gdzie skumulowana $rednia jasnos¢ jest wykrywana jako zbyt wysoka.

Ta funkcja jest ,Always On (Zawsze wigczona)”.

* Pixel Refresh(Eliminacja zatrzymania obrazu)

Wyswietlacze OLED zaczynajg wykazywac¢ utrwalenie obrazu, gdy nieruchomy obraz jest wyswietlany przez diuzszy
czas, okoto 4 godzin ciggtego uzytkowania.

Aby wyeliminowac pojawiajgce sie pozostatosci obrazu, nalezy regularnie uruchamia¢ funkcje korekcji kompensacji ekra-
nu i usuwania pozostatosci obrazu, aby uzyskaé najlepsza jakos¢ wyswietlania.
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Cykl konserwacji (Tylko UE)
Te funkcje mozna uruchomic jednym z nastepujgcych sposobow:

1). W menu OSD, wtacz recznie funkcje usuwania pozostatosci obrazu i wybierz z menu opcje ,Yes (Tak)".

2). W oknie dialogowym komunikatu ostrzezenia, ktore pojawia sie po kazdych 4 godzinach tacznej pracy, wybierz ,Yes
(Tak)".

Po kazdych 4 godzinach tgcznej pracy, funkcja korekcji kompensacji ekranu i usuwania pozostatosci obrazu zostanie
automatycznie uruchomiona, jesli wyswietlacz zostanie wytgczony lub pozostanie w trybie gotowosci przez 2 godziny.

Podczas tej operacji nalezy utrzymywac¢ wtaczone zasilanie.

Monitor najpierw uruchomi funkcje korekcji kompensacji ekranu, co zajmie okoto 30 sekund. Podczas tej operacji, wskaz-
nik zasilania bedzie miga¢ biatym $wiattem (wtgczenie na 3 sekundy, a nastepnie wytgczenie na 3 sekundy).

Nastepnie zostanie uruchomiona funkcja usuwania pozostatosci obrazu, co zajmie okoto 10 minut. Podczas tej operaciji,
wskaznik zasilania bedzie migaé biatym Swiattem (wigczenie na 1 sekunde i wytaczenie na 1 sekunde).

Po zakonczeniu, wskaznik zasilania zmieni kolor na pomaranczowy w trybie gotowo$ci lub nie bedzie swieci¢ w stanie
wytgczenia.

Jesli podczas konserwaciji uzytkownik nacisnie przycisk zasilania w celu wtgczenia monitora, proces konserwacji zosta-
nie przerwany, a wtgczenie wyswietlacza wydtuzy sig o okoto 5 sekund.

To, ile razy funkcja usuwania pozostatos$ci obrazu byta uruchomiona, mozna sprawdzi¢ w czesci ,Extra (Dodatkowe)”
menu OSD.

* Auto Warning (Automatyczne ostrze enie)

Po wytgczeniu Auto Warning (Automatyczne ostrzezenie) i gdy w zalecanym okresie czasu nie zostanie uruchomiona
funkcja Pixel Refresh (Odswiezania pikseli) lub Panel Refresh (Odswiezanie panelu), moze to spowodowac problem z
utrwaleniem obrazu na wyswietlaczu.

Gdy tgczny czas uzytkowania osiggnie 16 godzin, ostrzezenia o odliczaniu zaczng pojawiac sie 10 minut wczesniej. (od
10 minut do 1 minuty).

Jest to przypomnienie, Ze monitor rozpocznie proces konserwacji, zdecydowanie zaleca sie wtedy zapisanie plikow.
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Cykl konserwacji (POZA UE)
Te funkcje mozna uruchomic jednym z nastepujgcych sposobow:

1). W menu OSD, wtacz recznie funkcje usuwania pozostatosci obrazu i wybierz z menu opcje ,Yes (Tak)".

2). W oknie dialogowym komunikatu ostrzezenia, ktore pojawia sie po kazdych 4 godzinach tacznej pracy, wybierz ,Yes
(Tak)".

Po wybraniu ,No (Nie)”, monit bedzie wyswietlany co godzine po 24 godzinach pracy monitora, az do wybrania opcji ,Yes
(Tak)”.

Jesli nie zostanie wybrane ,Yes (Tak)” lub ,No (Nie)”, komunikat ostrzegawczy bedzie powtarzany co godzine po 24 go-
dzinach pracy monitora, dopdki uzytkownik nie wybierze opcji ,Yes (Tak)”.

Po kazdych 4 godzinach tacznej pracy, funkcja korekcji kompensaciji ekranu i usuwania pozostatosci obrazu zostanie
automatycznie uruchomiona, jedli wyswietlacz zostanie wytgczony lub pozostanie w trybie gotowos$ci przez 15 minut.

Podczas tej operacji nalezy utrzymywac¢ wtgczone zasilanie.

Monitor najpierw uruchomi funkcje korekcji kompensacji ekranu, co zajmie okoto 30 sekund. Podczas tej operac;ji, wskaz-
nik zasilania bedzie miga¢ biatym Swiattem (wtgczenie na 3 sekundy, a nastepnie wytaczenie na 3 sekundy).

Nastepnie zostanie uruchomiona funkcja usuwania pozostatosci obrazu, co zajmie okoto 10 minut. Podczas tej operaciji,
wskaznik zasilania bedzie migac¢ biatym Swiattem (wtgczenie na 1 sekunde i wytgczenie na 1 sekunde).

Po zakonczeniu, wskaznik zasilania zmieni kolor na pomaranczowy w trybie gotowosci lub nie bedzie swieci¢ w stanie
wytgczenia.

Jesli podczas konserwaciji uzytkownik nacisnie przycisk zasilania w celu wtgczenia monitora, proces konserwacji zosta-
nie przerwany, a wigczenie wyswietlacza wydtuzy sie o okoto 5 sekund.

To, ile razy funkcja usuwania pozostatosci obrazu byta uruchomiona, mozna sprawdzi¢ w czesci ,Extra (Dodatkowe)”
menu OSD.

¢ Auto Warning (Automatyczne ostrze enie)

Po wytagczeniu Auto Warning (Automatyczne ostrzezenie) i gdy w zalecanym okresie czasu nie zostanie uruchomiona
funkcja Pixel Refresh (Odswiezania pikseli) lub Panel Refresh (Od$wiezanie panelu), moze to spowodowaé problem z
utrwaleniem obrazu na wyswietlaczu.
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Regulacja

Przyciski skrotéw

1 Zrédio/W gore

2 Dial Point/W dot

Tryb gry/W lewo

~ [ W

Light FX/W prawo

5 Zasilanie/Menu/Enter

Zasilanie/Menu/Enter

Nacisnij przycisk Zasilanie, aby wtgczy¢ monitor.

Jezeli nie ma OSD, nacisnij w celu wyswietlenia OSD lub potwierdzenia wyboru. Nacisnij na okoto 2 sekundy, aby
wytgczy¢ monitor.

Dial Point
Przy braku OSD, nacis$nij przycisk Dial Point, aby pokazac¢/ukry¢ Dial Point.

Tryb gry/W lewo
Przy braku OSD, nacis$nij przycisk “W lewo”, aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastepnie nacisnij przycisk “W lewo” lub “W
prawo” aby wybrac¢ tryb gry (FPS, RTS, Wyscig, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) stosownie do réznych typéw gier.

Light FX/W prawo
Przy braku OSD, nacisnij przycisk “W prawo” , aby uaktywnic funkcje Light FX.

Zrodto/W gére
Kiedy OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Zrédto/Auto/W gérencz uaktywni funkcje Zrédto.
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Opis przyciskéw pilota

Nacisnij, aby wtgczy¢ i wytgczyé
zasilanie

Zmiana zrodta wejscia sygnatu

Wyciszenie

Dostep do menu OSD

Regulacja ustawien w menu
OSD/Zwigkszenie wartosci

Powrdét do poprzedniego
poziomu OSD

Potwierdzenie regulacji ustawien
w OSD

Dostep do menu OSD
Potwierdzenie regulacji ustawien
w OSD

Regulacja ustawien w menu
OSD/Zmniejszenie wartosci

Otworz tryb gier

Powrdét do poprzedniego
poziomu OSD

+ v 3 = Y

Zwiekszenie gtosnosci

Zmniejszenie gtosnosci

+

Zwiekszenie jasnosci

Zmniejszenie jasnosci

® OO0 68 60 @6 O © 6 6000

Dial Point
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Instrukcja przyciskéw OSD (Menu)

Enter : Uzyj przycisku Enter do przechodzenia do menu OSD nastepnego poziomu
Move (Przesun) : Uzyj przycisku W lewo / W gore / W dét do przesuwania wyboru w OSD
Exit (Wyjscie) : Uzyj przycisku W prawo do wychodzenia z OSD

Enter : Uzyj przycisku Enter do przechodzenia do menu OSD nastgpnego poziomu
Move (Przesun) : Uzyj przycisku W prawo / W gore / W do6t do przesuwania wyboru w OSD
Exit (Wyjscie) : Uzyj przycisku W lewo do wychodzenia z OSD

Enter : Uzyj przycisku Enter do przechodzenia do menu OSD nastepnego poziomu
Move (Przesun) : Uzyj przycisku W goére / W dét do przesuwania wyboru w OSD
Exit (Wyjscie) : Uzyj przycisku W lewo do wychodzenia z OSD

» Enter

Exit (Wyjscie): Uzyj przycisku W lewo do przechodzenia w OSD do poprzedniego poziomu OSD
Enter : Uzyj przycisku W prawo do przechodzenia do nastepnego poziomu OSD
Select (Wybierz) : Uzyj przycisku W gore / W dét do przesuniecia wyboru w OSD

Enter : Uzyj przycisku Enter do zastosowania ustawienia OSD i powrotu do poprzedniego poziomu OSD
Select (Wybierz) : Uzyj przycisku W doét do dopasowania ustawienia w OSD
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Select (Wybierz) : Uzyj przycisku W gore / W dét do dopasowania ustawienia w OSD

B Enter 4 P Select

Enter : Uzyj przycisku Enter do przechodzenia w OSD do poprzedniego poziomu OSD
Select (Wybierz) : Uzyj przycisku W lewo / W prawo do dopasowania ustawienia w OSD
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Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskow sterowania.

p GameSetting

\J \J

A A
B Enter V> Move < Exit B Enter V> Move < Exit

1). Nacisnij przycisk MENU, aby wys$wietli¢ okno menu ekranowego OSD.
2). Zastosuj sie do instrukcji przyciskéw w celu przesuniecia lub wyboru (regulacji) ustawien OSD.

3). Funkcja blokady/odblokowania OSD: W celu zablokowania lub odblokowania OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk W
dot prze 10 s, kiedy funkcja OSD nie jest aktywna.

Uwaga:
1). Jezeli produkt ma tylko jedno wejscie sygnatu wytgczona jest regulacja pozycji “Wybdr wejscia”.

2). Tryby ECO (za wyjatkiem trybu Standardowego) i DCR, DCB . obrazu - dla tych czterech trybdw moze istnie¢ tylko
jeden stan.
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Game Setting (Ustawienia gier)

Game Setting

m Game Mode Off

» Enter Select

Brak optymalizacji przez Tryb Gra.

Do grania w gry typu FPS (Strzelanka). Poprawia
szczegoty poziomu czerni motywu.

Do grania w gry typu RTS (Strategiczne). Poprawia
jakos¢ obrazu.

Off (Wyt.)
FPS
RTS
Game Mode
(Tryb gry) Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrotszy
czas odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

(Sterowanie tta)

Gamer 1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako

(Gracz 1) Gracz 1.

Gamer 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako

(Gracz 2) Gracz 2.

Gamer 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako

(Gracz 3) Gracz 3.
Domyslna wartosc dla sterowania tta to 50, teraz
uzytkownik moze regulowac od 50 do 100 lub 0 w celu
zwiekszenia kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego
obrazu.

Shadow Control 0-100 1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie byty

widoczne szczegoty, wyregulowac od 50 do 100
celem uzyskania wyrazniejszego obrazu.

2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty
widoczne szczegoty, wyregulowac od 50 do O
celem uzyskania wyrazniejszego obrazu.

Shadow Boost
(Wzm. odcieni)

Off (Wyt.) /Poziom 1/
Poziom 2 /Poziom 3

Popraw szczegoéty ekranu w ciemnym lub jasnym
obszarze, aby dostosowacé jasnos¢ w jasnym obszarze
i upewnic sie, ze nie jest on przesycony.

Game Color

Pozycja koloréw gry umozliwia regulacje nasycenia na

(Zasieg snajp.)

Off (Wyt.) /1.0 /1.5 /2.0

(Kolor gier) 0-20 ggf:;zue od 0 do 20 w celu uzyskania odpowiedniego
Sniper Scope Powieksz lokalnie, aby utatwi¢ celowanie podczas

strzelania.

On (Wtacz) / Off

AMD FreeSync (Wylacz)

Wytgczenie lub wigczenie AMD FreeSync Premium/
G-SYNC.
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Low input Lag
(Niskie opdznienie
wejscia)

On (Wtacz) /
Off (Wytacz)

Wytaczenie bufora klatek, moze zmniejszy¢
opoznienie wejscia.

Uwaga: Niskie opdznienie wejscia jest wytgczone
domysinie i nie mozna go regulowac, gdy
czestotliwos¢ pola wynosi mniej niz 120 Hz; i jest
wigczone domysinie oraz nie mozna go regulowac,
gdy czestotliwos¢ pola wynosi rowno 120 Hz i aktywny
jest stan Synchronizacja adaptacyjna

Licznik ramek

Wyt. / Prawy-gérny /
Prawy-dolny / Lewy-
dolny / Lewy-gérny

Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym
rogu.

(Funkcja Licznik klatek dziata wytgcznie z kartg
graficzng AMD.)

waga:

Gdy “Tryb HDR”Iu“HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wytagczania, nie mozna regulowac
opcji “Tryb gry”, “Kontrola odcieni” i “Kolor gry”.
Gdy Przestrzen koloréw w Ustawienia koloréw jest ustawiona na sRGB lub DCI-P3, elementy Tryb gry, Kontrola
ciemnego pola i Odcien gry, nie sg regulowane.
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Luminance (Luminancja)

Luminance

» Enter

Contrast (Kontrast)

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Brightness (Jasnos¢)

0-100

Regulacja podswietlania

UniformBrightness
(Stata jasnos¢)

On (Wtaczone)/Off
(Wytgczone)

Wiacz opcje Uniform Brightness (Stata jasnosc),
ktéra wyréwnuje szczytowg jasnos¢ w trybie
SDR, nawet gdy zmienia sie rozmiar okna
biatego ekranu

Standard (Standardowy)

Tryb Standardowy

Movie / HDR Game

Text (Tekst) Tryb tekstowy
Internet Tryb Internetu
Eco mode
(Ekonomiczny) Game (Gra) Game Mode (Tryb gry)
Movie (Film) Tryb filmu
Sports (Sport) Tryb sportu
Reading(Odczytu) Tryb odczytu
Gammat Regulacja do Gamma 1
Gamma Gamma2 Regulacja do Gamma 2
Gamma3 Regulacja do Gamma 3
Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami
Off / DisplayHDR / HDR uzytkownika dotyczacymi uzywania.
HDR Picture / HDR Movie / Uwaga:
HDR Game Po wykryciu tresci HDR, zostanie wyswietlona do
regulacji opcja HDR.
Zoptymalizowano dla koloru i kontrastu obrazu,
Off / HDR Picture / HDR | S0 Symuluje efekt HDR.
HDR Mode Uwaga:

Po wykryciu tresci HDR, zostanie wyswietlona do
regulacji opcja trybu HDR.

waga:

Gdy “Tryb HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wyfgczania, nie mozna regulowac opcji

“Kontrast”, “Tryb Eco” i “Gamma”.

Gdy “HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wytgczania, nie mozna regulowacé opcji “Luminance

(Luminancja)”.

Gdy Przestrzen kolorow w Ustawienia koloréw jest ustawiona na sRGB lub DCI-P3, elementy Kontrast, Tryb scenariusza
jasnosci, Gamma i Tryb HDR/HDR, nie sg regulowane.
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PIP Setting (Ustawienie PIP)

PIP Setting

» Enter Select
PIP Off (Wyt.) / PIP / PBP Wytgczenie lub wigczenie PIP lub PBP
Main Source Wybér gtéwnego zrodta sygnatu ekra-
(Zrédto gtéwne) nu.
Sub Source Wybodr podrzednego zrodta sygnatu
(Zrédto podrzed.) . ekranu.
Size (Wielk.) Small (Maty) / Middle Wybér wielkosci ekranu.

(Sredni) / Large (Duzy)
Right-up (Pr.-gé6ra)
Position (Potoze- | Right-down (Pr.-dot)

Ustawienie potozenia ekranu.

nie) Left-up
Left-down
Audi On (Wt.): Audio PIP Whytgczenie lub wtgczenie ustawien
udio Off (Wyt.): Gtéwne audio audio.
Swap (Zam.) On (W): Zam. Zamiana zrédfa sygnatu ekranu.

Off (Wyt.): brak dziatania

Ywaga:
1) Gdy HDR jest ustawiony na bez wytgczania w obszarze Jasnos$¢, wszystkie elementy w ustawieniach nie sg
regulowane.

2) Gdy funkcja PIP/PBP jest wigczona, niektdre regulacje zwigzane z kolorami w menu OSD dotyczg tylko ekranu
gtdbwnego, podczas gdy ekran dodatkowy nie jest obstugiwany. Dlatego ekran gtéwny i ekran dodatkowy mogg mie¢
rézne kolory.

3) Ustaw rozdzielczo$¢ sygnatu wejscia na 1720x1440 przy 60Hz w PBP, aby uzyska¢ wymagany efekt wyswietlania.

4) Gdy jest wigczone PBP/PIP, zgodnos¢ wejscia ekranu gtéwnego/ekranu dodatkowego jest pokazywana w nastepujgcej

tabeli:
Main Source (Zrédto gtéwne)

PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 UsSB C DP
HDMI1 \Y, Y \Y, V
Sub Source HDMI2 \% \% Vv \Y,
(Zrédto podrzed.) | USBC \% \% \Y \Y
DP \Y, \Y \Y, \Y,
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Color Setup (Konfiguracja koloru)

Color Setup

L)
':Q:' LowBlue Mode

LowBlue Wyt / Multimedia / - . o .
) Zmniejszenie falowania niebieskiego swiatta, poprzez

Mode(Tryb Interne‘t  Office / sterowanie temperaturg barwowa.
LowBlue) Czytanie , : ___

Warm (Cieple) Elrzzg\évglme temperature barwowg cieptych koloréw z pamieci
Color Temp. Normal (Normalne) s;ry]/i\ggilu%%'tbegopl\eﬂrature barwowa normalnych koloréw z
(Temper. - : - - —
Barwowa) Cool (Zimne) Przywotuje temperature barwowg zimnych koloréw z pamieci

EEPROM.

User (Uzytk.)

Przywotanie temperatury barwowej uzytkownika z pamieci
EEPROM.

Color Gamut

Natywny panel

Standardowy panel przestrzeni koloréw.

(Gama sRGB Przywotuje temperature barwowg SRGB z pamieci EEPROM.
kolorow) DCI-P3 Przestrzen kolorow DCI-P3.

Off Wytacz tryb DCB.

Full Enhance (Petne

Rozszrz.) Wigcz tryb Full EnhanceX

Nature Skin (Natur. .

. Wigcz tryb Nature Skin

DCB Mode | Skora)___ acz’y
DCB Trvb reen rie .
( yb) (Zielone Pole) Wiacz tryb reen Field

Sky-blue

(Niebieskie Niebo) | Vtacz tryb Sky-blue

AutoDetect (Autom.

Wykrywan.) Wigcz tryb AutoDetect
DCB Demo ; .
(DCB Demo) WH. lub wyt. Wytaczenie lub wigczenie trybu demo
Red 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
(Czerwony)
Green Lo .
(Zielony) 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Blue 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego
(Niebieski) 90 zref ylrowego.

waga:
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Gdy opcja “Tryb HDR” lub “HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiona na bez wytgczania, nie mozna
regulowac zadnych elementéw w “Ustawienia koloru”.

Gdy Color Space (Przestrzen koloréw) jest ustawiona na sRGB lub DCI-P3, nie mozna regulowac¢ zadnych innych
elementéw w ustawieniu Color Settings (Przestrzen kolorow).
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‘ Volume

A

Select

Gtosnosé

0-100

Wyreguluj ustawienie gtosnosci
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Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Light FX

Wytaczone / Niskie / Sredni
/ Silny

Wybér intensywnosci Light FX.

Tryb Light FX

Audio1 / Audio2 / Statyczny
/ Wyszukanie ciemnego
punktu /

Przesuniecie gradientu /
Wypetnienie rozszerzone
/ Wypetnienie kroplowe /
Rozszerzanie wypetnienia
kroplowego / Oddychajgce
| Wyszukanie jasnego
punktu / Powigekszenie

/ Tecza / Fala wodna /
Miganie / Demo

Wybierz tryb Light FX

Wzér

Red / Green /Blue /
Tecza / Definiowany przez
uzytkownika

Wybierz Wzér Light FX

Przedni plan R

Uzytkownik moze dopasowac kolor przedniego

Przedni plan G | 0-100 planu Light FX, po ustawieniu Wzér na definiowany
i przez uzytkownika
Przedni plan B
To R
Uzytkownik moze dopasowac kolor tta Light FX, po
Tto G 0-100 oo ) - ; :
ustawieniu Wzér na definiowany przez uzytkownika
Tio B
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Extra (Ekstra)

=] Input Select

[ Auto Warning

A A
< Exit > Enter Select » Enter Select
v v

Input Select AUTO (Automatyczna)/

(Wybor wejécia) | HDMI1/HDMI2/DP/USB ¢ | VYPor Zrodia sygnaiu ekranu

For model need to turn on/off USB power during

Off / Wysoka rozdzielczosé power saving. o
uUsB L. The default USB setting is Off. If you want to connect
/' Wysoka szybkos¢ danych USB-C device, please adjust the USB setting to

Wysoka rozdzielczos¢ or Wysoka szybkos¢ danych.

Auto : switch with display input source
USB Selection Auto / USB C / USB up USB C / USB up : fix up stream not change with
input source

Jest to uzywane do wigczania funkcji LEA w celu

LEA zmniejszenia zagrozenia zatrzymania obrazu.
(Zapobieganie Zalecane ustawienia funkcji: “On” (Wt.)
zatrzymywaniu On (Wt.) / Off (Wyt.) Po wigczeniu tej funkgji, ekran zostanie
lokalnego automatycznie zwezony w celu ustalenia jasnosci
obrazu) obszaru wyswietlania, aby zmniejszy¢ mozliwos¢

zatrzymywania obrazu.

Jest to uzywane do wigczania funkcji Pixel Orbiting
w celu zmniejszenia zagrozenia zatrzymania
obrazu. Zalecane ustawienie funkgcji: “On” (WHt.)

Off (Wyt.) / Weak (Stabe) Po wigczeniu tej funkgji, cate piksele obrazu bedg
/ Medium (Srednie) / przesuwac sie ruchem kotowym. Amplituda ruchu
Strong (Silne) / Strongest zalezy od ustawien. Przesuwany znak moze by¢
(Najsilniejsze) przyciety na bokach. Po wybraniu “Strongest”
(Najsilniejsze), zatrzymywanie obrazu raczej nie

Pixel Orbiting
(Przesuwanie
obrazu)

wystgpi, ale mozliwe jest zauwazalne przycinanie
boczne.

Jesli uzytkownik koncowy wybierze opcje Nie,
automatyczne ostrzezenie zostanie ustawione

z powrotem na wartos¢ Wigczone, pojawi sie to
ostrzezenie. Ostrzezenie nie bedzie ustawione
na wartos¢ Przerwa czasu, dopoki uzytkownik nie
wybierze opcji Tak lub Nie.

Auto Warning On (Wt.) / Off (Wyt.)
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Pixel Refresh

Jest to uzywane do wtgczania i uruchamiania
funkcji Pixel Refresh w celu eliminacji zatrzymania
wygenerowanego obrazu.

Po uruchomieniu, wybierz “Yes” (Tak) zgodnie

z poleceniami menu, po czym wyswietlacz

(EIiminacjg On (W) / Off (Wyt) automatyczni(.e w%/%a.cz.y ek.ran. l’\le.llezy pozostawi¢

zatrzymania wigczone zasilanie i nie uzywac¢ zadnych

obrazu) przyciskow. Zacznie migaé biatym swiattem
wskaznik zasilania (biate przez sekunde/wytgczone
przez sekunde). Ten proces trwa okoto 10 min. Na
koniec wytgczony zostanie wskaznik zasilania, a
wyswietlacz przejdzie do trybu oczekiwania.

Off timer (Timer

wylgczenia)

0-24 godz.

Wybér czasu wytgczenia zasilania pradem statym

Wide (Szeroki) /Aspect/
4:3/1:1/17"(4:3) 1 19"(4:3)
/19"(5:4) 1 19"W(16:10) /

Image Ratio 21.5"W(16:9) / 22"W(16:10)
(Wspotcz. [ 23"W(16:9) / 23.6"W(16:9) | Wybodr wspdétczynnika obrazu dla wyswietlacza.
Obrazu) [ 24"W(16:9) /27"W (16:9) /

30"W (21:9) /32"W (16:9)

/34”W (21:9) /40” W(16:9)

/42" W(16:9)
DDC/CI Tak lub nie Wigczenie lub wytaczenie obstugi DDC/CI
Reset Tak lub nie Przywracanie domysinych ustawien menu

Time after Pixel
Refresh

(Czas po
wyeliminowaniu
zatrzymania
obrazu)

Odnosi sie do czasu $wiecenia ekranu po
wykonaniu operacji Pixel Refresh i jest podawany w
godzinach. Po kazdych czterech godzinach zostanie
automatycznie wystane do uzytkownika polecenie
wykonania Pixel Refresh.

Pixel Refresh
Counts
(Liczba
wykonanych
eliminacji
zatrzymania
obrazu)

Jest uzywana do zapisania liczby wykonania Pixel
Refresh.
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OSD Setup (Ustawienia OSD)

OSD Setup

English

A
Select

Language (Jezyk) Wybor jezyka OSD.

Timeout 5-120 Dostosowanie czasu wyswietlania menu ekranowego

(Czas Zakon.) OSD

DP Capability 1.1/1.2/1.4 Prosze zwrdci¢ uwage, ze jedynie DP1.2/DP1.4

(Zdolnos¢ DP) e obstuguje funkcje free sync

H. Position

(Potozenie w 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w poziomie

poziomie)

V. Position

(Potozenie w 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w pionie

pionie)

Transparence Dostosowanie przezroczystosci menu ekranowego
0-100

(Przezr.) OSD

Break Reminder Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje

(Przypomnienie o WH. lub wyt. dtuzei niz 1 godzi ’

przerwie) : goazing
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Diody stanu

Stan

Kolor diody

Tryb petnej mocy

Red (Czerwony)

Tryb wytgczenia aktywnosci

Pomaranczowy

W trakcie przetwarzania Pixel
Refresh

Migajace biate swiatto wskaznika
(naprzemiennie wigczone przez
sekunde i wytgczone przez
sekunde)

W trakcie przetwarzania Panel
Refresh

Migajace biate $wiatto wskaznika
(naprzemiennie wtgczone przez
3 sekundy i wytgczone przez 3
sekundy)

Awaria panela OLED

Migajgce pomaranczowe $Swiatto
wskaznika (naprzemiennie
wigczone przez sekundeg i
wytgczone przez sekunde)

Tryb wytgczenia

Wskaznik nie $wieci.
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Rozwigzywanie problemoéow

Problemy

Mozliwe rozwigzania

Nie swieci wskaznik zasilania.

# Sprawdz, czy jest witgczone zasilanie.

® Sprawdz, czy jest podtgczony przewdd zasilajgcey.

Swieci wskaznik zasilania,, ale
na wyswietlaczu brak obrazu.

# Sprawdz, czy jest witgczone zasilanie komputera.
® Sprawdz, czy jest dobrze podtgczona karta graficzna komputera.

# Sprawdz, czy zostat dobrze podigczony do komputera przewdd sygnatowy
wyswietlacza.

# Sprawdz, wtyczke przewodu sygnatowego wyswietlacza i upewnij sie, ze
nie sg wygiete zadne piny.

# Sprawdz wskaznik przez przycisk Caps Lock na klawiaturze komputera w
celu potwierdzenia, czy dziata komputer.

Brak obrazu, ale miga
pomaranczowym Swiatlem
wskaznik zasilania.

# Awaria i nieprawidtowe dziatanie panela OLED. Zgto$ sie po porade do
0sob w firmie AOC zajmujgcych sie serwisem posprzedazowym.

Nie mozna uzyskac dziatania
funkcji plug-to-use.

# Sprawdz, czy jest obstugiwana funkcja plug-to-use.

# Sprawdz, czy adapter obstuguje funkcje plug-to-use.

Ciemny obraz.

* Wyreguluj wspotczynnik luminancji i kontrastu.

Skaczacy lub pulsujgcy obraz.

# Zaktocenia mogg by¢ spowodowane przez urzgdzenia elektryczne i urzg-
dzenia peryferyjne.

Na ekranie wyswietla sie
“niedostepny przewod
sygnatowy” lub “brak sygnatu.”

# Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest wtasciwie podtgczony.
® Sprawdz, czy jest uszkodzony pin wtyczki przewodu sygnatowego.

#* Mozna wigczy¢ i uruchomi¢ w menu wyswietlacza funkcje Pixel Refresh
w celu eliminacji zatrzymania wygenerowanego obrazu. Kilkakrotne urucho-
mienie tej funkcji, moze pomdc w uzyskaniu oczekiwanego efektu wyswie-
tlania obrazu. W celu uzyskania innych instrukcji dotyczgcych konserwacji
ekranu, sprawdz Instrukcje uzytkownika na oficjalnej stronie internetowe;j.

Na ekranie wyswietla sie
“nieprawidtowe wejscie”.

* Sprawdz, czy komputer jest ustawiony na nieodpowiedni tryb wyswietlania.
Wykonaj ponowne ustawienia komputera w trybie wyswietlania wymienio-
nym na liscie w szczegdtowych instrukcjach uzytkownika.

Zatrzymanie obrazu.

#\ oparciu o charakterystyke panela OLED, mozna wigczy¢ i uruchomic¢ w
menu wyswietlacza funkcje Pixel Refresh w celu eliminacji zatrzymania wy-
generowanego obrazu. Zaleca sie kilkakrotne uruchomienie tej funkcji, aby
uzyskaé oczekiwany efekt wyswietlania obrazu. W celu uzyskania innych
instrukcji dotyczacych konserwacji ekranu, nalezy sprawdzic Instrukcje uzyt-
kownika na oficjalnej stronie internetowe;.

Regulacja i serwis

Zapoznac¢ sie z informacjami dotyczgcymi Regulaciji i serwisu, ktére znajdujg
sie na ptycie CD z podrecznikiem lub sg dostepne na www.aoc.com (znalez¢
model zakupiony w kraju i znalez¢ informacje dotyczace regulacji i serwisu
na stronie wsparcia.
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Dane

techniczne

Ogoblne dane techniczne

Nazwa modelu

AG456UCZD

System dziatania

OLED

Panel Widoczny rozmiar ekranu Przekatna 113 cm
Podziatka pikseli 0,303mm (poziomo) x 0,303mm (pionowo)
Wyswietlane kolory 1,07B koloréw
Zakres skanowania oziomie 30k-183kHz(HDM1)
wania w poziomi
P 30k~385kHz(DP/USB C)
Rozmiar skanowania w poziomie| 1042 66mm
(Maksymalny)
. - 48~120Hz (HDMI)
Zakres skanowania w pionie
48~240Hz(DP/USB C)
Rozmiar skanowania w pionie 436.46mm
(Maksymalny)
Optyn_walne yv§tepne ustawienia 3440 x 1440@60Hz
Inne rozdzielczosci
. 3440 x 1440@100Hz(HDMI)
Max resolution
3440x1440@240Hz (DP/USB C)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 100-240V~ 50/60Hz 3.5A
Typ zlgcza /USB upstream/Wyjscie stuchawek
Typowe (domysina jasnosc¢ i kontrast) 103W
Zuzycie energii Maks. (jasno$¢ = 100,kontrast = 100) <310W
Tryb gotowosci <0.5W
USB C Dwustronne ztgcze
Super Speed Transfer danych i wideo
USB C DP Whbudowany Alt tryb DisplayPort
Power Delivery USB PD wer. 3.0
Maks. dostarczana moc Do90 W (5V/3A,9VI3A 10V/3A, 12 VI3 A, 15 VI3 A, 20 V/4,5A)
Dziatanie 0°C~40°C
Bez dziatania -25°C~55°C
Temperatura Zalecana temperatura
jest wykonywana dla | 10°C~40°C
Srodowiskowe funkcji Panel Refresh
. » Dziatanie 10% do 85% (bez kondensaciji)
Wilgotnosé

Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensacji)

Dziatanie 0~ 5000 m (0~ 16404 stép)

Wysokos$¢ nad poziomem morza

Bez dziatania

0~ 12192 m (0~ 40000 stép)
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Uwaga:

1). Maksymalna liczba koloréw wyswietlacza obstugiwana przez ten produkt to 1,07 miliarda, a warunki ustawien sg

nastepujgce (moga wystepowacé roznice ze wzgledu na ograniczenia wyjscia niektorych kart graficznych):

e WefS/as USB C USB C USB C USB C
Y9nayy @USB @USB @USB @USB
* HDMI2.0 DisplayPort1.4 High Data High High Data High
Bit koloru 5 at Kooy, Speed | Resolution | Speed | Resolution
K YCbCr422 |YCbCr444|YCbCr422|YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr422 |YCbCr444| YCbCr444
YCbCr420 RGB |YCbCr420 RGB YCbCr420 | YCbCr420 RGB RGB
3440x1440 240Hz 10bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 240Hz 8bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 200Hz 10bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 200Hz 8bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 144Hz 10bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 144Hz 8bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 120Hz 10bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 120Hz 8bits \ \ OK OK \ OK \ OK
3440x1440 100Hz 10bits OK \ OK OK OK OK \ OK
3440x1440 100Hz 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3440x1440 60Hz 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3440x1440 60Hz 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3440x1440 30Hz 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
Low resolution _ oK oK oK oK oK oK oK oK
2560x1080 50Hz 10bits
L luti
owresoufion oK oK oK oK oK oK oK oK
2560x1080 50Hz 8bits

2) Wejscie ,sxgnaiu DP1.4 (HBR3), aby u,zesskac’: WQHD 240Hz 1.07 miliard liczb kolorow (format RGB/YCbCr 4:4:4),
nalezy uzyc¢ karty graficznej obstugujacej DSC. Ze wzgledu na pewne oqramczema,wyjsmowe kart&graflcznej moga
W stﬁpowac roznice. Skontaktuj sie z producentem karty graficznej w célu uzyskania wsparcia DSC. ) o
3).3440x1440@240Hz Nalezy uzy¢ karty graficznej obstugujacej DSC. Ze wzgledu na pewne ograniczenia wyjsciowe
Ilsart graficznej moga wystepowac réznice. Skontaktuj sie z producentem karty graficznej w celu uzyskania wsparcia

4) Wielofunkcyjny interfejs USB C, o maksymalnej mocy wyjsciowej 90W. Moc wyjsciowa moze sie rozni¢ w zaleznosci

od scenariusza uzytkowania, srodowiska lub podtaczenia do roznych modeli laptopow. Konkretne dane zalezg od
rzeczywistej sytuacji.
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1Hz) °§3§T§Jk'}'.l’3§° cﬁg;g&ﬂ’&?c

640x480@60Hz 31.469 59.940

640x480@72Hz 37.861 72.809

VGA 640x480@75Hz 37.500 75.000
640x480@100Hz 51.080 99.769

640x480@120Hz 60.938 119.720

800x600@56Hz 35.156 56.250

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVeA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000

800x600@100Hz 62.760 99.778

800x600@120Hz 76.302 119.972

1024x768@60Hz 48.363 60.004

1024x768@70Hz 56.476 70.069

XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.450 99.811

1024x768@120Hz 97.550 119.989

SXCA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025

1920x1080@60Hz 67.500 60.000
1920x1080@100Hz 112.500 100.000

FHb 1920x1080@120Hz 137.260 119.982
1920x1080@240Hz 278.400 240.000

3440x1440@60Hz 96.180 60.000
3440x1440@120Hz 192.360 120.000
WQHD 3440x1440@144Hz 222.056 143.912
3440x1440@165Hz 242.543 164.995

3440x1440@240Hz 384.722 240.001

1280x1440@60Hz 89.450 59.913

1280x1440@75Hz 111.972 74.998
1280x1440@100Hz 149.300 100.000
PP 1280x1440@120Hz 179.157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@240Hz 358.320 240.000

IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES

VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

Nota:
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Conform standardului VESA, poate exista o anumita eroare (+/-1 Hz) la calcularea ratei de reimprospatare (frecventa
campului) pentru diferite sisteme de operare si placi grafice. Pentru a imbunatati compatibilitatea, rata de reimprospatare
nominala a acestui produs a fost rotunjitéd. Consultati produsul efectiv.
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Przypisanie stykow

Thona

18 2
19-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Nr Nr Nr
styku Nazwa sygnatu styku Nazwa sygnatu styku Nazwa sygnatu
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie |10. Zegar TMDS + 18. +5V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- 1. Ekranowanie zegara TMDS  |19. Wylfry\{vanle wkiadania pod
napieciem
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie |13. CEC
Rezerwa (urzgdzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. wigczane przy styku normalnie
zamknietym)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS Oekranowanie 16. SDA
. L
[ 1

20-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wylfry\{vanie wktadania pod
napieciem
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrét DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normg VESA DDC. Umozliwia ona informowanie
komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych

informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac informacji EDID przez
kanat DDC2B.
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