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Siguranta

Conventii nationale

n urmatoarele subsectiuni, sunt descrise conventiile nationale utilizate in acest document.

Note, precautii si avertismente

Tn acest ghid, este posibil ca fragmentele de text s& fie insotite de o pictogramé si scrise cu caractere aldine sau cursive.
Aceste fragmente reprezinta note, precautii si avertismente si sunt utilizate dupa cum urmeaza:

¥

NOTA: Marcajul NOTA indica informatii importante care va ajuta sa utilizati mai bine computerul.

lL
ATENTIE: marcajul ATENTIE indica posibilitatea de deteriorare a echipamentelor hardware sau de pierdere a datelor si
va ajuta sa evitati problema.

A

AVERTISMENT: Un AVERTISMENT indica posibilitatea de vatamare corporala si va informeaza cum sa evitati problema.
Anumite avertismente pot sa apard in format alternativ si este posibil sa nu fie insotite de pictograme. Tn astfel de cazuri,
forma respectiva de prezentare a avertismentului este aprobata de autoritatea de reglementare.



Alimentare

AMonitoruI trebuie aprovizionat cu energie numai de la tipul de sursa indicat pe eticheta. Daca aveti dubii cu privire la

modul de alimentare din resedinta dvs., consultati reprezentantul local sau compania de electricitate locala.

AMonitoruI este prevazut cu un stecher cu impamantare, adica un stecher dotat cu un al treilea pin. Acest stecher

trebuie introdus intr-o priza cu impamantare, ca masura de siguranta. Daca priza dvs. nu este compatibila cu stecherele
care au trei pini, solicitati asistena unui electrician pentru a instala o priza adecvata sau folositi un adaptor pentru a
impamanta dispozitivul. Nu anulati elementul de siguranta al stecherului cu impaméantare.

A Deconectati unitatea de la alimentare pe durata furtunilor cu descarcari electrice sau cand nu il utilizati pentru

perioade mari de timp. Astfel, veti proteja monitorul impotriva daunelor provocate de fluctuatiile bruste de tensiune.

‘A Nu supraincarcati cablurile de alimentare si prelungitoarele. Supraincarcarea acestora poate produce un incendiu gi

exista riscul de electrocutare.

4 !} Pentru a asigura o functionare satisfacatoare, folositi monitorul numai impreuna cu computerele care apar pe lista

UL, ale caror mufe de conectare au valori nominale de 100 -240 V c.a., min. 5A.

A Priza de perete trebuie instalatd in apropierea echipamentului si trebuie sa fie usor accesibila.

i !} Pentru utilizare doar impreuna cu adaptorul de alimentare atasat
Producatori: FSP TECHNOLOGY INC.  Model: FSP230-AJAN3



Instalarea

A Nu asezati monitorul pe un carucior, un suport, un trepied, un suport de montare sau o masa instabild. In cazul

in care cade, monitorul poate duce la ranirea unei persoane si la deteriorarea grava a produsului. Utilizati numai
carucioare, suporturi, trepiede, suporturi de montare sau mese recomandate de producator sau comercializate impreuna
cu acest produs. Respectati instructiunile producatorului atunci cand instalati produsul si utilizati accesoriile de montare
recomandate de producator. Ansamblurile formate din produs si carucior trebuie deplasate cu atentie.

A Nu fmpingeti obiecte in fanta cu care este prevazut dulapul pentru monitor. in caz contrar, se pot deteriora

componente ale circuitului sau se poate provoca un scurtcircuit. Nu varsati niciodata lichide pe monitor.

i !} Nu asezati produsul cu fata pe podea.

‘A Daca montati monitorul pe un perete sau raft, folositi un kit de montare aprobat de catre producator si urmati

instructiunile de instalare a acestuia.

SN Lasati spatiu liber in jurul monitorului, dupa cum se aratd mai jos. In caz contrar, este posibil ca circulatia aerului s&

nu fie adecvata, ceea ce poate cauza un incendiu sau deteriorarea monitorului.

y !lj Pentru a evita deteriorarea accidentala, de exemplu, desprinderea panoului de pe cadru, asigurati-va ca monitorul

nu este inclinat in jos cu mai mult de -5 grade. Dacéa se depaseste unghiul de inclinare in jos de -5 grade, defectiunea
monitorului nu va fi acoperita de garantie.

Consultati imaginea de mai jos pentru zonele recomandate pentru aerisire din jurul monitorului, atunci cand monitorul
este instalat pe perete sau pe suport:

Montat impreuna cu suportul

12 inch
30cm

[ V2 e ST ST T---=-= 1

1 I ! 1

1 ! 1

1 ! ] 1

1 ! 1

1 : 1 .

: ' 4inch | 4 inch
4inch ! 10cm ¢ 10cm
10cm | \ !

| — |

." = :

1 ! 1

X <= Lasati un spatiu minim !
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Curatarea

!} Curatati periodic dulapul cu o bucata de material. Puteti utiliza detergent cu concentratie mica pentru a indeparta

petele, nu detergent cu concentratie mare, care poate cauteriza dulapul pentru produs.

!} In timpul curatérii, asigurati-va ca nu patrunde detergent in produs. Materialul utilizat pentru curatare nu trebuie s

fie aspru, deoarece ar deteriora suprafata ecranului.

,;r'!'*_\ Deconectati cablul de alimentare Tnainte de a curata produsul.

¢ N i AT i R




Altele

i !} Daca produsul emite mirosuri si sunete ciudate sau fum, deconectati IMEDIAT fisa de alimentare si contactati un

Centru de service.

i !lj Asigurati-va ca orificiile de ventilare nu sunt blocate de o masa sau de o draperie.
SN Nu supuneti monitorul LCD la niveluri mari de soc sau la impacturi puternice in timpul functionarii.

1N Nu loviti si nu scapati monitorul pe jos in timpul functionarii sau transportului.



Instalarea

Continutul cutiei

@

CD-ROM Warranty card

© ©

el

Base Wire clip Lens hood

;

-
Power Cable Adapter  DP Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C Audio  Quick Switch Micphone
Cable Cable Keypad Cable

= 1n unele t&ri sau regiuni este posibil s& nu fie incluse toate cablurile de semnal. Consultati reprezentantul local sau

filiala locala AOC pentru a obtine confirmarea in aceasta privinta.



Instalarea suportului si a bazei

Instalati sau dezinstalati suportul urmand pasii de mai jos.

Instalare:




Reglarea unghiului de vizualizare

Pentru vizualizare optima, se recomanda sa va uitati drept la monitor, apoi sa reglati unghiul monitorului in functie de

preferinte.
Tineti suportul astfel incat sa nu rasturnati monitorul atunci cand modificati unghiul.

Puteti regla unghiul monitorului dupa cum se aratd mai jos:

‘Q{ NOTA:

Nu atingeti ecranul LCD atunci cand modificati unghiul. Tn caz contrar, ecranul LCD se poate deteriora sau sparge.

Avertisment:

1. Pentru a evita deteriorarea accidentala a ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu este
inclinat In jos cu mai mult de -5 grade.
2. Nu apasati pe ecran atunci cand reglati unghiul monitorului. Atingeti doar cadrul.



Conectarea monitorului

Conexiunile prin cablu din spatele monitorului si computerului:

S

\

\v/4

——

:::—:—Q

1

©WAO.® [O®

Intrare microfon

Casti (combinate cu microfon)

USB3.2 Gen1 descendent + incarcare rapida
USB3.2 Gen1 descendent

USB3.2 Gen1 ascendent

Intrare

HDMI1

HDMI2

9. DP

10. lesire microfon (Conectare la PC)

® N o Ok wDN -

11. Tastatura cu comutare rapida

12.USB C

Ligar ao PC

1. Ligue o cabo de alimentagao a parte de tras do monitor com firmeza.

2. Desligue o computador e retire o cabo de alimentagao.

3. Ligue o cabo de sinal do monitor ao conector de video da parte de tras do seu computador.

4. Ligue o cabo de alimentacdo do computador e o cabo de alimentagdo do monitor a uma tomada eléctrica.
5. Ligue o computador e o monitor.

Se visualizar uma imagem no ecrad do monitor, a instalagéo estara concluida. Se o monitor ndo apresentar uma imagem,
consulte a Resolugao de problemas.

Para proteger o equipamento, desligue sempre a alimentagcao do PC e do monitor LCD antes de efetuar a ligagéo.



Atasarea bratului pentru montare pe perete

Pregatirea pentru instalare a unui braf pentru montare pe perete.

Acest monitor poate fi atasat la un brat pentru montare pe perete, pe care il achizitionati separat. Deconectati
alimentarea cu energie inainte de aceasta procedura. Urmati pasii de mai jos:

1. Indepartati baza.

2. Urmati instructiunile producatorului pentru asamblarea bratului pentru montare pe perete.

3. Asezati bratul pentru montare pe perete pe spatele monitorului. Aliniati orificiile bratului cu orificiile de pe spatele
monitorului.

4. Reconectati cablurile. Consultati manualul de utilizare primit impreuna cu bratul pentru montare pe perete optional
pentru instructiuni de montare a acestuia pe perete.

Nota: Orificiile de surub pentru montarea VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele, va rugam consultatj
distribuitorul sau departamentul oficial al AOC.

~ < 50 > 50
o ﬁ i 90°
—

* Designul afisajului poate diferi de ilustratie.
Avertisment:

1. Pentru a evita deteriorarea accidentala a ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu este
inclinat in jos cu mai mult de -5 grade.

2. Nu apasati pe ecran atunci cand reglati unghiul monitorului. Atingeti doar cadrul.
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Functia Adaptive Sync

1. Functia Adaptive Sync functioneaza cu DP/HDMI

2. Compatibilitate placa grafica: Lista modelelor recomandate se gaseste mai jos, iar aceasta poate fi verificata si
vizitand www.AMD.com

* Radeon™ RX Vega seriei

* Radeon™ RX 500 seriei

* Radeon™ RX 400 seriei

* Radeon™ R9/R7 300 seriei (cu exceptia seriei R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano seriei

* Radeon™ R9 Fury seriei

* Radeon™ R9/R7 200 seriei (cu exceptia seriei R9 270/X, R9 280/X)

Functia G-SYNC Compatible

Compeatibilitate placa grafica: GeForce GTX 650 Ti Boost sau o versiune superioara (pentru o lista a placilor grafice
compatibile, vizitati adresa //www.nvidia.com/en-in/geforce/products/g-sync-monitors/g-sync-hdr-requirements/)

Driver: GeForce 331,58 sau o versiune superioara, SO: Windows 7/8/8.1

1



HDR

Este compatibil cu semnalele de intrare in format HDR10.

Afisajul ar putea activa automat functia HDR daca playerul si continutul sunt compatibile. Contactati producatorul
dispozitivului si furnizorul de continut pentru a obtine informatii despre compatibilitatea dispozitivului si a continutului.
Selectati optiunea ,Oprit” pentru functia HDR atunci cand nu aveti nevoie de functia de activare automata.

Nota:

1.

Nu este necesara nicio setare speciala pentru interfata DisplayPort/HDMI in versiunile WIN10 mai mici (mai vechi)
decat V1703.

Este disponibila doar interfata HDMI, iar interfata DisplayPort nu poate functiona in versiunea WIN10 V1703.

3840x2160 la 50Hz /60Hz nu se recomanda utilizarea pe PC, cu doar pentru dispozitivele de redare UHD sau Xbox-
one/ PS4-Pro.

Rezolutia afisajului este setata la 3840*2160, iar functia HDR este presetats la Pornit. In aceste conditii, luminozitatea
ecranului poate scadea usor, indicand faptul ca functia HDR a fost activata.

Dupa intrarea intr-o aplicatie, cel mai bun efect HDR poate fi atins atunci cand rezolutia este schimbata la 38402160
(daca este disponibila).

12



Functie KVM

Ce este KVM?

Cu functia KVM, puteti afisa doud PC-uri sau doua notebook-uri sau un PC si un notebook pe un monitor AOC si puteti
controla cele doua dispozitive cu un kit de tastatura si mouse. Comutati controlul la PC sau notebook, alegand sursa de
semnal de intrare din ,Input Select” (Selectare intrare) din meniul OSD.

Cum se utilizeaza KVM?

Pasul 1: Conectati un dispozitiv (PC sau notebook) pentru monitorizare prin USB C.

Pasul 2: Conectati celalalt dispozitiv la monitor prin HDMI sau DisplayPort. Apoi, conectati acest dispozitiv la monitor prin
USB ascendent.

Pasul 3: Conectati dispozitivele periferice (tastatura si mouse) la monitor prin portul USB.

USB-C
HDMI D]
@
_
h
—
[5)
USB sus é
USB USB
Dispozitiv 1 Dispozitiv 2

—
T2
e
S e e .
S S S

Nota: Designul afisajului poate diferi de ilustratii

13



Pasul 4: Accesati meniul OSD. Accesati pagina de configurare a OSD si selectati ,Auto”, ,USB C” sau ,USB UP” (USB
sus) din fila USB Selection (Selectare USB).

OSD Setup

English

| Exit » Enter

UsSB S(_election Descriere functie

(Selectie USB) ’

Auto (Automat) Optiunea Auto selecteaza USB C sau USB ascendent, in functie de sursa de intrare.
UsSB C Ofera functia de hub USB prin cablu de tip C.

USB UP (USB sus) Ofera functia de hub USB prin cablu USB B.

14



Reglarea

Taste rapide

1 Source/Up(Sursa/Sus)

2 Dial Point (Indicator)/Down (Jos)

3 Game Mode/Left (Mod joc/Stanga)

4 | Light FX/Right (FX luminos/Dreapta)

5 Power/ Menu/Enter (Alimentare/Meniu/Enter)

Power/Menu/Enter (Alimentare/Meniu/Enter)

Apasati pe butonul Power (Alimentare) pentru a porni monitorul.
Cand nu apare meniul OSD (afisare pe ecran), apasati pentru a afisa meniul OSD (afisare pe ecran) sau pentru a
confirma selectia. Apasati timp de 2 secunde pentru a opri monitorul.

Dial Point (Indicator)

Daca nu exista niciun OSD, apasati butonul Dial Point pentru a afisa / ascunde Indicatorul.

Game Mode/Left (Mod joc/Stanga)

Atunci cand nu este afisat meniul OSD, apasati pe tasta ,Left (Stdnga) pentru a deschide functia modului de joc, apoi
apasati pe tasta ,Left (Stdnga) sau ,Right (Dreapta) pentru a selecta modul de joc (FPS, RTS, Racing (Curse), Gamer 1
(Jucator 1), Gamer 2 (Jucator 2) ori Gamer 3 (Jucator 3)) in functie de diversele tipuri de jocuri.

Light FX/Right (FX luminos/Dreapta)

Aunci cand nu exista OSD, apasati tasta ,Right” (Dreapta) pentru activarea functiei Light FX (FX luminos).
Source/Up (Sursa/Sus)

Atunci cand afisajul pe ecran este inchis, apasati pe butonul Source (Sursa) pentru a activa functia respectiva a tastei
rapide.

15



Comutator rapid

Cand nu se afigseaza meniul OSD, apasati butonul <€ pentru a activa modul Joc, apoi apasati tasta <€ sau P> pentru a
alege modul de joc (FPS, RTS, Curse, Jucator 1, Jucator 2 sau Jucator 3) in functie de tipul jocului.

>

Cand nu se afigeaza meniul OSD, apasati butonul P> pentru a activa bara de ajustare pentru controlul umbrelor. Apasati
<« sau P pentru a regla contrastul si a obtine o imagine clara.

Menu/OK

Cand nu se afiseaza meniul OSD, apasati pentru a deschide meniul OSD sau pentru a confirma selectia.

A

Cand meniul OSD este inchis, apasati butonul A pentru a accesa functia rapida Sursa.

v

Daca nu exista niciun OSD, apasati butonul Dial Point pentru a afisa / ascunde Indicatorul.
1:

Apasati butonul 1 pentru a selecta modul Jucator 1

2:

Apasati butonul 2 pentru a selecta modul Jucator 2

3:

Apasati butonul 3 pentru a selecta modul Jucator 3

>

Apasati pentru a iesi din OSD.

16



Ghidul tastei OSD (Meniu)

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Utilizati tastele Stanga / Dreapta / Jos pentru a deplasa selectia OSD
Exit: Utilizati tasta Right (Dreapta) pentru a iesi din meniul OSD

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Utilizati tastele Dreapta/ Sus / Jos pentru a deplasa selectia OSD
Exit: Utilizati tasta Left (Stdnga) pentru a iesi din meniul OSD

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Utilizati tastele Sus / Jos pentru a deplasa selectia OSD
Exit: Utilizati tasta Left (Stdnga) pentru a iesi din meniul OSD

Exit: Utilizati tasta Stanga pentru a iesi din meniul OSD si a va intoarce la nivelul OSD anterior
Enter: Utilizati tasta Dreapta pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Select: Utilizati tasta Sus / Jos pentru a deplasa selectia OSD

Enter: Utilizai tasta Enter pentru a aplica setarea OSD si a reveni la nivelul OSD anterior
Select: Utilizati tasta Jos pentru a ajusta setarea OSD

17



Select: Utilizati sageata Sus / Jos pentru a ajusta setarea OSD

B Enter 4 P Select

Enter: Utilizati tasta Enter pentru a iesi din meniul OSD si a va intoarce la nivelul OSD anterior
Select: Utilizati sageata Stanga / Dreapta pentru a ajusta setarea OSD

18



OSD Setting (Setare OSD)

Instructiuni simple cu privire la tastele de control.

p GameSetting D  PBPSetting ¢

\J

A
B Enter V> Move 4 Exit

1). Apasati pe butonul MENU (MENIU) pentru a activa fereastra OSD.
2). Respectati Ghidul tastelor pentru deplasarea sau selectia (ajustarea) setarilor OSD

3). Functia de blocare/deblocare a afisajului de pe ecran: Pentru a bloca sau debloca afisajul de pe ecran, apasati si
mentineti butonul Down (Jos) timp de 10 secunde in timp ce functia OSD nu este activa.

Note:

1). Daca produsul receptioneaza o singura intrare de semnal, elementul ,Input Select” (Selectare intrare) este dezactivat
de la ajustare.

2). Pentru cele patru stari din modurile ECO (Ecologic) (cu exceptia modului Standard (Standard)), DCR si modul DCB ,
poate exista o singura stare.

19



Game Setting (Setare joc)

Game Setting

ﬁ Game Mode Off

» Enter

20



Game Mode
(Mod joc)

FPS

Pentru jocuri FPS (Simulator de impuscaturi).
Imbunatateste detaliile negre din teme intunecate.

RTS

Pentru jocuri RTS (Strategie in timp real). Imbunatateste
calitatea imaginii.

Racing (Curse)

Pentru jocuri de curse. Asigura cel mai rapid timp de
raspuns si o saturatie ridicata a culorilor.

Gamer 1 (Jucator 1)

Setarile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer
1 (Jucator 1).

Gamer 2 (Jucator 1)

Setarile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer
2 (Jucator 1).

Gamer 3 (Jucator 1)

Setarile preferintelor utilizatorului, salvate drept Gamer
3 (Jucator 1).

Off (Dezactivat)

Fara optimizare prin jocuri cu imagine inteligenta

Shadow Control
(Control umbre)

0-100

Setarea implicita pentru optiunea Shadow Control

(Control umbre) este 50, iar utilizatorul final poate ajusta

valoarea de la 50 la 1000 sau la 0 pentru a creste

contrastul pentru o imagine clara.

1. Daca imaginea este prea intunecata pentru a vedea
detaliile Tn mod clar, ajustati de la 50 la 100 pentru
o imagine clara.

2. Daca imaginea este prea luminoasa pentru a vedea
detaliile Tn mod clar, ajustati de la 50 la O pentru o
imagine clara.

Game Color
(Culoare joc)

0-20

Optiunea Culoare joc va ofera 20 de niveluri de reglare
a saturatiei, pentru a obtine o imagine mai buna

G-SYNC

On (Activat)/

Dezactivati sau activati Adaptive Sync/G-SYNC
Compatible.
Memento pentru functionarea cu Adaptive Sync/

Off (Dezactivat) G-SYNC Compatible: Atunci cand functia Adaptive
Sync/G-SYNC Compatible este activata, este posibil sa
se produca intermitente in unele medii de joc.
Weak (Slab) /
Overdrive Medium (Mediu) /

(Ultra rapid)

Strong (Puternic) /
Boost /Off (Dezactivat)

Reglati timpul de raspuns.

Low input Lag

(intarziere On (Activat)/ Dezactivati tamponul de cadre pentru a reduce
redusa la Off (Dezactivat) ntarzierea la intrare.

intrare)

QuickSwitch On (Activat)/ _ o .

LED Off (Dezactivat) Dezactivati sau activati QuickSwitch LED.

Contor cadre

Dezactivat / Dreapta sus
/ Dreapta jos / Stanga
jos / Stanga sus

Afisarea frecventei V pentru unghiul selectat.

(Caracteristica de contorizare a cadrelor functioneaza
numai cu placa grafica AMD.)

Over Clock

On (Activat)/
Off (Dezactivat)

Dezactivati sau activati Over Clock.

Nota:

1. Atunci cand "Mod HDR” in cadrul "Luminance (Luminanta)” este pe non-oprit, "Mod joc”, "Control umbre” si "Culoare
joc” nu pot fi ajustate.
2. Atunci cand "HDR” in cadrul "Luminance (Luminanta)” este pe non-oprit, "Mod joc”, "Control umbre” si "Boost” la
"Overdrive” nu pot fi ajustate sau selectate.
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Luminance (Luminanta)

Luminance

» Enter

A
Select

Contrast 0-100 Contrast pentru transmisiile digitale.
(Bl_rlljgnr;it:gzsi?ate) 0-100 Reglare retroiluminare
Standard Mod standard
Text Mod text
Internet Mod internet
Eco mode Game (Joc) Game Mode (Mod joc)
(Mod ecologic) | Movie (Film) Mod film
Sports (Sporturi) Mod sporturi
Reading(Citire) Mod citire

Game

Uniformity Mod Uniformity
Gamma1 Reglare la Gamma 1
Gamma Gamma2 Reglare la Gamma2
Gamma3 Reglare la Gamma3
DCR Off (Degactlvat) / Dezactivare / Activare raport de contrast dinamic
On (Activat) . : _ . - _
Off / DisplayHDR / E?{;tﬂ profilul HDR in functie de necesitatile de utilizare.
HDR HDR. Picture / HDR Atunci cand se detecteaza continut HDR, optiunea HDR se
Movie / HDR Game ) . ’ ’
va afisa pentru ajustare.
Optimizat pentru culoarea si contrastul imaginii, care
Off / HDR Picture / simuleaza efectul HDR.
HDR Mode HDR Movie / HDR Nota:

Atunci cand nu se detecteaza continut HDR, optiunea HDR
se va afisa pentru ajustare.
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Nota:

1. Atunci cand "Mod HDR” in cadrul "Luminance (Luminanta)” este pe non-oprit, "Contrast”, "Mod ECO” si "Gamma” nu
pot fi ajustate.

2. Atunci cand ,modul HDR” este setat la ,nedezactivat”’, elementele ,Contrast’, ,Luminozitate”, ,Mod ecologic”,
,LGamma”, ,DCR” nu se pot regla.

PBP Setting (Setare PBP)

PBP Setting

A
» Enter Select
v
PBP Off (Dezactivat) / On (Activat) Dezactivati sau activati functia PBP.
Main uSou.rce. . HDMI1/HDMI2/DP/USB C Selectati sursa pentru ecranul principal.
(Sursa principala)
SubSource | s\ 14/HDMIZ/DP/USB C Selectati sursa pentru ecranul secundar.
(Sursé secundara)
Audio Off (Dezactivat) / On (Activat) Dezactivati sau activati configurarea audio.
Swap (Comutare) Comutati sursele pentru cele doua ecrane.

Studiati tabelul de mai jos pentru compatibilitatea surselor de intrare principald/secundara.

PBP Main source (Sursa principala)
HDMI1 HDMI2 DP UsSB C
HDMIA1 X \Y \Y V
Sub source HDMI2 \Y, X Vv V
(Sursa secundara) | DP \% Vv X \%
uUsSB C \Y, \Y \Y X
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Color Setup (Configurare culori)

Color Setup

A
Select

Dezactivat /

LowBlue Multimedia / Reduceti intensitatea luminii albastre prin controlarea temperaturii
Mode (Modul ) )
Internet / Office | culorilor.
LowBlue) i
/ Citire
Warm (Cald) Solicitati culorile calde de la EEPROM.
Color Temp. Normal Solicitati culorile cu temperatura normala de la EEPROM.
(Temp. Cool (Rece) Solicitati culorile reci de la EEPROM.
culoare) sRGB Solicitati culorile de temperatura SRGB de la EEPROM.
User (Utilizator) | Solicitati culorile de temperatura User (Utilizator) de la EEPROM.
Full Enhance
(Amplificare Activati sau dezactivati modul Amplificare completa
completé)_
N?t“re Skin « Activati sau dezactivati modul Piele naturala
(Piele naturala)
DCB Mode %gr?;) f/lee:ge) Activati sau dezactivati modul Camp verde
Mod DCB -
( ) Sky-blue (Cer Activati sau dezactivati modul Cer albastru
albastru)
AutoDetect
(Detectare Activati sau dezactivati modul Detectare automata
automata)
Off (Dezactivat) | Activati sau dezactivati modul Detectare Off (Dezactivat)
DCB Demo activat sau/
(Demonstratie . Dezactivare sau Activare demonstratie
dezactivat
DCB)
Red (Rosu) 0-100 Amplificare rosu la transmisiuni digitale.
Green (Verde) | 0-100 Amplificare verde la transmisiuni digitale.
Blue
0-100 Amplificare albastru la transmisiuni digitale.

(Albastru)
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Nota:

Atunci cand "Mod HDR” sau "HDR” in cadrul "Luminance (Luminan{d)” este pe non-oprit, toate elementele sub "Setare
culoare” nu pot fi ajustate.

Audio

A
Select

Volum 0-100 Ajusteaza setarea de volum
Game / Rock / . ]
Sunet DTS Classical / Live / Selgctap .mod DTS Soun_d. - "
Note: Schimbarea modurilor poate dura pana la 2 secunde.
Theater / Off
TruVolume HD On (ACtI.Vat)/Oﬁ Dezactivati sau activati TruVolume HD.
(Dezactivat)
200Hz 0-100 Audio cu baza_de frecventa joasa, acceasi frecventa audio a
coardei tonului.
500Hz 0-100 F.ollosltavln principal .pentru exprimarea sonorav(ex: cantat,
citit), intareste densitatea si intensitatea sonora.
Aceasta frecventa are o capacitate mare de penetrare si poate
2.5KHz 0-100 T - ROV . . .
fi utilizata pentru a imbunatati puritatea si claritatea sunetului.
7KHz 0-100 Sporirea claritatii sonore.
10KHz 0-100 Muzica n registru acut este cea mai sensibila la sunetele cu

frecventa ridicata.

25




Light FX (FX luminos)

Light FX

A
Select

FX luminos

Off / Low / Medium /
Strong

Selectati intensitatea functiei Lumina FX.

Mod FX luminos

Model

Audio1 / Audio2 / Static
/ Trecere punct negru/
Schimbare gradient/
Umplere progresiva /
Umplere cu picaturi/
Umplere prograsiva

cu picaturi / Respira

/ Trecere punct alb /
Zoom / Curcubeu/ Val
de apa / Clipire / Demo
Red / Green /Blue /
Curcubeu /Definit de
utilizator

Selectare mod FX luminos

Selectare model FX luminos

Prim-plan rogu

Prim-plan verde

Prim-plan albastru

Fundal rosu

Fundal verde

Fundal albastru

0-100

0-100

Utilizatorul poate ajusta culoarea de prim-plan a
modului FX luminos atunci cand modelul este setat
pe optiunea definit de utilizator

Utilizatorul poate ajusta culoarea de fundal a
modului FX luminos atunci cand modelul este setat
pe optiunea definit de utilizator
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=] Input Select

» Enter

Input Select
(Selectare intrare)

AUTO/HDMI1/HDMI2/DP/
usSB C*

Selectati sursa pentru semnalul de intrare.

Logo Projector
(Sigla proiector)

Off (Dezactivat)/Low (Slab)/
Medium (Mediu)/Strong

Este functia de proiectie a siglei.

(Puternic)
Red (Rosu) 0~ 100 Amplificare rosu de la registrul digital.
Green (Verde) 0~ 100 Amplificare verde de la registrul digital.
Blue (Albastru) 0~100 Amplificare albastru de la registrul digital.
HDMI1 120Hz / 144Hz
HDMI2 120Hz / 144Hz
Off timer (Perioada
de timp pana la 0-24 ore Selectati ora la care se va dezactiva alimentarea

oprire)

Image Ratio
(Raport imagine)

Wide (Larg) /4:3/1:1/
17"(4:3) / 19"(4:3) / 19"(5:4) /
19"W(16:10) / 21.5"W(16:9)
/22"W(16:10) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9)

Selectati raportul la care este afigsata imaginea.

DDC/CI

dasaunu

Activati sau dezactivati suportul DDC/CI

Reset (Resetare)

da saunu

Resetati meniul la valorile implicite

Nota:

*: Dispozitivul trebuie sa accepte functia USB C (DP Alt).
Functia USB C (DP Alt) este dezactivata in mod implicit cand este utilizatd pentru prima data sau dupa operatia de rese-
tare a meniului OSD si poate fi reactivata prin oricare dintre urmatoarele metode:

1) Afisajul este pornit si oprit de 2 ori in total.
2) Optiunea ,USB” din ,Altele” din meniul OSD este setata la starea neinchisa.
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OSD Setup (Configurare OSD)

OSD Setup

English

Select

Language (Limba)

Selectati limba pentru afisarea pe ecran

Timeout (Expirare) 5-120 Reglati durata de expirare a afigarii pe ecran

H. Position . " . o o

(Poziie oriz.) 0-100 Reglati pozitia pe orizontala a afisarii pe ecran

V. Position . - L o

(Pozitie vert.) 0-100 Reglati pozitia pe verticala a afisarii pe ecran
Transparence . N

(Transparentz) 0-100 Reglati transparenta afisarii pe ecran

Break Reminder activat sau Memento de pauza daca utilizatorul lucreaza continuu
(Memento pauza) dezactivat timp de peste 1 ora

USB*

Off/2.0/3.2Gen1

Opriti functia USB sau selectati o versiune de interfata
USB.

USB Selection

Auto / USB C/
USB Up

Selectati calea de incarcare a datelor USB.

Nota:

*: Intrare de semnal USB C(DP Alt)(HBR3), iar ,USB” este setata la ,2.0”, rezolutia maxima este de UHD 120Hz.
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod alimentare maxima Alb
Mod activ-oprit Portocaliu
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Depanare

Problema si intrebare

Solutii posibile

LED-ul de alimentare nu este
APRINS

Asigurati-va c& alimentarea este PORNITA si ca ati conectat cablul de alimentare
la o priza impamantata si la monitor.

Pe ecran nu apar imagini

# Cablul de alimentare este conectat corespunzator?
Verificati conectarea cablului de alimentare si sursa de alimentare.

# Cablul este conectat corespunzator?
(Conexiune cu ajutorul cablului USB C)
Verificati conexiunea cablului USB C.
(Conexiune cu ajutorul cablului HDMI)
Verificati conexiunea cablului HDMI.
(Conexiune cu ajutorul cablului DP)
Verificati conexiunea cablului DP.
* Intrarea USB C/HDMI/DP nu este disponibila pentru fiecare model.

# Daca alimentarea este pornita, reporniti computerul pentru a vedea ecranul initial
(ecranul de conectare).
Daca apare ecranul initial (ecranul de conectare), porniti computerul in modul
aplicabil (modul de siguranta in Windows 7/8/10) si apoi modificati frecventa
placii video.
(Consultati sectiunea Setarea rezolutiei optime)
Daca ecranul initial (ecranul de conectare) nu apare, contactati Centrul de
service sau distribuitorul.

# Puteti vedea mesaijul ,Input Not Supported” (Intrarea nu este acceptata) pe
ecran?
Puteti vedea acest mesaj atunci cand semnalul de la placa video depaseste
rezolutia si frecventa maxime pe care monitorul le poate gestiona corespunzator.
Ajustati rezolutia si frecventa maxime pe care monitorul le poate gestiona
corespunzator.

# Asigurati-va ca driverele pentru monitorul AOC sunt instalate.

Imaginea este neclara si
are probleme cu imaginile
remanente

Reglati valorile pentru contrast si luminozitate.

Apasati pentru a efectua automat reglarea.

Asigurati-va ca nu folositi un cablu prelungitor sau o cutie de distributie. Va
recomandam sa conectafi monitorul direct la conectorul de iesire al placii video,
aflat in partea din spate.

Imaginea este instabila,
prezinta scintilatii sau modele
de unde

Mutati cat mai departe de monitor dispozitivele electrice care pot cauza interferente
electrice.

Utilizati rata maxima de reimprospatare pe care monitorul dvs. o poate accepta la
rezolutia pe care o utilizati.

Monitorul este blocat in modul
activ-oprit

Comutatorul de alimentare al computerului trebuie sa fie Tn pozitia ON (Pornit).
Placa video a computerului trebuie sa fie bine fixata in slotul acesteia.

Verificati daca ati conectat corect cablul video al monitorului la computer.
Inspectati cablul video al monitorului si asigurati-va ca niciun pin nu este indoit.
Verificati functionarea computerului apasand pe tasta CAPS LOCK de la tastatura
si uitdndu-va la LED-ul CAPS LOCK. LED-ul ar trebui sa se aprinda sau sa se
stinga dupa apasarea tastei CAPS LOCK.

Lipseste una din culorile
principale (ROSU, VERDE sau
ALBASTRU)

Inspectati cablul video al monitorului si asigurati-va ca niciun pin nu este deteriorat.
Verificati daca ati conectat corect cablul video al monitorului la computer.

Imaginea de pe ecran nu
este centrata si nu are
dimensiunile corespunzatoare

Reglati pozitia pe verticala si pozitia pe orizontala sau apasati pe tasta rapida
(AUTO).

Imaginea prezinta defecte de
culoare (albul nu pare alb).

Reglati spectrul de culoare RGB sau selectati temperatura dorita pentru culori.

Apar perturbari pe orizontala
sau verticala ecranului

Folositi modul de oprire din Windows 7/8/10 pentru a ajusta valorile pentru CLOCK
(Ceas) si FOCUS (Focalizare).
Apasati pentru a efectua automat reglarea.

Reglementari ti service

Consultati Informatiile cu privire la Reglementari si service, care se afla in
manualul de pe CD sau pe www.aoc.com (pentru a cauta modelul pe care il putefj
achizitiona in tara dvs. si a cauta Informatiile cu privire la Reglementari si service
din pagina de Asistenta).
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Specificatii

Specificatii generale

Nume model AG274UXP
Sistem de actionare LCD TFT color
Ecran Dimensiunea imaginii vizibile Diagonala de 68,5 cm
Distanta dintre puncte 0,1554mm (oriz.) x 0,1554mm (vert.)
Culoarea afisajului 1.07B de culori
Interval de scanare pe orizontala | 30k~255kHz
Dlrnen3|l{ne de scanare pe 596,736 mm
orizontald (maxima)
48-120Hz (USB C)
Interval de scanare pe verticala |48-144Hz (HDMI)
48-160Hz (DP)
D|m_en51une dt_a scanare pe 335,664 mm
verticalda (maxima)
Rezolutie prestabilita optima 3840 x 2160@60Hz
Altele 3840 x 2160@120Hz (USB C)
Max resolution 3840 x 2160@144Hz (HDMI)
3840 x 2160@160Hz (DP)*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Sursa de alimentare 19.5Vdc, 11.79A
Tipic (luminozitate si contrast implicit) 63W
Consum de energie Max. (luminozitate = 100, contrast = 100) [<£210W
Standby <0.5W
. HDMI/ DP/ USB / USB Cllesire casti/ Microfon In&out/ Tastatura
Caracteristici | Tip de conector -
fizice cu comutare rapida
Tip cablu de semnal Amovibil
. in stare de functionare 0°C~ 40°C
Temperatura = .
In stare de nefunctionare | -25°C~ 55°C
Specificatii de Umniditat in stare de functionare Intre 10% si 85% (fara condensare)
; miditate = =
mediu In stare de nefunctionare | Intre 5% si 93% (fara condensare)
o in stare de functionare 0~5000m (0~ 16 404 ft)
Altitudine = -
In stare de nefunctionare | 0~ 12 192 m (0 ~ 40 000 ft)

Nota:

*: Pentru a activa rezolutia 4K la 160 Hz cu DSC, trebuie folosit o placa grafica care suporta DSC.
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Moduri prestabilite de afigare

VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518
DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087
DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710
SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
UHD 3840x2160@60Hz 135 60
UHD 3840x2160@120Hz 266.653 120
UHD 3840x2160@144Hz 319.944 143.989
UHD 3840x2160@160Hz 355.52 160
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Alocari ale pinilor

Thona

18 2
Cablu de semnal pentru afisarea culorilor, cu 19 pini
Nr. pini [Nume semnal Nr. pini [INume semnal Nr. pini [INume semnal
1. Date TMDS 2 + 9. Date TMDS 0- 17. Tmpamantare DDC/CEC
2. Ecranare 2 date TMDS 10. Ceas TMDS + 18. Alimentare +5 V
3. |Date TMDS 2- 1. |Ecranare ceas TMDS 19,  |Detectare conectare in timpul
functionarii

4, Date TMDS 1 + 12. Ceas- TMDS
5. Ecranare 1 date TMDS 13. CEC
6. Date TMDS 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)
7. Date TMDS 0 + 15. SCL
8. Ecranare 0 date TMDS 16. SDA

|- | .

1 1

Cablu de semnal pentru afisarea culorilor, cu 20 pini

Nr. pini Nume semnal Nr. pini Nume semnal
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 zigfgiréemconectare in timpul
9 ML_Lane 1 (p) 19 Returnare DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Caracteristica Plug & Play DDC2B

Acest monitor este prevazut cu capacitati VESA DDC2B, in conformitate cu STANDARDUL VESA DDC. Prin urmare,
monitorul poate informa sistemul gazda cu privire la identitatea sa si, in functie de nivelul de DDC utilizat, poate comunica
informatji suplimentare cu privire la capacitatile sale de afisare.

DDC2B reprezinta un canal de date bi-directional, bazat pe protocolul 12C. Gazda poate solicita informatii de tip EDID
prin intermediul canalului DDC2B.

v

Sound

Pentru patentele DTS, accesati http://patents.dts.com. Fabricat sub licenta DTS Licensing Limited. DTS, emblema, &
DTS si sigla sunt marci inregistrate, iat DTS Sound este marca inregistrata a DTS, Inc. © DTS, Inc. Toate drepturile
rezervate.
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