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Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de vedertagna benamningar som anvands i detta dokument.

Anmadrkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

| denna bruksanvisning kan textavsnitt atféljas av en ikon och tryckt i fet eller kursiv stil. Dessa textavsnitt ar
anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar enligt foljande:

¥

OBS! OBS! indikerar viktig information som hjalper dig att anvanda systemet pa ett battre satt.

IL
FORSIKTIGT! FORSIKTIGT indikerar antingen potentiell skada p& maskinvara eller dataférlust och beskriver hur du
undviker problemet.

A

VARNING! EN VARNING indikerar eventuell risk for personskada och beskriver hur man undviker problemet. Vissa
varningar kan visas med ett annat format och kan inkludera en ikon. | sadana fall visas varningen pa grund av nationella
foreskrifter.



Strom

ASkérmen ska bara anvéndas fran den typ av strémkalla som anges pé etiketten. Ar du oséker pa vilken typ av strém

du har i hemmet, kontakta en lokal férsaljare eller elleverantor.
ASkérmen ar utrustad med en jordad trestiftskontakt, en kontakt med ett tredje (jordat) stift. Kontakten passar bara
i jordade vagguttag som en sakerhetsfunktion. Om uttaget inte kan ta en kontakt med tre ledningar, maste en elektriker

installera ett passande uttag, eller anvand en adapter for att jorda produkter riktigt. Motarbeta inte syftet med den jordade
kontakten.

A Dra ut kontakten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under en langre tid. Det skyddar skarmen fran skador

under spanningssprang.

‘Aéverbelasta inte eluttagslister och férlangningssladdar. Overbelastning kan resultera i brand eller elektriska stétar.

i !lj For att sakerstalla tillfredstallande funktion, ska skarmen bara anvandas med UL-listade datorer som har korrekt

konfigurerade mottagare som ar markerade mellan 100-240 V, min. 5 A.

AVégguttaget ska installeras intill utrustningen och ska vara lattatkomligt.

4 !} Endast for anvandning med medfdljande stromadapter
Tillverkare: FSP TECHNOLOGY INC.  Modell: FSP230-AJAN3



Installation

A Placera inte bildskdrmen pa instabila vagnar, stativ, fasten eller bord. Faller bildskarmen kan den skada en

person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast vagnar, stativ, fasten eller bord som rekommenderas
av tillverkaren eller séljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid installation och anvand
monteringstillbehdr som rekommenderas av tillverkaren. Star produkten pa en vagn ska dessa flyttas forsiktigt.

A For aldrig in foremal i sparet i bildskdrmens holje. Det kan skada kretsarna och orsaka brand eller elektriska stotar.

Spill aldrig vatska pa bildskarmen.

LN Placera aldrig produktens framsida pa golvet.

AOm skarmen monteras pa en vagg eller hylla, anvand en sats som godkants av tillverkaren och folj anvisningarna

pa satsen.

r !lj Lamna plats runt bildskéarmen enligt nedan. Annars ar ventilationen otillracklig och éverhettning kan darfér orsaka

brand eller skada pa bildskarmen.

i !} For att undvika potentiell skada, exempelvis att panelen lossnar fran infattningen, ska skarmen inte lutas ner mer

an 5 grader. Om den lutas ner i mer an 5 graders vinkel kommer skador pa skarmen inte att tdckas av garantin.
Nedan visas det rekommenderade ventilationsomradet runt bildskarmen nar den installerats pa vagg eller stativet:

Installation med stativ
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Rengoring

!} Rengor holjet regelbundet med en trasa. Anvand ett milt rengéringsmedel pa flackar i stéllet for starka

rengoringsmedel som frater pa produktens holje.

!} Var forsiktig nar du rengor sa att inte rengéringsmedel kommer in i produkten. Rengdringstrasan far inte vara grov

sa att den repar skdrmens yta.

f!*_\ Dra ur elsladden innan produkten rengors.

- -\ - R r R




Ovrigt

SN Om produkten avger en stark lukt, ljud eller rok, ta OMEDELBART ut natkabeln ur vagguttaget och kontakta ett

servicecenter.

y !lj Kontrollera att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
A Utsatt inte LCD-skérmen for kraftiga vibrationer eller slag under drift.

S Sla inte pa och tappa inte bildskdrmen under drift eller transport.



Installation

Forpackningens innehall

©

CD-ROM Warranty card Stand Screwdriver Base Wire clip Lens hood
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Power Cable Adapter = DP Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C Audio  Quick Switch Micphone
Cable Cable Keypad Cable

<k Inte alla signalkablar medfljer i alla Iander och regioner. Kontrollera med den lokala férsaljaren eller AOC:s

avdelningskontor for bekraftelse.



Montera stativ och fot

eller ta bort stativet enligt stegen nedan.

ntera

Mo

Installera:




Justera visningsvinkeln

For basta bild rekommenderar vi att du tittar pa hela bildskarmen rakt framifran och sedan justerar skdrmens vinkel efter
egen smak.

Hall stativet s& att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan justera bildskarmen enligt nedan:

I120mm

@ OBS!

Ror inte vid LCD-skarmen nar du andrar vinkeln. Den kan skadas eller brytas.

Varning:

1. For att undvika potentiell skada pa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer &n 5
grader.

2. Tryck inte pa bildskarmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.



Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa bildskarmens och datorns baksida:
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Mikrofon in

Horlurar (kombinerad med mikrofon)
USB3.2 Gen1 nedstréms + snabbladdning
USB3.2 Gen1 nedstroms

USB3.2 Gen1 uppstroms
Stromingang

HDMI1

HDMI2

9. DP

10. Mikrofonutgang (Anslut till PC)

11. Snabbvéaxlande knappsats

12.USB C

© N OGN~

Anslutning till dator

Anslut stromkabeln till baksidan av bildskdrmen ordentligt.

Stang av datorn och lossa dess néatkabel.

Anslut bildskarmens signalkabel till bildanslutningskontakten pa baksidan av datorn.
Koppla in datorns och bildskarmens stromkabel i ett eluttag.

Sla pa datorn och bildskarmen.

o DN~

Om bildskérmen visar en bild, &r installationen klar. Visas ingen bild, se felsékningen.
For att skydda utrustningen ska datorn och LCD-skarmen alltid stdngas av fére anslutning.



Fasta vaggmonteringsarm

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Du kan fasta bildsk&rmen vid en vaggmonteringsarm (kbps separat). Koppla bort strdmmen innan du utfér denna
procedur. Folj dessa steg:

1. Ta bort basen.

2. Folj tillverkarens instruktioner for att satta ihop vdggmonteringsarmen.

3. Placera vaggmonteringsarmen baktill pa bildskarmen. Rikta in halen pa armen med halen baktill pa bildskarmen.

4. Ateranslut sladdarna. Se bruksanvisningen till den valfria vdggmonteringsarmen fér instruktioner om hur du faster den
vid vaggen.

Notera : VESA monteringsskruvhal finns inte tillgangliga pa alla modeller, kontrollera med aterforsaljaren eller den
officiella avdelningen pa AOC.

~ S 50 > 50
o ﬁ i 90°
L )

* Skarmdesignen kan skilja sig fran de avbildade.
Varning:

1. For att undvika potentiell skada pa bildskdrmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer &n 5
grader.

2. Tryck inte pa bildskarmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.
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Adaptive Sync-funktion

1. Adaptive Sync-funktionen fungerar med DP/HDMI

2. Kompatibla grafikkort: Rekommenderad lista visas nedan, kan aven kontrolleras genom att besdka: www.AMD.com
* Radeon™ RX Vega serien

* Radeon™ RX 500 serien

* Radeon™ RX 400 serien

* Radeon™ R9/R7 300 serien (R9 370/X, R7 370/X, R7 265-serien undantagen)

*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serien

* Radeon™ R9 Fury serien

*  Radeon™ R9/R7 200 serien (R9 270/X, R9 280/X-serien undantagen)

G-SYNC Compatible-funktion

Kompatibla grafikkort: GeForce GTX 650 Ti Boost eller hogre (for en lista dver kompatibla grafikkort, vanligen besok: //
www.nvidia.com/en-in/geforce/products/g-sync-monitors/g-sync-hdr-requirements/)
Drivrutin: GeForce 331.58 eller hdgre operativsystem: Windows 7/8/8.1

11



HDR

Den ar kompatibel med ingangssignaler i HDR10-format.

Display kan aktivera HDR-funktionen automatiskt om spelaren och innehéllet &r kompatibelt. Kontakta enhetens
tillverkare och innehallsleverantéren for information om kompabilitet for din enhet och innehall. Valj “Av” for HDR-
funktionen nar du inte behdver den automatiska aktiveringsfunktionen.

Obs:

Ingen speciell installning kravs fér DisplayPort/HDMI-granssnitt i WIN10-versioner som ar lagre (aldre) an V1703.
Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt och DisplayPort-granssnittet fungerar inte i WIN10-version V1703.

3840x2160 pa 50 Hz /60 Hz rekommenderas inte for dator, utan enbart for UHD-spelare eller Xbox-ones / PS4-Pro.
Displayens upplosning ar installd pa 3840 x 2160 och HDR ar forinstallt till Pa. Under dessa forhallanden kan

skarmen dampas nagot, vilket indikerar att HDR has aktiverats.
b. Efter att en applikation har angetts kan den basta HDR-effekten uppnas nar upplésningen andras till 3840 x 2160 (om

L whN -~

tillganglig)

12



KVM-funktion

Vad ar KVM?

Med KVM-funktionen kan du visa tva datorer, tva barbara datorer eller en dator och en barbar dator pa en AOC-skarm
och styra de tva enheterna med ett tangentbord och en mus. Byt kontroll éver din dator eller barbara enhet genom att

valja ingangssignalkalla pa "Input Select” i OSD-menyn.

Hur anvander man KVM?
Steg 1: Anslut en enhet (dator eller barbar dator) till skarmen via USB C.

Steg 2: Anslut den andra enheten till skarmen via HDMI eller DisplayPort. Anslut da ocksa den har enheten till skarmen

med USB uppstréms.
Steg 3: Anslut din kringutrustning (tangentbord och mus) till skdrmen via USB-porten.

s N

= USB-C
HDMI D]
>
!
=
USB upp é
USB USB

Enhet 1

e
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S T A o e
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S
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L
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S

OBS! Skarmens utseende kan skilja sig fran den som visas pa bilden
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Steg 4: Ga till OSD-menyn. Ga till sidan OSD Setup (OSD-installningar) och valj "Auto”, "USB C” eller "USB UP” pa fliken
USB Selection (USB-val).

OSD Setup

English

\J

< =4 » Enter
USB Selection . L
(USB-val) Funktionsbeskrivning.
Auto Valjer automatiskt USB C eller USB Up beroende pa ingangskallan.
USB-C Ger USB-hubbfunktion via Tyoe-C-kabeln.
USB up Ger USB-hubbfunktion via USB B-kabeln.
(USB upp)

14



Installning

Snabbtangenter

1 Kalla/Avsluta

2 Dial Point/Ned

Spellage/Vanster

Lo M

Light FX/Hbger

5 Strom/Meny/Enter

Strom/Meny/Enter

Tryck pa Strom-knappen for att sla pa bildskarmen.
Nar ingen skdrmmeny visas, tryck for att visa skdrmmenyn eller bekrafta ditt val. Tryck i cirka 2 sekunder for att stdnga
av bildskarmen.

Dial Point
Nar det inte finns nagon OSD, tryck pa knappen Dial Point for att visa/ddlja Dial Point.

Spellage/vanster
Nar ingen skdrmmeny (OSD) visas, tryck pa "vanster’-knappen for att dppna spellaget, tryck sedan pa "vanster” eller

"héger” knapp for att valja spellage (FPS, RTS, Racing, Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3) efter speltyp.

Light FX/Hoger
Nar ingen skdrmmeny (OSD) visas, tryck pa "hoger” knapp for att aktivera Light FX.

Kalla/Avsluta

Nar skarmmenyn (OSD) ar stangd fungerar knappen Source (Kélla) Avsluta som snabbknapp for kallan.

15



Snabbvaxling

«:
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa «-knappen for att 6ppna spellaget, tryck sedan pa «- eller »-knappen for
att valja spellage (FPS, RTS, Racing, Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3) efter speltyp.

»>:
Nar ingen skdrmmeny (OSD) visas, tryck pa knappen » for att aktivera justeringsfaltet fér Skuggkontroll.

Menu/OK
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck for att visa skarmmenyn (OSD) eller bekrafta ditt val.

A

Nar skarmmenyn (OSD) ar stangd, tryck pa knappen A som snabbknapp for kallan.
v

Nar det inte finns nagon OSD, tryck pa knappen Dial Point for att visa/délja Dial Point.
1:

Tryck pa 1-knappen for att valja 1aget Spelare 1

2:

Tryck pa 2-knappen for att valja laget Spelare 2

3:

Tryck pa 3-knappen for att valja laget Spelare 3

>

Tryck for att avsluta OSD.

16



Guide till OSD-knappar (Meny)

Enter (Oppna): Anvéand knappen Enter (Oppna) for att 6ppna nasta OSD-niva
Move (Flytta): Anvand knappen Vanster / Upp / Ned for att flytta mellan OSD-alternativ
Exit (Avsluta): Anvand knappen Hoger for att stdnga OSD:n

Enter (Oppna): Anvand knappen Enter (Oppna) fér att éppna nésta OSD-niva
Move (Flytta): Anvand knappen Hoger / Upp / Ned for att flytta mellan OSD-alternativ
Exit (Avsluta): Anvand knappen Vanster for att stdnga OSD:n

Enter (Oppna): Anvand knappen Enter (Oppna) fér att éppna nésta OSD-niva
Move (Flytta): Anvand knappen Upp / Ned foér att flytta mellan OSD-alternativ
Exit (Avsluta): Anvand knappen Vanster for att stdnga OSD:n

Move (Flytta): Anvand knappen Left / Right / Down (Vanster/Hoger/Ner) for att flytta till OSD-alternativ

Exit (Avsluta): Anvand knappen Left (Vanster) for att stdnga OSD:n till féregdende OSD-niva
Enter (Oppna): Anvéand knappen Right (Héger) fér att dppna nasta OSD-niva
Select (Valj): Anvand knappen Up / Down (Upp/Ner) for att flytta till OSD-alternativ

Enter (Oppna): Anvand knappen Enter (Oppna) fér att verkstalla OSD-installningen och tillbaka till féregdende OSD-niva
Select (Valj): Anvand knappen Down (Ner) for att justera OSD-installningen

17



Select (Valj): Anvand knappen Up / Down (Upp/Ner) for att justera OSD-installningen

B Enter 4 P Select

Enter (Oppna): Anvéand knappen Enter (Oppna) fér att stanga OSD:n till féregdende OSD-niva
Select (Valj): Anvand knappen Left / Right (Vanster/Hoger) for att justera OSD-installningen

18



OSD Setting (Bildskarmsinstallning)

Grundlaggande och enkel instruktion om kontrollknapparna.

p GameSetting D PBPSetting {

\J "\

A
B Enter V» Move < Exit

A
B Enter V> Move < Exit

1). Tryck pa MENY-knappen for att aktivera skarmmeny-fonstret.
2). Folj knappguiden for att flytta eller valja (justera) OSD-installningar.

3). Lasallasa upp skarmmenyn: For att 1asa eller 1dsa upp skarmmenyn, hall in Nerat-knappen i 10 sekunder nar
skarmmenyn inte ar aktiv.

OBS!

1). Om produkten enbart har en signalingang, ar alternativet "Val av ingang” inaktiverat.
2). Endast ett alternativ kan vara aktiverat for de fyra lagena ECO (férutom standardlage), DCR, DCB.

19



Game Setting (Spelinstallningar)

Game Setting

m Game Mode Off

A

» Enter Select
\4

20



FPS For att spela FPS-spel (forstapersonskjutare).

Forbattrar de svarta nivadetaljerna i morka teman.

RTS For att spela RTS-spel (Realtidsstrategi). Forbattrar
bildkvaliteten.
Racin For att spela Racingspel. Ger snabbaste responstid
Game Mode 9 och hdg fargmattnad.
(Spellage) Gamer 1 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 1
(Spelare 1) (Spelare 1).
Gamer 2 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 2
(Spelare 2) (Spelare 2).
Gamer 3 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 3
(Spelare 3) (Spelare 3).
Off (Av) Ingen optimering av Smart image game

Standardinstallningarna for Shadow Control

(Skuggkontroll) &r 50, sedan kan slutanvandaren

justera vardet fran 50 till 100 eller till O for att 6ka

kontrasten for en klar bild.
Shadow Control 0-100 1. Om bilden ar for mork for att detaljerna ska synas
(Skuggkontroll) ordentligt, justera vardet fran 50 till 100 for en
klarare bild.

2. Om bilden ar for vit for att detaljerna ska synas
ordentligt, justera vardet fran 50 till O for en klarare
bild.

Game Color 0-20 Spelférg ger en niva mellan 0 och 20 for att justera
(Spelfarg) mattnad for att fa en battre bild.
Inaktivera eller aktivera Adaptive Sync/G-SYNC
Compatible.
) . Korningspaminnelse for Adaptive Sync/G-SYNC
G-SYNC On (Pa)/ Off (Av) Compatible: Nar funktionen Adaptive Sync/G-SYNC
Compatible ar aktiverad kan det blinka i vissa
spelmiljGer.
Weak (Svag)
Medium (Medel)
Overdrive Strong (Stark) Justera svarstiden.
Boost (Forstarkning)
Off (Av)
Low input Lag (Lag On (Pa)/ Off (AV) Sténg av rambufferten for att minska
ingangsfordrojning) ingangsfordréjningen
QuickSwitch LED On (Pa)/ Off (Av) Inaktivera eller aktivera QuickSwitch LED.
Av / HogerUpp / Display V-frekvens pa det valda hérnet
Ramraknare HogerNer / VansterNer | (Ramraknarfunktionen fungerar bara med AMD-
/ VansterUpp grafikkort.)
Over Clock On (Pa)/ Off (Av) Inaktivera eller aktivera Over Clock.

oBS!

1. Nar "HDR-lage” under "Luminance (Luminans)” inte ar avstangd, sa kan "Spellage” , "Skuggkontroll” och "Spelfarg”

inte justeras.

2. Nar "HDR-lage” under "Luminance (Luminans)” inte &r avstangd, sa kan "Spellage” , "Skuggkontroll”, "Spelfarg” och

"Boost” inte justeras eller valjas under "Overdrive”.

21




Luminance (Luminans)

Luminance

» Enter

A
Select

Contrast . .
(Kontrast) 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Brightness 0-100 Justering av bakgrundsbelysnin
(Ljusstyrka) 9 9 y 9
Standard Standardlage
Text Textlage
Internet Internetlage
G Spel Spella
Eco mode ame (Spel) pellage
(Sparlage) Movie (Film) Filmlage
Sports (Sport) Sportlage
Reading -
. Laslage
(Las)
Uniformity Uniformity lage
Gamma1 Justera till Gamma 1
Gamma Gamma2 Justera till Gamma 2
Gamma3 Justera till Gamma 3
DCR Off (Av)/ On (Pa) Avaktivera/ Aktivera dynamiskt kontrastférhallande
Off / DisplayHDR / HDR i:]ar!ér;kﬂag-proﬂlen efter dina anvandningskrav.
HDR Picture / HDR Movie / Nar HDR-innehall identifieras, kommer HDR-alternativet
HDR Game . . .
att visas for justering.
Optimerad for bildens farg och kontrast, som simulerar
. HDR-effekt.
HDR Mode I\OﬂfgéizPSDPFLCtGu;;/eHDR Anmarkning:
Nar HDR-innehall inte identifieras, kommer HDR-
lagesalternativet att visas for justering.

22




OBS!

1. Nar "HDR-lage” under "Luminance (Luminans)” inte ar avstédngd, sa kan "Kontrast” , "Ekolédge” och "Gamma” inte
justeras.
2. Nar "HDR” ar installt pa "non-off” kan objekten "kontrast”, "ljusstyrka”, "Sparlége”, "gamma”, "DCR” inte justeras.

PBP Setting (PBP-installning)

PBP Setting

A
» Enter Select
v

PBP Off (Av)/On (Pa) Avaktivera eller aktivera PBP.

Main Source (Huvud- | HDMI1/HDMI2/ Valj huvudkalla fér skarmen.

kalla) DP/USB C

Sub Source (Under- | HDMIT/HDMI2/ | yun derialia for skérmen.

kalla) DP/USB C

Audio (Ljud) Off (Av)/ On (Pa) | Avaktivera eller aktivera Ljudinstallning.
Swap (Byt) Byt skarmkalla.

Se tabellen nedan for kompatibilitet mellan huvud-/subingangskallor.

PBP Main source (Huvudkalla)
HDMIA1 HDMI2 DP USB C
HDMI1 X \Y \Y \Y
Sub source HDMI2 \Y X \Y \Y,
(Underkalla) DP \Y \Y X \Y,
UsSB C \Y \ \ X
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Color Setup (Farginstallning)

Color Setup

» Enter

A
Select

LowBlue Mode
(LowBlue-lage)

Av / Multimedia / Internet / Office
/ Lasning

Minska blasljusvagen genom att kontrollera
fargtemperaturen.

Color Temp.
(Fargtemperatur)

Warm (Varm)

Aterkalla varm farg fran EEPROM.

Normal Aterkalla normal farg fran EEPROM.
Cool (Kall) Aterkalla kall farg fran EEPROM.
sRGB Aterkalla SRGB-farg fran EEPROM.

User (Anvandare)

Aterkalla User (Anvandare) -farg fran
EEPROM.

DCB Mode (DCB-
lage)

Full Enhance (Full f6rhdjning)

Inaktivera eller aktivera laget Full férbattring

Nature Skin (Naturlig hud)

Inaktivera eller aktivera laget Naturlig hud

Green Field (Gréna falt)

Inaktivera eller aktivera laget Grona falt

Sky-blue (Himmelsbla)

Inaktivera eller aktivera laget Himmelsbla

AutoDetect (Autoavkanning)

Inaktivera eller aktivera laget Autoavkanning.

Off (Av) Inaktivera eller aktivera laget Off (Av).
DCB Demo Pa eller av Avaktivera eller aktivera Demo
Red (Rod) 0-100 R&d forstarkning fran Digital-register.
Green (Grén) 0-100 Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (Bla) 0-100 Bla forstarkning fran Digital-register.

OBS!

Nar "HDR-lage” under "Luminance (Luminans)” inte &r avstangd, sa kan inga objekt under "Farginstallning” inte justeras.

24




Audio (Ljud)

‘ Volume

A
Select

Volym 0-100 Justera volyminstallning
Standard/Rock/ VAl DTS- udl
i . . alj -ljudlage.
DTS-ljud Klassisk/Live/ Obs: Det kan ta upp till 2 sekunder att byta mellan lagen.
Teater/Av

TruVolume HD

On (Pa)/ Off (Av)

Inaktivera eller aktivera TruVolume HD.

Basljud pa lag frekvens, aven rotljudfrekvens fér ackordet i

200Hz 0-100
tonen.
500Hz 0-100 A:nvgnds hu.yudsakllgen for att uttryckao r9§ter (t.ex. sang,
lasning). Starker kraften och styrkan pa roster.
Den har frekvensen har en starkt genomtrangande kraft
2.5KHz 0-100 och kan forbattras for att férbattra ljusheten och tydligen pa
ljudet.
7KHz 0-100 Forbattra rosters tydlighet.
10KHz 0-100 Det galla omradet i musik ar mest kanslig for ljudets

hégfrekventa prestanda.
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Light FX

Light FX

A
Select

Light FX

Av/Lag/Mellan/Stark

Valj intensitet for Light FX.

Light FX-lage

Monster

Ljud1/ Ljud2/ Statisk/
Rensa moérk punkt/
Andra toning/ Spridfyll/
Droppfyll/ Sprida
droppfyll/ Pulserande/
Rensa ljuspunkt/ Zoom/
Regnbage/ Vattenvag/
Blinkande/ Demo

Red / Green /
Blue / Regnbage/
Anvandardefinierad

Valj Light FX-lage

Valj Light FX-monster

Foérgrund R
Forgrund G

Foérgrund B
Bakgrund R

Bakgrund G
Bakgrund B

0-100

0-100

Anvandaren kan aven justera Light FX-
forgrundsfargen nar Monsterinstallning ar
anvandardefinierad

Anvandaren kan aven justera Light FX-
bakgrundsfargen nar Monsterinstallning ar
anvandardefinierad
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=] Input Select

A
» Enter

Select

A

| Select

Input Select
(Valj Inmatning)

AUTO/HDMI1/ HDMI2/DP/
USB C*

Valj insignalkalla

Logo Projector

(Avstangningstimer)

Image Ratio
(Bildférhallande)

Bred /4:3/1:1/17"(4:3)
/19"(4:3) /1 19"(5:4) /
19"W(16:10) / 21.5"W(16:9)
/ 22"W(16:10) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9)

(Logotypprojektor) Av/Lag/Medium/Stark Det ar projektorns logotypfunktion.
Red (Rdd) 0~100 R&d forstarkning fran Digital-register.
Green (Groén) 0~100 Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (Bla) 0~100 Bla forstarkning fran Digital-register.
HDMI1 120Hz / 144Hz

HDMI2 120Hz / 144Hz

Off timer 0-24 timmar Valj avstangningstid

Valj bildférhallande for visning.

DDC/CI
Reset (Aterstall)

ja eller nej

ja eller nej

Sla PA/AV DDC/Cl-support

Aterstall menyn till standard

oBS!

*: Enheten maste stddja USB C-funktionen (DP Alt).
USB C-funktionen (DP Alt) stangs av som standard nar den anvands for forsta gangen eller efter aterstaliningen av OSD-

menyn, och den kan aktiveras igen pa nagot av féljande satt:

1) Displayen slas pa och av 2 ganger totalt.
2) Alternativet “USB” under “Andra” i OSD-menyn &r installt pa icke-stangt tillstand.
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OSD Setup (Bildskarmsinstallning)

OSD Setup

» Enter

English

A
Select

I(;S%L:(a;ge Vil bildskarmssprak

Timeout 5-120 Justera bildskarmens timeout

l(-lF;oF;Ci)tiSc')trlfﬂ) 0-100 Justera skarmmenyns horisontella lage

V. Position .. . ..

(Position-V) 0-100 Justera skdrmmenyns vertikala lage

Transparence 0-100 Justera bildskdrmens transparens

(Transparens) P

I(BPrg?nkinFr{]ZrlT;g]gﬁ pa eller av Paminnelse om rast om anvandaren arbetar kontinuerligt i

rast)

mer an 1 timme

USB*

Off/2.0/3.2Gen1

Stéang av USB-funktionen eller stall in USB-
granssnittsversionen.

USB Selection

Auto / USB C/
USB Up

Valj sokvagen for USB-datauppladdning.

OBS!

*: USB C(DP Alt)(HBRS3) signalingang, och "USB” ar installd pa "2.0”, den maximala upplésningen &r UHD 120Hz.
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LED-indikation

Status LED-lampans farg
Fullt stromlage Vit
Aktiv avstangning Orange
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Felsokning

Problem och fraga

Mojliga l6sningar

Strom-LED ar inte PA

Kontrollera att strémbrytaren &r PA och att elsladden &r rétt isatt i ett jordat uttag
och i bildskarmen.

Inga bilder pa skdarmen

= Ar strémkabeln korrekt ansluten?
Kontrollera att elsladdens anslutning och stromtillférseln.

= Ar kabeln riktigt isatt?
(Ansluten via USB C-kabel)
Kontrollera USB C-kabelns anslutning.
(Ansluten via HDMI-kabel)
Kontrollera HDMI-kabelns anslutning.
(Ansluten via DP-kabel)
Kontrollera DP-kabelns anslutning.
* USB C/HDMI/DP-ingang ar inte tillgangligt for alla modeller.

* Om strdmmen ar paslagen, starta om datorn for att se startskarmen
(inloggningsskarmen).
Om startskarmen (inloggningsskarmen) visas, starta upp datorn i ett lampligt
lage (sakert lage for Windows 7/8/10) och andra sedan grafikkortets frekvens.
(Se Stélla in optimal uppldsning)
Om startskarmen (inloggningsskarmen) inte visas, kontakta ett servicecenter
eller din aterférsaljare.

# Visas "Inmatning stods inte” pa skarmen?
Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet ar hogre an den maximala
uppldsning och frekvens som bildskarmen kan hantera.
Justera maximal uppldsning och frekvens till ett varde som bildskdrmen kan
hantera.

# Kontrollera att drivrutinerna for AOC:s bildskarmar har installerats.

Suddig bild och problem med
skuggbilder

Stall in kontrast- och ljusstyrkekontrollerna.

Tryck pa autojustera.

Kontrollera att du inte anvander en férlangningssladd eller kopplingsdosa. Vi
rekommenderar att du ansluter bildskarmen direkt till videokortets utgangskontakt
pa baksidan.

Bilden studsar, flimrar eller
vagmonster upptrader pa
bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektriska stdrningar sa langt bort fran
bildskdrmen som majligt.

Anvand den hogsta uppdateringsintervall din bildsk&rm klarar med den uppldsning
du anvander.

Bildskdrmen har fastnat i
aktivt Av-lage”

Datorns strémbrytare kan inte séttas i PA-lage.

Datorns videokort ska passa exakt i dppningen.

Kontrollera att bildskdrmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.

Kontrollera bildskarmens vidokabel och se till att inga stift ar bojda.

Kontrollera att datorn fungerar genom att trycka pa CAPS LOCK-tangenten pa
tangentbordet samtidigt som du tittar pa LED-indikationen for CAPS LOCK. LED-
indikationen ska TANDAS eller SLACKAS nar du tryckt p4 CAPS LOCK-tangenten.

Nagon av grundfiargerna
saknas (ROD, GRON eller
BLA)

Kontrollera bildsk&rmens vidokabel och se till att inga stift ar skadat.
Kontrollera att bildskarmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.

Skarmbilden ar inte centrerad
eller har fel storlek

Justera Position-H och Position-V eller tryck pa snabbknappen (AUTO).

Bilden har fargmissar (vit ser
inte vit ut)

Justera RGB-farg eller valj 6nskad farg.

Horisontella eller vertikala
storningar pa skarmen

Anvand Windows 7/8/10 avsténgningslage for att justera KLOCKA och FOKUS.
Tryck for att autojustera.

Reglering och service

Se reglerings- och serviceinformation som finns i CD-handboken eller www.aoc.
com (for att hitta modellen du kdper i ditt land och for att hitta information om
reglerings- och serviceinformation pa support-sidan).
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Modellnamn AG274UXP
Skarmtyp TFT LCD-fargskarm
Panel \Visningsyta 68,5 cm diagonalt
Pixeltathet 0,1554mm (H) x 0,1554mm (V)
Display Color (Fargvisning) 1.07B farger
Horisontell frekvens 30k~255kHz
Horisontell skarmstorlek (maximal) |596,736mm
48-120Hz (USB C)
\Vertikal frekvens 48-144Hz (HDMI)
48-160Hz (DP)
\Vertikal skarmstorlek (maximal) 335,664mm
Optimal forinstalld upplésning 3840 x 2160@60Hz
Ovrigt 3840 x 2160@120Hz (USB C)
Max resolution 3840 x 2160@144Hz (HDMI)
3840 x 2160@160Hz (DP)*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Stromkalla 19.5Vdc, 11.79A
Typisk (standard ljusstyrka och kontrast) 63 W
Effektforbrukning Max. (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) <210 W
Vantelage <0,5W
) . HDMI/ DP/ USB / USB C/Horlursuttag/ Mikrofon in och ut/
Fysiska Anslutningstyp Snabbvaxlande knappsats
egenskaper Signalkabeltyp Borttagbar
Drift 0°C~40°C
Temperatur -
Ur drift -25°C~ 55°C
. . Drift 10 ~ 85 % (utan kondens)
Miljo Luftfuktighet -
Ur drift 5 % ~ 93% (utan kondens)
Hoid Drift 0-5000 m (0 — 16404 fot)
Ur drift 0-12192 m (0 — 40000 fot)
OBS!

*: For att mojliggora 4K-upplosning vid 160 Hz med DSC maste ett grafikkort som stéder DSC anvandas.
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Forinstallda visningslagen

STANDARD UPPLOSNING F:gII:\I/SEONNST(IIE(II-ILZ) VERTIKAI('HT;EKVENS
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.5 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087

DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710

SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551

XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
UHD 3840x2160@60Hz 135 60
UHD 3840x2160@120Hz 266.653 120
UHD 3840x2160@144Hz 319.944 143.989
UHD 3840x2160@160Hz 355.52 160
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Stifttilldelningar

Thona

19-stift signalkabel for fargdisplay

Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS-data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V stréom
3. TMDS-data 2- 11. TMDS klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka -
5. TMDS Data 1 skarm 13. CEC
6. TMDS-data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skarm 16. SDA
2 %w W 0 81114 2
20-stift signalkabel for fargdisplay
Stiftnr. Signalnamn Stiftnr. Signalnamn

1 ML_Lane 3 (n) 1 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug-detektering

9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna bildskarm har VESA DDC2B-kapacitet i enlighet med VESA DDC STANDARD. Den ger bildskarmen majlighet
att informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands, kommunicera ytterligare
information om visningsmojligheterna.

DDC2B ar en tvavags datakanal som baseras pa 12C-protokollet. Varden kan begara EDID-information éver DDC2B-
kanalen.

E//

Sound

Se http://patents.dts.com foér DTS-patent. Tillverkad pa licens fran DTS Licensing Limited. DTS, symbolen och DTS och
symbolen tillsammans &r registrerade varumarken och DTS Sound ar ett varumarke som tillhér DTS, Inc. © DTS, Inc.
Med ensamratt.
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