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Turvallisuus

Merkintatavat

Seuraavissa alaosioissa kuvataan tassa asiakirjassa kaytetyt merkintatavat.
Huomautukset, vaarat ja varoitukset

Tassa oppaassa esiintyy tekstilohkoja, joiden vieressa nakyy kuvake, ja joiden teksti on lihavoitua tai kursivoitua. Nama
lohkot ovat huomautuksia, vaaroja ja varoituksia, ja niitd kaytetdan seuraavasti:

o

HUOMAUTUS: HUOMAUTUS ilmaisee tarkeita tietoja, jota auttavat hyddyntdmaan tietokonejarjestelmaa paremmin.

A\
VAARA: VAARA ilmaisee joko potentiaalista vaaraa laitteistolle tai tietojen menettdmisestd. Kohdassa neuvotaan, miten
ongelma valtetaan.

A

VAROITUS: VAROITUS ilmaisee henkildvahingon mahdollisuutta ja kertoo, kuinka ongelma valtetdan. Jotkut varoitukset
voivat esiintya vaihtoehtoisissa muodoissa eikd niiden yhteydessa esiinny ehka kuvaketta. Tallaiset varoitukset on
esitetty viranomaisten maaraysten edellyttdmassa muodossa.



Virta

ANéyttéé tulisi kayttaa vain arvokilven osoittaman virtaldhdetyypin kanssa. Jos et ole varma minkalaista virtaa kotiisi
tulee, ota yhteytta jalleenmyyjaasi tai paikalliseen sahkoyhtiéon.

‘ANéytté on varustettu kolmijohtimisella maadoitetulla pistokkeella, jossa kolmas pinni on maadoitusjohdin. Tama
pistoke sopii vain maadoitettuun pistorasiaan turvallisuuden vuoksi. Jos pistorasiaasi ei sovi kolmijohtiminen pistoke,

pyyda sadhkoasentajaa asentamaan oikeanlainen pistorasia tai kdyta sovitinta laitteen turvalliseen asennukseen. Ala tee
maadoitusta turhaksi.

Alrrota laite pistorasiasta ukkosella tai kun sita ei kayteta pitkdan aikaan. Tama suojaa nayttdéa virtapiikkien
aiheuttamilta vahingoilta.

AAIé ylikuormita jatkojohtoja. Ylikuormitus voi aiheuttaa tulipalon tai sahkdiskun.

y !“_«, Jotta nayttd toimisi oikein, kayta sita vain sellaisten UL listed -merkittyjen tietokoneiden kanssa, joiden liitannat ovat
100-240 V AC, min. 5 A.

A Pistorasia on asennettava lahelle laitetta ja sen on oltava helposti kaytettavissa.

/I Kaytettavaksi vain toimitukseen kuuluvalla verkkolaitteella
Valmistajat: FSP TECHNOLOGY INC.  Malli: FSP230-AJAN3



Asennus

AAIé aseta monitoria epavakaaseen karryyn, telineeseen, kolmijalkaan, kannattimeen tai péydalle. Jos monitori

putoaa, se voi aiheuttaa henkildbvamman aiheuttaa vakavaa vahinkoa téalle tuotteelle. Kayta laitetta ainoastaan
valmistajan suosittelemissa tai tuotteen kanssa myytavissa karryissa, telineessa, kolmijalassa, kannakkeilla tai péydalla.
Noudata valmistajan ohjeita asentaessasi tuotetta ja kdytd valmistajan suosittelemia kiinnitysvarusteita. Laite- ja karry-
yhdistelmaa tulee siirtda varovasti.

AAIé koskaan tydnna mitdan esinettd monitorin kotelon aukkoihin. Se voi vahingoittaa jannitteisia osia ja aiheuttaa
tulipalon tai séhkoéiskun. Ala koskaan kaada nayton paalle mitaén nestetta.

L1 Ala aseta tuotteen etuosaa lattiaa pain.
AJos kiinnitat nayton seinaan tai hyllyyn, kayta valmistajan hyvaksymaa kiinnityssarjaa ja noudata sarjan ohjeita.

L1 Jata monitorin ymparille hieman tilaa, kuten alla on naytetty. Muuten ilmanvaihto voi olla riittdmaton, jolloin
ylikuumeneminen voi aiheuttaa tulipalon tai vahingoittaa nayttoa.

r !} Valttaaksesi mahdollisen vahingon, esimerkiksi kehyksen kuoriutumisen paneelista, varmista, ettei monitori ole

kallistunut alaspain yli -5 astetta. Jos -5 asteen enimmais-alaspain kallistuskulma ylitetddn, monitorin vahinko ei kuulu
takuun piiriin.

Katso alta suositellut tuuletusalueet monitorin ymparilla, kun nayttdé on asennettu seindan tai jalustaan:

Jalustaan asennettu

12 tuumaa
30cm
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Puhdistus

!} Puhdista kotelo sdanndllisesti liinalla. Voit kdyttdd pehmeda pesuainetta tahrojen pyyhkimiseen voimakkaan

pesuaineen asemesta, silla se syodvyttaa tuotteen koteloa.

!} Varmista puhdistaessasi, ettei pesuainetta vuoda tuotteen sisdan. Puhdistusliina ei saa olla lilan karkea, jottei se

naarmuta nayton pintaa.

!': Irrota virtajohto ennen tuotteen puhdistamista.

- ~ . w b




Muuta

A Jos tuotteesta tulee omituista hajua, &anta tai savua, irrota virtajohto VALITTOMASTI ja ota yhteys

huoltokeskukseen.

1N Varmista, ettei pdyta tai verhot tuki tuuletusaukkoja.
r !': Ala kohdista LCD-naytté6n rajuja tarindita tai iskuja kaytén aikana.

r !*_«, Al kolhi tai pudota nayttéa kayton tai kuljetuksen aikana.



Asetus

Pakkauksen sisalto

©

CD-ROM Warranty card Stand Screwdriver Base Wire clip Lens hood
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Power Cable Adapter = DP Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C Audio  Quick Switch Micphone
Cable Cable Keypad Cable

=k*Kaikkia signaalikaapeleita ei toimiteta kaikissa maissa ja kaikilla alueilla. Kysy tietoja paikalliselta jalleenmyyjalta tai
AOC-sivutoimistosta.



Aseta jalusta ja alusta

Asenna tai irrota jalusta seuraavien ohjeiden mukaisesti.

Asennus:

Poista:




Katsomiskulman saataminen

Optimaalista katsomista varten on suositeltavaa katsoa nayttda suoraan edesta ja saataa sen jalkeen monitorin

katsomiskulma halutuksi.
Pida kiinni jalustasta, ettei monitori kaadu, kun muutat sen kulmaa.

Voit saataa monitoria seuraavasti:

l120mm

H ,/90°

g g(; HUOMAUTUS:

Ala kosketa LCD-néyttoa katsomiskulmaa muuttaessasi. Se voi aiheuttaa vahinkoa tai murtaa LCD-nayton.

Varoitus:

1. Nayttéruudun mahdollisen vahingoittumisen ehkaisemiseksi, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, ettei monitori
ole kallistunut alaspain yli -5 astetta.
2. Ala paina naytt6a, kun saadat monitorin kulmaa. Pida kiinni vain kehyksesté.



Monitorin liittaminen

Kaapeliliitdnnat nayton ja tietokoneen takana:
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Mikrofonitulo

Kuuloke (yhdistettyna mikrofoniin)
USB 3.2 Gen1 downstream + nopea lataus
USB 3.2 Gen1 downstream

USB 3.2 Gen1 upstream

Virtatulo

HDMI1

HDMI2

9. DP

10. Microphone out (Liitd PC:hen)

11. Pikavaihtonappaimisto

12.USB C

© N Ok DN~

Kytke PC:hen
1. Kytke virtajohto tiukasti naytén taakse.

N

Katkaise tietokoneesta virta ja irrota sen virtajohto pistorasiasta.
Yhdisté naytdn signaalijohto tietokoneen takana olevaan videoliitdntaan.

w

Yhdisté tietokoneen ja ndyton virtajohdot I&hella olevaan pistorasiaan.
. Kytke tietokoneeseen ja nayttéon virta.

o b

Jos naytdssa nakyy kuva, asennus on valmis. Jos naytdssa ei ndy kuvaa, katso osiota Vianmaaritys.
Kytke laitteen suojelemiseksi tietokone ja nestekidenayttd aina pois paalta ennen liittdmista.



Wall Mounting

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Tama nayttd voidaan kiinnittaa erikseen ostettavaan seinakiinnitysvarteen. Katkaise virta ennen tata toimenpidetta.
Noudata seuraavia ohjeita:

1. lIrrota jalusta.

2. Noudata valmistajan ohjeita ja asenna seinakiinnitysvarsi.

3. Aseta seinakiinnitysvarsi nayton taakse. Linjaa varressa olevat reiat nayton takana olevien reikien kanssa.
4

Kiinnita johdot takaisin. Katso valinnaisen seinakiinnitysvarren mukana tulleesta kayttéohjekirjasta ohjeet varren
kiinnittamiseksi seinaan.

Huomautus: VESA-kiinnitysruuvireikia ei ole saatavilla kaikkiin malleihin, tarkista jalleenmyyjalta tai AOC:n virallisesta
osastosta.

© <5° . >5°
o’ ﬁ i 90
—

* Naytté voi olla erilainen kuin kuvituksessa.
Varoitus:

1. Nayttéruudun mahdollisen vahingoittumisen ehkaisemiseksi, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, ettei monitori
ole kallistunut alaspain yli -5 astetta.

2. Ala paina nayttéa, kun saadét monitorin kulmaa. Pida kiinni vain kehyksesté.

10



Adaptive Sync-toiminto

1. Adaptive Sync-toimii DP/HDMI-yhteydella

2. Yhteensopiva grafiikkakortti: Alla on luettelo suositelluista. Ne voi tarkistaa myos osoitteesta www.AMD.com
*+ Radeon™ RX Vega sarja

* Radeon™ RX 500 sarja

* Radeon™ RX 400 sarja

* Radeon™ R9/R7 300 sarja (paitsi R9 370/X, R7 370/X, R7 265)

*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano sarja

* Radeon™ R9 Fury sarja

* Radeon™ R9/R7 200 sarja (paitsi R9 270/X, R9 280/X)

G-SYNC Compatible-toiminto

Compatible Graphics Card: GeForece GTX 650 Ti Boost or higher (for a list of compatible graphics cards, please visit //
www.nvidia.com/en-in/geforce/products/g-sync-monitors/g-sync-hdr-requirements/)

Driver: GeForece 331.58 or higer OS: Windows 7/8/8.1

11
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HDR

Se on yhteensopiva HDR10-muotoa olevien tulosignaalien kanssa.

Nayttd voi aktivoida automaattisesti HDR-toiminnon, jos soitin ja sisélté ovat yhteensopivia. Ota yhteytta laitteen
valmistajaan ja sisallon tarjoajaan saadaksesi tietoja laitteesi ja sisallon yhteensopivuudesta. Valitse HDR-toiminnon
tilaksi “POIS”, kun sinulla ei ole tarvetta automaattiseen aktivointitoimintoon.

Huomautus:

1. Mitdan asetusta ei tarvita DisplayPort/HDMI-liittymaa varten WIN10-versioissa, joka ovat aikaisempia (vanhempia)
kuin V1703.

2. Vain HDMI-liittyma on kaytettavissa eikad DisplayPort-liittyma toimi WIN10-versiossa V1703.

3. 3840x2160 @50 Hz /60 Hz tarkkuutta ei ole suositeltava kaytettavaksi PC-laitteessa UHD-soitinta tai Xbox-ones /
PS4-Pro -laitteita varten.

a. Nayttéresoluutio on asetettu tarkkuuteen 3840*2160 ja HDR on esiasetettu tilaan PAALLA. Naissé olosuhteissa
nayttd voi himmeta hieman, mika ilmaisee, ettd HDR on aktivoitu.

b. Siirryttyasi sovellukseen, paras HDR-tehoste saadaan, kun resoluutio muutetaan tarkkuuteen 3840*2160 (jos
kaytettavissa).

Intel® Graphics Settings
{8 NVIDLA Control Panel

12



KVM-toiminto

Mika on KVM?

KVM-toiminnolla voit nayttaa kahta PC:t tai kahta kannettavaa tai yhtéa PC:ta ja yhta kannettavaa yhdessa AOC-
monitorissa ja ohjata kahta laitetta yhdella nappaimisté- ja hiirisarjalla. Vaihda PC:n tai kannettavan hallinta valitsemalla
tulolahde OSD-valikon "Input select” (Tulovalinta) -kohdassa.

Kuinka KVM:aa kaytetaan?
Vaihe 1: Liita yksi laite (PC tai kannettava) monitoriin USB C:n kautta.
Vaihe 2: Liita toinen laite monitoriin HDMI:n tai DisplayPortin kautta. Liita sitten myds tama laite monitoriin USB upstream

-litdnnalla.
Vaihe 3: Liita oheislaitteet (ndppaimistd ja hiiri) monitoriin USB-portin kautta.
]
HDMI P
>
_
USB ylos é
USB USB
Laite 1 Laite 2

Huomautus: Naytdn muotoilu voi olla erilainen kuin kuvissa

13



Vaihe 4: Siirry OSD-valikkoon. Siirry OSD-asetussivulle ja valitse USB-valintavalilehdelta "Auto” (Automaattinen), "USB C”
tai "USB UP”.

OSD Setup

English

| Exit » Enter

USB Selection

(USB-valinta) Toiminnon kuvaus

Auto (Automaattinen) Valitsee automaattisesti USB C-tai USB Up -valinnan tulolahteen mukaan.

UsSB C Tarjoaa USB-keskitintoiminnon Type-C-kaapelin kautta.

USB Up (USB ylds) Tarjoaa USB-keskitintoiminnon USB B-kaapelin kautta.

14



Saataminen

Pikanappaimet

dE\

1 Lahde/YI6s

2 Valintapiste/Alas

3 Pelitila/Vasen

4 Light FX/Oikea

5 Virta/Valikko/Enter

Virta/Valikko/Enter

Kytke nayttd paalle painamalla virtapainiketta.
Kun kuvaruutunaytto ei ole nakyvissa, paina tuodaksesi kuvaruutuvalikon nakyviin tai vahvista valinta. Paina noin 2
sekuntia kytkedksesi nayton pois paalta.

Valintapiste

Kun OSD-nayttda ei ole, paina Valitsinpistetta nayttaaksesi/piilottaaksesi valitsinpisteen.

Pelitila/Vasen

Kun OSD-valikko ei ole nakyvissa, paina Vasen-nappainta avataksesi pelitilatoiminnon, paina sitten "Vasen” tai "Oikea”
valitaksesi pelitilan (FPS, RTS, Kilpa-ajo, Pelaaja 1, Pelaaja 2 tai Pelaaja 3) eri pelityyppeihin perustuen.

Light FX/Oikea

Kun OSD-valikkoa ei ole, paina “Oikea”-nappainta aktivoidaksesi Light FX -toiminnon.

Lahde/Ylo6s

Kun OSD-valikko on suljettu, Laéhde-painikkeen painaminen toimii Lahteen pikavalintatoimintona.

15



Pikakytkin

«:
Kun OSD-valikko ei ole nakyvissa, paina <-painiketta avataksesi pelitilatoiminnon, paina sitten < tai p>-n&ppéinta
valitaksesi pelitilan (FPS, RTS, Kilpa-ajo, Pelaaja 1, Pelaaja 2 tai Pelaaja 3) eri pelityyppeihin perustuen.

»:

Kun kuvaruutuvalikkoa ei ole nakyvissa, paina p-painiketta aktivoidaksesi Varjonohjauksen saatopalkin. Paina <« tai p>
saataadksesi kontrastia kuvan selkeyttamiseksi.

Menu/OK

Kun OSD-nayttd ei ole nakyvissa, paina nayttaaksesi OSD:n tai vahvista valinta.

A

Kun OSD-valikko on suljettu, A-painikkeen painaminen toimii Lahteen pikavalintatoimintona.
v

Kun OSD-nayttda ei ole, paina Valitsinpistettd nayttaaksesi/piilottaaksesi valitsinpisteen

1:

Paina 1-painiketta valitaksesi Pelaaja 1-tilan

2:

Paina 2-painiketta valitaksesi Pelaaja 2-tilan

3:

Paina 3-painiketta valitaksesi Pelaaja 3-tilan

>

Paina poistuaksesi OSD:sta.

16



OSD-nappainopas (Valikko)

Enter: Kayta Enter-nappainta seuraavalle OSD-tasolle siirtymiseen
Siirry: Kayta Vasen/Yl6s/Alas-nappainta OSD-valinnoissa siirtymiseen
Poistu: Kayta Oikea-nappainta OSD-valikosta poistumiseen

Enter: Kayta Enter-nappainta seuraavalle OSD-tasolle siirtymiseen
Siirry: Kayta Oikea/Yl6s/Alas-nappainta OSD-valinnoissa siirtymiseen
Poistu: Kayta Vasen-nappainta OSD-valikosta poistumiseen

Enter: Kéyta Enter-ndppainta seuraavalle OSD-tasolle siirtymiseen
Siirry: Kéyta Vasen/Yl6s/Alas-nappainta OSD-valinnoissa siirtymiseen
Poistu: Kayta Vasen-nappaintd OSD-valikosta poistumiseen

Poistu: Kéyta Vasen-nappainta poistuaksesi OSD-valikosta edelliselle OSD-tasolle
Enter: Kayta Oikea-nappaintad seuraavalle OSD-tasolle siirtymiseen
Valitse: Kayta Yl6s/Alas-nappainta siirtddksesi OSD-valintaa

Enter: Kayta Enter-nappaintd OSD-asetuksen kayttddn ottamiseen ja siirtdmaan takaisin edelliselle OSD-tasolle

Valitse: Kayta Alas-nappaintd OSD-asetuksen saatamiseen

Valitse: Kayta Yl6s/Alas-nappaintd OSD-asetuksen saatadmiseen

17



B Enter 4 P Select

Enter: Kayta Enter-nappainta poistuaksesi OSD-valikosta edelliselle OSD-tasolle
Valitse: Kayta Vasen-nappainta OSD-asetuksen saatamiseen

18



OSD Setting (Kuvaruutuvalikon asetukset)

Ohjainpainikkeiden yksinkertainen ohje.

p GameSetting ) PBPSetting 4

1). Aktivoi OSD-ikkuna painamalla MENU-painiketta.
2). Noudata Nappainopasta siirtdaksesi tai valitaksesi (sdatd) OSD-asetuksia.

3). Kuvaruutuvalikon lukitus/avaustoiminto: Lukitaksesi tai avataksesi OSD-valikon lukituksen, pida Alas-painiketta
painettua 10 s OSD-valikon ollessa aktiivinen.

Huomaa:

1). Jos tuotteessa on vain yksi signaalitulo, asetus "Valitse tulo” on pois kaytosta.
2). ECO-tilat (paitsi Vakiotila), DCR ja DCB-tila , naille neljalle tilalle, joista vain yksi voi olla aktiivinen kerrallaan.

19



Game Setting (Peliasetus)

Game Setting

m Game Mode (0]

20



Game Mode
(Pelitila)

FPS

FPS (ensimmaisen persoonan ampujat) -pelien pelaamiseen.
Parantaa tumman teeman mustan tason yksityiskohtia.

RTS

RTS (reaaliaikainen strategia) -pelaamiseen. Parantaa
kuvan laatua.

Racing (Kilpa-ajo)

Kilpa-ajopelien pelaamiseen. Tarjoaa nopeimman vasteajan
ja korkean varikyllaisyyden.

Gamer 1 (Pelaaja 1)

Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja 1:ksi.

Gamer 2 (Pelaaja 2)

Kayttdjan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja 2:ksi.

Gamer 3 (Pelaaja 3)

Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja 3:ksi.

Off (Pois paalta)

Ei optimointia Alykas -kuva pelilla

Shadow Control

Varjon ohjauksen oletus on 50, mutta loppukayttaja voi
saataa tason valilla 50-100 tai tasolle 0 lisatakseen
kontrastia selkedn kuvan saavuttamiseksi.

(Varjon ohjaus) 0-100 1. Jos kuva on liian tumma yksityiskohtien erottamiseksi
Jon on| selvasti, saataminen valilla 50-100 selventa kuvaa.
2. Jos kuva on liian vaalea yksityiskohtien erottamiseksi
selvasti, sdatédminen valilla 50-0 selventda kuvaa.
Game Color 0-20 Pelivari tarjoaa 0 - 20 tasoa varikyllaisyyden saatamiseen
(Pelin vari) paremman kuvan saamiseksi
Ota Adaptive Sync/G-SYNC Compatible pois kaytdsta tai
On (Padlle) / Off kayttoon.
G-SYNC Pois PAlts Adaptive Sync/G-SYNC Compatible-ajon muistutus: Kun
(Pois Paaita) Adaptive Sync/G-SYNC Compatible-ominaisuus on otettu
kayttoon, joissakin peliymparistdissa voi esiintya vilkkumista.
Weak (Heikko)
Medium (Normaali)
Overdrive Strong (Voimakas) Saada vasteaikaa.

Boost (Tehostus)

Off (Pois paalta)

Low input Lag
(Matalan sy6ton

Paalle / Pois Paalta

Kytke kehyspuskuri pois paalta vahentadksesi syoton viivetta

viive)
E’E‘g"sw‘mh Padlle / Pois P&alta | Ota Pikakytkin-LED pois kytosté tai kayttoon.
. P?'S/ Olkea-yla / Nayta P-taajuus valitussa kulmassa
Kuvalaskuri Oikea-ala / Vasen- L L T
N (Kuvalaskuriominaisuus toimii vain AMD-nayténohjaimessa).
ala / Vasen-yla
Over Clock Paalle / Pois Paalta Ota Over Clock pois kaytdsta tai kayttoon.

Huomautus:

1. Kun "HDR-tila” kohdassa "Luminance (Luminanssi)” on asetettu non-off-tilaan, "Pelitila”-, "Varjon ohjaus’- ja "Pelivari’-

asetusta ei voi sdataa.
2. Kun "HDR” kohdassa "Luminance (Luminanssi)” on asetettu non-off-tilaan, "Pelitila”’-, "Varjon ohjaus”-, "Pelivari’- ja
"Tehostus”-asetuksia "Overdrive”-valikossa ei voi saataa tai valita.
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Luminance (Luminanssi)

» Enter

Luminance

A
Select

(Clé)onr::r?asstti) 0-100 Digitaalirekisterin kontrasti.
(B}::?S(t;s:)s 0-100 Taustavalon saato
Standard (Vakio) Standarditila
Text (Teksti) Tekstitila
Internet Internet-tila
Eco mode Game (Peli) Pelitila
(Saastatila) Movie (Elokuva) Elokuvatila
Sports (Urheilu) Urheilutila
Reading((Luku)) Lukutila

Movie / HDR Game

Uniformity Uniformity-tila
Gamma1 Saada Gamma 1:een
Gamma Gamma2 Saada Gamma 2:ta
Gamma3 Saada Gamma 3:ta
Off (Pois paalta) / ) . . i
DCR o Poista/ Ota dynaaminen kontrastisuhde kaytosta
On (Paalle)
Off / DisplayHDR / HDR ﬁzit;-HDR-prOf““ kayttovaatimustesi mukaisesti.
HDR Picture / HDR Movie / Kun HDR-sislts on tunnistettu, HDR-valinta
HDR Game .. e ety
naytetaan saatamista varten.
Optimoituna kuvan vérille ja kontrastille, mika
. simuloi HDR-tehostetta.
HDR Mode Off / HDR Picture / HDR Huom:

Kun HDR-sisaltoa ei tunnisteta, HDR-tilavalinta
naytetadn saatamista varten.
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Huomautus:

1. Kun "HDR-tila” kohdassa "Luminance (Luminanssi)” on asetettu non-off-tilaan, "Kontrasti’-, "Eco-tila’- ja "Gamma”-
asetusta ei voi sdataa.
2. Kun “HDR” on asetettu “non-off’-tilaan, kohteita “Kontrasti”, “Kirkkaus” , “Saastotila” , “Gamma” , “DCR” ei voi sdataa.

PBP Setting (PBP-asetus)

PBP Setting

A
» Enter Select
v

PBP /O(f)fél?;i;éﬂi?lté) Ota kayttoon tai poista kaytosta PBP.

'c\j";i” Source (Paalah- BE/'\S';B/%DM'Z’ Valitse paanayttslahde.

Sub Source (Alilahde) BFI?/I\ljlgél-(l:DM 12/ Valitse alinayttolahde.

Audio Pgrfiggé‘l’é?"é) Ota kayttddn tai poista kaytdsta daniasetukset.
Swap (Vaihda) Vaihda nayttolahdetta.

Katso alla olevasta taulukosta paa-/alitulolahteen yhteensopivuus.

PBP Main source (Paaléhde)
HDMI1 HDMI2 DP UsSBC
HDMI1 X Vv Vv V
Sub source | HDMI2 \Y, X \% \%
(Alilahde) DP \Y, Vv X \Y,
UsSB C \Y, \Y \Y X
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Color Setup (Variasetus)

Color Setup

\J

A
<4 Exit » Enter Select
v
LowBlue Pois / Multimedia
Mode(LowBlue- / Internet / Office / | Vahenna sinisen valon aaltoa saatamalla varilampaétilaa.
tila) Lukeminen
Warm (Lammin) Palauta lammin varilampdétila EEPROM-muistista.

Normal (Normaali) | Palauta normaali varilampétila EEPROM-muistista.

Color Temp.

o Cool (Kylma) Palauta kylma varilampdétila EEPROM-muistista.
(Varilampatila)
sRGB Palauta SRGB-varilampdétila EEPROM-muistista.
User (Kayttaja) Palauta kayttajan varilampdétila EEPROM-muistista.

Full Enhance

(Taysi Parannus)
Nature Skin

(Luonnollinen |ho)
Green Field
(Vihrea Pelto)
Sky-blue
(Taivaansininen)
AutoDetect
(Autom. Ota kayttoon tai poista kaytdsta Autom. tunnistus -tila
Tunnistus)

Off (Pois paalta)

Ota kayttoon tai poista kaytdsta Taysi parannus -tila

Ota kayttodn tai poista kaytdsta Luonnollinen iho -tila

Ota kayttoon tai poista kaytosta Vihrea pelto -tila

DCB Mode (DCB-
tila)

Ota kayttoon tai poista kaytosta Taivaansininen-tila

Ota kayttoon tai poista kaytosta Off (Pois paalta) tunnistus

-tila
(DDCCBBBjiTn%) E'aé'islltlg tai pois Ota kayttoon tai poista kaytdsta demo
Red (Punainen) 0-100 Punaisen vahvistus digitaalirekisterista.
Green (Vihrea) 0-100 Vihrean vahvistus digitaalirekisterista.
Blue (Sininen) 0-100 Sinisen vahvistus digitaalirekisterista.

Huomautus:

Kun "HDR-tila” tai "THDR” kohdassa "Luminance (Luminanssi)” on asetettu non-off-tilaan, mitdan ” Varin asetus”-valikon
kohdetta ei voi s&ataa.
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Audio (Aani)

A

Select

Aanenvoimakkuus

0-100

Saada aanenvoimakkuusasetusta

DTS-aani

Peli / Rock /
Klassinen / Elava
| Teatteri / Pois

"Valitse DTS-aanitila.
Huomautus: Tilojen vaihtaminen voi kestaa jopa 2
sekuntia. "

Paalta
Paalle / Pois e
TruVolume HD PAAIt Ota TruVolume HD pois kaytosta tai kayttéon.
200Hz 0-100 _I\/Iat_alan_taaju_uden perusaudio, myos aanen soinnun
juuriaudiotaajuus.
Kaytetdan etupadssa vokaalien ilmaisuun (esim.
500Hz 0-100 laulaminen lukeminen). Voimistaa vokaalien paksuutta ja
voimakkuutta.
2 5KHz 0-100 Talla taajg_L_J_deIIa on vonmak.as tunkeu_t_umlsteho ja silla voi
parantaa danen kirkkautta ja selvyytta.
7KHz 0-100 Paranna vokaalien sekeytta.
10KHz 0-100 Musiikin kimeat kohdat ovat herkimpia danen

korkeataajuksisen suorituskykvyn kannalta.
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Light FX

Light FX

A
Select

. Pois Paalta / Matala / . . L . .
Light FX Normaali / Voimakas Valitse Light FX:n intensiteetti.
Audio1 / Audio2 / Staattinen /
Tumman pisteen pyyhkaisy /
Gradientinsiirto / Levita tayte
. L / Tiputustaytto / Tiputustayton . . L
Light FX -tila levitys / Hengitys / Vaalean Valitse Light FX -tila
pisteen pyyhkaisy / Zoomaus
| Sateenkaari / Vesiaalto /
Vilkkuva / Esittely
Red / Green /Blue /
Kuvio Sateenkaari / Kayttajan Valitse Light FX -kuvio
maarittama)
Etuala R
Etuala G 0-100 Kay.ttaja VoI saatqg nght FX"-"eFu?Ia\'/.arla, kun
Kuvioasetus on kayttajan maarittama
Etuala B
Tausta R
Tausta G 0-100 Kayfttaja VOi saata_g nght FX__-:[a_u§ta\_/_arla, kun
Kuvioasetus on kayttajan maarittama
Tausta B
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Extra (Ekstra)

=] Input Select

A
» Enter

Select

A

» Enter Select
v

Input Select
(Tulovalinta)

Automaattinen/HDMI1/
HDMI2/DP/USB C*

Valitse Tulosignaalin lahde.

Logo Projector
(Logo-projektori)

Pois/Matala/Normaali/
Voimakas

Logon projisointitoiminto.

Red (Punainen) 0-100 Punaisen vahvistus digitaalirekisterista.
Green (Vihred) 0-100 Vihrean vahvistus digitaalirekisterista.
Blue (Sininen) 0-100 Sinisen vahvistus digitaalirekisterista.
HDMI1 120Hz / 144Hz
HDMI2 120Hz / 144Hz
Off timer (Ajastin) 0-24 tuntia Valitse sammutusaika
Laaja/4:3/1:1/17"(4:3)
Image Ratio /19"(4:3) 1 19"(5:4) /
(Kugasuhde) 19"W(16:10) / 21.5"W(16:9) | Valitse naytettéava kuvasuhde.
[ 22"W(16:10) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9)
DDC/CI kylla tai ei Ota kayttoon tai pois kaytosta DDC/CI-tuki

Reset (Nollaus)

kylla tai ei

Nollaa valikko oletuksiin

Huomautus:

*: Laitteen on tuettava USB C (DP Alt) -toimintoa.
USB C (DP Alt) -toiminto on oletusarvoisesti pois paalta, kun sita kaytetadn ensimmaisen kerran tai OSD-valikon

nollauksen jalkeen, ja se voidaan ottaa uudelleen kayttdon jollakin seuraavista tavoista:
1) Naytto kytketaan paalle. ja pois paaltad yhteensa 2 kertaa.
2) OSD-valikon "Muut’-kohdan "USB”-vaihtoehto on asetettu ei-suljetuksi.
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OSD Setup (OSD-Asetukset)

OSD Setup

» Enter

English

A
Select

Language (Kieli)

Valitse kuvaruutuvalikon kieli

Timeout s s . . .
(Aikakatkaisu) 5-120 Saada kuvaruutuvalikon aikakatkaisua
H. P03|t|_<_3n_ . 0-100 Saada kuvaruutuvalikon vaakasijaintia
(Vaakasijainti)

V. Position 0-100 Saada kuvaruutuvalikon pystysijaintia
(Pystysijainti) Pystysy
Transparence s e . . .
(Lépinakyvyys) 0-100 Saada kuvaruutuvalikon lapinakyvyytta

Break Reminder
(Taukomuistutus)

paalla tai pois
paalta

Taukomuistutus, jos kayttaja tydskentelee pitempaan kuin
1 tunnin.

uUSB*

Off/2.0/3.2Gen1

Kytke USB-toiminto pois paalta tai aseta USB-
litantaversio.

USB Selection

Auto / USB C/

USB Up

Valitse USB-datan siirtopolku.

Huomautus:

*: USB C(DP Alt)(HBR3) -signaalitulo ja "USB” on asetettu arvoon "2.0”. Suurin resoluutio on UHD 120Hz.
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LED-merkkivalo

Tila LED-véri
Taysi virta -tila Valkoinen
Aktiivinen pois -tila. Oranssi
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Maarita vika

Ongelma ja kysymys

Mahdollinen ratkaisu

Virran LED-merkkivalo ei pala

Varmista, ettd virtapainike on Paalla-asennossa, ja etta virtajohto on kytketty
kunnolla maadoitettuun pistorasiaan ja monitoriin.

Naytolla ei ole kuvaa

# Onko virtajohto liitetty oikein?
Tarkista virtajohdon liitnta ja virransyotto.
# Onko kaapeli liitetty oikein?
(Liitetty USB C-kaapelilla)
Tarkista USB C-kaapeliyhteys.
(Liitetty HDMI-kaapelilla)
Tarkista HDMI-kaapeliyhteys.
(Liitetty DP-kaapelilla)
Tarkista DP-kaapeliyhteys.
* USB C/HDMI/DP-tulo ei ole kaytettavissa kaikissa malleissa.
# Jos virta on paalla, kaynnista tietokone uudelleen nahdaksesi aloitusnaytdn
(kirjautumisnaytt6), jonka voi nahda.
Jos aloitusnaytté (kirjautumisnayttd) tulee nakyviin, kynnista tietokone
uudelleen kaytettavissa olevassa tilassa (vikasietotila Windows 7/8/10
-kayttojarjestelmissd) ja muuta sitten videokortin taajuutta.
(Katso Optimaalisen resoluution asettaminen). Jos aloitusnayttd
(kirjautumisnayttd) ei tule nakyviin, ota yhteyttad huoltokeskukseen tai
jalleenmyyjaan.
# Nakyyko naytossa teksti “Tuloa ei tueta™?
Voit ndhda tdman viestin, kun signaali videokortista ylittda maksimiresoluution ja
taajuuden, joita ndyttd pystyy kasittelemaan oikein.
Saada maksimiresoluutio ja taajuus, jotka naytté pystyy kasitteleméaan oikein.
# Varmista, ettd AOC-naytdn ohjaimet on asennettu.

Kuva on epétarkka ja siina on
haamuvarjostusongelma

Saada saatimilla kontrastia ja kirkkautta.

Paina saataaksesi automaattisesti.

Varmista, ettei kaytdssé ole jatkokaapelia tai kytkinrasiaa. On suositeltavaa kytked
monitori suoraan takana olevaan videokortin lahtdliitantaan.

Kuva hyppii, vilkkuu tai
kuvassa on aaltokuvio

Siirrd sahkolaitteet, jotka voivat aiheuttaa sahkohairiitd, mahdollisimman kauas
naytosta.

Kayta suurinta virkistystaajuutta, johon naytté kykenee kaytdssa olevalla
tarkkuudella.

Monitori on juuttunut
Aktiivinen pois -tilaan

Tietokoneen virtakytkimen taytyy olla PAALLA-asennossa.

Tietokoneen videokortin taytyy olla tiukasti asetettu paikalleen.

Varmista, ettéd nayton videokaapeli on liitetty kunnolla tietokoneeseen.

Tarkista nayton videokaapeli ja varmista, ettei yksikaan nasta ole taipunut.
Varmista, etta tietokone toimii painamalla nappaimiston CAPS LOCK -nappainta
katsoen samalla CAPS LOCK LED -merkkivaloa. LED-merkkivalon pitaisi joko
syttya tai sammua, kun CAPS LOCK -nappainta painetaan.

Yksi perusvireistd puuttuu
(PUNAINEN, VIHREA tai
SININEN)

Tarkista monitorin videokaapeli ja varmista, ettei yksikaan nasta ole vahingoittunut
Varmista, ettd nayton videokaapeli on liitetty kunnolla tietokoneeseen.

Nayttokuva ei ole keskitetty
tai oikean kokoinen

Saada vaakasijaintia ja pystysijaintia tai paina pikanappainta (AUTOMAATTINEN).

Kuvassa on varivirheita
(valkoinen ei nayta
valkoiselta)

Saada RGB-varia tai valitse haluamasi varilampdtila.

Naytolla on vaaka- tai
pystyhairioita

Kayta Windows 7/8/10-sammutustilaa KELLO- ja TARKENNUS-asetusten
saatamiseen.
Paina saataaksesi automaattisesti.

Saantely ja palvelu

Katso lisatietoja Saatelysta ja palvelusta CD-kayttboppaasta tai osoitteesta www.
aoc.com (loytaaksesi mallin, jonka ostit maassasi ja I6ytaaksesi Saantely- ja
palvelutiedot tukisivulta.)
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Tekniset tiedot

Yleiset maaritykset

Mallinimi

AG274UXP

Nayttojarjestelma

TFT-vari-LCD

ominaisuudet

Paneeli Katsottavissa olevan kuvan koko| 68,5 cm (halkaisija)
Pikselikoko 0,1554mm (V) x 0,1554mm (P)
Nayttovari 1.07B varia
Vaakaskannausalue 30k~255kHz
Vaakaskannauskoko (maksimi) [596.736 mm
48-120Hz (USB C)
Pystyskannausalue 48-144Hz (HDMI)
48-160Hz (DP)
Pystyskannauskoko (maksimi) [335.664 mm
oplimaginen esiasetus 3840 x 2160@60Hz
Muuta 3840 x 2160@120Hz (USB C)
Max resolution 3840 x 2160@144Hz (HDMI)
3840 x 2160@160Hz (DP)*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Virtalahde 19.5Vdc, 11.79A
Tyypillinen (oletuksena oleva kirkkaus ja kontrasti) [63W
Tehonkulutus Maks. (kirkkaus = 100, kontrasti =100) <210W
Valmiustila <0.5W
) v . HDMI/ DP/ USB /USB C/ Kuulokelahté/ Mikrofoni sisdan&ulos/
Fyysiset Liitantatyyppi

Pikavaihtonappaimisto

Signaalikaapelityyppi Irrotettava
. Kayttdé 0°C~40°C
Lampdtila
Sailytys -25°C~ 55°C
L Kaytto 10-85 % (ei-tiivistyva)
Ymparistd Kosteus P -
Sailytys 5-93 % (ei-tiivistyva)
) Kaytto 0-5000m
Korkea paikka
Sailytys 0-12192m
Huomautus:

*: Jotta 4K-resoluutio 160 Hz:lla voidaan ottaa kayttoon DSC:lI4, on kaytettava DSC:ta tukevaa naytonohjainta.
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Esiasetetut nayttotilat

VAKIO RESOLUUTIO VAAKATAAJUUS (kHz) PYSTYTAAJUUS (Hz)
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.5 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087
DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710
SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025

Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
UHD 3840x2160@60Hz 135 60
UHD 3840x2160@120Hz 266.653 120
UHD 3840x2160@144Hz 319.944 143.989
UHD 3840x2160@160Hz 355.52 160
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Nastamaaritys

[T 11 'Ill‘H'H;E

19-nastainen varinayttosignaalikaapeli

Nastan Signaalinimi Nastan Signaalinimi Nastan Signaalinimi
nro nro nro
1. TMDS-tiedot 2+ 9. TMDS-tiedot 0- 17. DDC/CEC-maadoitus
2. TMDS-tiedot 2 suojaus 10. TMDS-kello + 18. +5 V:n virta
3. TMDS-tiedot 2- 1. TMDS-kellosuojaus 19. Hot Plug -tunnistus
4. TMDS-tiedot 1+ 12. TMDS-kello
5. TMDS-tiedot 1 suojaus 13. CEC
6. TMDS-tiedot 1- 14. Varattu (laitteen N.C.)
7. TMDS-tiedot 0+ 15. SCL
8. TMDS-tiedot 0 suojaus 16. SDA
= [l]m a2 10 51_314 2
20-nastainen varinayttésignaalikaapeli
Pin-nro Signaalinimi Pin-nro Signaalinimi

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug -tunnistus

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B -ominaisuus

Tama naytto sisaltéd VESA DDC2B -tuen VESA DDC -standardin mukaisesti. Sen avulla naytté voi ilmoittaa
isantajarjestelmalle tietonsa ja riippuen kaytetystda DDC-tasosta ilmaista lisatietoja sen nayttétoiminnoista.

DDC2B on kaksisuuntainen datakanava, joka perustuu I2C-protokollaan. Isanta voi pyytéa EDID-tietoja DDC2B-kanavan
kautta.

&—//

Sound

Katso lisatietoja DTS-patenteista osoitteesta http://patents.dts.com. Valmistettu DTS Licensing Limitedin lisenssilla. DTS,
symboli ja DTS ja symboli yhdessa ovat rekistetroityja tavaramerkkeja ja DTS Sound on DTS, Inc;in tavaramerkki. ©
DTS, Inc. Kaikki oikeudet pidatetaan.
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