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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujgce czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu moga towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi,
przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

IL
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwos¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i
podpowiada jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o sposobie ich
unikania. Niektore ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢ ikona. W takich
przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu

zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac¢ si¢ z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada trojstykowg wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia, bedzie pasowac

tylko do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z trzema bolcami, nalezy zwrdcic
sie do elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowa¢ adapter, w celu bezpiecznego uziemienia
urzadzenia. Nie wolno pokonywac funkcji zabezpieczenia wtyczki z uziemieniem.

A Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie

dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

‘A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

SN Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywaé wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL, z

gniazdami o parametrach pradu przemiennego 100 - 240 V, min. 5 A.

AGniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszczac¢ monitora na niestabilnym wozku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek

monitora moze spowodowac obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z wozkow,
podstaw, stojakéw, wspornikéw lub stolikdw zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym produktem.
Podczas instalacji produktu nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaé akcesoriéw montazowych
zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy przesuwaé z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychac¢ do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowaé zwarcie

czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewac ptynéw na monitor.

i !} Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podfodze.

‘AW przypadku montazu monitora na $cianie lub na pétce zastosowac zestaw montazowy zatwierdzony przez

producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

SN Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachylaé

w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dot pod kgtem wigkszym niz 5 stopni, moze spowodowaé
uszkodzenie nie objete gwarancja.

S Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzer wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg powietrza

moze by¢ niewystarczajgcy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.
Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, przy instalacji monitora na $cianie lub na podstawie:

Montaz na podstawie

12 cali
30cm
[ 2 e TTTTTTTm 1
1 I ! 1
1 ! 1
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! " 4cali |4 cali
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10cm !
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: :4—> Dookota urzadzenia nalezy :
1 é ! pozostawi¢ co najmniej — 1
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wskazang przestrzen.



Czyszczenie

!} Obudowe nalezy czys¢ regularnie szmatkg. Do czyszczenia zabrudzeh mozna uzywacé delikatnego zamiast silnego

detergentu, ktéry moze spowodowaé uszkodzenie obudowy produktu.

!} Podczas czyszczenia nalezy upewni¢ sie, ze detergent nie przedostat sie do produktu. Szmatka do czyszczenia nie

moze by¢ zbyt szorstka, poniewaz moze to spowodowac porysowanie powierzchni ekranu.

f!*_\ Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilania.

s “ 2 d ™




Inne

S Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy NATYCHMIAST

odtgczy¢ kabel zasilajgcy i skontaktowaé sie z punktem serwisowym.

y !lj Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.
/1N Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora LCD na silne drgania lub uderzenia.

S Nie wolno uderza¢ lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.



Ustawienia
Zawartos¢ opakowania

©

7156

Monitor

Quick Start Guide

Warranty card

Stand

Iy

Power Cable HDMI Cable DP Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe bedg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzié u lokalnego dostawcy
lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.

Ustawienia:

Zdejmowanie:




Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne widzenie zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac kat
monitora do wtasnych preferencji.

Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.

Kat monitora mozna wyregulowa¢ w pokazanym ponizej zakresie:

\
\

\

| e

130mm

V. % .

<5° ‘ . >5

\. - /

* Konstrukcja wyswietlacza moze sie r6zni¢ od pokazanej na ilustraciji.

) Ostrzezenie

* Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.
» Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.



Podiaczanie monitora

Gniazda kabli z tytu monitora i komputera

o

HDMIA1
HDMI2
DisplayPort1
DisplayPort2
Stuchawki
Zasilanie

o0 hs WN -~

Potaczenie z komputerem PC

Podtagcz doktadnie przewdd zasilajgcy do ztgcza z tytu monitora.

Wytacz komputer i odtgcz kabel zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy monitora do ztgcza wideo w tylnej czesci komputera.

Podtgcz kabel zasilajacy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
Uruchom komputer i wigcz monitor.

ok~ owd =

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz
Rozwigzywanie problemow.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor LCD.



Podtgczanie wspomika do montazu na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu Sciennego.

Monitor mozna zamocowac¢ na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu $ciennego. Przed przystgpieniem do
zamocowania odfgcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1.

ok o

Zdejmij podstawe.

Z16z ramie do montazu $ciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

Umies$¢ ramie do montazu $ciennego z tytu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordw z tylu monitora.

W16z w otwory 4 wkrety i dokrec.

Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczgce montazu, znajdujg sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz
z opcjonalnym ramieniem do montazu sciennego.

\ oE /

100mm

© 9l w4
— _ 00mm _
1
Specification of wall hanger screws: M4*(10+X)mm (X=Thickness of Wall mount bracket)
M=4.0Max
Dk=8.0

Uwaga : Otwory na $ruby do montazu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach, sprawdz u dostawcy lub w
oficjalnym wydziale AOC

*

== \w

\ - J

Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od pokazanej na ilustracji.

) Ostrzezenie

Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dot pod katem wigkszym niz 5 stopni.

Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.

10



Funkcja zgodnosci z G-SYNC

1. Funkcja zgodnosci z G-SYNC dziata z DP

2. Aby korzystac z perfekcyjnego dziatania gier z G-SYNC, nalezy zakupi¢ oddzielng karte GPU NVIDIA z obstugg
G-SYNC.

Wymagania systemowe G-sync

Komputer typu desktop podigczony do monitora G-SYNC:

Obstugiwane karty graficzne: Funkcja G-SYNC wymaga kart graficznych NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST lub
modeli wyzszych.

Sterownik: R340.52 lub nowszy

System operacyjny:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Wymagania systemowe: Musi by¢ obstugiwana funkcja DisplayPort 1.2 GPU.

Komputer Notebook podtgczony do monitora G-SYNC:

Obstugiwane karty graficzne: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU lub wyzsze modele kart
graficznych

Sterownik: R340.52 lub nowszy

System operacyjny:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Wymagania systemowe: Musi by¢ obstugiwany DisplayPort 1.2 sterowany bezposrednio z GPU.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o NVIDIA G-SYNC, nalezy odwiedzi¢: https://www.nvidia.cn/

11



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspotpracuje z DP/HDMI
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna réwniez sprawdzi¢ odwiedzajgc www.AMD.com
Karty graficzne

 Radeon™ RX Vega serii

*  Radeon™ RX 500 serii

* Radeon™ RX 400 serii

* Radeon™ R9/R7 300 serii (za wyjatkiem serii R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serii

* Radeon™ R9 Fury serii

* Radeon™ R9/R7 200 serii (za wyjatkiem serii R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
* AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12


http://www.AMD.com

HDR

Jest zgodne z sygnatami wejscia w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie uaktywni¢ funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tre$¢ sg zgodne. Skontaktuj sie z
producentem urzgdzenia i dostawcg tresci w celu uzyskania informacji o zgodnosci urzadzenia i tre$ci. Wybierz “WYL.”
dla funkcji HDR, gdy nie jest potrzebna funkcja automatycznego uaktywnienia.

Uwaga:

1.

T o wDN

W WIN10 lub wersjach nizszych (starszych) niz V1703, nie jest potrzebne specjalne ustawienie dla interfejsu
DisplayPort/HDMI.

W WIN10 lub wersji V1703, dostepny jest tylko interfejs HDMI, a interfejs DisplayPort nie dziata.

3840x2160 przy 50Hz/60Hz jest zalecane wytgcznie dla Blu-ray Player, Xbox i PlayStation.

Rozdzielczo$¢ wyswietlacza jest ustawiona na 3840*2160, a HDR jest wstepnie ustawiony na WL

Po przejsciu do aplikacji, najlepszy efekt HDR mozna uzyska¢ po zmianie rozdzielczosci na 3840*2160 (jesli jest
dostepna).

B el ® Guaphics Settings
[B) MVIDIA Control Panel

13



Regulacja

Przyciski skrotéw

1 Zrodto/Zakoncz

2 Tryb gry
3 Dial Point
4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter
Nacisnij w celu wyswietlenia OSD lub potwierdzenia wyboru.

Zasilanie
Nacisnij przycisk Zasilanie, aby wigczy¢/wytgczy¢ monitor.

Dial Point
Przy braku OSD, nacis$nij przycisk Dial Point, aby pokazac¢/ukry¢ Dial Point.

Tryb gry
Przy braku OSD, nacis$nij przycisk ,< W lewo”, aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastepnie nacisénij przycisk ,< W lewo” lub
»> W prawo” aby wybrac¢ tryb gry (FPS, RTS, Wyscig, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) stosownie do réznych typow gier.

Zrédio/Zakoncz
Kiedy OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Zrédto/Zakoncz uaktywni funkcje Zrodto.

14



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskow sterowania.

Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

1). Naci$nij przycisk [lII] MENU, aby wyswietli¢ okno menu ekranowego OSD.

2). Naci$nij przyciski < W lewo lub > W prawo , aby nawigowaé¢ miedzy funkcjami. Po pod$wietleniu wymaganej funkcji,
nacisnij przycisk [l MENU w celu uaktywnienia. Nacisnij przycisk < W lewo lub > W prawo w celu przechodzenia
miedzy funkcjami podmenu. Kiedy wymagana funkcja bedzie podswietlona, nacisnij przycisk (Ill) MENU, aby jg
uaktywnié.

3). Nacisnij < W lewo lub > W prawo w celu zmiany ustawien wybranej funkcji. Naci$nij przycisk $ 4 zakoncz w celu
opuszczenia ustawienia. Jezeli chcesz wyregulowa¢ dowolng z innych funkcji, powtérz kroki od 2 do 3.

4). Funkcja blokady OSD: W celu zablokowania OSD, nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk [1lI] MENU przy
wylgczonym monitorze a nastepnie nacisnij przycisk (') zasilania w celu wigczenia monitora. W celu odblokowania
OSD - naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk (1lI) MENU przy wytgczonym monitorze a nastepnie naciénij przycisk
() zasilania w celu wigczenia monitora.

Uwaga:
1). Jezeli produkt ma tylko jedno wejscie sygnatu wytgczona jest regulacja pozycji ,Wybor wejscia”.

2). Tryby ECO (za wyjatkiem trybu Standardowego), DCR, DCB i Wzmocn. obrazu - dla tych czterech trybéw moze
istniec tylko jeden stan.

15



Luminance (Luminancja)

..
Color Setup

Picture Boost

OSD Setup

PIP Setting Game Setting

Contrast .
(Kontrast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Brightness . . .
(Jasnosc) 0-100 Regulacja pod$wietlania
Standard I:I Tryb Standardowy
L}
Text (Tekst) T Tryb tekstowy
Internet é Tryb Internetu
Game (Gra) o Game Mode (Tryb gry)
Eco Mode "
Ek i
(Ekonomiczny) | 1 vie (ilm) O Tryb filmu
Sports (Sport) Tryb sportu
Reading H )
(Czytanie) R Tryb czytanie
¢ |
‘ ' Uniformity # Tryb Uniformity
Gammat Regulacja do Gamma 1
Gamma Gamma2 Regulacja do Gamma 2
Gamma3 Regulacja do Gamma 3
Off Wytgczony dynamiczny wspétczynnik kontrastu
(Wytaczone) y1a y ay y WSporczy
DCR o
n . ) .
D
(Wigczone) ] Wigczony dynamiczny wspoétczynnik kontrastu
Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami
Off / DisplayHDR / HDR uzytkownika dotyczgcymi uzywania.
HDR Picture / HDR Movie / Uwaga:
HDR Game Po wykryciu tresci HDR, zostanie wy$wietlona do
regulacji opcja HDR.
Zoptymalizowano dla koloru i kontrastu obrazu, co
Off / HDR Picture / HDR | SYmuluje efekt HOR.
HDR Mode Movie / HDR Game Uwaga:
Po wykryciu tre$ci HDR, zostanie wyswietlona do
regulacji opcja trybu HDR.

Uwaga:

Gdy “Tryb HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wytgczania, nie mozna regulowa¢ opcji

“Kontrast”, “Tryb Eco” i “Gamma”.
Gdy “HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wytgczania, nie mozna regulowac opcji “Luminance
(Luminancja)”.

16



Color Setup (Ustawienia koloréw)

Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting Luminance

. Przywotuje temperature barwowg cieptych
Warm (Ciepte) koloréw z pamieci EEPROM.
Przywotuje temperature barwowg
Normal (Normaine) normalnych koloréw z pamigci EEPROM.
Color Temp. . Przywotuje temperature barwowg
(Temper. Barwowa) Cool (Zimne) zimnych koloréw z pamieci EEPROM.
SRGB Przywotuje temperature barwowg SRGB
z pamieci EEPROM.
. Przywotanie temperatury barwowej
User (Uzytk.) uzytkownika z pamieci EEPROM.
::;(Ielhlf:hance W lub wyt Stuzy do witagczania lub wytgczania Tryb
Rozszrz.) ' v Petne Rozszrz.
Nature Skin Stuzy do witgczania lub wytgczania Tryb
(Natur. Skéra) W lub wyt. Natur. Skéra
DCB Mode (DCB Gr.een Field Wi lub wyl S.luiy do wigczania lub wytgczania Tryb
Tryb) (Zielone Pole) ' ' Zielone Pole
(Sl\ll(i}(/a-t?ile?:kie W lub wyt Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb
Niebo) - 1UD WY Niebieskie Niebo
&J?Br:ted W, lub wyt Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb
) ' ’ Autom. Wykrywan.
Wykrywan.)
gggol?emo (bcs WH. lub wyt. Wytgczenie lub wigczenie trybu demo
Red (Czerwony) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru
Y cyfrowego.
Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru
y cyfrowego.
S Wzmocnienie niebieskiego z rejestru
Blue (Niebieski) 0-100 cyfrowego.

Uwaga:
Po ustawieniu “Tryb HDR”/“HDR” w opcji “Luminancja” na “bez wytgczenia”, nie bedzie mozna regulowaé zadnych
elementéw w opcji “Ustawienia kolorow”.
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Picture Boost (Wzmocn. Obrazu)

OSD Setup

PIP Setting

v

Game Setting Luminance

e
Color Setup

Bright Frame

(Jasna R_amka) Wi. lub wyt. Wytaczenie lub wigczenie jasnej ramki
Frame.S|ze . | 14-100 Dostosowanie rozmiaru ramki
(Rozmiar Ramki)
Brlghtn’e's S 0-100 Dostosowanie jasnosci ramki
I (Jasnos¢)
] Contrast 0-100 Dostosowanie kontrastu ramki
(Kontrast)
H. Position
(Pozycja 0-100 Dostosowanie poziomego potozenia ramki
Pozioma)
V. Position
(Pozycja 0-100 Dostosowanie pionowego potozenia ramki
Pionowa)

Uwaga:

Dostosowanie jasnosci, kontrastu i potozenia jasnej ramki w celu poprawy wrazen podczas oglgdania.

Po ustawieniu “Tryb HDR"/“HDR” w opcji “Luminancja” na “bez wytaczenia”, nie bedzie mozna regulowaé zadnych

elementow w opcji “Picture Boost (Wzmocn. Obrazu)”.
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OSD Setup (Ustawienia OSD)

PIP Setting

Game Setting

Luminance Picture Boost

Color Setup

Language (Jezyk)

Wybér jezyka OSD.

Timeout . - .
Dostosowanie czasu wys$wietlania menu ekranowego
(Czas 5-120
p . OSsD
Zakonczenia)
Jezeli zawarto$¢ wideo DP obstuguje DP1.2/1.4,
DP Capability 111214 wybierz DP1.2/1.4 dla Zdolno$¢ DP, w przeciwnym
(Zdolnos¢ DP) T razie wybierz DP1.1. Prosze zwréci¢ uwage, ze jedynie
DP1.2/1.4 obstuguje funkcjie G-SYNC/Adaptive-Sync.
H. Position . - o I
(Pozycja Pozioma) 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w poziomie
V. Position . _— . -
(Pozycja Pionowa) 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w pionie
volume 0-100 Regulacja glognosci
- u i
(Glosnosc) guiaca g
Transparence Dostosowanie przezroczysto$ci menu ekranowego
s 0-100
(Przezroczystos¢ ) OSD
Break Reminder - I . .
o Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
(Przypomnienie o | Wt. lub wyt.

przerwie)

dtuzej niz 1 godzine
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PIP Setting (Ustawienie PIP)

L o]
Game Setting Extra Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup

PIP Off (Wyt.) / PIP / PBP Wytaczenie lub wigczenie PIP lub PBP
Main Source (Zrodto HDMI1 . HDMI2 . DP1, Wybér atéwnedo 2rédia svanatu ekranu
gléwne) DP2 ybor glowneg ¥ '
Sub Source (Zrodto HDMI1 . HDMI2 . DP1. . -
podrzed.) DP2 Wybdr podrzednego zrédta sygnatu ekranu.
. . Small (Maty) / Middle R -
Size (Wielk.) (Sredni) / Large (Duzy) Wybor wielkosci ekranu.
Right-up (Pr.-gora)
pl P Right-down (Pr.-dot)
Position (Potozenie) Ustawienie potozenia ekranu.
Left-up
Left-down
On (Wt.): Audio PIP
Audio Wytgczenie lub wigczenie ustawien audio.
Off (Wyt.): Gtéwne audio
On (Wt.): Zam.
Swap (Zam.) Zamiana zrodta sygnatu ekranu.
Off (Wyt.): brak dziatania

Uwaga:

1)Gdy “HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wytgczania, nie mozna regulowac¢ opcji “PIP
Setting (Ustawienie PIP)”.
2)Przy wigczonej funkcji PBP, zgodnos¢ Gtéwnego zrodta wejscia / Dodatkowego zrodta wejscia, jest nastepujgcal’

Main source
PBP
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMI1 \Y \Y \Y \Y
HDMI2 \Y \Y \Y \Y
Sub source
DP1 Vv \" \" \"
DP2 \"} \" \" Vv
BIp Main source
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMI1 \Y \Y \Y \Y
Sub source HDMI2 \"/ \/ \Y \/
DP1 \ \ \ V*
DP2 Vv \" V* Vv

*: When set to PIP, and DP1 and DP2 are input as both primary and secondary screen sources, one of the
DP interfaces supports up to UHD 120Hz 8bit (RGB or YCbCr 444 format) or UHD 144Hz 8bit (YCbCr 422 or

420 format).
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Game Setting (Ustawienia gry)

Luminance

OSD Setup

Color Setup Picture Boost PIP Setting

Game Mode
(Tryb gry)

Off (Wytaczone) Brak optymalizacji przez gre Smart image.

EPS Do grania w gry typu FPS (First Person Shooters [Strzelanka]).
Poprawia szczegdty poziomu czerni motywu.

RTS Do grania w gry typu RTS (Real Time Strategy [Strategiczne]).

Poprawia jakos$¢ obrazu.

Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrotszy czas
odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

Gamer 1 (Gracz 1)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 (Gracz 2)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.

Gamer 3 (Gracz 3)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.

Shadow Control
(Wyglad cieni)

0-100

Domysina wartosc¢ dla sterowania tta to 50, teraz uzytkownik
moze regulowac od 50 do 100 lub 0 w celu zwiekszenia
kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego obrazu.

1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie byty widoczne
szczegoty, wyregulowaé od 50 do 100 celem uzyskania
wyrazniejszego obrazu.

2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty widoczne
szczegoty, wyregulowaé od 50 do 0 celem uzyskania
wyrazniejszego obrazu.

Low input Lag

On (Wtaczone) /

(Niskie op6znienie Wytacz bufor ramek w celu zmniejszenia opdznienia wejscia
o Off (Wytaczone)
wejscia)
Game Color 0-20 Opcja Kolor gier zapewnia poziomy od 0 do 20 do regulacii
(Kolor gier) nasycenia w celu uzyskania lepszych szczegétéw na obrazie.
Off (Wytaczone)/
Reading
LowBlue (Czytanie)/ o o . .
Mode (Niski Office (Biuro)/ Zmniejsza dtugosc fali niebieskiego Swiatta sterujgc
temperaturg barwowa.
jasnoniebieski) Internet (Internet)/
Multimedia
(Multimedia)
Off (Wytaczone)
Weak (Staby)

Overdrive
(Przyspieszenie)

Medium (Sredni)

Strong (Silny)

Boost

Regulacja czasu odpowiedzi.

G-SYNC

On (Wytacz) / Off
(Wytacz)

Wytgczenie lub wigczenie G-SYNC/Adaptive-Sync.

Przypomnienie o uruchomieniu G-SYNC/Adaptive-Sync: Po
wigczeniu funkcji G-SYNC/Adaptive-Sync, w niektérych grach
moze wystgpi¢ miganie.

Licznik ramek

Wyt. / Prawy-
gorny / Prawy-
dolny / Lewy-dolny
/ Lewy-gorny

Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym rogu.

MBR

0-20

Wyreguluj Motion Blur Reduction (Zmniejszenie rozmycia).
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Uwaga:

1) Funkcje MBR i Overdrive Boost (Wzmocnienie Overdrive) sg dostepne wytgcznie przy wytaczeniu G-SYNC/Adaptive-
Sync, przy czestotliwosci od$wiezania pionowego do 75 Hz.

2) Jasnos¢ ekranu zostanie zmniejszona podczas regulacji MBR lub ustawieniu Over driver na Wzmocnienie.

3) Po ustawieniu “Tryb HDR” w opcji “Luminancja” na “bez wytgczenia”, nie bedzie mozna regulowac¢ elementéw “Game
Mode (Tryb gry)”, “Shadow Control (Wyglad cieni)”, “Game Color (Kolor gier)”, “Low Blue Light (Niski jasnoniebieski)”.

4) Gdy “Tryb HDR” w menu “Luminance (Luminancja)” jest ustawiony na bez wytgczania, nie mozna regulowac lub

wybiera¢ opcji “Tryb gry”, “Kontrola odcieni”, “Kolor gry”,“Low Blue Light (Niski jasnoniebieski)”, “MBR” i “Wzmocnienie” w

pozycji “Overdrive”.
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Extra (Ekstra)

.. o3
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

Input Select

(Wybor Wybor zrodta sygnatu ekranu

Wejscia)

Off timer Wybor czasu wytgczenia zasilania pragdem

(Timer wyt 0-24 godz. y yia pra

e . statym
k‘/ zasil)

DDCI/CI Tak lub nie Wigczenie lub wytgczenie obstugi DDC/CI

Reset Tak lub nie Przywracanie domys$inych ustawien menu
When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player,

HDMI 120Hz/144Hz please change the OSD setting to “120Hz”
When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player,

HDMI2 120Hz/144Hz please change the OSD setting to “120HZ”
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Exit (Zakoncz)

e 5
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting Extra

Stuzy do wejscia do menu

Exit (Zakoncz) gtéwnego OSD
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Diody stanu

Stan Kolor diody
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb wytgczenia aktywnosci Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemoéow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci si¢

Upewnij sie, Zze przycisk zasilania zostat wigczony, a przewdd zasilania jest
prawidtowo podtgczony do gniazdka sieciowego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewdd zasilania jest odpowiednio podigczony?
Sprawdz podigczenia przewodu zasilania i zasilanie.

# Czy kabel jest podtgczony poprawnie?

Sprawdz potgczenie przewodem HDMI.

(monitor potgczony przy uzyciu przewodu DP)

Sprawdz potgczenie przewodem DP.

* Wejscie HDMI/DP jest w niektérych modelach niedostepne.

# Czy zasilanie jest wigczone? Ponownie uruchomi¢ komputer w celu obejrzenia
ekranu poczatkowego (ekranu logowania), ktéry powinien by¢ widoczny.
Jezeli wySwietlany jest ekran poczgtkowy (ekran logowania), uruchom komputer
w odpowiednim trybie (tryb bezpieczny dla Windows 7/8/10) i nastepnie zmien
czestotliwos¢ karty graficzne;.

(Patrz ustawienia optymalnej rozdzielczosci).
Jezeli ekran poczgtkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie z
centrum serwisowym lub sprzedawca.

# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat “Wejscie nieobstugiwane™?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, kiedy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére moze prawidtowo obstuzyé
monitor.

Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwosc na takie, ktére monitor moze
obstuzy¢ prawidtowo.

# Upewnij sie, ze zainstalowane zostaty sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i widoczne
sa podobrazy oraz cienie

Wyreguluj kontrast i jasnos¢.

Nacisnij, aby dostosowac¢ automatycznie.

Upewnij sie, ze niej jest wykorzystywany przedtuzacz lub skrzynka przetgczeniowa.
Zalecamy bezposrednie tgczenie monitora z gniazdem wyjsciowym karty
graficznej.

Obraz skacze, miga lub
pojawiajg sie fale na obrazie

Odsun jak najdalej od monitora, urzadzenia elektryczne moggce powodowac
zakidcenia elektryczne.
Uzyj maksymalnej czestosci od$wiezania monitora dla danej rozdzielczosci.

Monitor zawiesza sie w trybie
aktywnego wylaczenia

Wigcznik zasilania komputera powinien by¢ wtgczony.

Karta graficzna komputera powinna by¢ prawidtowo wtozona do gniazda.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.
Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata uderzajgc w przycisk CAPS LOCK na klawiaturze
i obserwujgc diode CAPS LOCK. Po uderzeniu w przycisk CAPS LOCK dioda
powinna zgasngc lub sie zaswiecic.

Brak jednego z gtéwnych
koloréw (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Obraz ma defekty koloru
(biaty nie wyglada jak biaty)

Wyreguluj kolor RGB lub ustaw wymagang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe
zaklécenia na ekranie

Zastosuj tryb zamykania Windows7/8/10. Wyreguluj ZEGAR i FAZE.
Nacisnij, aby dostosowac¢ automatycznie.

Regulacja i serwis

Zapoznac sie z informacjami dotyczgcymi Regulacji i serwisu, ktére znajdujg sie
na ptycie CD z podrecznikiem lub sg dostepne na www.aoc.com (znalez¢ model
zakupiony w kraju i znalez¢ informacje dotyczace regulacji i serwisu na stronie
wsparcia.
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Dane techniczne

Ogoblne dane techniczne

Nazwa modelu U32G3X/BK
System dziatania Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
banel \Widoczny rozmiar ekranu Przekatna 80 cm
ane
Podziatka pikseli 0,181mm (poziomo) x 0,181mm (pionowo)
Wideo Interfejs HDMI, interfejs DP
Wyswietlane kolory 1.078"
Zakres skanowania w poziomie |30k-255kHz
Rozmiar skanowania w poziomie 697.3056mm
(Maksymalny)
Zakres skanowania w pionie 48-144Hz
Rozmiar skanowania w pionie 392 2344mm
(Maksymalny)
Optyn_1a|ne ngtepne ustawienia 3840x2160@60Hz
Inne rozdzielczosci
Max resolution 3840x2160@144Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrodio zasilania 100-240V~, 50/60Hz, 1.5A
Typowe (domysina jasnos$c i kontrast) 40W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100,kontrast = 100) <80
Tryb gotowosci <0,3W
Charakterystyka |Typ ztacza HDMI/ DP/ Wyjscie stuchawek
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtgczany
Dziatanie 0°C~ 40°C
Temperatura . -
Bez dziatania -25°C~ 55°C
i . ) L. Dziatanie 10% do 85% (bez kondensaciji)
Srodowiskowe  [Wilgotnosé - - —
Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensacji)
. . Dziatanie 0~ 5000 m (0~ 16404 stop)
\Wysokos¢ nad poziomem morza - - -
Bez dziatania 0~ 12192 m (0~ 40000 stop)

[1] Color Bit table:

Signay o HDMI2.1 DP1.4+DSC
50 o, on YCbCré22 YCbCré44 YCbCré22 | YCbCrékh
Color Bit-%e ~a; YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
UHD 144Hz 10 bpc V (NVIDIA CARD) V (NVIDIA CARD) Y% %
UHD 144Hz 8 bpc v v v v
UHD 120Hz 10 bpc v v v v
UHD 120Hz 8 bpc v % % %
UHD 100Hz 10 bpc % % % %
UHD 100Hz 8 bpc v Y% % %
8 bpc/10 bpc \Y \Y \Y \Y

[2] In order to reach UHD 144Hz for DP signal
graphics card manufacturer's website for DS

Ohpad0

E O ™

input, a DSC-supported graphics card must be used.Visit the

C support.
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC(+1Hz) Cﬁggrg“}k"(’xggc Cﬁg’ﬁgz\"i"{& ?C
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.887
WSXGA 1680x1050@60Hz 64.674 59.954
1920x1080@60Hz 67.5 60
FAb 1920x1080@120Hz 135 120
QHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
1920x2160@60Hz 133.293 59.988
UHD(HDMI Only) 3840x2160 @30Hz 67.5 30
3840x2160 @60Hz 133.3 60
3840x2160 @75Hz 166.652 75
UHD 3840x2160 @100Hz 2222 100.001
3840x2160 @120Hz 266.653 120.006
3840x2160 @144Hz 319.994 143.989
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola) réznych
systemow operacyjnych i kart graficznych, moze wystgpi¢ pewien bigd (+/-1 Hz). W celu poprawienia kompatybilnosci,
nominalna czestotliwo$¢ odswiezania tego produktu zostata zaokraglona. Nalezy sie odnie$¢ do rzeczywistego produktu.
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Przypisanie stykow

Thona

19-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu
styku ye styku ve styku ye
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, 0O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie |10. Zegar TMDS + 18. +5 V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- 1. Ekranowanie zegara TMDS  |19. Wylfry\{vanle wkiadania pod
napieciem
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie |13. CEC
Rezerwa (urzgdzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. wigczane przy styku normalnie
zamknietym)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS 0 — ekranowanie |16. SDA

[ [
20-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wylfry\{vanie wktadania pod

napieciem

9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrot DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR

29




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normg VESA DDC. Umozliwia ona informowanie
komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych

informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac informacji EDID przez
kanat DDC2B.
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