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Turvallisuus

Merkintatavat

Seuraavissa alaosioissa kuvataan tassa asiakirjassa kaytetyt merkintatavat.
Huomautukset, vaarat ja varoitukset

Téssé oppaassa esiintyy tekstilohkoja, joiden vieressé nékyy kuvake, ja joiden teksti on lihavoitua tai kursivoitua.

Nama lohkot ovat huomautuksia, vaaroja ja varoituksia, ja niité kaytetdan seuraavasti:

HUOMAUTUS: HUOMAUTUS ilmaisee tarkeita tietoja, jota auttavat hyddyntamaan tietokonejarjestelmaa

paremmin.

VAARA: VAARA ilmaisee joko potentiaalista vaaraa laitteistolle tai tietojen menettdmisestd. Kohdassa neuvotaan,

miten ongelma valtetaan.

A

VAROITUS: VAROITUS ilmaisee henkilévahingon mahdollisuutta ja kertoo, kuinka ongelma véltetaan. Jotkut
varoitukset voivat esiintya vaihtoehtoisissa muodoissa eika niiden yhteydessa esiinny ehka kuvaketta. Tallaiset

varoitukset on esitetty viranomaisten maaraysten edellyttdmassa muodossa.



Virta

A Nayttoa tulisi kayttaa vain arvokilven osoittaman virtaldhdetyypin kanssa. Jos et ole varma minkélaista virtaa

kotiisi tulee, ota yhteytta jalleenmyyjaasi tai paikalliseen sahkdyhtioon.

A Nayttd on varustettu kolmijohtimisella maadoitetulla pistokkeella, jossa kolmas pinni on maadoitusjohdin.
Tama pistoke sopii vain maadoitettuun pistorasiaan turvallisuuden vuoksi. Jos pistorasiaasi ei sovi kolmijohtiminen
pistoke, pyyda sahkdasentajaa asentamaan oikeanlainen pistorasia tai kayta sovitinta laitteen turvalliseen
asennukseen. Ala tee maadoitusta turhaksi.

A Irrota laite pistorasiasta ukkosella tai kun sité ei kayteté pitk&aén aikaan. Tama suojaa nayttda virtapiikkien

aiheuttamilta vahingoilta.
A Ala ylikuormita jatkojohtoja. Ylikuormitus voi aiheuttaa tulipalon tai sahkoiskun.

.&Uotta nayttdé toimisi oikein, kayta sita vain sellaisten UL-listattujen tietokoneiden kanssa, joiden liitdnnat ovat
100 - 240V ~, Min. 5A

A Pistorasia on asennettava lahelle laitetta ja sen on oltava helposti kaytettavissa.

.&Kéytettévéksi vain toimitukseen kuuluvalla verkkolaitteella (Ottojannite: 100-240V~, 50-60Hz, 1.3A
Antoteho 20 V dc, 4.5A)
Valmistajat: TPV ELECTRONICS (FUJIAN) CO., LTD. Malli: ADPC2090



Asennus

A Ala aseta monitoria epavakaaseen karryyn, telineeseen, kolmijalkaan, kannattimeen tai poydalle. Jos monitori
putoaa, se voi aiheuttaa henkildvamman aiheuttaa vakavaa vahinkoa télle tuotteelle. Kayta laitetta ainoastaan
valmistajan suosittelemissa tai tuotteen kanssa myytévissa karryissa, telineessa, kolmijalassa, kannakkeilla tai
pdydalla. Noudata valmistajan ohjeita asentaessasi tuotetta ja k&yta valmistajan suosittelemia kiinnitysvarusteita.

Laite- ja karry-yhdistelmaa tulee siirtda varovasti.

A Ala koskaan tydnna mitaan esinettd monitorin kotelon aukkoihin. Se voi vahingoittaa jannitteisia osia ja

aiheuttaa tulipalon tai séahkoiskun. Ala koskaan kaada nayton paalle mitaén nestetta.
£\ Ala aseta tuotteen etuosaa lattiaa pain.

A Jos kiinnitat naytdn seinaan tai hyllyyn, kayta valmistajan hyvaksymaa kiinnityssarjaa ja noudata sarjan
ohjeita.

A3 3at4 monitorin ympaérille hieman tilaa, kuten alla on naytetty. Muuten ilmanvaihto voi olla riittdméton, jolloin

ylikuumeneminen voi aiheuttaa tulipalon tai vahingoittaa nayttoa.

£ Y\ valttaaksesi mahdollisen vahingon, esimerkiksi kehyksen kuoriutumisen paneelista, varmista, ettei monitori
ole kallistunut alaspain yli -5 astetta. Jos -5 asteen enimmais-alaspain kallistuskulma ylitetdan, monitorin vahinko ei
kuulu takuun piiriin.

Katso alta suositellut tuuletusalueet monitorin ympaérilla, kun nayttd on asennettu seindan tai jalustaan:

Sein&dan asennettu 11 7/8 tuumaa
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Jalustaan asennettu 1, 75 umaa
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Puhdistus

&Puhdista kotelo sdanndllisesti liinalla. Voit kayttdd pehmeé&é pesuainetta tahrojen pyyhkimiseen voimakkaan

pesuaineen asemesta, silla se sydvyttaa tuotteen koteloa.

.i‘.Varmista puhdistaessasi, ettei pesuainetta vuoda tuotteen sisédan. Puhdistusliina ei saa olla liian karkea, jottei

se naarmuta ndyton pintaa.

.i‘.lrrota virtajohto ennen tuotteen puhdistamista.

( N\ £ B, & P
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Muuta

.&uos tuotteesta tulee omituista hajua, 4anta tai savua, irrota virtajohto VALITTOMASTI ja ota yhteys

huoltokeskukseen.

.LVarmista, ettei poyta tai verhot tuki tuuletusaukkoja.

.&Alé kohdista LCD-nayttdon rajuja taringita tai iskuja kaytdén aikana.

.&Ala kolhi tai pudota nayttoa kayton tai kuljetuksen aikana.



Asetus

Pakkauksen sisalto

O

Monitori

E
J
/ S
|
- [0}
L —
CD-kayttdopas Takuukortti Jalusta Alusta

Pikavaihtonappéimisté  VESA bracket

O O * : * 2 * *

it |
r-S - . —
i y (] | ¢ : Lo
Verkkolaite ~ Virtakaapeli ~ Audio Kaksoislinkki  Analoginen DP- HDMI-  USB-kaapeli
kaape DVl-kaapeli kaapeli kaapeli kaapeli

* Kaikkia johtoja (Audio, analoginen, DVI, USB, DP ja HDMI) ei toimiteta laitteen mukana kaikissa maissa ja
kaikilla alueilla. Kysy tietoja paikalliselta jalleenmyyjalta tai AOC-sivutoimistosta.



Aseta jalusta ja alusta

Asenna tai irrota jalusta seuraavien ohjeiden mukaisesti.

Asennus:

Poista:
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Katsomiskulman saataminen

Optimaalista katsomista varten on suositeltavaa katsoa nayttda suoraan edesta ja saataa sen jalkeen monitorin
katsomiskulma halutuksi.

Pida kiinni jalustasta, ettei monitori kaadu, kun muutat sen kulmaa.

Voit séatéda monitoria seuraavasti:

Kallistuskulma: -5° - 23° K&antokulma: 0°~90°

90° l

I

T
i

Pyorahdyskulma: -20°~20° Korkeuden s&&t6:130 mm

+13cm

Tg HUOMAUTUS:
1. Al4 kosketa LCD-nayttoa katsomiskulmaa muuttaessasi. Se voi aiheuttaa vahinkoa tai murtaa LCD-nayton.

2. Jalustan asteikko muistaa, mika sijainti on suosikkisi.
Varoitus

1. Nayttéruudun mahdollisen vahingoittumisen ehkéisemiseksi, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, ettei
monitori ole kallistunut alaspain yli -5 astetta.

2. Ala paina nayttoa, kun saadat monitorin kulmaa. Pida kiinni vain kehyksesta.
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"MHL:n (Mobile High-Definition Link)" kaytto

1."MHL" (Mobile High-Definition Link)

Tama ominaisuus mahdollistaa videoleikkeiden ja valokuvien (MHL:&& tukevasta liitetysta mobiililaitteesta tuotujen)

katsomisen tuotteen naytolla.

. Voidaksesi kayttad MHL-toimintoa, tarvitset MHL-sertifioidun mobiililaitteen. Voit tarkistaa laitteen valmistajan
web-sivustolta, onko mobiililaitteesi MHL-sertifioitu. Voit katsoa luettelon MHL-sertifioiduista laitteista
viralliselta MHL-web-sivustolta (http://www.mhlconsortium.org).

. Kayttaaksesi MHL-toimintoa, mobiililaitteella on oltava asennettuna uusin ohjelmistoversio.

o Joissakin mobiililaitteissa MHL-toiminto ei ehk& ole kaytettavissa laitteen suorituskyvyn tai toiminnallisuuden
mukaan.

. Koska tuotteen naytén koko on suurempi kuin mobiililaitteissa, kuvanlaatu voi huonontua.

. Tama tuote on virallisesti MHL-sertifioitu. Jos MHL-toimintoa kaytettdesséa ilmenee ongelmia, ota yhteytta
mobiililaitteen valmistajaan.

. Kuvanlaatu voi huonontua, kun matalan restoluution kuvia (mobiililaitteesta tuotuja) toistetaan tuotteessa.
MHL:n k@yttaminen

1. Liitd mobiililaitteen micro-USB-portti tuotteen [HDMI 1 / MHL]-porttiin MHL-kaapelilla.

HDMI /MHL Micro USB & |

@‘ B B

MHL Cable

. Kun kaytetddn MHL-kaapelia, [HDMI / MHL] on tdm&n monitorin ainoa portti, joka tukee MHL-toimintoa.
o Mobiililaite on ostettava erikseen.

2.  Liité verkkolaitteen johto tuotteeseen ja pistorasiaan.

3. Paina lahdepainiketta E ja kytke HDMI/MHL aktivoidaksesi MHL-tilan.
4.  MHL-nayttd tulee ndkyviin noin kolmen sekunnin kuluttua, jos MHL-tila on aktiivinen.
Huomautus: Minittu "kolmen sekunnin aika" voi vaihdella mobiililaitteen mukaan.

Kun mobiilaitetta ei ole liitetty tai se ei tue MHL:4&a

. Jos MHL-tila ei aktivoidu vaikka mobiililaite tukee MHL:&4, tarkista ettd mobiililaitteen MHL-portti on

MHL-standardin mukainen, sillda muussa tapauksessa tarvitset MHL-sovittimen.
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Monitorin liittaminen

Kaapeliliitdnnat nayton ja tietokoneen takana:

o

|
@@ <£ g) %é CXOK

1 | Virta 9 Pikakytkentaportti

2 | DVI Dual-link 10 | Mikrofonitulo

3 | HDMI-2(HDMI1.4)/MHL 11 | Kuuloke (yhdistettyn&d mikrofoniin)
4 | HDMI-1(HDMI2.0) 12 Ili;li:.o downstream + nopea

5 | DP 13 | USB 3.0 downstream

6 | D-SUB 14 | USB 3.0 upstream

7 | Audio linein 15 | Kuulokekoukku

8 | Mikrofonilahto

Kytke laitteen suojelemiseksi tietokone ja nestekidenayttd aina pois paalté ennen liittdmista.

1 Liita virtakaapeli nytdn takana olevaan vaihtovirtaporttiin.

2 Liitd 15-nastaisen D-Sub-kaapelin toinen paa nayton taakse ja toinen paa tietokoneen D-Sub-porttiin.

3 (Valinnainen — vaatii ndyténohjaimen, jossa on DVI-portti) — Liitd DVI-kaapelin toinen paa nayton taakse ja
toinen p&é tietokoneen DVI-porttiin.

4  (Valinnainen — vaatii ndytdnohjaimen, jossa on HDMI-portti) — Liitd HDMI-kaapelin toinen paé nayton taakse ja
toinen paa tietokoneen HDMI-porttiin.

5 Valinnainen — vaatii naytdnohjaimen, jossa on Audio-portti) — Liitd Audio-kaapelin toinen paa nayton taakse ja
toinen pad tietokoneen Audio-porttiin.

6 (Valinnainen — Vaatii videokortin ja DP-portin) — Liitd DP-kaapelin toinen p&éa nayton taakse ja toinen paa

tietokoneen DP-porttiin.
13



Kytke nayttd ja tietokone paalle.

7  Videosisallon tuetut tarkkuudet:
VGA/MHL:1920x1080@ 60Hz(Maksimi)
DVI Dual-Link/HDMI1.4: 1920x1080@144Hz(Maksimi)
HDMI2.0/DP:1920x1080@240Hz(Maksimi)

Jos naytdsséa nakyy kuva, asennus on valmis. Jos ndytdssa ei ndy kuvaa, katso osiota Vianmadritys.

14



Jarjestelmavaatimukset

FreeSync-toiminto

1. FreeSync-toiminto toimii DP/HDMI1/HDMI2-tuloilla
®* DP:48~240Hz

* HDMI1:48~240Hz(HDMI2.0)

* HDMI2: 48~120Hz(HDMI1.4)

2. Yhteensopiva grafiikkakortti: Alla on luettelo suositelluista. Ne voi tarkistaa myds osoitteesta
www.AMD.com

* AMD Radeon R9 295X2
* AMD Radeon R9 290X
®* AMD Radeon R9 290

®* AMD Radeon R9 285

® AMD Radeon R7 260X
® AMD Radeon R7 260

15
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Seinakiinnitys

Lisdvarusteena saatavan seinakiinnitysvarren asennuksen valmistelu.

Tama nayttd voidaan asentaa erikseen ostettavaan seinékiinnitysvarteen. Irrota virta ennen tata toimenpidetta.

Noudata seuraavia vaiheita:

1 Poista alusta.
Kiinnité seinakiinnitysvarsi sen valmistajan ohjeiden mukaisesti.
3 Aseta seindkiinnitysvarsi ndyton takaosaa vasten. Kohdista seindkiinnitysvarren reiét nayton takaseindssa
oleviin reikiin.
Aseta nelja ruuvia niille varattuihin reikiin ja kirista ruuvit.
Kiinnita kaapelit uudelleen. Katso valinnaisen seinakiinnitysvarren mukana toimitetusta kayttdoppaasta

ohjeet seinakiinnityksesta.

Huomaa: VESA-kiinnitysruuvinreiat eivat ole kaytettavissa kaikissa malleissa. Kysy lisatietoja jalleenmyyjalta tai tai

viralliselta AOC-edustajalta.

M %
<5 >5°
| \‘x
.L'I ‘,
:‘;}" ' ——— 1
i ol [ 0
—

*Nayttd voi olla erilainen kuin kuvituksessa.

Varoitus

1 Nayttéruudun mahdollisen vahingoittumisen ehkéisemiseksi, kuten paneelin kuoriutumisen, varmista, ettei
monitori ole kallistunut alaspain yli -5 astetta.
2 Ala paina nayttoa, kun saadat monitorin kulmaa. Pida kiinni vain kehyksesta.

16



Saataminen

Pikanappaimet

9398

1 Lahde/Auto/Lopeta

2 Pelitila/<

3 Varjon ohjaus />

4 Valikko/Valitse

5 Virta

1
U Virta

Sammuta naytto tai kytke se paalle painamalla virtapainiketta.

(Wyvalikkovalitse
Paina tuodaksesi kuvaruutuvalikon nékyviin tai vahvista valinta.

Varjon ohjaus />
Kun OSD-valikko ei ole nékyvissa, paina Shadow Control (Varjon ohjaus) -painiketta aktivoidaksesi Shadow

Control (Varjon ohjaus) -saatopalkin. Paina < tai > saataaksesi kontrastia kuvan selventamiseksi.

Pelitila/<
Kun OSD-valikko ei ole ndkyvissd, paina miinusndppdinta avataksesi pelitilatoiminnon, paina sitten < tai >

valitaksesi pelitilan (FPS, RTS, Kilpa-ajo, Pelaaja 1, Pelaaja 2 tai Pelaaja 3) eri pelityyppeihin perustuen.

+= Lahde/Auto/Lopeta

Kun OSD-valikko ei ole nékyvissa, paina Automattinen-/Lahdepainiketta toistuvasti noin 2 sekuntia automaattisen

maarityksen tekemiseksi. Kun OSD-valikko on suljettu, Lahde-painikkeen painaminen toimii Lahteen

17



pikavalintatoimintona. Paina Lahde-painiketta toistuvasti valitaksesi viestipalkissa nékyva tulolahde, paina
Valikko/Enter-painiketta vaihtaaksesi valitun lahteen.

Pikakytkin

<«

Kun OSD-valikko ei ole nékyvisséa, paina <-painiketta avataksesi pelitilatoiminnon, paina sitten < tai »-n&ppainta
valitaksesi pelitilan (FPS, RTS, Kilpa-ajo, Pelaaja 1, Pelaaja 2 tai Pelaaja 3) eri pelityyppeihin perustuen.
| g

Kun kuvaruutuvalikkoa ei ole nékyvissa, paina »-painiketta aktivoidaksesi Varjonohjauksen saatopalkin. Paina «
tai » saatdadksesi kontrastia kuvan selkeyttdmiseksi.

Menu:

Nayta valikko painamalla Menu-painiketta.

OK:

Paina OK-painiketta vahvistaaksesi valinnan.

5.

Poistu painamalla 5 | painiketta.

Kun OSD-valikko ei ole nakyvissa, paina toistuvasti 3 noin 2 sekuntia automaattisen maarityksen tekemiseksi.
Kun OSD-valikko on suljettu, L&dhde-painikkeen » painaminen toimii Lahteen pikavalintatoimintona. Paina )
painiketta toistuvasti valitaksesi viestipalkissa néakyva tulolahde, paina OK-painiketta vaihtaaksesi valittuun
lahteeseen.

1:

Paina 1-painiketta valitaksesi Pelaaja 1-tilan

2:

Paina 2-painiketta valitaksesi Pelaaja 2-tilan

3:

Paina 3-painiketta valitaksesi Pelaaja 3-tilan

18



OSD Setting (Kuvaruutuvalikon asetukset)

Ohjainpainikkeiden yksinkertainen ohje.

q4 - v &R o v

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1) Aktivoi kuvaruutuvalikko painamalla @-painiketta.

2) Siirry toimintojen valilla painamalla < tai >. Kun haluamasi toiminto on korostettu, aktivoi se painamalla
@-painiketta. Paina < tai > navigoidaksesi alavalikkotoimintojen valilla. Kun haluttu toiminto on korostettu,
paina @-painiketta aktivoidaksesi sen.

3) Paina < tai > muuttaaksesi valitun toiminnon asetuksia. Lopeta painamalla £ jos haluat saataa muita
toimintoja, toista vaiheet 2-3.

4) Kuvaruutuvalikon lukitustoiminto: Voit lukita kuvaruutuvalikon pitamalla @-painiketta painettuna nayton
ollessa pois paalta ja kytkemalla sitten nayton paalle painamalla O -painiketta. Voit poistaa kuvaruutuvalikon

lukituksen pitamalla @-painiketta nayton ollessa pois paalta ja kytkemalla sitten nayton paalle painamalla

(I) -painiketta.

Huomaa:

1) Jos tuotteessa on vain yksi signaalitulo, asetus "Input Select" (Valitse tulo) on pois kaytosta.

2) ECO-tilat (paitsi Vakiotila), DCR, DCB-tila ja Kuvan tehostus, naille neljlle tilalle joista vain yksi voi olla
aktiivinen kerrallaan.
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Luminance (Luminanssi)

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Nayta valikko painamalla (1) (Menu).

Paina < tai > valitaksesi ¢ -asetuksen (Luminance (Luminanssi)) ja siirry valikkoon painamalla (.

Paina < tai > valitaksesi -alavalikon ja siirry valikkoon painamalla (I,

S&ada painamalla < tai >.

o M DN

Lopeta painamalla .

Contrast S .
(Kontrasti) 0-100 Digitaalirekisterin kontrasti.
Brightness 0-100 Taustavalon saato
(Kirkkaus)

Standard (Vakio) | Standarditila

Text (Teksti) Tekstitila

Internet Internet-tila
Eco mode
(Saastdétila) . »

Game (Peli) Pelitila

‘ Movie (Elokuva) Elokuvatila

Sports (Urheilu) Urheilutila

Gammal Saada Gammal:ta
Gamma Gamma?2 Saada Gammaz2:ta
Gamma3 Saada Gammaa3:ta

Off (Pois paalta) Poista dynaaminen kontrastisuhde kaytdstéa

DCR
On (Paalle) Ota dynaaminen kontrastisuhde kayttoon
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Image Setup (Kuva-Asetukset)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra Luminance

1. Nayta valikko painamalla (1) (Menu).

Paina < tai > valitaksesi 4>-vaIinnan (Image Setup (Kuva-asetus)) ja siirry valikkoon painamalla [,

Paina < tai > valitaksesi -alavalikon ja siirry valikkoon painamalla (m.

Saada painamalla < tai >.

a > N

Lopeta painamalla +4 .

Saada kuvan taajuutta pystysuuntaisen hairion
vahentamiseksi.
Saada kuvan vaihetta vaakasuuntaisen hairion
vahentamiseksi

Clock (Kello) 0-100

Phase (Vaihe) | 0-100

Sharpness I x «
(Teravyys) 0-100 Saada kuvan teravyytta
H.Position R L
(Vaakasijainti) 0-100 Saada kuvan vaakasijaintia.
V.Position R L
(Pystysijainti) 0-100 Saada kuvan pystysijaintia.
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Color Setup (Variasetus)

~

Picture Boost

OSD Setup

1. Nayta valikko painamalla (1) (Menu).

o M w D

Saada painamalla < tai >.

Lopeta painamalla .

Game Setting

‘ < L

Luminance Image Setup

Paina< tai >valitaksesi &-valinnan (Color Setup (Variasetus)) ja siirry valikkoon painamalla (1]

Paina< tai >valitaksesi -alavalikon ja siirry valikkoon painamalla [,

Warm Palauta lammin varilampétila
(L&mmin) EEPROM-muistista.
Normal Palauta normaali véarilampétila
(Normaali) EEPROM-muistista.
Cool (Kylma) Palauta kylma varilampétila EEPROM-muistista.
Cq!o_r__Tem_p: sRGB Palauta SRGB-varilampoétila EEPROM-muistista.
(Varilampdtila) Red
. Punainen vahvistus digitaalirekisterista.
(Punainen)
User Green I . T,
(Kayttaja) (Vihre) Vihred vahvistus digitaalirekisterista.
BlL.’e. Sininen vahvistus digitaalirekisterista.
(Sininen)
paalta Poista kaytosta DCB-tila
Full Enhance
(Taysi Ota kayttdon Taysi parannus -tila.
Parannus)
Nature Skin
(Luonnolline Ota kaytt6on Luonnollinen iho -tila
n 1ho)
DCB Mode Green Field
(DCB-tila) (Vihrea Ota kayttoon Vihrea pelto -tila
Pelto)
Sky-blue
(Taivaansinin Ota kéayttdon Taivaansininen-tila
en)
AutoDetect
(Autom. Ota kayttddn Autom. tunnistus -tila
Tunnistus)
DCB Demo Paalla tai oy - a
(DCB-demo) pois palta Ota kayttoon tai poista kaytosta demo
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Picture Boost (Kuvatehostus)

OSD Setup

Game Setting

2

1. Nayta valikko painamalla (1) (Menu).

1
2. Paina < tai > valitaksesi ‘-valinnan (Picture Boost (Kuvan tehostus)) ja siirry valikkoon painamalla

(.

3. Paina < tai > valitaksesi -alavalikon ja siirry valikkoon painamalla (amj

Saada painamalla < tai >.

5. Lopeta painamalla £+

Luminance Image Setup

Bright Frame
(Kirkas Ruutu)

paalla tai pois
paalta

Ota kayttoon tai poista kaytosta kirkas ruutu

Frame Size

(Ruudun Koko) 14-100 Saada ruudun kokoa
i Brightness - '

- (Kirkkaus) 0-100 S&aada ruudun kirkkautta

r % Contrast 0-100 Saada ruudun kontrastia
(Kontrasti)
H. posm.c.)n. . 0-100 S&aada ruudun vaakasijaintia
(Vaakasijainti)
V. position s 5 I
(Psijainti) 0-100 Saada ruudun pystysijaintia

Huomautus:

Saada kirkkautta, kontrastia ja kirkkaan ruudun sijaintia parempaa katselukokemusta varten.
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OSD Setup (OSD-Asetukset)

Game Setting

1. Nayta valikko painamalla (I (Menu).

@&

S&é&da painamalla < tai >.

o M 0D

Lopeta painamalla =

Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost

Paina < tai > valitaksesi ¢ (OSD Setup (OSD-Asetukset)) ja siirry valikkoon painamalla .

Paina < tai > valitaksesi -alavalikon ja siirry valikkoon painamalla (.

Language (Kieli)

Valitse kuvaruutuvalikon kieli

Timeout s g . . .
(Aikakatkaisu) 5-120 Saada kuvaruutuvalikon aikakatkaisua
H.Posmgn. . 0-100 S&é&da kuvaruutuvalikon vaakasijaintia
(Vaakasijainti)

V.Position R . N
(Pystysijainti) 0-100 S&&da kuvaruutuvalikon pystysijaintia
Transparence - . . u
(Lapinakyvyys) 0-100 S&aada kuvaruutuvalikon lapindkyvyytta

! Break Reminder
.,,(g (Taukomuistutus)

paalla tai pois

Taukomuistutus, jos kayttaja tydskentelee pitempaan

(Aanenvoimakkuus)

paalta kuin 1 tunnin.
o Jos DP-videosisalto tukee
DP Capability
o 1.1/1.2 DP1.2-toimintoa, valitse DP1.2 kohtaan DP-toiminto.
(DP-toiminto)
Muuten valitse DP1.1.
Volume N .
0-100 Aanenvoimakkuuden saato.
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Peliasetus

.

p p q y -

Color Setup Picture Boost OSD Setup

1. Nayté valikko painamalla (i) (Menu).

Paina < tai > valitaksesi - (Game setting (Peliasetus)) ja siirry valikkoon painamalla (1)

Paina < tai > valitaksesi alavalikon ja siirry valikkoon painamalla (.
Saada painamalla < tai >.

o M w0 Db

Lopeta painamalla .

Game Mode
(Pelitila)

FPS (first Person Shooters, ensimmaisen persoonan

FPS ampujat) -pelien pelaamiseen. Parantaa tumman
teeman mustan tason yksityiskohtia.

RTS RTS (Real Time Strategy, reaaliaikainen strategia)
-pelaamiseen. Parantaa kuvan laatua.

Racing Kilpa-ajopelien pelaamiseen. Tarjoaa nopeimman

(Kilpa-ajo) vasteajan ja korkean varikyllaisyyden.

Gamer 1 Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja

(Pelaaja 1) 1:Kksi.

Gamer 2 Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja

(Pelaaja 2) 2:ksi.

Gamer 3 Kayttajan ensisijaiset asetukset tallennettuna Pelaaja

(Pelaaja 3) 3:ksi.

Off (Pois paalta)

Ei Smartimage-pelin optimointia

Shadow Control
(Varjon ohjaus)

0-100

Varjon ohjauksen oletus on 50, mutta loppukéyttéja voi
saataa tason valilla 50-100 tai tasolle 0 lisatakseen
kontrastia selkean kuvan saavuttamiseksi.

1. Jos kuva on liian tumma yksityiskohtien
erottamiseksi selvasti, sdatdminen valilla 50-100
selventaa kuvaa.

2. Jos kuva on liian vaalea yksityiskohtien
erottamiseksi selvasti, saataminen valilla 50-0
selventaa kuvaa.

Low input lag
(Matalan sy6tdn

On (Paalle) / off

Kytke kehyspuskuri pois paélté véahentéaéksesi syéton

. (Pois Paalta) viivetta
viive)
Game Color 0-20 Pelivéri tarjoaa 0 - 20 tasoa varikyllaisyyden
(Pelin vari) saatamiseen paremman kuvan saamiseksi
Pois aalta/

LowBlue Mode

(Sininen valo)

Heikko/ Normaali/

Voimakas

Véahenna sinista valoaaltoa saatamalla varilampdotilaa

Overdrive

Weak (Heikko)

Medium
(Normaali)

Strong
(Voimakas)

Off (Pois paalta)

Saada vasteaikaa.
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Extra (Ekstra)

Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Nayté valikko painamalla (i) (Menu).

~I

Paina < tai > valitaksesi I\ (Extra (Ekstra)) ja siirry valikkoon painamalla (i)

Paina < tai > valitaksesi alavalikon ja siirry valikkoon painamalla (]

S&ada painamalla < tai >.

o M 0D

Lopeta painamalla £+

Input Select AUTO/D-SUB/DVI/HDMI1/H

(Tulovalinta) DMI2-MHL/DP Valitse Tulosignaalin lahde.

Auto Config.

(Autom. kylla tai ei Saada kuva automaattisesti oletuksiin
asetukset)

Of.f timer 0-24 tuntia Valitse sammutusaika

(Ajastin)

laajakuva /4:3/1:1/17"(4:3)
P | 119°(4:3) 119°(5:4)
N Image Ratio | 19my16:10)/21.5"W(16:9) | Valitse naytettéva kuvasuhde.

/’\ (Kuvasuhde) | /ooy (16:10)23°W(16:9)
123.6"W(16:9)/24” W(16:9)

DDCI/CI kylla tai ei Ota kayttoon tai pois kaytdstéa DDC/CI-tuki
Yes (Kylld) / ENERGY

Reset STAR®@ Nollaa valikko oletuksiin. (ENERGY STAR®@

(Nollaus) No (Ei) kaytettavissd maaratyissa malleissa.)

Information s s . u .

(Tiedot) Nayta paékuvan ja alakuvan lahteen tiedot
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Exit (Lopeta)

Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra

1. Nayta valikko painamalla (1) (Menu).

2. Paina < tai > valitaksesi \2 (Exit (Lopeta)) ja siirry valikkoon painamalla (amj
3. Lopeta painamalla £+

Exit (Lopeta) Poistu kuvaruutuvalikosta

LED-merkkivalo

Tila LED-véri
Taysi virta -tila Valkoinen
Aktiivinen pois -tila. Oranssi
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Maarita vika

Ongelma ja kysymys

Mahdollinen ratkaisu

Virran LED-merkkivalo ei pala.

Varmista, etté virtapainike on Paélla-asennossa, ja etté virtajohto on kytketty
kunnolla maadoitettuun pistorasiaan ja monitoriin.

Nayt6lla ei ole kuvaa

*® Onko virtajohto liitetty oikein?

Tarkista virtajohdon liitant& ja virransyotto.

*®* Onko kaapeli liitetty oikein?

(Liitetty D-sub-kaapelilla)

Tarkista DB-15-kaapeliyhteys.

(Liitetty DVI-kaapelilla)

Tarkista DVI-kaapeliyhteys.

* DVI-tulo ei ole kaytettavissé kaikissa malleissa.

*® Jos virta on paalla, kaynnista tietokone uudelleen nahdéksesi
aloitusnaytén (kirjautumisnayttd), jonka voi nahda.

Jos aloitusnaytt6 (kirjautumisnéyttd) tulee nakyviin, kaynnista tietokone
uudelleen kaytettavissa olevassa tilassa (vikasietotila Windows 7/8/10
-kayttojarjestelmissd) ja muuta sitten videokortin taajuutta.

(Katso Optimaalisen resoluution asettaminen)

jos aloitusnayttd (kirjautumisnayttd) ei tule nakyviin, ota yhteytta
huoltokeskukseen tai jalleenmyyjaén.

* Néaetko tekstin "Tuloa ei Tueta" naytossa?

Voit nahda taman viestin, kun signaali videokortista ylittaa
maksimiresoluution ja taajuuden, joita ndyttd pystyy kéasittelemaan oikein.
Saada maksimiresoluutio ja taajuus, jotka nayttd pystyy kasittelemaan
oikein.

*® Varmista, ettd AOC-nayton ohjaimet on asennettu.

Kuva on epétarkka ja siind on
haamuvarjostusongelma

S&éada saatimilla kontrastia ja kirkkautta.

Paina saatadksesi automaattisesti.

Varmista, ettei kaytdssé ole jatkokaapelia tai kytkinrasiaa. On suositeltavaa
kytked monitori suoraan takana olevaan videokortin lahtoliitantaan.

Kuva hyppii, vilkkuu tai
kuvassa on aaltokuvio

Siirré séhkolaitteet, jotka voivat aiheuttaa séhkohairidita, mahdollisimman
kauas naytosta.

Kéayta suurinta virkistystaajuutta, johon nayttd kykenee kaytdssa olevalla
tarkkuudella.

Monitori on juuttunut
Aktiivinen pois -tilaan

Tietokoneen virtakytkimen taytyy olla PAALLA-asennossa.

Tietokoneen videokortin taytyy olla tiukasti asetettu paikalleen.

Varmista, etté nayton videokaapeli on liitetty kunnolla tietokoneeseen.
Tarkista nayton videokaapeli ja varmista, ettei yksikdan nasta ole taipunut.
Varmista, etté tietokone toimii painamalla nappéaimiston CAPS LOCK
-nappainta katsoen samalla CAPS LOCK LED -merkkivaloa.
LED-merkkivalon pitéisi joko syttyd tai sammua, kun CAPS LOCK
-nappdainta painetaan.

Yksi perusvareista puuttuu
(PUNAINEN, VIHREA tai
SININEN)

Tarkista monitorin videokaapeli ja varmista, ettei yksikdén nasta ole
vahingoittunut
Varmista, etté ndyton videokaapeli on liitetty kunnolla tietokoneeseen.

Nayttokuva ei ole keskitetty
tai oikean kokoinen

Saada vaakasijaintia ja pystysijaintia tai paina pikanappdainta
(AUTOMAATTINEN).

Kuvassa on varivirheita
(valkoinen ei nayta
valkoiselta)

S&ada RGB-varia tai valitse haluamasi varilampdétila.

Nayt6lla on vaaka- tai
pystyhairigita

Kéayta Windows 7/8/10-sammutustila KELLO- ja TARKENNUS-asetusten
saatamiseen.
Paina saatdaksesi automaattisesti.

DP (V1.2) -kuvan
poikkeavuudet

Tarkista onko DP asetettu OSD-valikossa arvoon 1.1 tai nollaa.
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Saantely ja palvelu

Katso lisatietoja Saatelysta ja palvelusta CD-kayttboppaasta tai osoitteesta
www.aoc.com (l6ytaéksesi mallin, jonka ostit maassasi ja l6ytaaksesi

Saantely- ja palvelutiedot tukisivulta.)
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Tekniset tiedot

Yleiset maaritykset

Mallinimi

AG251FZ

Nayttojarjestelma

TFT-vari-LCD

Katsottavissa olevan kuvan koko

62,2 cm (halkaisija)

Paneeli Pikselikoko 0,2832mm (V) x 0,2802mm (P)
. R, G, B -analoginen liitdnta, DVI-liitdntd, HDMI-liitanta ja
\Video o
DP-liitanta
Erillinen synkronointi H/V TTL
Nayttovari 16,7 miljoonaa varia
30k-83kHz(D-SUB/MHL)
\Vaakaskannausalue 30k-160kHz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
30k-255kHz(HDMI2.0/DP)
Vaakaskannauskoko (maksimi) |543,744mm
23-76Hz(MHL)
Pystyskannausalue 50-76Hz(D-SUB)
ysty 50-146Hz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
48-242Hz(HDMI2.0/DP)
Pystyskannauskoko (maksimi)  |302,616mm
Obtimaalinen 1920x1080@60Hz(D-SUB/MHL)
esFi)asetus-kuvatarkkuus 1920x1080@144Hz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
1920x1080@240Hz(HDMI2.0/DP)
Muuta Plug & Play VESA DDC2B/CI
Tuloliitant& VGA/DVI Dual-link/HDMI/MHL/DP/Audiotulo/USB
Tulovideosignaali Analoginen: 0,7 Vp-p (vakio), 75 ohm, TDMS
Lahtoliitin Kuuloke, mikrofonilahtd
Virtalahde 20 Vdc, 4,5A
Tyypillinen (kirkkaus = 90, kontrasti = 20w
50)
Tehonkulutus (kirkkaus = 100, kontrasti =100) <70W
Valmiustila <0,5W
Off timer (Ajastin) 0-24 tuntia
Kaiuttimet 3Wx2
Liitantat i VGA\ DVI Dual-Link \ HDMI\ MHL \ DP \ Audio-tulo \
yypp Kuulokeldhto \ Mikrofonitulo \ Mikrofonilahto \ USB 3.0
Signaalikaapelityyppi Irrotettava
Mitat ja paino:
Fyysiset -
ominaisuudet Korkeus (jalustan kanssa) 415~545mm
Leveys 567mm
Syvyys (jalustan kanssa) 218mm
Paino (vain monitori) 6,5Kg
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'Y mpéristo

Kaytto 0°C~40C
Lampdtila

Sailytys -25°C~ 55T

Kayttd 10-85 % (ei-tiivistyva)
Kosteus

Sailytys 5-93 % (ei-tiivistyva)

Kaytto 0~ 5000 m (0~ 164041t )
Korkea paikka

Sailytys 0~ 12192m (0~ 40000ft )
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Esiasetetut nayttotilat

VAKIO RESOLUUTIO VAAKATAAJUUS (kHz) | PYSTYTAAJUUS (Hz) Lahde
640x480@60Hz 31,469 59,94 Kaikki
640x480@72Hz 37,861 72,809 Kaikki

VGA 640x480@75Hz 37,5 75 Kaikki
640x480@67Hz 35 66,667 Kaikki
640x480@100Hz 51,08 99,769 Kaikki
640x480@120Hz 61,91 119,518 Kaikki

Dos-tila 720x400@70Hz 31,469 70,087 Kaikki
800x600@56Hz 35,156 56,25 Kaikki
800x600@60Hz 37,879 60,317 Kaikki

SVGA 800x600@72Hz 48,077 72,188 Kaikki
800x600@75Hz 46,875 75 Kaikki
800x600@100Hz 63,68 99,662 Kaikki
800x600@120Hz 77,43 119,854 Kaikki
1024x768@60Hz 48,363 60,004 Kaikki
1024x768@70Hz 56,476 70,069 Kaikki
XGA 1024x768@75Hz 60,023 75,029 Kaikki
1024x768@100Hz 81,58 99,972 Kaikki
1024x768@120Hz 98,96 119,804 Kaikki
SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,02 Kaikki
1280x1024@75Hz 79,976 75,025 Kaikki
1920x1080@60Hz 67,5 60 Kaikki

1920X 1080@100Hz 114,6 99,898 DVI/HDMI/DP

Full HD 1920 X 1080@120Hz 139,1 119,93 DVI/HDMI/DP

1920 X 1080@144Hz 158,1 144 DVI/HDMI/DP
1920 X 1080@240Hz 274,52 239,964 HDMI1(HDMI2.0)/DP
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Nastamaaritys

1 [ N N 5
6 ® 00 10
11 00 15

15-nastainen varindyttosignaalikaapeli

Nastan numero Signaalikaapelin Nastan numero Signaalikaapelin
15-nastainen puoli 15-nastainen puoli

1 Video-Punainen 9 +5V

2 Video-Vihrea 10 Maadoitus

3 Video-Sininen n N.C.

4 N.C. 12 DDC-sarjadata

5 Havaitse kaapeli 13 H-sync

6 GND-R 14 V-sync

7 GND-G 15 DDC-sarjakello

8 GND-B

S | o
* OO0 000000
TOOOO0OOOc-

24-nastainen varinayttosignaalikaapeli

Nastan no. Signaalinimi Nastan no. Signaalinimi
1 TMDS data 2— 13 TMDS data 3+
2 TMDS data 2+ 14 +5V Power
3 TMDS data 2/4 vaippa 15 Maadoitus (+5 V:lle)
4 TMDS data 4— 16 Hot Plug Detect
5 TMDS data 4+ 17 TMDS data 0—
6 DDC Clock 18 TMDS data 0+
7 DDC Data 19 TMDS data 0/5 vaippa
8 N.C. 20 TMDS data 5—
9 TMDS data 1— 21 TMDS data 5+
10 TMDS data 1+ 22 TMDS Clock vaippa
11 TMDS data 1/3 vaippa 23 TMDS Clock +
12 TMDS data 3— 24 TMDS Clock —
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SnLut

1 0 0 - .}..H“H

18 2
Nastan nro |Signaalinimi Nastan nro |Signaalinimi Nastan nro|Signaalinimi
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC-

maadoitus

2. TMDS Data 2 vaippa |10. TMDS Clock + 18. +5V Power
3. TMDS Data 2- 11. TMDS Clock vaippa 19. Hot Plug Tunnista
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Data lvaippa |[13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Varattu (laitteen N.C.)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 vaippa |16. SDA

. .
19 17 15 13 1 8 7 5 3 1
0 18 18 14 12 10 8 4 2
1 1
20-nastainen varinayttosignaalikaapeli
Nastan nro Signaalinimi Nastan nro Signaalinimi
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Tunnista
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B -ominaisuus

Tama nayttd sisaltda VESA DDC2B -tuen VESA DDC -standardin mukaisesti. Sen avulla nayttd voi ilmoittaa
isantajarjestelmalle tietonsa ja riippuen kaytetysta DDC-tasosta ilmaista lisétietoja sen nayttétoiminnoista.

DDC2B on kaksisuuntainen datakanava, joka perustuu 12C-protokollaan. Isanté voi pyytaa EDID-tietoja

DDC2B-kanavan kautta.
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