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Bezpecnost’

Narodné dohovory

Nasledovné podkapitoly popisuju spdsob oznacovania poznamok, ktoré su pouzité v tomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a vystrahy

V ramci tohto dokumentu je mozné, ze text je doplneny ikonou a je vytlaGeny tuénym alebo Sikmym typom pisma.

Takéto bloky textu predstavuji poznamky, upozornenia a vystrahy a pouZivaju sa tak, ako je to dalej uvedené:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje ddlezitl informaciu, ktord vam poméze pri lepSom vyuziti vasho poditadového

systému.

AN
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje mozné poSkodenie hardvéru, alebo stratu Udajov a zaroven vam radi,

ako predist takémuto problému.

A

VYSTRAHA: VYSTRAHA signalizuje potencial pre ublizenie na zdravi a uvadza spdsob, ako predist’ problému.
Niektoré vystrahy sa m6zu zobrazovat v alternativnom formate a mozu byt bez sprievodnej ikony. V takychto

pripadoch je takéto Specifické prezentovanie vystrahy v sulade s nariadenim regulacného organu.



Nap4ajanie

A Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému zdroju napajania, aky je uvedeny na &titku. Ak si
nie ste isti druhom sietového napéjania, ktory je v rdmci vasej domacnosti, tuto naleZitost prekonzultujte s vasim

predajcom alebo s miestnym dodavatefom energie.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou, zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikom. Tato
zastrcka je vhodna jedine pre uzemneny sietovy vystup, a to z bezpecnostnych dévodov. Ak do vasej zasuvky
nedokazete zastrcit trojzilovu zastréku, poziadajte o inStalaciu vhodnej zasuvky elektrotechnika, alebo na

bezpeéné uzemnenie zariadenia pouzite adaptér. Nepodcenujte bezpec€nostnu funkciu uzemnenej zastréky.

A Jednotku odpojte po&as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate

pocas dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto ochranite monitor pred poSkodenim spdsobenym narazovymi pradmi.

A Nepretazujte zasuvkové liSty a predlzovacie kable. Pretazenie méze zapricinit vznik poziaru alebo

zasiahnutie elektrickym pradom.

.LAby ste zabezpedili uspokojujucu €innost, monitor pouzivajte iba v spojeni s po&itaémi uvedenymi v zozname

UL, a to takymi, ktoré maju vhodne nakonfigurované objimky oznacené 100 az 240 V pri napati min. 5 A.
A Stenova zasuvka by mala byt nainStalovana v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.

.&Méie sa pouzivat iba s dodanym sietovym adaptérom (vstup: 100 az 240 V str. prud pri 50-60 Hz,1,3A
vystup 20 V jednosmerny prid,4,5 A)
Vyrobcovia: TPV ELECTRONICS (FUJIAN) CO.,LTD. Model: ADPC2090



InsStalacia

A Monitor neumiestriujte na nestabilny vozik, stojan, trojnoZku, konzolu alebo stolik. V pripade padu monitora
moéze dojst k poraneniu osoby a mdze taktiez dojst k vaznemu poskodeniu vyrobku. Pouzivajte iba vozik, stojan,
trojnozku, konzolu alebo stolik odporu¢any vyrobcom alebo predavany spolu s vyrobkom. Pocas inStalacie vyrobku
dodrziavajte pokyny vyrobcu a pouZzivajte montazne doplinky odporu¢ané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku s

vozikom premiestiujte opatrne.

A Do $trbiny na skrinke monitora nikdy nezasuvajte ziadny predmet. Mohlo by to spdsobit’ poskodenie sucasti
obvodov, ¢oho nasledkom by bol vznik poZiaru alebo zasiahnutie elektrickym pridom. Nikdy na monitor
nerozlievajte tekutiny.

.&Prednu Cast vyrobku nekladte na podlahu.

A Pri montazi monitora na stenu alebo na policu pouzivajte iba montaznu supravu schvalenu vyrobcom a

postupujte podla navodu, ktory montazna suprava obsahuje.

£ 1% 0kolo monitora nechajte volné miesto, ako je to znazornené nizsie. V opacnom pripade nebude cirkulovanie

vzduchu dostatoéné, pricom prehrievanie méze spbsobit vznik poZiaru alebo poskodenie monitora.

.&Aby nedoslo k moznému poskodeniu, napriklad odlupenie panela od ramika, monitor nesmie byt skloneny
nadol viac ako o 5 stuprov. Ak je prekroc¢eny maximalny uhol 5-stupfiového sklonenia nadol, zaruka sa nevztahuje

na poskodenie monitora.

Pokial monitor inStalujete na stenu alebo na stojan, pozrite si dolu uvedené odporu¢ané miesta na ventilaciu okolo

monitora:
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Cistenie

.i\Skrinku Cistite pravidelne tkaninou. Na zotretie neCistét mozete pouzit jemny Cistiaci prostriedok; pouzite ho

namiesto silného Cistiaceho prostriedku, ktory spdsobi poleptanie skrinky vyrobku.

.&‘.Poéas Cistenia davajte pozor, aby sa do vyrobku Cistiaci prostriedok nedostal. Tkanina na Cistenie by nemala

byt velmi drsna, pretoZze by mohlo dbjst’ k poSkriabaniu povrchu obrazovky.

.i\Pred Cistenim vyrobku odpojte sietovy kabel.
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Iné

.&Ak z vyrobku unika nezvyg&ajny zapach, zvuk alebo dym, odpojte OKAMZITE sietovu zastréku od privodu

elektrickej energie a spojte sa so servisnym strediskom.

.&\Zabezpeéte, aby neboli vetracie otvory zakryté stolom alebo zavesmi.

.&Poéas prevadzky nevystavujte LCD monitor prudkym vibraciam alebo podmienkam s velkymi narazmi.

.&Neudierajte ani nehadzte monitorom pocas prevadzky alebo prepravy.



Instalacia

Obsah balenia

Monitor
x x © @ x5 %

, (J

-
! . .
% [0

E: >;

L <=7

CD s navodom Zarugny list Stojan Zakladna

Klavesnica s rychlymi  Drziak VESA
prepinanim

* * *

119735

Adaptér  Sietovy

Zvukovy Dual-Link  Analégovy Kébel DP Kébel USB kébel
kabel kabel Kabel kabel

HDMI
DVI

* Nie vSetky typy kablov na prenos signalu (zvukovy, analégovy, DVI, USB, DP a HDMI kabel) budu dodané v

ramci vSetkych krajin a regionov. Overte si tuto skuto&nost u miestneho predajcu alebo v zastupeni spolo&nosti
AOC.



InStalacia stojana a zakladne

Zakladriu nainstalujte alebo demontujte podla dolu uvedenych krokov.

Instalacia:

Demontaz:

10



Prispdsobenie uhla sledovania

Pre optimalne pozeranie sa odporica pozerat sa na celu plochu monitora; nasledne prispdsobte uhol monitora
podla svojich vlastnych preferencii.

Pridrziavajte stojan, a tak pri zmene uhla monitora neprevalite monitor.

Monitor mézZete nastavit podla niZSie uvedenych hodnét:

Uhol sklonu: -5 az 23° Uhol otacania: 0 az 90°

o

)

Uhol natocéenia: -20 az 20° Nastavenie vysky: 130 mm

‘{g POZNAMKA:
1. Pri nastavovani uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Mohlo by to spésobit poSkodenie alebo zni¢enie LCD obrazovky.

2. Stupnica na stojane si dokaze zapamatat vaSu oblubenu polohu.

Varovanie:

1. Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlipenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupriov.

2. Pri nastavovani uhla monitora netla¢te na obrazovku. Uchopte len ramik.

11



Pouzivanie funkcie ,,MHL (Mobile High-Definition Link)*

1.,,MHL* (Mobile High-Definition Link)

Tato funkcia vam umoznuje vychutnavat si videa a fotografie (importované z pripojeného mobilného zariadenia s

podporou Standardu MHL) na obrazovke vyrobku.

Ak chcete pouzivat funkciu MHL, musite mat k dispozicii mobilné zariadenie certifikované na pouzivane
Standardu MHL. To, ¢i je vase mobilné zariadenie certifikované na pouzivanie Standardu MHL, si mézete
overit na webovej lokalite vyrobcu. Zoznam zariadeni certifikovanych na pouzivanie Standardu MHL néjdete
na oficialnej webovej lokalite konzorcia (http://www.mhlconsortium.org).

Na pouzivanie funkcie MHL musite mat' v mobilnom zariadeni naindtalovanu najnovsiu verziu softvéru.

V pripade niektorych mobilnych zariadeni nemusi byt funkcia MHL dostupna, a to v zavislosti na vykone alebo
funkciach zariadenia.

Pretoze velkost displeja vyrobku je vacsia ako je displej mobilnych zariadeni, kvalita obrazu méze byt
znizena.

Tento vyrobok je oficialne certifikovany na pouzivanie $tandardu MHL. Ak sa pri pouzivani funkcie MHL
vyskytne nejaky problém, spojte sa s vyrobcom mobilného zariadenia.

Kvalita obrazu méze byt znizena, ak na vyrobku budete prehravat obsah (importovany z mobilného

zariadenia) s nizkym rozliSenim.

Pouzivanie rozhrania ,,MHL“

1. Pomocou MHL kabla prepojte mikro USB port mobilného zariadenia a [HDMI 1 / MHL] port na vyrobku.

3.
4.

HDMI /MHL

@‘,’

MHL Cable

Pri pouzivani MHL kabla je [HDMI / MHL] port jedinym portom tohto monitora, ktory podporuje funkciu MHL.
Mobilné zariadenie je nutné zakupit samostatne.

Sietovy adaptér pripojte k vyrobku a sietovej zasuvky.

Stlacenim tlacidla E a prepnutim na HDMI/MHL zaktivujete rezim MHL.
Ak je rezim MHL aktivny, po asi 3 sekundach sa zobrazi obrazovka MHL.

Poznamka: Indikovany ¢as ,O 3 sek. neskor” sa méze lisit' v zavislosti na mobilnom zariadeni.

Ak nie je pripojené mobilné zariadenie, alebo ak nepodporuje standard MHL

Ak rezim MHL nie je aktivovany aj ak mobilné zariadenie MHL podporuje, skontrolujte, ze MHL port na

zariadeni je Standardny MHL port; v opaénom pripade je potrebné pouzivat adaptér s podporou MHL.
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Pripojenie monitora

Pripojenia kablov na zadnej strane monitora a pocitaca:

o

|
JRIEYR

1 | Napéjanie 9 Port na rychle prepinanie
2 DVI Dual-link 10 | Vstup mikrofénu
3 | HDMI-2(HDMI1.4)/MHL 11 | Slichadla

(kombinované s mikrofénom)
Vystupné rozhranie USB3.0 +

4 HDMI-1(HDMI2.0) 12 rychle nabijanie

5 | DP 13 | Vystupné rozhranie USB3.0
6 | D-SUB 14 | Vstupné rozhranie USB3.0
7 | Vstupny konektor Audio 15 | Hacik na sluchadla

8 | Vystup mikrofénu

Aby ste ochranili zariadenie, vzdy pred pripdjanim vypnite PC a LCD monitor.

1
2
3

Pripojte sietovy kabel k portu AC pre pripojenie k zdroju striedavého prddu na zadnej strane monitora.

Pripojte jeden koniec 15 kolikového D-sub kébla k zadnej strane monitora a druhy koniec pripojte k D-sub portu na pocitaci.
(Volitelné — vyzaduje sa video karta s DVI portom) - Pripojte jeden koniec DVI kabla k zadnej strane monitora a

druhy koniec pripojte k DVI portu pocitaca.

(Volitelné — vyzaduje sa video karta s HDMI portom) - Pripojte jeden koniec HDMI kabla k zadnej strane

monitora a druhy koniec pripojte k HDMI portu pocitaca.

(Volitelné — vyzaduje sa video karta s Audio portom) - Pripojte jeden koniec zvukového kabla k zadnej strane

monitora a druhy koniec pripojte k Audio portu pocitaca.

(Volitelné—vyzaduje sa video karta s DP portom) —Pripojte jeden koniec kabla DP k zadnej strane monitora a

druhy koniec pripojte k portu DP pocitaca.

Zapnite monitor a pocitag.
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8 Rozlisenie, ktoré podporuje obrazovy obsah:
VGA/MHL:1920x1080 pri 60Hz(maximalne)
DVI Dual-Link/HDMI1.4: 1920x1080 pri 144Hz(maximalne)
HDMI2.0/DP:1920x1080 pri 240Hz(maximalne)

Ak sa na monitore zobrazi obraz, inStalacia je ukon€ena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si ¢ast RieSenie problémov.
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Poziadavky na systém
Funkcia FreeSync

1. Funkcia FreeSync funguje s DP/HDMI1/HDMI2
®* DP:48~240Hz

* HDMI1: 48~240Hz(HDMI2.0)

* HDMI2: 48~120Hz(HDMI1.4)

2.  Kompatibilna graficka karta: NizSie je uvedeny odporucany zoznam, ktory tiez mozete najst na internetovej stranke
www.AMD.com

* AMD Radeon R9 295X2
* AMD Radeon R9 290X
®* AMD Radeon R9 290

®* AMD Radeon R9 285

® AMD Radeon R7 260X
®* AMD Radeon R7 260

15
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Montaz na stenu

Priprava pre inStalaciu doplnkového ramena uréeného pre montaz na stenu.

Pe

Tento monitor je mozné namontovat na stenu prostrednictvom ramena uréeného pre montaz na stenu, ktoré si

mbzete zakupit' zvlast. Pred montaZzou odpojte privod energie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1 Odmontujte podstavec.
Pri montazi ramena uréeného pre montaz na stenu postupujte podla navodu vyrobcu.
3 Umiestnite rameno urCené pre montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Polohu otvorov na ramene
zarovnajte s otvormi na zadnej strane monitora.
Do otvorov vlozZte 4 skrutky a utiahnite ich.
Znova pripojte kable. Pozrite si ndvod na pouZitie, ktory je su€astou volitelného ramena uréeného pre

montaz na stenu, kde najdete pokyny ohladne jeho pripevnenia na stenu.

Poznamka: Na vSetkych modeloch nie su k dispozicii otvory pre skrutky drziaka VESA. Poradte sa s predajcom

alebo servisnym strediskom AOC.

M %
- - <5° >50
| %
.L'I Y
1 ——
i o |EE=—E= 90
1 —

*Dizajn displeja sa moze liSit od tych, ktoré su znazornené na obrazku.

Varovanie:
1 Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlUpenie panela, monitor nesmie byt
skloneny nadol viac ako o 5 stupriov.

2  Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.

16



Nastavenie

Aktivacné tlacidla

9398

1 Zdroj/Automaticky/Ukongit

2 Rezim pre hry/<

3 Ovladanie tieriovania />

4 Ponuka/Zadat

5 Napajanie

I L
) Napajanie
Stlacenim tlacidla Zapnutie zapnete/vypnete monitor.

(Wponuka/zadat
Stla¢enim zobrazite ponuku OSD alebo potvrdite vyber.

Ovladanie tiefiovania />
Ak neexistuje Ziadna ponuka OSD, stlaéenim tlagidla Shadow Control (Ovladanie tiefiovania) aktivujte panel

Uprav Shadow Control (Ovladanie tiefiov) a stlaéenim tladidla < alebo > nastavte kontrast jasného obrazu.

Rezim pre hry/<
Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlacenim klavesu Minus (Minus) otvorte funkciu rezimu pre hry a potom
stlacenim klavesu < alebo > vyberte rezim pre hry (FPS, RTS, Preteky, Hra 1, Hra 2 alebo Hra 3) v zavislosti od

réznych typov hier.

£ Zdroj/Automaticky/Ukongéit’

17



Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, automaticku konfiguraciu vykonajte stlaenim a podrzanim tlacidla
Automaticky/zdroj priblizne na 2 sekundy. Ked je ponuka OSD zatvorena, tlacidlo Zdroj bude fungovat ako
klavesova skratka Zdroj. Ak chcete vybrat' vstupny zdroj, ktory je zobrazeny na paneli sprav, stlacte a podrzte
tla¢idlo Zdroj a stlacenim tlacidla Ponuka/Vstup zmenite na zvoleny zdroj.

Rychle prepinanie

<«

Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlacenim klavesu <« otvorte funkciu rezimu pre hry a potom stlacenim klavesu
<« alebo » vyberte rezim pre hry (FPS, RTS, Preteky, Hra 1, Hra 2 alebo Hra 3) v zavislosti od réznych typov hier.
»:

Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlaCenim tlacidla » aktivujte panel uprav Ovladanie tiefiov a stlaCenim tlacidla
<« alebo » nastavte kontrast jasného obrazu.

Menu:

Stlacenim tla¢idla Ponuka zobrazite ponuku.

OK:

Stlacenim tlacidla OK potvrdite vyber.

>

Stlatenim tlagidla 2 ukondite.

Ak OSD nie je zobrazena ponuka, automaticku konfiguraciu vykonajte stlacenim a podrzanim tlacidla s
Auto/Zdroj (Automaticky/Zdroj) priblizne na 2 sekundy. Ked je ponuka OSD zatvorena, tlac¢idlo 5 source (zdroj)
bude fungovat ako klavesova skratka Source (Zdroj). Ak chcete vybrat vstupny zdroj, ktory je zobrazeny na paneli
sprav, stlacte a podrzte tlacidlo 3 Source (Zdroj) a stlacenim tlacidla OK zmerite na zvoleny zdro;.

1

Ak chcete vybrat rezim Hra 1, stlacte tlacidlo 1

2:

Ak chcete vybrat rezim Hra 2, stlacte tlacidlo 2

3

Ak chcete vybrat rezim Hra 3, stlacte tlacidlo 3

18



Nastavenie ponuky OSD

Zakladné a jednoduché pokyny ohladne tlacidiel ovladacich prvkov.

‘ - cﬂ N >

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1) Stlacenim () tjagidla zaktivujete okno s OSD.

2) Stlacenim < alebo > sa m6zete pohybovat v ramci funkcii. Po zvyrazneni pozadovanej funkcie stlacte
@-tlaéidlo, ¢im funkciu zaktivujete. Ak chcete prehladavat funkcie vo vedlajSej ponuke, stlacte tlacidlo <
alebo >. Po zvyrazneni pozadovanej funkcie stlacte @-tlaéidlo, ¢im funkciu zaktivujete.

3) Stlaenim tlacidla < alebo > zmenite nastavenia pre zvolenu funkciu. Stla¢enim tlacidla £ ukondite
¢innost. Ak si Zelate prispdsobit’ akukolvek ind funkciu, zopakujte kroky 2 — 3.

4) Funkcia zablokovania OSD: Za u¢elom zablokovania OSD stlacte a podrzte stlacené @tlaéidlo, a to pocas

doby, kedy je monitor vypnuty; nasledne stlacte otlaéidlo a monitor zapnite. Za i¢elom odblokovania OSD -

stlacte a podrzte stlacené @tlaéidlo, a to pocas doby, kedy je monitor vypnuty; nasledne stlacte Q) tlacidlo

a monitor zapnite.

Poznamky:
1) Ak ma vyrobok len signalny vstup, polozku ,Vyber vstupu“ nemozno upravit.
2) ReZimy ECO (okrem rezimu Standardné), DCR, DCB a Zvyraznenie obrazu pre tieto Styri stavy, ked moze

existovat iba jeden stav.
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Luminance (Svietivost)

Image Setup

1. Stlagenim 0 (Ponuka) zobrazite ponuku.

Color Setup

- . R PR

Picture Boost

OSD Setup Game Setting

2. Stlacenim < alebo > zvolte (Luminance (Svietivost)) a stlagenim(D vstlpite do ponuky.
3. Stlaenim < alebo > zvolte vedlajSiu ponuku a (1) vstlpite do ponuky.
4. Stlacenim < alebo > vykonate nastavenie.
5. Stlagenim £ ukongite ginnost.
Contrast . N .
(Kontrast) 0-100 Kontrast na zaklade digitalneho registra.
Brightness 0-100 Nastavenie podsvietenia
(Jas)
Standard & —
(Standardny) Standardny rezim
Text Rezim textu
Eco mode Internet Rezim internetu
(Usporny
rezim) Game (Hra) Rezim pre hry
' Movie (Film) Rezim film
Sports (Sport) Rezim pre $port
Gammal Nastavenie na Gammal
Gamma Gammaz2 Nastavenie na Gamma 2
Gamma3 Nastavenie na Gamma 3
Off (Vyp.) Deaktivovanie dynamického kontrastného pomeru
DCR
On (Zap.) Aktivovanie dynamického kontrastného pomeru
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Image Setup (Nastavenie obrazu)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

1. Stlagenim 0 (Ponuka) zobrazite ponuku.

Stlacenim < alebo > zvolte 4 (Image Setup (Nastavenie obrazu)), a stlacenim [ vstapite do ponuky.

2.

3. Stlagenim < alebo > zvolte vedlaj$iu ponuku alll vstlpite do ponuky.

4. Stlatenim < alebo > vykonate nastavenie.

5. Stlagenim £ ukonéite ginnost.
Clock 0-100 Nastavenie synchronizacie obrazu za uc¢elom
(Synchronizécia) znizenia vertikalneho riadkového Sumu.
Phase (Féza) 0-100 Nagtaveple fazy.obrazu’ za chelom ZniZenia

horizontalneho riadkového Sumu

Sharpne’ss 0-100 Nastavuje ostrost obrazu
(Ostrost)
H. Position
(Horizontalna 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy obrazu.
poloha)
V. Position
(Vertikalna 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy obrazu.
poloha)
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Color Setup (Nastavenie farieb)

~

Picture Boost OSD Setup

1. Stlagenim 0 (Ponuka) zobrazite ponuku.

Game Setting

Luminance Image Setup

Stlacenim < alebo > zvolte & (Color Setup (Nastavenie farieb))a stlacenim (mm) vstupite do ponuky.

2.
3. Stlaenim < alebo > zvolte vedlajSiu ponuku a (1) vstlpite do ponuky.
4. Stlatenim < alebo > vykonate nastavenie.
5. Stlagenim B+ ukonéite Ginnost.
. Vyvolanie teplého teplotného stupna farieb z
Warm (Teplé) EEPROM.
Normal Vyvolanie normalneho teplotného stupria farieb z
(Standardné) EEPROM.
Cool Vyvolanie studeného teplotného stupna farieb z
Color Temp. | (Studené) EEPROM.
(Teplota Viyvolanie teplotného stupnia farieb SRGB z
farieb) SRGB EEPROM.
Red (Cervena) Ziskanie Cervenej z digitalneho registra
User . ) . o -
(Vlastné) Green (Zelend) | Ziskanie zelenej z digitédlneho registra.
Blue (Modra) Ziskanie modrej z digitalneho registra
vypnut Deaktivuje rezim DCB
Full Enhance . s P
(PIné) Aktivovat rezim uplného zlepSenia
Nature Skin
(Prirodzena Aktivovat rezim prirodzenej pokozky
(Rezim DCB) ["Green Field . - o
. Aktivovat rezim zelenej luky
(Zelené pole)
Sky-blue . Vs . .
(AzGrova) Aktivovat reZzim blankytnej modrej
AutoDetect . N . - .
(Automaticky) Aktivovat rezim automatického zistovania
DCB Demo Zapnut alebo
(Ukazka b , Aktivuje alebo deaktivuje ukazku
DCB) vypnut
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Picture Boost (Zvyraznenie obrazu)

N

OSD Setup Game Setting Extra Luminance Image Setup Color Setup

1. Stlagenim 0 (Ponuka) zobrazite ponuku.

=
Stlagenim < alebo > zvolte © ‘ (Picture Boost (Zvyraznenie obrazu))a stlacenim 0 go ponuky vstulpite.

2.

3. Stlaenim < alebo > zvolte vedlajSiu ponuku a (1) vstlpite do ponuky.

4. Stlacenim < alebo > vykonate nastavenie.

5. Stlagenim £ ukongite ginnost.
Brlght’Fr,ame zapngt’ alebo Zablokovanie alebo aktivovanie jasného ramu
(Jasny ram) vypnut
Frame Size 14-100 Nastavenie velkosti ramu

(Velkost ramu)

-‘ | Brightness (Jas) 0-100 Nastavenie jasu ramu

r Contrast (Kontrast) 0-100 Nastavenie kontrastu ramu
H. position . . A .
(Horizontalna poloha) 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy ramu
V-Position 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy ramu

(Vertikdlna poloha)

Poznamka:

Sluzi na nastavenie jasu, kontrastu a polohy jasného ramu pre lep$i zazitok z pozerania.
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

Game Setting Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost

1. Stlagenim O (Ponuka) zobrazite ponuku.

Stlaéenim < alebo > zvolte ®;«‘ (OSD Setup (Nastavenie OSD))a stlacenim (m vstlpite do ponuky.

2.

3. Stlaenim < alebo > zvolte vedlajSiu ponuku a (1) vstlpite do ponuky.

4. Stlacenim < alebo > vykonate nastavenie.

5. Stlagenim £ ukongite ginnost.
Language (Jazyk) Volba jazyka pre OSD
Tlmeout (Caso_v y 5-120 Nastavenie ¢asového intervalu vypnutia pre OSD
interval vypnutia)
H. Position
(Horizontalna 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy ponuky na obrazovke
poloha)
V. Position 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy ponuky na obrazovke
(Vertikalna poloha) 1P yp y
Transparence 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD

"‘ﬁ (Priehradnost)
Break Reminder
(Pripomenutie
ohl'adne prestavky)

zapnut alebo Pripomenutie prestavky, ak pouzivatel pracuje nepretrzite
vypnut viac ako 1 hodinu.

Ak obrazovy obsah DP podporuje DP1.2, prosim, zvolte

DP Capablllty 1.1/1.2 DP1.2 pre polozku Kapacita DP; v opacnom pripade
(Kapacita DP) ;

zvolte DP1.1.
Volume (Hlasitost) 0-100 Nastavenie hlasitosti.
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Game Setting (Nastavenie hry)

1. Stlagenim W (Ponuka) zobrazite ponuku.

Stlaenim < alebo > vykonate nastavenie.

o M w0 Db

Stlacenim £ ukongite ¢innost.

F7 =]

.

Color Setup Picture Boost OSD Setup

Stlacenim < alebo > zvolte - (Game setting (Nastavenie hry)) stlatenim (1) vstupite do ponuky.

Stlacenim < alebo > zvolte vedlajSiu ponuku a (1) vstupite do ponuky.

Game Mode
(Rezim pre hry)

FPS

Na hranie hier FPS (strelec v prvej osobe). ZlepSuje detaily
s urovnou Ciernej na tmavom motive.

RTS

Na hranie (stratégia v realnom Case). ZlepSuje kvalitu
obrazu.

Racing (Preteky)

Na hranie pretekarskych hier poskytuje najrychlejsi Cas
odozvy a vysoku sytost farieb.

Gamer 1 (Hra 1)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 1.

Gamer 2 (Hra 2)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 2.

Gamer 3 (Hra 3)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 3.

off (vyp.) Hra Smartimage neposkytuje Ziadnu optimalizaciu
Predvolena hodnota ovladania tiefiovania je 50; koncovy
pouzivatel méze potom tuto hodnotu zmenit z 50 na 100
Shadow Control alebo 0 s ciefom zvySit kontrast jasného obrazu.
(Ovladanie 0-100 1. Ak je obraz velmi tmavy na jasné prezeranie detailov,
tiehovania) jasny obraz ziskate, ked hodnotu 50 zmenite na 100.
2. Ak je obraz velmi bledy na jasné prezeranie detailov,
jasny obraz ziskate, ked hodnotu 50 zmenite na 0.
Low input ng .| On/off Na zniZenie oneskorenia pri nizkom prikone vypnite
(Oneskorenie pri | -0 vyp.) snimkovt medzipamat
nizkom prikone) PIVYP- P
Game Color 0-20 Na ziskanie lepSieho obrazu farby hry ur€ia pre nastavenie
(Farby hry) sytosti stuperi 0 az 20
LowBlue Mode . s . - ; .
< ) Vyp./Slab&/ VInovu dizku modrého svetla znizte regulovanim farebnej
(Rezim slabého Strednd/Silné teplot
modrého svetla) ploty
Weak (Slabd)
Medium
OverDrive (Stredna) Sluzi na nastavenie doby odozvy.
Strong (Silné)
Off (Vyp.)
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Extra (Dalsi)

Image Setup

1. Stlagenim W (Ponuka) zobrazite ponuku.

o M 0D

\I

Stlaéenim < alebo > vykonate nastavenie.

Stlacdenim 4 ukongite ¢innost.

Color‘ Sétup

Picture Boost OSDSetup  Game Setting

Stlacenim < alebo > zvolte I\ (Extra (Dalsi)) a stlagenim( vstlpite do ponuky.

Stlacenim < alebo > zvolte vedlajSiu ponuku a (1) vstupite do ponuky.

Input Select
(Volba vstupu)

AUTO/D-SUB/DVI/HDMI1/
HDMI2-MHL/DP

Volba zdroja vstupného signalu

Auto Con_flg.' . . Automatické nastavenie obrazu na predvolené
(Automaticka ano alebo nie hodnot
konfiguracia) y
Off timer 5 . Sluzi na volbu vypnutia napajania jednosmernym
(Vypnutie 0 az 24 hodin radom
Casovacom) P
Sirokouhly/pomer
Image Ratio 7113/(151‘/1;7 (4:3) 119”(4:3)
f)Ft))(r);nzir) stran M9"W(16:10)/21.5"W(16:9) Sluzi na volbu pomeru stran obrazu na displeji.
122"W(16:10)/23"W(16:9)
/23.6"W(16:9)/24” W(16:9)
DDC/CI ano alebo nie gllgglg? zapnutie alebo vypnutie podpory
Yes (Ano) / ENERGY ; . 4
Reset STAR® Obnovenie nastaveni ponuky na predvolené

(Resetovanie)

No (Nie)

hodnoty. (ENERGY STAR® je k dispozicii pre
vybrané modely.)

Information
(Informacie)

Zobrazenie informécii o zdroji hlavného obrazu a
dopinkového obrazu
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Exit (Ukongit)

Luminance

Image Setup Color Setup

1. Stlagenim 0 (Ponuka) zobrazite ponuku.

Picture Boost

OSD Setup Game Setting

2. Stlaenim < alebo > zvolte \g (Exit (Ukoncit)) a stlatenim (1) vstupite do ponuky.

3. Stladenim +4 ukongite ¢innost.

Extra

Exit (Ukongcit)

Ukoncenie hlavnej ponuky na
obrazovke

Indikator LED

Stav Farba indikatora LED
Rezim pIného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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Riesenie problémov

Problém a otazka

Mozné rieSenia

LED indikator napajania
nesvieti

Uistite sa, Ze hlavny vypina€ je zapnuty a Ze sietovy napajaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej zasuvke a k monitoru.

Ziadny obraz na obrazovke

*® Je sietovy napajaci kabel pripojeny spravne?

Skontrolujte pripojenie siefového napajacieho kabla a privod elektrickej energie.
*® Je kabel spravne pripojeny?

(Pripojte pomocou kabla D-sub)

Skontrolujte zapojenie kabla DB-15.

(Pripojené pomocou kéabla DVI)

Skontrolujte zapojenie kabla DVI.

* Vstup DVI nie je k dispozicii v kazdom modeli.

*® Pokial je napajanie zapnuté, restartujte pocitac, aby ste videli pociato¢nu
obrazovku (prihlasovacia obrazovka), ktora sa zobrazi.

V pripade, Ze je zobrazena uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), pocita¢
spustite v pouZitefnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a potom
zmerite frekvenciu videokarty.

(pozrite si Cast Nastavenie optimalneho rozliSenia)

V pripade, Ze sa nezobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), obratte
sa na stredisko sluzieb zakaznikom alebo svojho predajcu.

* Vidite na obrazovke spravu ,Vstup nie je podporovany“?

Tato sprava sa zobrazi vtedy, ked signal z videokarty prekracuje maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.

Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

*® Uistite sa, Ze ovlada¢e monitora AOC su nainstalované.

Obraz je rozmazany a
vyskytuje sa problém
zobrazenia ,,duchov*

Nastavte ovladace jasu a kontrastu.

Stlac¢enim vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Zze nepouzivate predizovaci kabel alebo spinaciu skrinku. Odporu¢ame,
aby ste monitor pripojili priamo ku konektoru vystupu video karty na zadnej strane.

Obraz skace, blika alebo sa v
ramci obrazu vyskytuje
vinovity vzor

Elektrické zariadenia, ktoré mbzu spdsobovat’ elektricku interferenciu premiestnite
podfa moznosti o najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu hodnotu frekvencie obnovovania, ktorej je vas monitor
schopny, a to pri vami pouzivanom rozliseni.

Monitor zamrzol v rezime
»aktivneho vypnutia“

Hlavny vypina¢ pocitaca by mal byt v polohe zapnutia ON (ZAP.).

Video karta pocitaca by mala byt nalezite umiestnena v otvore na jej vloZenie.
Uistite sa, Ze kabel na prenos obrazového signalu monitora je spravne pripojeny k
pocitacu.

Skontrolujte kabel na prenos obrazového signalu monitora a uistite sa, ze ziadny z
kolikov nie je ohnuty.

Uistite sa, Ze pocita¢ pracuje pri zatlaceni klavesu CAPS LOCK na klavesnici a
sucasne sledujte LED indikator CAPS LOCK. LED indikator by sa mal pri stlacani
klavesu CAPS LOCK zapnut alebo vypnut.

Strata jednej z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte kabel na prenos obrazového signalu monitora a uistite sa, Ze ziadny z
kolikov nie je poSkodeny.

Uistite sa, Ze kabel na prenos obrazového signalu monitora je spravne pripojeny k
pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
vycentrovany, alebo nie je
spravna jeho velkost’

Nastavte horizontalnu polohu a vertikalnu polohu, alebo stlacte aktivacny klaves
(AUTO).

Na obraze sa vyskytuju
farebné chyby (biela nevyzera
ako biela)

Nastavte farbu RGB alebo zvolte pozadovanu teplotu farieb.

Horizontalne alebo vertikalne
rusenia na obrazovke

Pouzite rezim na vypnutie systému Windows 7/8/10. Nastavte CLOCK
(SYNCHRONIZACIA) a FOCUS (ZAOSTRENIE).
Stlacenim vykonajte automatické nastavenie.

Anomaélie obrazu DP (V1.2)

DP nastavte v ponuke OSD na 1.1 alebo ho znova na stavte.
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Informécie tykajluce sa

predpisov a sluzieb

Precitajte si informacie tykajlce sa predpisov a sluzieb, ktoré su uvedené v
priru¢ke na CD disku alebo na www.aoc.com (model, ktory ste si zakupili vo vasej
krajine, a informacie tykajuce sa predpisov a sluzieb najdete na stranke podpory

zakaznikom.
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu

AG251FZ

Systém mechaniky

TFT farebny LCD

Rozmer viditelného obrazu

62,2 cm po uhlopriecke

Panel Rozstup pixlov 0,2832 mm (V) x 0,2802 mm (S)
Obraz Analégové rozhranie R, G, B a rozhrania DVI, HDMI a DP
Synchronizacia rozliSenia H/V TTL
Zobrazenie farieb 16,7 mil. farieb
30k-83kHz(D-SUB/MHL)
Horizontalny rozsah snimania 30k-160kHz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
30k-255kHz(HDMI2.0/DP)
VeI_kost (maX|m,aIna)_ pre 543,744mm
horizontalne snimanie
23-76Hz(MHL)
Vertikalny rozsah snimania 50-76Hz(D-SUB)
50-146Hz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
48-242Hz(HDMI2.0/DP)
VeII§o§t (ma>§|malr_13) pre 302,616mm
vertikalne snimanie
1920x1080 pri 60Hz(D-SUB/MHL)
Optimalne predvolené rozliSenie |1920x1080 pri 144Hz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
Iné 1920x1080 pri 240Hz(HDMI2.0/DP)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Konektor pre vstup Vstup VGA / DVI/HDMI / MHL/ DP / USB
\Vstupny video signal Analégovy: 0,7 V p-p (Standard), 75 OHM, TMDS
Konektor vystupu Vystup pre slichadla a mikrofén
Zdroj napéjania 20Vvdc,4,5A
Typicky (jas = 90, kontrast = 50) 30W
Spotreba energie (jas = 100, kontrast =100) <70W
Pripravnost rezim <0,5W
Off timer (Vypnutie Casovacom) |0 az 24 hodin
Reproduktory 3Wx2
Vstup VGA\DVI Dual-Link\HDMN\MHL\ DP\Audio\ vystup pre
Typ konektora Slichadla\Mikrofon\USB3.0
Typ signalneho kabla Odpojitefny
Rozmery a hmotnost’
Fyzické
charakteristiky ~ [VYy3ka (so zakladriou) 415~545mm
Sirka 567mm
Hibka (so zakladfiou) 218mm
Hmotnost (len monitor) 6,5Kg
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Prostredie

Prevadzkova 0'C~407C
Teplota

Nie prevadzkova -25°C~ 55T

Prevadzkova 10 ~ 85 % (bez kondenzacie)
\VIhkost

Nie prevadzkova

5 ~ 93 % (bez kondenzécie)

Nadmorské vyska

Prevadzkova

0~ 5000 m (0~ 16404ft )

Nie prevadzkova

0~ 12192m (0~ 40000ft )
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Prednastavené rezimy zobrazenia

stavoaro | rozusewe | MORIOWIAL | ERTKAML | 2
640x480 pri 60Hz 31,469 59,94 Vsetky
640x480 pri 72Hz 37,861 72,809 Vsetky

VGA 640x480 pri 75Hz 375 75 Vsetky
640x480 pri 67Hz 35 66,667 VSetky
640x480 pri 100Hz 51,08 99,769 Vsetky
640x480 pri 120Hz 61,91 119,518 Vsetky
Rezim Dos 720x400 pri 70Hz 31,469 70,087 VSetky
800x600 pri 56Hz 35,156 56,25 Vsetky
800x600 pri 60Hz 37,879 60,317 Vsetky
SVGA 800x600 pri 72Hz 48,077 72,188 Vetky
800x600 pri 75Hz 46,875 75 Vsetky
800x600 pri 100Hz 63,68 99,662 Vaetky
800x600 pri 120Hz 77,43 119,854 Vsetky
1024x768 pri 60Hz 48,363 60,004 Vaetky
1024x768 pri 70Hz 56,476 70,069 Vaetky
XGA 1024x768 pri 75Hz 60,023 75,029 Véetky
1024x768 pri 100Hz 81,58 99,972 Vsetky
1024x768 pri 120Hz 98,96 119,804 Vsetky
SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,02 Vsetky
1280x1024@75Hz 79,976 75,025 Vsetky
1920x1080@60Hz 67,5 60 Vsetky

1920 X 1080@100Hz 114,6 99,898 DVI/HDMI/DP

Full HD 1920 X 1080@120Hz 139,1 119,93 DVI/HDMI/DP

1920 X 1080@144Hz 158,1 144 DVI/HDMI/DP

1920 X 1080@240Hz 274,52 239,964 HDMI1(HDMI2.0)/DP
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Priradenie kolikov

1 00 5
6 'Y X 10
11 00 15

15-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Pocet kolikov 15 kolikova strana Pocet kolikov 15 kolikova strana
signalneho kabla signalneho kabla

1 Video-Kyrmyzy 9 +5V

2 Video - zeleny 10 Zem

3 Video - modry 1 N.C.

4 N.C. 12 DDC - Sériové tdaje

S Rozpoznanie kabla 13 Horizontalna
synchronizécia

6 GND-R 14 Vertikalna synchronizacia

7 GND-G 15 DDC - Sériova
synchronizécia

8 GND-B

24-kolikovy signélny kébel pre farebné zobrazenie

Cislo kolika N&zov signélu Cislo kolika Né&zov signélu
TMDS Udaje 2— 13 TMDS ldaje 3+
2 TMDS udaje 2+ 14 Prikon +5V
3 TMDS udaje 2/4 tienenie 15 Uzemnenie (pre +5 V)
4 TMDS udaje 4— 16 Rozpoznanieaktivacnej zastrcky
5 TMDS Udaje 4+ 17 TMDS Udaje 0—
6 DDC synchronizacia 18 TMDS udaje 0+
7 DDC udaje 19 TMDS udaje 0/5 tienenie
8 N.C. 20 TMDS udaje 5—
9 TMDS udaje 1— 21 TMDS udaje 5+
10 TMDS udaje 1+ 22 Tienenie TMDS synchronizéacie
11 TMDS udaje 1/3 tienenie 23 TMDS synchronizacia +
12 TMDS (daje 3— 24 TMDS synchronizacia —
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RN

Eis]o Nazov signélu éis]o Nazov signélu (":is’Io Nazov signélu
olika kolika kolika
1. TMDS udaje 2+ 9. TMDS udaje O- 17. UzemnenieDDC/CEC
2. TMDS udaje 2 tienenie 10. TMDS synchronizacia + 18. Prikon +5V
. [wos e
4. TMDS udaje 1+ 12. TMDS synchronizacie -
5. TMDS udaje ltienenie 13. CEC
6. TMDS Gdaje 1- 14, Eaezzaerrl‘;‘(’j‘é?:)e (N-.C.
7. TMDS Gdaje 0+ 15. SCL
8. TMDS udaje 0 tienenie 16. SDA
L 1
19 17 15 13 1 8 7 5 3 1
0 18 18 14 12 10 8 4 2
1 1

20-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie
Cislo kolika N&zov signélu Cislo kolika Nézov signélu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Rozpoznanie aktivaénej zastrcky

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug and Play DDC2B
Tento monitor je vybaveny funkciou VESA DDC2B, ktora je v stlade s normou VESA DDC STANDARD. Umoznuje
monitoru informovat’ hostitel'sky systém o svojej identite, a to v sulade so stupfiom pouzivaného DDC a

komunikovat' so systémom o dodato¢nych informéaciach tykajucich sa jeho zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje dvojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel dokaze vyziadat informacie
EDID prostrednictvom kanéala DDC2B.
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