NocC

Bruksanvisning for LCD-skarm
AG251FZ LED-bakgrundsbelysning

WWW.a0C.Com

©2019 AOC. Alla rattigheter forbehallna.




SY: 1T 1= TN 3

NV (o] g 1= 1= W o) A=Y g1 ([ o =] N 3

Forpackningens innehall......
Montera stativ och fot ........
Justera visningsvinkeln...
Anvanda "MHL (Mobile High-Definition Link/mobil hogdefinitionslank)"

ANSIULA DIASKEIMEN ...t e et e e et e e s n e e e s tre e e e e e e e nnree s 13
SYSEEIMKIAV ...ttt ee e ittt e ettt e oo ettt e e e e e ettt b et e e e e e e s st b aeeeaeeeesaas b baeeeeeeesasbeseeeeeeeeaasstbaeeeeeeeeannsbanreaaeeaann 15
Fre@SYNC-TUNKLION ......eeiiee et e et e e st e s e st e e s b e e s e e e e nnnneeeas 15

AVZ= Lo o aaTe] 01 (=14 0T OO UPTRSR 16
TaTS] = UL g 1T o PSP PRRPRRRRt 17
S gtz 1o o] r=TaTo (=101 (] GO T PP PP PPPPTOPPPPPPPPRIN 17

ST pFoT o] o)V = Vd 11 o PP PP PPPRRTN 18
OSD Setting (BildSKArmSINSTAIINING) ..ot e s e s e e e e e e e satbr e e e e e e e e s ssbaareeaeeaaas 19
LUMINGANCE (LUIMINANS) ..ttt ettt e ettt e e st e e ekt e e e ab et e e eab b e e ekt et e e aabb e e e s nnneeennnneeean 20

Image Setup (BildINSTAINING) ......veeiiiiie et e e e st e e s e e e nnnee s 21

Color Setup (FArgiNStAIINING) .....ciiee it e e e e e e e e e e e et b et e e e e s e satbaeeeaeeessstbaaeeaaeaeaan 22

Picture Boost (BilAfOrDELIING) ... ..eeeiiiiieieiiie et 23

OSD Setup (BildSKArMSINSTAINING).......ceeiiieieiiiiie et e e s e nnnee s 24

ST o111 a IS = Ul [T o T PR RPI 25

1 = N 26

o ANV 111 - ) PP OPPRP TP 27

[ R 1 o 11 =Y (T o PP P TP PP R 27

= ETo] (o 1T o o [ O PP P PP PR PP PP PPPPN 28
] o1 Tol] 1= L[] =T PP PU PR PP PRI 30
AlIMANNEA SPECITIKALIONET ...ttt e e e e ettt e e e e e e bbbt e e e e e e e e e sbbr e e e e e e e s annneneeeas 30

[ oTg10 RS = [o Fo Y g g To T = To =T o RPN 32

Stifttilldelningar

L (UL = T To o PP RT TP PPPTPTN



Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de vedertagna bendmningar som anvands i detta dokument.
Anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

I denna bruksanvisning kan textavsnitt atféljas av en ikon och tryckt i fet eller kursiv stil. Dessa textavsnitt ar

anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar enligt foljande:

W

OBS! OBS! indikerar viktig information som hjalper dig att anvanda systemet pa ett battre satt.

AN
FORSIKTIGT: FORSIKTIGT indikerar antingen potentiell skada p& maskinvara eller dataférlust och beskriver hur

du undviker problemet.

A

VARNING: EN VARNING indikerar eventuell risk for personskada och beskriver hur man undviker problemet. Vissa
varningar kan visas med ett annat format och kan inkludera en ikon. | sddana fall visas varningen pa grund av

nationella foreskrifter.



Strom

A Skarmen ska bara anvandas fran den typ av stromkalla som anges pa etiketten. Ar du oséker pa vilken typ av

strom du har i hemmet, kontakta en lokal forséljare eller elleverantor.

A Skarmen ar utrustad med en jordad trestiftskontakt, en kontakt med ett tredje (jordat) stift. Kontakten passar
bara i jordade vagguttag som en sékerhetsfunktion. Om uttaget inte kan ta en kontakt med tre ledningar, maste en
elektriker installera ett passande uttag, eller anvand en adapter for att jorda produkter riktigt. Motarbeta inte syftet

med den jordade kontakten.

A Dra ut kontakten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under en langre tid. Det skyddar skarmen fran

skador under spanningssprang.

A Overbelasta inte eluttagslister och férlangningssladdar. Overbelastning kan resultera i brand eller elektriska

stotar.

.AFdr att sakerstalla tillfredstallande funktion, ska skarmen bara anvandas med UL-listade datorer som har

korrekt konfigurerade mottagare som &r markerade mellan 100 - 240V ~, Min. 5A
A Vagguttaget ska installeras intill utrustningen och ska vara lattatkomligt.

AY\Endast for anvandning med medféljande stromadapter (ineffekt: 100-240V~, 50-60 Hz, 1,3A uteffekt 20Vdc,
4,5A)
Tillverkare: TPV ELECTRONICS (FUJIAN) CO.,LTD. Modell: ADPC2090



Installation

A Placera inte bildskarmen pa instabila vagnar, stativ, fasten eller bord. Faller bildskarmen kan den skada en
person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast vagnar, stativ, fasten eller bord som
rekommenderas av tillverkaren eller séljs tilsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid
installation och anvand monteringstillboehér som rekommenderas av tillverkaren. Star produkten pa en vagn ska

dessa flyttas forsiktigt.

A For aldrig in foremal i sparet i bildskarmens hélje. Det kan skada kretsarna och orsaka brand eller elektriska

stotar. Spill aldrig vatska pa bildskarmen.
.&&.Placera aldrig produktens framsida pa golvet.

A Om skarmen monteras pa en vagg eller hylla, anvand en sats som godkants av tillverkaren och folj

anvisningarna pa satsen.

A3 amna plats runt bildskarmen enligt nedan. Annars &r ventilationen otillracklig och dverhettning kan darfor

orsaka brand eller skada pa bildskarmen.

A\ Fér att undvika potentiell skada, exempelvis att panelen lossnar fran infattningen, ska skarmen inte lutas ner

mer &n 5 grader. Om den lutas ner i mer &n 5 graders vinkel kommer skador pa skarmen inte att tickas av garantin.

Nedan visas det rekommenderade ventilationsomradet runt bildskarmen nar den installerats pa vagg eller pa
stativet:
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Rengoring

&Rengdr holjet regelbundet med en trasa. Anvand ett milt rengoringsmedel pa flackar i stéllet for starka

rengoringsmedel som frater pa produktens hélje.

.i‘.Var forsiktig nar du rengor sa att inte rengéringsmedel kommer in i produkten. Rengdringstrasan far inte vara

grov sd att den repar skarmens yta.

.i‘.Dra ur elsladden innan produkten rengors.
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Ovrigt

.&Om produkten avger en stark lukt, ljud eller rok, ta OMEDELBART ut nétkabeln ur vagguttaget och kontakta
ett servicecenter.

£ ¥\ Kontrollera att ventilationsdppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
.&Utsétt inte LCD-skarmen for kraftiga vibrationer eller slag under drift.

.&SI& inte p& och tappa inte bildskarmen under drift eller transport.



Installation

Forpackningens innehall

O

Bildskarm
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CD-bruksanvisning Garantikort Stativ Fot VESAfaste
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Adapter Elkabel Ljudkabel  Dual Link Analog DP-kabel HDMI-kabel USB-kabel

DVI-kabel kabel

*Inte alla signalkablar (ljud- Analoga, DVI, USB, DP och HDMI-kablar) medféljer i alla lander och regioner.
Kontrollera med den lokala forséljaren eller AOC:s avdelningskontor for bekraftelse.



Montera stativ och fot

Montera eller ta bort stativet enligt stegen nedan.

Installera:

Ta bort:
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Justera visningsvinkeln

For basta bild rekommenderar vi att du tittar pa hela bildskarmen rakt framifran och sedan justerar skarmens vinkel
efter egen smak.

Hall stativet sa att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan justera bildskarmen enligt nedan.

Lutningsvinkel: -5°~23° Pivot-vinkel: 0°~90°

o

)

I

T
i

Svéangvinkel: -20°~20° Héjdjustering: 130 mm

+13cm

@ OBS!

1. ROrinte vid LCD-skdrmen nér du andrar vinkeln. Den kan skadas eller brytas.

2. Skalan pa stativet kommer ih&g din vilken plats som du gillar mest.

Varning:
1. For att undvika potentiell skada pa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner

mer &n 5 grader.

2. Tryck inte pa bildskarmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.

11



Anvanda "MHL (Mobile High-Definition Link/mobil
hdgdefinitionslank)"

1."MHL" (Mobile High-Definition Link/mobil hogdefinitionslank)

Denna funktion later dig njuta av videos och bilder (importerad fran en ansluten mobil enhet som stéder MHL) pa

produktens skarm.

o For att anvéanda MHL-funktionen behdver du en MHL-certifierad mobil enhet. Du kan kontrollera om din
mobila enhet ar MHL-certifierad p& enhetens tillverkares webbsida. For att hitta en lista med MHL-certifierade
enheter bestk den officiella MHL webbsidan (http://www.mhlconsortium.org).

. For att anvanda MHL-funktionen maste den senaste versionen av programmet vara installerat pa den mobila
enheten.

. Pa vissa mobila enheter kanske inte MHL-funktionen &r tillganglig beroende pa enhetens prestanda eller
funktionalitet.

. Eftersom displaystorleken hos produkten &r stérre an den pa mobila enheter kan bildkvaliteten vara
forsamrad.

. Denna produkt &r officiellt MHL-certifierad. Om du upplever nagot problem nar MHL-funktionen anvands
kontakta tillverkaren av den mobila enheten.

e  Bildkvaliteten kan férsamras nar innehall (importerat frn den mobila enheten) med l&g upplésning visas pa

produkten.
Anvanda "MHL"

1. Anslut mikro-USB-porten pa den mobila enheten till [HDMI 1 / MHL] porten pa proudkten med MHL-kabeln.

HDMI /MHL Micro USB

@‘1‘

MHL Cable

2

. Nar MHL-kabeln anvands ar [HDMI / MHL] de enda portar pa denna monitor som stoder MHL-funktionen.
. Mobil enhet maste kopas separat.
2. Anslut natsladden till produkten och till ett eluttag.

3. Tryck pa knappen source (kalla) E och véxla till HDMI/MHL for att aktivera MHL-lage.
4. Efter ungefar 3 sekunder kommer MHL-sk&rmen att visas om MHL-lage ar aktivt.

Anmaérkning : Den indikerade tiden "3 sek senare" kan variera beroende pa den mobila enheten.
Nar den mobila enheten inte &r ansluten eller inte stéder MHL

. Om MHL-l&get inte ar aktiverat, &ven om den mobila enheten stdder MHL, kontrollera att den mobila enhetens

MHL-port &r en MHL-standardport. Annars krévs det en extra MHL-aktiverad adapter.
12



Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa bildskarmens och datorns baksida:

o

SIS TS

1 | Strom 9 Snabbvéxling-port
2 DVI Dual-link 10 Mikrofon in
3 | HDMI-2(HDMI1.4)/MHL 1q | Horlurar

(kombinerad med mikrofon)
USB3.0 nedstroms +

4 HDMI-1(HDMI2.0) 12 snabbladdning

5 | DP 13 | USB3.0 nedstréoms
6 D-SUB 14 | USB3.0 uppstroms
7 | Ljudin 15 | Horlurskrok

8 | Mikrofon ut

For att skydda utrustningen ska datorn och LCD-skarmen alltid stdngas av fére anslutningn.

1
2

Satt i elkabeln i vaxelstromsuttaget pa bildskarmens baksida.

Satt en ande av D-Sub-kabeln med 15 stift pa bildskarmens baksida och den andra anden i datorns
D-Sub-port.

(Tillval — Kraver ett videokort med DVI-port) — Anslut en ande av DVI-kabeln pa bildskarmens baksida och den
andra anden i datorns DVI-port.

(Tillval — Kraver ett videokort med HDMI-port) — Anslut en &nde av HDMI-kabeln pa bildskarmens baksida och
den andra &nden i datorns HDMI-port.

Tillval — Kraver ett videokort med Ljud-port) — Anslut en &nde av Ljud-kabeln p& bildskarmens baksida och den
andra anden i datorns Ljud-port.

(Tillval-Kraver ett grafikkort med DP-port) —Anslut ena &nden av DP-kabeln pa bildskarmens baksida och

anslut den andra delen till datorns DP-port.

13



Satt pa bildskarmen och datorn.

8  Upploning som stodjer videoinnehall :
VGA/MHL:1920x1080@ 60Hz(Maximal)
DVI Dual-Link/HDMI1.4: 1920x1080@ 144Hz((Maximal)
HDMI2.0/DP:1920x1080@240Hz(Maximal)

Om bildskérmen visar en bild, &r installationen klar. Visas ingen bild, se felsékningen.

14



Systemkrav

FreeSync-funktion

1. FreeSync-funktionen fungerar med DP/HDMI1/HDMI2
®* DP:48~240Hz

* HDMI1:48~240Hz(HDMI2.0)

* HDMI2: 48~120Hz(HDMI1.4)

2. Kompatibla grafikkort: Rekommenderad lista visas nedan, kan dven kontrolleras genom att bestka:
www.AMD.com

* AMD Radeon R9 295X2
* AMD Radeon R9 290X
®* AMD Radeon R9 290

®* AMD Radeon R9 285

® AMD Radeon R7 260X
®* AMD Radeon R7 260

15
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Vaggmontering

Forbereda montering pa en valfri vdggmonteringsarm.

Denna bildskarm kan fastas pa en vaggmonteringsarm som du koper separat. Sla ifran strommen innan du borjar.

Folj dessa steg:

1 Tabort foten.
Folj tillverkarens instruktioner for att montera véggmonteringsarmen.
3 Placera vaggmonteringsarmen pa baksidan av bildskarmen. Rikta in halen pa armen med halen pa baksidan
av bildskarmen.
Satt in de fyra skruvarna i halen och dra at dem.
Anslut elkablarna igen. Se bruksanvisningen som kom med den valfria vAggmonteringsarmen, for

instruktioner om hur den ska fastas pa vaggen.

Notera : VESA monteringsskruvhal finns inte tillgangliga pa alla modeller, kontrollera med aterforsaljaren eller den

officiella avdelningen pa AOC.

M %
<5 >5°
| x
| N,
:‘;}" ' 1
1 o |EE=—E= 90
e

*Skarmdesignen kan skilja sig fran de avbildade.

Varning:

1  For att undvika potentiell skada pa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner

mer an 5 grader.
2 Tryck inte pa bildskarmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.

16



Installning

Snabbtangenter

9398

1 Kalla/Auto/Avsluta

2 Spellage/<

3 Skuggkontroll />

4 Meny/Enter

5 Stréom

I
U Strom

Tryck pa Strom-knappen for att satta pa/stanga av bildskarmen.

@Meny/Enter
Tryck for att visa menyn eller bekréafta valet.

Skuggkontroll/>
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa knappen Shadow Control (Skuggkontroll) for att aktivera

justeringsfaltet for Shadow Control (Skuggkontroll). Tryck pa < eller > for att justera kontrasten f& en klar bild.

Spellage/<
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa minusknappen for att 6ppna spellaget, tryck sedan pa < eller > for att

vélja spellage (FPS, RTS, Racing, Gamer 1 (Spelare 1), Gamer 2 (Spelare 2) eller Gamer 3 (Spelare 3)) efter
speltyp.

£ kalla/Auto/Avsiuta

Om ingen OSD-meny visas, tryck pa Auto/Kélla-knappen kontinuerligt i ca 2 sekunder for att konfigurera

automatiskt. Nar OSD-menyn &r stangd fungerar knappen Kalla som snabbknapp for funktionen Kalla. Tryck pa
17



knappen Kalla kontinuerligt for att valja ingangskalla som visas i meddelandefaltet. Tryck pa knappen Menu
(Meny)/enter for att andra den valda kallan.

Snabbvaxling

<«

Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa <-knappen for att 6ppna spellaget, tryck sedan pa <- eller »-knappen
for att vélja spellage (FPS, RTS, Racing, Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3) efter speltyp.
| g

Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa knappen » for att aktivera justeringsfaltet for Skuggkontroll. Tryck pa
<« eller » for att justera kontrasten for en klar bild.

Menu:

Tryck pa Meny-knappen for att visa menyn.

OK:

Tryck pa OK for att bekréafta ditt val.

5.

Tryck pa knappen 5 for att avsluta.

Om ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck kontinuerligt pa 3 j cirka 2 sekunder for att konfigurera automatiskt.
Nar skarmmenyn (OSD) &r stangd, tryck pa knappen 3 Kalla som snabbknapp. Tryck kontinuerligt pa knappen
5 for att vélja ingangskalla som visas i meddelandefaltet. Tryck p& OK for att andra den valda kallan.

1

Tryck pa 1-knappen for att vélja laget Spelare 1

2:

Tryck pa 2-knappen for att vélja laget Spelare 2

3

Tryck pa 3-knappen for att vélja laget Spelare 3

18



OSD Setting (Bildskarmsinstallning)

Grundléaggande och enkel instruktion om kontrollknapparna.

‘ - cﬂ N >

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1) Tryck pa @-knappen for att aktivera OSD-fonstret.

2) Tryck pa< eller >for att navigera igenom funktionerna. Nar 6nskad funktion har markerats, tryck pa
@-knappen for att aktivera den. Tryck pa < eller > for att navigera igenom funktioner i undermenyn. Nar
onskad funktion har markerats, tryck pa @-knappen for att aktivera den.

3) Tryck pa < eller > for att &ndra installningarna fér den valda funktionen. Tryck pa £33 for att avsluta. Om du
vill justera ndgon annan funktion, upprepa steg 2-3.

4) Lasfunktion for bildskarmsinstallning: For att lasa skarmmenyn (OSD), hall in @-knappen medan
bildskarmen &r avstangd och tryck sedan pa £ -knappen for att sl pa bildskarmen. For att l&sa upp

skarmmenyn (OSD) - hall in @-knappen medan bildskadrmen &r avstédngd och tryck sedan péQ) -knappen

for att sla p& bildskarmen.

OBS!
1) Om produkten enbart har en signalingang, &r alternativet "Input Select” (Val av ingang) inaktiverat.
2) De fyralagena ECO (férutom standardlage), DCR, DCB och Picture Boost (Bildférbattring) kan bara ett

alternativ vara aktiverat.

19



Luminance (Luminans)

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Tryck pa (m) (Meny) for att visa menyn.

Tryck pa< eller >for att vélja ¢ (Luminance (Luminans)), och tryck pa 0D fer att Oppna.

2.
3. Tryck pa< eller >for att valja -undermeny, och tryck pa [ for att Oppna.
4. Tryck pa < eller > for att justera.
5. Tryck pa £33 for att avsluta.
Contrast o .
(Kontrast) 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Brightness . .
(Ljusstyrka) 0-100 Justering av bakgrundsbelysning
Standard Standardlage
Text Textlage
Internet Internetlage
Eco mode
Sparlage
(Sparlage) Game (Spel) Spellage
‘ Movie (Film) Filmlage
Sports (Sport) Sportlage
Gammal Justera till Gammal
Gamma Gamma2 Justera till Gammaz2
Gamma3 Justera till Gamma3
Off (Av) Avaktivera dynamiskt kontrastforhallande
DCR
On (P&) Aktivera dynamiskt kontrastforhallande

20



Image Setup (Bildinstallning)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

1. Tryck pa (m) (Meny) for att visa menyn.

Tryck pa < eller >for att valja A (Image Setup (Bildinstallning)), och tryck pa D fer att Oppna.

2.
3. Tryck pa< eller >for att vélja -undermeny, och tryck pa D fer att Oppna.
4. Tryck pa < eller > for att justera.
5. Tryck pa £33 for att avsluta.
Clock 0-100 Justera bildklockan for att minska stérning med
(Klocka) vertikala linjer.
Phase 0-100 Justera bildfokus for att minska stérning med
(Fokus) horisontella linjer
Sharpness . x
(Skiirpa) 0-100 Justera bildens skarpa
H. Position . . u
(Position-H) 0-100 Justera bildens horisontella lage.
V. Position . . u
(Position-V) 0-100 Justera bildens vertikala lage.

21



Color Setup (Farginstallning)

~

Picture Boost

OSD Setup

1. Tryck pa (m) (Meny) for att visa menyn.

o M w D

Tryck pa < eller > for att justera.

Tryck pa £ for att avsluta.

Game Setting

Luminance

Tryck pé < eller > for att vélja & (Color Setup (Farginstalining)), och tryck pa M0 for att Oppna.

Tryck pa< eller >for att vélja -undermeny, och tryck pa ) f5r att Oppna.

Warm (Varm) Aterkalla varm férg fran EEPROM.
Normal Aterkalla normal farg frAin EEPROM.
Cool (Kall) Aterkalla kall farg fran EEPROM.
Color Temp. SRGB Aterkalla SRGB-farg fran EEPROM.
(Fargtemperatur) - — -
Red (R6d) | Rod forstarkning fran Digital-register
User Green e o . .
(Anvandare) (Gron) Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (BIa) Bla forstarkning fran Digital-register
Av Avaktivera DCB-lage
Full Enhanpg Aktivera laget Full férhéjning
(Full f6rhéjning)
Nature Skin . .. .
DCB Mode (Naturlig hud) Aktivera laget Naturlig hud
(DCB-lage) Green Field . n I
(Grona falt) Aktivera laget Grona falt
Sky-blue . N . 2
(Himmelsbl&) Aktivera laget Himmelsbla
AutoDetect . .. A
(Autoavkanning) Aktivera laget Autoavkanning
DCB Demo Pa eller av Avaktivera eller aktivera Demo

22
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Picture Boost (Bildférbattring)

N

OSD Setup Game Setting Extra Luminance Image Setup Color Setup

1. Tryck pa (m) (Meny) for att visa menyn.

=
Tryck pa < eller > for att valja © ‘ (Picture Boost (Bildférbattring)), och tryck pa 00 f5r att Oppna.

2.

3. Tryck pa< eller >for att valja -undermeny, och tryck pa ) for att Oppna.

4. Tryck pa < eller > for att justera.

5. Tryck pa £ for att avsluta.
Br_|ght Frame pa eller av Aktivera eller avaktivera Ljus ram
(Ljus ram)
Frame Size 14-100 Justera ramens storlek

(Bildstorlek)

i Brightness .
- | (Ljusstyrka) 0-100 Justera ramens ljusstyrka

Contrast

r 0-100 Justera ramens kontrast
(Kontrast)
H. Position . "
(Position-H) 0-100 Justera ramens horisontella lage
V.position . "
(Position-V) 0-100 Justera ramens vertikala lage

OBS!
Justera ljusstyrka, kontrast och lage for Ljus ram, for ett battre visning.
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OSD Setup (Bildskarmsinstalining)

Game Setting Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost

1. Tryck pa (im (Meny) for att visa menyn.

@

2. Tryck pa < eller > for att vélja ¢ (OSD Setup (Bildskarmsinstallning)), och tryck pa D fer att Oppna.
3. Tryck pa< eller >for att valja -undermeny, och tryck pa ) for att Oppna.
4. Tryck pa < eller > for att justera.
5. Tryck pa £33 for att avsluta.
Language (Sprak) Valj bildskarmssprak
Timeout 5-120 Justera bildskarmens timeout
H. Position . . .
(Position-H) 0-100 Justera OSD:ns horisontella lage
V. Position . . u
(Position-V) 0-100 Justera OSD:ns vertikala lage
Transparence 0-100 Justera bildsk&rmens transparens
. (Transparens)
,',é Break Reminder . Paminnelse om rast om anvéndaren arbetar
. pa eller av . o . .
(Paminnelse om rast) kontinuerligt i mer &n 1 timme
DP Capability 1112 Om DP videoinnehallet stéder DP1.2, valj DP1.2 for
(DP-kapacitet) o DP-mojlighet; i annat fall vélj DP1.1
Volume (Volym) 0-100 Volymjustering.
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Spelinstéallningar

o kM WD

|}

Tryck p& < eller > for att justera.

Tryck pa £ for att avsluta.

Tryck pa (1w (Meny) for att visa menyn.

7 jisil

.

Color Setup Picture Boost OSD Setup

Tryck p& < eller > for att vélja - (Game setting (Spelinstallningar)), och tryck pa M for att Oppna.

Tryck pa< eller >for att valja -undermeny, och tryck pa I for att Oppna.

For att spela FPS-spel (forstapersonsskjutspel).

FPS Forstarker svarta detaljer pa mérka teman.
For att spela RTS-spel (Realtidsstrategi). Forbattrar
RTS h :

bildkvaliteten.

. For att spela Racingspel. Ger snabbaste responstid och
Racing oo -
hog fargmattnad.
Game Mode Gamer 1 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 1
(Spellage) (Spelare 1) (Spelare 1).
Gamer 2 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 2
(Spelare 2) (Spelare 2).
Gamer 3 Anvéandarens instéllningar sparas som Gamer 3
(Spelare 3) (Spelare 3).
Off (Av) Ingen optimering av Smartimage-spel

Standardinstéliningarna fér Shadow Control

(Skuggkontroll) &r 50, sedan kan slutanvéndaren justera

vardet fran 50 till 100 eller till O for att 6ka kontrasten for

en klar bild.
Shadow Control 0-100 1. Om bilden ar fér moérk for att detaljerna ska synas
(Skuggkontroll) ordentligt, justera vardet fran 50 till 100 for en
klarare bild.

2. Om bilden &r for vit for att detaljerna ska synas
ordentligt, justera vardet fran 50 till O for en klarare
bild.

Low input Lag (Lag PA/A Sténg av rambufferten for att minska
v
ing&ngsfordrojning) ingangsfordrojningen
Game Color - o . .
0-20 Spelfarg ger en niva mellan 0 och 20 for att justera
(Spelfarg) mattnad for att f& en battre bild.
LowBlue
Mode AvlSvagl Minskar den bl& ljusvagen genom att kontrollera
Medel/Stark fargtemperaturen
(LowBlue-lage)
Weak (Svag)
Medium
Overdrive (Medel) Justera svarstiden.
Strong (Stark)
Off (Av)
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Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Tryck pa (1w (Meny) for att visa menyn.

s

~
2. Tryck pa < eller > for att valja I\ (Extra), och tryck pa M0 for att Oppna.
3. Tryck pa< eller >for att vélja -undermeny, och tryck pa ) for att Oppna.
4.  Tryck pa < eller > for att justera.
5. Tryck pa £ for att avsluta.
Input Select AUTO/D-SUB/DVI/ Al g .
(Val] Inmatning) HDMIZ/HDMI2-MHLDp | V&l Insignalkalla
Auto Config. . . . . .
(Automatisk konfiguration) ja eller nej Autojustera bilden till standard
Off timer 0-24 timmar Valj av avstangningstid for DC

(Avstangningstimer)

Bred/4:3/1:1/177(4:3)

19"(4:3) 119°(5:4)

. 19"W(16:10)/21.5"W(16:

s '(gi?(?fzrﬁgﬁ'gn de) 9) Valj bildférhallande for visning.
122"W(16:10)/23"W(16:9)

/ \ 123.6"W(16:9)/24"

W(16:9)

DDC/CI ja eller nej Sl& PA eller stang AV DDC/Cl-support
Yes (J@a)/ ENERGY Aterstall menyn till standard.

Reset (Aterstall) STAR (ENERGY STAR® tillganglig for
No (Nej) utvalda modeller.)

Visa informationen fér huvudbilden

Information och underbildens kalla
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Exit (Avsluta)

Luminance Image Setup Color Setup

1. Tryck pa (m) (Meny) for att visa menyn.

Picture Boost

OSD Setup Game Setting

2. Tryck pa < eller > for att valja \E (Exit (Avsluta)), och tryck pa 0 fsr ate oppna.

3. Tryck pa £33 for att avsluta.

Extra

Exit (Avsluta)

Avsluta huvudskarmen

LED-indikation

Status

LED-lampans farg

Fullt stromlage

Vit

Aktiv avstangning

Orange
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FelsOkning

Problem och fraga

Mojliga l6sningar

Strom-LED &r inte PA

Kontrollera att strémbrytaren &r PA och att elsladden &r ratt isatt i ett jordat
uttag och i bildskarmen.

Inga bilder p& skarmen

® Ar elsladden ratt isatt?

Kontrollera att elsladdens anslutning och stromtillforseln.

® Ar kabeln riktigt isatt?

(Ansluten via D-sub-kabel)

Kontrollera DB-15-kabelns anslutning.

(Ansluten via DVI-kabel)

Kontrollera DVI-kabelns anslutning.

* DVI-ingang ar inte tillgangligt pa alla modeller.

® Om strommen &r pd, starta om datorn for att se startskarmen
(inloggningsskarmen), som kan ses.

Om startskarmen (inloggningsskarmen) visas, starta datorn i lampligt lage
(sakert lage fér Windows 7/8/10) och andra sedan grafikkortets frekvens.
(Hanvisa till Stalla in optimal upplésning)

Om startskédrmen (inloggningsskarmen) inte visas, kontakta ett servicecenter
eller din aterforsaljare.

® Kan du se "Inmatning stéds inte" pa skarmen?

Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet ar hogre an den
maximala upplésning och frekvens som bildskarmen kan hantera.
Justera maximal uppldsning och frekvens till ett véarde som bildskarmen kan
hantera.

*® Kontrollera att AOC:s bildskarmsenheter ar installerade.

Suddig bild och problem med
skuggbilder

Stall in kontrast- och ljusstyrkekontrollerna.

Tryck p& autojustera.

Kontrollera att du inte anvander en forlangningssladd eller kopplingsdosa. Vi
rekommenderar att du ansluter bildskarmen direkt till videokortets
utgangskontakt pa baksidan.

Bilden studsar, flimrar eller
vagmonster upptrader pa
bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektriska stérningar sa langt bort
fran bildskarmen som maojligt.

Anvand den hdgsta uppdateringsintervall din bildskarm klarar med den
upplésning du anvander.

Bildskarmen har fastnat i
aktivt Av-lage"

Datorns strémbrytare kan inte sattas i PA-lage.

Datorns videokort ska passa exakt i dppningen.

Kontrollera att bildskdrmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.
Kontrollera bildskdrmens vidokabel och se till att inga stift ar bojda.
Kontrollera att datorn fungerar genom att trycka pa CAPS LOCK-tangenten
pa tangentbordet samtidigt som du tittar pa LED-indikationen fér CAPS
LOCK. LED-indikationen ska TANDAS eller SLACKAS nér du tryckt pa
CAPS LOCK-tangenten.

Nagon av grundfargerna
saknas (ROD, GRON eller
BLA)

Kontrollera bildsk&rmens vidokabel och se till att inga stift &r skadat.
Kontrollera att bildskdrmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.

Skarmbilden ar inte centrerad
eller har fel storlek

Justera Position-H och Position-V eller tryck pa snabbknappen (AUTO).

Bilden har fargmissar (vit ser
inte vit ut)

Justera RGB-farg eller vélj dnskad farg.

Horisontella eller vertikala
storningar pa skarmen

Anvand Windows 7/8/10 avstangningslage for att justera KLOCKA och
FOKUS.
Tryck for att autojustera.

DP (V1.2) bildavvikelser

Kontrollera att DP ar installt till 1.1 i skarmmenyn (OSD) eller aterstall.
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Reglering och service

Se reglerings- och serviceinformation som finns i CD-handboken eller
www.aoc.com (foér att hitta modellen du kdper i ditt land och for att hitta

information om reglerings- och serviceinformation pa support-sidan).
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Specifikationer

Allménna specifikationer

Modellnamn AG251FZ
Skarmtyp TFT LCD-fargskarm
\Visningsyta 62,2 cm diagonalt
Panel Pixeltathet 0,2832mm (H) x 0,2802mm (V)
. R, G, B Analogt granssnitt, DVI-granssnitt, HDMI-granssnitt,
\Video - .
DP-granssnitt
Separat synk. H/V TTL
Display Color (Fargvisning) 16,7 miljoner farger
30k-83kHz(D-SUB/MHL)
Horisontell frekvens 30k-160kHz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
30k-255kHz(HDMI2.0/DP)
Horls.ontell skarmstorlek 543, 744mm
(maximal)
23-76Hz(MHL)
. 50-76Hz(D-SUB)
Vertikal frekvens 50-146Hz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
48-242Hz(HDMI2.0/DP)
\Vertikal skarmstorlek (maximal) |302,616mm
1920x1080@60Hz(D-SUB/MHL)
Optimal forinstélld upplésning 1920x1080@144Hz(DVI Dual-Link/HDMI1.4b)
. 1920x1080@240Hz(HDMI2.0/DP)
Ovrigt
g Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ingangskontakt VGA/DVI Dual-Link /HDMI/MHL/DP/Ljudingdng/USB
Ingdende videosignal Analog: 0,7Vp-p (standard), 75 OHM, TMDS
Utgangskontakt Hérlurar, mikrofon ut
Stromkalla 20Vdc, 45A
Typisk (Ljusstyrka = 90, Kontrast = 50) [30W
Effektforbrukning (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) <70W
Vante lage <0,5W
Off timer (Avstangningstimer) 0-24 timmar
Hogtalare 3Wx2
Anslutninast VGA\DVI Dual-Link\HDMN\MHL\DP\Ljudingang\Horlurar
gstyp ut\Mikrofon in\Mikrofon ut\USB3.0
Signalkabeltyp Borttagbar
Matt och vikt:
Fysiska - -
egenskaper H6jd (med stativ) 415~545mm
Bredd 567mm
Djup (med stativ) 218mm
\Vikt (endast bildskarm) 6,5Kg
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Miljo

Drift 0°C~40C
[Temperatur

Ur drift -25°C~ 55T

Drift 10% ~ 85% (utan kondens)
Luftfuktighet

Ur drift 5% ~ 93% (utan kondens)

Drift 0~ 5000 m (0~ 16404ft )
Driftshojd

Ur drift 0~ 12192m (0~ 40000ft )
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Forinstallda visningslagen

HORISONTELL

VERTIKAL FREKVENS

STANDARD UPPLOSNING FREKVENS (kH2) (H2) Kalla
640x480@60Hz 31.469 59.94 Alla
640x480@72Hz 37.861 72.809 Alla

VGA 640x480@75Hz 375 75 Alla
640x480@67Hz 35 66.667 Alla
640x480@100Hz 51.08 99.769 Alla
640x480@120Hz 61.91 119.518 Alla
Dos-lage 720x400@70Hz 31.469 70.087 Alla
800x600@56Hz 35.156 56.25 Alla
800x600@60Hz 37.879 60.317 Alla
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188 Alla
800x600@75Hz 46.875 75 Alla
800x600@100Hz 63.68 99.662 Alla
800x600@120Hz 77.43 119.854 Alla
1024x768@60Hz 48.363 60.004 Alla
1024x768@70Hz 56.476 70.069 Alla
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029 Alla
1024x768@100Hz 81.58 99.972 Alla
1024x768@120Hz 98.96 119.804 Alla
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02 Alla
1280x1024@75Hz 79.976 75.025 Alla
1920x1080@60Hz 67.5 60 Alla

1920X 1080@100Hz 114.6 99.898 DVI/HDMI/DP

Full HD 1920 X 1080@120Hz 139.1 119.93 DVI/HDMI/DP

1920 X 1080@144Hz 158.1 144 DVI/HDMI/DP

1920 X 1080@240Hz 274.52 239.964 HDMI1(HDMI2.0)/DP
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Stifttilldelningar

1 00 5
00 10
11 00 15

15-stift signalkabel for fargdisplay

Stiftnr. 15-stift signalkabel fér | Stiftnr. 15-stift signalkabel for
fargdisplay fargdisplay
1 Video-réd B +5V
2 Video-grén 10 Jord
3 Video-bl& . N.C.
4 N.C. 12 DDC-seriella data
5 Detektera sladd 13 H-synk
6 JORD-R 14 V-synk
7 JORD-G 15 DDC-seriell klocak
8 JORD-B
A |
A | o |

[
TOOOOOcocdce

24-stift signalkabel for fargdisplay

Stiftnr. Sighalnamn Stiftnr. Signalnamn
TMDS data 2— 13 TMDS data 3+
2 TMDS data 2+ 14 +5V strom
3 TMDS data 2/4 skarm 15 Jord (for+5V)
4 TMDS data 4— 16 Hot Plug-detektering
5 TMDS data 4+ 17 TMDS data 0—
6 DDC-klocka 18 TMDS data 0+
7 DDC Data 19 TMDS data 0/5 skarm
8 N.C. 20 TMDS data 5—
9 TMDS data 1— 21 TMDS data 5+
10 TMDS data 1+ 22 TMDS-klocka skarm
11 TMDS data 1/3 skarm 23 TMDS-klocka +
12 TMDS data 3— 24 TMDS-klocka —
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A

18 2
Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V strom
3. TMDS Data 2- 11. TMDS-klocka skarm 19. Hot Plug-detektering
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka-
5. TMDS Data 1skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skarm 16. SDA
L 1
19 17 15 13 1 o 7 a1
0 18 18 14 12 10 8 2
1 1
20-stift signalkabel for fargdisplay
Stiftnr. Signalnamn Stiftnr. Signalnamn

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug-detektering

9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion
Denna bildskarm har VESA DDC2B-kapacitet i enlighet med VESA DDC STANDARD. Den ger bildskarmen
majlighet att informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilkken DDC-niva som anvands,

kommunicera ytterligare information om visningsmajligheterna.

DDC2B &r en tvavags datakanal som baseras pa 12C-protokollet. Varden kan begara EDID-information éver
DDC2B-kanalen.
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