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Podrecznik uzytkownika monitora LCD
G2868PQU z podswietleniem LED
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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujgce czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.
Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu mogg towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi,

przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujgcy sposob:

o

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwo$¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i

podpowiada jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o
sposobie ich unikania. Niektére ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢

ikona. W takich przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze Zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do

typu zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac¢ sig z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada tréjstykowa wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia, bedzie
pasowac tylko do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z trzema bolcami,
nalezy zwrdci¢ sie do elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowaé adapter, w celu

bezpiecznego uziemienia urzadzenia. Nie wolno pokonywac funkcji zabezpieczenia wtyczki z uziemieniem.

A. Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie

bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

A Nie nalezy przecigza¢ listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac¢ pozar lub

porazenie prgdem elektrycznym.

A Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszcza¢ monitora na niestabilnym wozku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek
monitora moze spowodowac¢ obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z
wbzkow, podstaw, stojakow, wspornikdw lub stolikow zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym
produktem. Podczas instalacji produktu nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami producenta i uzywac
akcesoridw montazowych zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy przesuwac z

zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychaé do szczelin w obudowie monitora Zadnych obiektow. Moze to spowodowac zwarcie

czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewaé ptynéw na monitor.
.LProduktu nie nalezy ktas¢ przodem na podtodze.

A W przypadku montazu monitora na $cianie lub na pdétce zastosowaé zestaw montazowy zatwierdzony przez

producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

.&Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzern wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg

powietrza moze by¢ niewystarczajacy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.

Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokét monitora, przy instalacji monitora na $cianie lub na

podstawie:
Montaz na podstawie

11 7/8 cala

30cm

|
4 cale | 4 cale 4 cale
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Czyszczenie

.&Obudowe nalezy czy$c¢ regularnie szmatka. Do czyszczenia zabrudzehn mozna uzywac delikatnego zamiast

silnego detergentu, ktéry moze spowodowa¢ uszkodzenie obudowy produktu.

.i\.Podczas czyszczenia nalezy upewnic sig, ze detergent nie przedostat sie do produktu. Szmatka do

czyszczenia nie moze by¢ zbyt szorstka, poniewaz moze to spowodowac porysowanie powierzchni ekranu.

&Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilania.
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Inne

.&Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy
NATYCHMIAST odtaczy¢ kabel zasilajgcy i skontaktowac sie z punktem serwisowym.

.&;Naleiy upewni¢ sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.

4 Y\podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora LCD na silne drgania lub uderzenia.

.&Nie wolno uderzac lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.



Ustawienia

Zawartos¢ opakowania

O

Monitor

Piyta CD z Karta
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podrecznikiem gwarancyj odstawa porni rety
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Przewod Przewdd audio Kabel analogowy Kabel DP Przewod
zasilajgcy HDMI

* Nie wszystkie kable sygnatowe (audio, analogowy, DP, HDMI) bedg dostarczane we wszystkich krajach i

regionach. Sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynno$ciami.

W celu zapobiezenia zarysowaniom umies¢ monitor na migkkiej i ptaskiej powierzchni.

Ustawienia:

Zdejmowanie:




Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne widzenie zaleca sie, aby spojrze¢ na peiny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac kat
monitora do wtasnych preferencji.
Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.

Kat monitora mozna wyregulowaé w pokazanym ponizej zakresie:

130mm

@ UWAGA:

Aby unikng¢ uszkodzenia nie nalezy regulowac¢ kata widzenia powyzej 23 stopnia.

10



Podigczanie monitora

Gniazda kabli z tytu monitora i komputera
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Power

HDMI-2

HDMI-1

DP

VGA

Line-in

Stuchawki

USB

USB

10 USB szybkie tadowanie
11 USB

12 USB przesytania danych
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Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor LCD.

1 Podtacz przewdd zasilania do gniazda zasilania prgdem przemiennym z tylu monitora.

2 Podigcz 15-stykowe ztgcze na jednym koncu kabla D-Sub do gniazda z tytu monitora, a ztgcze na drugim
koncu kabla do gniazda D-Sub komputera.

3 (Opcjonalnie - wymaga karty graficznej z gniazdem HDMI) - Podtgcz ztgcze na jednym koncu kabla HDMI do
gniazda z tylu monitora, a ztgcze na drugim koncu kabla do gniazda HDMI komputera.

4  (Opcjonalnie - wymaga karty graficznej z gniazdem audio) - Podtagcz ztgcze na jednym koncu kabla audio do
gniazda z tytu monitora, a ztgcze na drugim koncu kabla do gniazda audio komputera.

5 (Opcjonalnie - wymaga karty graficznej z gniazdem DP) - Podigcz ztgcze na jednym koncu kabla DP do
gniazda z tytu monitora, a ztgcze na drugim koncu kabla do gniazda DP komputera.

6  Wigcz monitor i komputer.

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz

Rozwigzywanie problemow.
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Podlgczanie wspomika do montazu na Scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu §ciennego.

v

Monitor mozna zamocowacé na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu $ciennego. Przed przystapieniem do

zamocowania odtacz zasilanie i wykonaj ponizsze czynno$ci:

Zdejmij podstawe.
Z¥6z rami¢ do montazu $ciennego zgodnie z instrukcjami producenta.
Umie$¢ rami¢ do montazu $ciennego z tylu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordéw z tylu monitora.

W16z w otwory 4 wkrety i dokrec.

a A W N -

Podtacz ponownie kable. Instrukcje dotyczace montazu, znajduja si¢ w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz z

opcjonalnym ramieniem do montazu $ciennego.

Uwaga : Otwory na $ruby do montazu VESA nie sa dostgpne we wszystkich modelach, sprawdz u dostawcy lub w oficjalnym
wydziale AOC.

12



Funkcja Free-Sync

1. Funkcja Free-Sync wspotpracuje z DP/HDMI1/HDMI2
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna réwniez sprawdzi¢ odwiedzajgc
www.AMD.com

®* Radeon™ RX Vega Series

®* Radeon™ RX 500 Series

®* Radeon™ RX 400 Series

®* Radeon™ R9/R7 300 Series (exception of R9 370/X)
®* Radeon™ Pro Duo (2016 Ver)

®* Radeon™ R9 Nano Series

®* Radeon™ R9 Nano Series

®* Radeon™ R9/R7 200 Series (exception of R9 270/X, R9 280/X )
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Przyciski skrotow
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1 Zrodto/Auto/Zakoncz

2 Tryb gry

3 Punkt tarczy

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter
Jezeli nie ma OSD, nacisnij w celu wyswietlenia OSD lub potwierdzenia wyboru.

Zasilanie
Nacisnij przycisk Zasilanie, aby wtgczy¢ monitor. Nacisnij na okoto 2 sekundy, aby wytgczy¢ monitor.

Punkt tarczy
Przy braku OSD, naci$nij przycisk Punkt celowania, aby uaktywni¢ menu Punkt celowania, a nastepnie nacisnij ,>”,

aby ustawi¢ wigczenie lub wytgczenie Punkt celowania.

Tryb gry
Przy braku OSD, nacisnij przycisk "<", aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastepnie nacisnij przycisk ,<” lub ,>" aby
wybra¢ tryb gry (FPS, RTS, Wyscig, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) stosownie do réznych typéw gier.

Zrodto/Auto/Zakoncz

Kiedy OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Auto/Zakoncz uaktywni funkcje Zrédio. Kiedy OSD jest
zamkniete, nacisniecie przycisku Zrédio/Auto/Zakoncz przez okofo 2 sekundy spowoduje wykonanie

automatycznej konfiguracji (tylko dla modeli z D-Sub).

14



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskéw sterowania.

‘ ., - . cﬁ O ¥

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Nacisnij przycisk @ MENU, aby wyswietli¢ okno menu ekranowego OSD.

2. Nacisnij przyciski < lub >, aby nawigowa¢ miedzy funkcjami. Po podswietleniu wymaganej funkcji, nacisnij
przycisk MENU w celu uaktywnienia. Jesli wybrana funkcja posiada podmenu, nacisnij < lub > w celu
przechodzenia pomiedzy funkcjami podmenu.

3. Nacisnij < lub > w celu zmiany ustawien wybranej funkcji. Nacisnij X, AUTO w celu opuszczenia ustawienia.
Jezeli chcesz wyregulowa¢ dowolng z innych funkcji, powtérz kroki od 2 do 3.

4. Funkcja blokady OSD: W celu zablokowania OSD, naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk @ MENU przy
wytgczonym monitorze a nastepnie nacisnij przycisk U) zasilania w celu wigczenia monitora. W celu
odblokowania OSD - naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk @ MENU przy wytgczonym monitorze a
nastepnie nacisnij przycisk Q) zasilania w celu witgczenia monitora.

Uwaga:

1. Jezeli produkt ma tylko jedno wejScie sygnatu pozycja ,Wybér wejscia” jest wytgczona.

2. Jezeli wielko$¢ ekranu wynosi 4:3 lub rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego ma rozdzielczo$¢ wtasng, pozycja
"Wspoicz. obrazu" jest wytgczona.

3. Open DCR, Color Boost and Picture Boost functions is activated; the other two functions are turned off

accordingly.
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Luminance (Luminancja)

« - &> S .

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

2. Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ ¢ (Luminancja) i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia do tej
funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i naci$nij przycisk MENU w celu przej$cia do tej funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

5. Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawi enia.

Contrast .
(Kontrast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Brightness . - .
(Jasnosc) 0-100 Regulacja pod$wietlania
Standard ”—l
(Standardowy) I_ Tryb Standardowy
»
Text (Tekst) T Tryb tekstowy
Internet é Tryb Internetu
Eco mode Game (Gra o, Game Mode (Tryb gr
(Ekonomiczny) (Gra) ik (Tryb any)
‘ Movie (Film) 0 Tryb filmu
Sports (Sport) ' Tryb sportu
Reading Reading Mode
Uniformity Uniformity Mode
Gammal Regulacja do Gamma 1
Gamma Gammaz2 Regulacja do Gamma 2
Gamma3 Regulacja do Gamma 3
Off . ) .
R (Wylgczone) Wytgczony dynamiczny wspoétczynnik kontrastu
On (Wtaczone) D<ﬁ Wigczony dynamiczny wspétczynnik kontrastu

Uwaga:

Po ustawieniu HDR w opcji Image Setup (Ustawienia obrazu) na Auto (Automatyczne) i gdy zrédto wejscia bedzie
zawiera¢ tresci HDR, tryb ECO zostanie zmieniony na HDR / HDR Picture (Obraz HDR) / HDR Movie (Film HDR) /
HDR Game (Gra HDR).
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Image Setup (Ustawienia obrazu)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra Luminance

1. Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

2. Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ 4 (Ustawienia obrazu), i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia
do tej funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia do tej funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

5. Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

Clock (Zegar) | 0-100 IF_%gguIaCja zegfs\ra'ob_razu w celu zredukowania
iniowych zaktécen pionowych.

Phase (Faza) | 0-100 RegL,JIac,ja fazy obrazu w celu zredukowania liniowych
zaktoécen poziomych

Sharpness . o

(Ostros¢) 0-100 Regulacja ostrosci obrazu

H. Position

(Potozeniew | 0-100 Regulacja potozenia poziomego obrazu.

V poziomie)

V. Position

(Potozeniew | 0-100 Regulacja potozenia pionowego obrazu.

pionie)

HDR Auto/wyt. Wytgczenie lub wigczenie HDR

17



Color Setup (Konfiguracja koloru)

- > i > d AL
OSD Setup

Picture Boost Game Setting Luminance Image Setup

1. Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

2. Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ & (Ustawienia koloru), i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia
do tej funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia do tej funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

5. Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

. Przywotuje temperature barwowg cieptych
Wwarm (Ciepte) koloréw z pamieci EEPROM.
Normal Przywotuje temperature barwowg normalnych
(Normalne) koloréw z pamieci EEPROM.
. Przywotuje temperature barwowg zimnych
Color Temn Cool (Zimne) koloréw z pamieci EEPROM.
(Tem P SRGB Przywotuje temperature barwowg SRGB z
barwg\'Na) pamieci EEPROM.
(Rcezderwony) Wzmocnienie czerwonego z rejestru cyfrowego
User (Uzytk.) ?Zriitlaonny) Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego
(BI\IlliJ:bieski) Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego
E:;(Ialhlf;hance Wi ub wvit Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb petnego
Rozszrz.) ’ WYL | wzmocnienia
Nature Skin Wi ub wvi Stuzy do wtaczania lub wytgczania Tryb
(Natur. Skéra) ) WL naturalnej karnacji skéry
Green Field . . . . .
DCB Mode (Zielone Pole) WH. lub wyt. | Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb zieleni
(Tryb DCB) Sky-blue
(Niebieskie Wt lub wyt. | Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb btekitu
Niebo)
ﬁot\ﬁ?oDnzatect Wi lub wvi Stuzy do wtaczania lub wylgczania Tryb
Wykr) ’ ’ Wyt automatycznego wykrywania
(DDC(::BED;;:T?O) Wt lub wyt. | Wytaczenie lub wigczenie trybu demo

18




Picture Boost (Wzmocnienie obrazu)

N Z
o o S > LR &

OSD Setup Game Setting Extra Luminance Image Setup Color Setup

1. Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

i
2. Nacisnij przycisk < lub > , aby wybraé ‘ (Wzmocnienie obrazu), i nacis$nij przycisk MENU w celu
przejscia do tej funkciji.
Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i naci$nij przycisk MENU w celu przej$cia do tej funkciji.

Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

5. Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

Bright Frame
(Jasna Ramka)
Frame Size
(Rozmiar Ramki)

‘ Brlghtnfe's S 0-100 Dostosowanie jasnosci ramki
‘ (Jasnosc)

WH. lub wyt. Wytgczenie lub wigczenie jasnej ramki

14-100 Dostosowanie rozmiaru ramki

Contrast . .
r (Kontrast) 0-100 Dostosowanie kontrastu ramki
H. Position (Poz. . . - .
Pozioma) 0-100 Dostosowanie poziomego potozenia ramki
\P/.' Position (Poz. 0-100 Dostosowanie pionowego potozenia ramki
ionowa)

Uwaga:

Dostosowanie jasnosci, kontrastu i potozenia jasnej ramki w celu poprawy wrazen podczas oglgdania.
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OSD Setup (Ustawienia OSD)

o>

Game Setting L

Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

&

Nacisnij przycisk < lub >, aby wybrac

tej funkcji.

-

uminance Image Setup Color Setup Picture Boost

* (Ustawienia OSD), i naciénij przycisk MENU w celu przejécia do

Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i naci$nij przycisk MENU w celu przej$cia do tej funkciji.

Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

Language -
(Jezyk) Wybor jezyka OSD.
Timeout 5-120 Dostosowanie czasu wyswietlania menu ekranowego
(Czas Zakon.) OosD
H. Position
(Potozenie w 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w poziomie
poziomie)
V. Position
(Potozenie w 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w pionie
pionie)
Transparence Dostosowanie przezroczystosci menu ekranowego
0-100
L (Przezr.) OoSsD
"’é Break Reminder
o Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
(Przypomnienie o | WH. lub wyt. L )
) dtuzej niz 1 godzine

przerwie)
DP Capability 1112 Prosze zwrdci¢ uwage, ze jedynie DP1.2 obstuguje
(Zdolno$é DP) o funkcje free sync
Volume ) ]

L 0-100 Regulacja gto$nosci.
(Gtosnos¢)

Uwaga:

Jezeli zawarto$¢ wideo DP obstuguje DP1.2, wybierz DP1.2 dla Zdolnos$¢ DP, w przeciwnym razie wybierz DP1.1.
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Game Setting (Ustawienia gier)

1. Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

N
Luminance

Image Setup

Colc;|: éetup Picture Boost OSD Setup

2. Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ V"“ (Ustawienia gier), i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia do

tej funkcji.

Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i nacisnij przycisk MENU w celu przej$cia do tej funkciji.

Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

5. Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

FPS

Do grania w gry typu FPS (Strzelanka). Poprawia
szczegoty poziomu czerni motywu.

RTS

Do grania w gry typu RTS (Strategiczne). Poprawia
jakos¢ obrazu.

Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wys$cig. Zapewnia najkrotszy
czas odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

Game Mode Gamer 1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako
(Tryb gry) (Gracz 1) Gracz 1.
Gamer 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako
(Gracz 2) Gracz 2.
Gamer 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako
(Gracz 3) Gracz 3.
Off (Wyt.) Brak optymalizacji przez gre Smart image.
Domyslna wartos$¢ dla sterowania tta to 50, teraz
uzytkownik moze regulowac¢ od 50 do 100 lub 0 w celu
zwiekszenia kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego
obrazu.
Shadow Control 0-100 1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie bylty

(Sterowanie tfa)

widoczne szczeg6ty, wyregulowac od 50 do 100
celem uzyskania wyrazniejszego obrazu.

2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty
widoczne szczegoty, wyregulowaé od 50 do 0
celem uzyskania wyrazniejszego obrazu.

Low input Lag
(Niskie opdznienie

On (Wylacz) /

Wytgcz bufor ramek w celu zmniejszenia opdznienia

wejécia) off (Wytacz) wejscia
Game Color Pozycja koloréw gry umozliwia regulacje nasycenia na
(Kolor gier) 0-20 poziomie od 0 do 20 w celu uzyskania odpowiedniego
obrazu
Mode(Tryb Internet / Office / Zmniejszenie falowania niebieskiego swiatta, poprzez
LowBIuc?)/ Czytanie sterowanie temperaturg barwows.
Weak (Staby)
Overdrive Medium (Sredni) Regulacja czasu odpowiedzi.
Strong (Silny)
Off (Wytaczone)
FreeSync (())f? (%V)}f;:czz)) / Wytgczenie lub wigczenie FreeSync
Wwt. /
Licznik ramek ng:gglr:gll Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym
Lewy-dolny / rogu
Lewy-gorny
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Funkcja “Punkt tarczy” umieszcza na srodku ekranu
wskaznik celu, pomagajacy graczom w grach typu
FPS z dokltadnym i precyzyjnym celowaniem.

Dial Point On (Wytacz) /
(Punkt tarczy) off (Wytacz)
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Extra (Ekstra)

N\

funkciji.

Luminance Image Setup

Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

e

Color Setup

- 2

Picture Boost OSD Setup Game Setting

~
Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ I\ (Ekstra), i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia do tej

Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ podmenu, i naci$nij przycisk MENU w celu przej$cia do tej funkciji.

Nacisnij przycisk < lub >, aby wyregulowac.

Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

Input Select
(Wybor HTO/D-SUBMHDMILHDMIZ [ \ybor zr6dta sygnatu ekranu
wejscia)
Auto Config . Automatyczne przywrécenie wartosci
(Autom. Tak lub nie .
) . domysinych dla obrazu
konfiguracja)
Oﬁ timer Wybér czasu wytgczenia zasilania pradem
(Timer 0-24 godz.

wylgczenia)

statym

Wide (Szeroki) /4:3/1:1/
17"(4:3) 1 19"(4:3) / 19"(5:4) /
19"W(16:10) / 21.5"W(16:9) /

Image Ratio " .
(Wspotcz. ggwggég 3 / Wybér wspotczynnika obrazu dla wyswietlacza.
Obrazu) 23.6"W(16:9) /

24"W(16:9) /

27"W(16:9)
DDC/CI Tak lub nie Wigczenie lub wytgczenie obstugi DDC/CI
Reset Tak lub nie Przywracanie domysinych ustawien menu
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Exit (Wyjscie)

VS

Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra

1. Nacisnij przycisk MENU w celu wyswietlenia menu.

2. Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢ \2 (Exit (Wyjscie)), i nacisnij przycisk MENU w celu przejscia do tej
funkciji.

3. Nacisnij przycisk AUTO w celu opuszczenia ustawienia.

Stuzy do wejscia do menu
\ Exit (Wyjscie)

gtéwnego OSD
Diody stanu
Stan Kolor diody
Tryb petnej mocy Blue (Niebieski)
Tryb wytaczenia aktywnosci Pomaranczowy
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| MenD

Witamy w programie "G-Menu" firmy AOC. G-Menu umozliwia tatwe dopasowanie ustawien ekranu przy uzyciu
menu ekranowego, a nie przyciskow OSD, ktére dostepne sg w monitorze. Aby zakonczy¢ instalacje, nalezy

wykonac ponizszg procedure instalacyjng.

Uwaga:

Funkcje nie sg dostepne dla wszystkich modeli.

G-Menu A WEAN THI0)

Game Modes
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e-Saver

s
4;.-_ =Saver

Witamy w oprogramowaniu firmy AOC e-Saver do zarzgdzania zasilaniem monitora! Program AOC e-Saver oferuje

funkcje inteligentnego wytaczania monitoréow, umozliwia wytgczanie monitora w okreslonym czasie niezaleznie do

statusu komputera (wtgczony, wytaczony, uspiony lub wygaszacz ekranu); faktyczny czas wylgczenia zalezy od

preferencji uzytkownika (patrz przyktad nizej).

Kliknij "driver/e-Saver/setup.exe" aby rozpocza¢ instalowanie oprogramowania e-Saver, postepuj zgodnie z

instrukcjami kreatora instalacji, aby zakonczy¢ instalacje.

Pod kazdym z czterech stanéw komputera PC, z rozwijalnego menu mozna wybra¢ wymagany czas (w minutach)
automatycznego wytaczenia. llustruje to przyktad ponizej:

1) Monitor nie zostanie nigdy wytaczony, kiedy komputer jest wigczony.

2) Monitor zostanie automatycznie wytaczony 5 minut po wylgczeniu komputera.

3) Monitor zostanie automatycznie wytgczony 10 minut po uspieniu/przej$ciu w stan czuwania komputera.

4) Monitor zostanie automatycznie wytagczony 20 minut po pojawieniu sie wygaszacza ekranu.

3

p ===

When PC On Screen Saver

TGO Never AL Afters minutes A Atter 10 minutes U@L Atter 20 minutes
(Czdver

Mozesz klikng¢ przycisk ,RESET” w celu przywrdcenia domysinych ustawien w programie e-Saver zgodnie z

ponizsza specyfikacja.

When PC Sleep Screen Saver

Ve Never AR ptter5minutes AR ater 10 minutes A Afer 20 minutes oY

Q...
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Screen+

112
34

Screen+

Witamy w programie ,Screen+” firmy AOC. Oprogramowanie Screen+ jest narzedziem do dzielenia pulpitu; dzieli
ono pulpit na rézne panele a kazdy panel wyswietlany jest w innym oknie. Kiedy chcesz uzyskaé do niego dostep
musisz tylko przeciggng¢ okno do odpowiedniego panelu. Obstuguje ono wyswietlanie na wielu monitorach i
utatwia wykonywanie zadan. W celu zainstalowania narzedzia postepuj zgodnie z instrukcjg instalacji. Systemy

operacyjne obstugiwane przez oprogramowanie: Windows 10, Windows 8 Windows 7.

>< i
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Rozwigzywanie problemoéow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci sie

Upewnij sie, ze przycisk zasilania zostat wigczony, a przewdd zasilania jest
prawidtowo podtgczony do gniazdka sieciowego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

*® Czy przewdd zasilania jest odpowiednio podtgczony?
Sprawdz podtgczenia przewodu zasilania i zasilanie.

*® Czy kabel jest podigczony poprawnie?

(monitor potgczony przy uzyciu przewodu D-sub)
Sprawdz potgczenie przewodem DB-15.

(monitor potgczony przy uzyciu przewodu HDMI/DP)
Sprawdz potgczenie przewodem HDMI/DP.

* Wejscie HDMI/DP jest w niektorych modelach niedostepne.

*® Czy zasilanie jest wigczone? Ponownie uruchomi¢ komputer w celu
obejrzenia ekranu poczatkowego (ekranu logowania), ktéry powinien byc¢
widoczny.

Jezeli wyswietlany jest ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom
komputer w odpowiednim trybie (tryb bezpieczny dla Windows 7/8/10) i
nastepnie zmien czestotliwos¢ karty graficznej.

(Patrz ustawienia optymalnej rozdzielczosci).

Jezeli ekran poczgtkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie
z centrum serwisowym lub sprzedawca.

*® Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat "Wejscie nieobstugiwane"?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, kiedy sygnat z karty graficzne;j
przekracza maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére moze
prawidtowo obstuzy¢ monitor.

Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwosé na takie, ktére monitor
moze obstuzy¢ prawidtowo.

* Upewnij sie, ze zainstalowane zostaty sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i widoczne
sg podobrazy oraz cienie

Wyreguluj kontrast i jasnosé.

Nacisnij, aby dostosowac¢ automatycznie.

Upewnij sie, ze niej jest wykorzystywany przediuzacz lub skrzynka
przetgczeniowa. Zalecamy bezposrednie tgczenie monitora z gniazdem
wyjsciowym karty graficzne;.

Obraz skacze, miga lub
pojawiaja sie fale na obrazie

Odsun jak najdalej od monitora, urzadzenia elektryczne mogace powodowaé
zakidcenia elektryczne.
Uzyj maksymalnej czestosci od$wiezania monitora dla danej rozdzielczosci.

Monitor zawiesza sie w trybie
aktywnego wylaczenia

Wiacznik zasilania komputera powinien by¢ wigczony.

Karta graficzna komputera powinna by¢ prawidtowo wiozona do gniazda.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij si¢, ze zaden styk nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata uderzajgc w przycisk CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode CAPS LOCK. Po uderzeniu w przycisk CAPS
LOCK dioda powinna zgasna¢ lub sie zadwieci¢.

Brak jednego z glownych
kolorow (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest
uszkodzony.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz ekranowy nie jest
wysrodkowany lub ma
nieprawidlowg wielkos¢

Wyreguluj potozenie w pionie i poziomie lub nacisnij przycisk skrotu (AUTO).

Obraz ma defekty koloru
(bialy nie wyglada jak biaty)

Wyreguluj kolor RGB lub ustaw wymagang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe
zakiocenia na ekranie

Zastosuj tryb zamykania Windows 7/8/10. Wyreguluj ZEGAR i FAZE.
Nacisnij, aby dostosowac¢ automatycznie.
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Dane techniczne

Ogolne dane techniczne

Nazwa modelu

G2868PQU

System dziatania

Kolorowy wyswietlacz LCD TFT

\Widoczny rozmiar ekranu

28 inch, Przekatna 70,85 cm

Panel Podziatka pikseli 0,16mm (poziomo) x0,16mm (pionowo)
Wideo Analogowy interfejs R, G, B, interfejs HDMI, interfejs DP
Oddzielna synchronizacja H/V TTL
Wyswietlane kolory 1,073G (8 bits + High FRC)
Zakres skanowania w poziomie |30KHz~160KHz
Rozmiar skanowania w poziomie 649,9mm
(Maksymalny)
Zakres skanowania w pionie 23Hz~75Hz (D-SUB)
40Hz~60Hz (HDMI, DP)
Rozmiar skanowania w pionie 370,3 mm
(Maksymalny)
Optymalne wstepne ustawienia 1920x1080@60Hz(D-SUB)
roggzielczoéci ep 3840x2160@30Hz(HDMI, DP)
3840x2160@60Hz(HDMI, DP)
Max. rozdzielczosci 3840x2160@60Hz(HDMI, DP)
Inne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ztgcze wejscia VGA /HDMI/ DP/ Audio input
Sygnat wejscia wideo Analogowy: 0,7 Vp-p (standardowe), 75 oméw, TMDS
Ztgcze wyjscia Wyjscie stuchawek
Zrodto zasilania 100-240V~,50/60Hz
Typowe (jasnos¢ = 80,kontrast = 50) 36W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100,kontrast = 100) <o2wW
Tryb oszczedzania energii <0,5W
Off timer (Timer wytgczenia) 0~24 godz.
Gtosniki 3wW*2
Charakterystyka Typ ztacza VGA/ HDMI/ DP/ Wyjscie stuchawek/ Line In
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtgczany
Dziatanie 0°~ 40°
Temperatura
Bez dziatania -25°~ 55°
i Dziatanie 10% do 85% (bez kondensac;ji)
Srodowiskowe  |Wilgotnosc¢

Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensacji)

\Wysokos$¢ nad poziomem morza

Dziatanie 0~ 5000 m (0~ 16404 stop)

Bez dziatania 0~ 12192 m (0~ 40000 stép)
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC | CZESIOTLWOSC [ GZESTOTLIWOSE
VGA 640x480@60Hz 31,469 59,94
VGA 640x480@67Hz 35 66,667
VGA 640x480@72Hz 37,861 72,809
VGA 640x480@75Hz 37,5 75
DOS MODE 720x400@70Hz 31,469 70,087
SVGA 800x600@56Hz 35,156 56,25
SVGA 800x600@60Hz 37,879 60,317
SVGA 800x600@72Hz 48,077 72,188
SVGA 800x600@75Hz 46,875 75
MAC MODE 832x624@75Hz 49,725 74,551
XGA 1024x768@60Hz 48,363 60,004
XGA 1024x768@70Hz 56,476 70,069
XGA 1024x768@75Hz 60,023 75,029
HD 1280x960@60HZ 60 60
HD 1280x720@60HZ 44,772 59,885
SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,02
SXGA 1280x1024@75Hz 79,976 75,025
WXGA+ 1440x900@60Hz 55,935 59,887
WSXGA 1680x1050@60Hz 64,674 59,954
FHD 1920x1080@60Hz 67,5 60
HDMI, DP 1920x2160@60Hz 133,293 59,988
QHD (HDMI, DP) 2560x1440@60Hz 88,786 59,9
UHD (HDMI, DP) 3840x2160@30Hz 67,5 30
UHD (HDMI, DP) 3840x2160@60Hz 133,32 60
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Przypisanie stykow

1 00 5
J 00 10
1 00 15
15-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Numer styku 15-stykowa strona przewodu Numer styku | 15-stykowa strona przewodu
sygnatowego sygnatowego
1 Wideo - Czerwony 9 +5V
2 Wideo - Zielony 10 Masa
3 Wideo - Niebieski 1 N.C.
4 N.C. 12 DDC - szeregowy, dane
5 Kabel wykrywania 13 Synchronizacja w poziomie
6 GND-R 14 Synchronizacja w pionie
7 GND-G 15 DDC - szeregowy, zegar
8 GND-B
1917 1
Fhnnaonnn A
18 7

Nr Nr Nr
styku Nazwa sygnatu styku Nazwa sygnatu styku Nazwa sygnatu
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, 0- 17. Masa DDC/CEC
2 Dane TMDS 2 - 10. Zegar TMDS + 18. +5 V Zasilanie

ekranowanie
3. TMDS, dane, 2- 11. Ekranowanie zegara TMDS [19. Wylfry\{vanle wkiadania pod

napigciem

4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5 Dane TMDS 1 - 13, |CEC

ekranowanie

Rezerwa (urzadzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. wigczane przy styku
normalnie zamknigtym)

7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS 0— 16.  |SDA

ekranowanie
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1 1
20-stykowy przewod sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 x\:laygig:\?éar:e wktadania pod
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powr6t DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normg VESA DDC. Umozliwia ona informowanie
komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych

informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac informacji EDID
przez kanat DDC2B.
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