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Varnost

Dogovorjene oznake

Naslednja podpoglavja opisujejo dogovorjene oznake, uporabljene v tem dokumentu.
Opombe, svarila in opozorila

V priro€niku so nekateri deli besedil opremljeni z ikono in natisnjeni odebeljeno ali leze€e. Ti deli so opombe, svarila in
opozorila in se uporabljajo, kot sledi:

e

OPOMBA: OPOMBA oznacuje pomembne informacije, ki vam pomagajo bolje uporabljati vas racunalniski sistem.

FAAN

POZOR: POZOR oznacuje moznost poSkodbe strojne opreme ali izgubo podatkov in vam svetuje, kako se tezavi izogniti.

A

OPOZORILO: OPOZORILO oznacuje nevarnost telesne poSkodbe in navaja, kako preprecite teZavo. Nekatera opozorila
so lahko prikazana v drugacnih oblikah brez ikone. V takSnih primerih je predstavitev opozorila dolo€ena s strani
regulativnega organa.



Napajanje

AMonitor lahko priklopite le na vir napajanja, ki je oznagen na nalepki. Ce niste preprigani o vrsti elektriénega
napajanja doma, se posvetujte s trgovcem ali z lokalnim dobaviteljem elektriéne energije.

‘AMonitor je opremljen s tripolnim ozemljenim vti€¢em, takSnim, ki ima na voljo tudi tretji (ozemljitvenim) pol. Ta vti¢
se prilega samo v ozemljeno elektriéno vtiénico. To je varnostna funkcija. Ce v obstojedo vtiénico ni mogode vstaviti

tripolnega vti¢a, naj vam elektricar namesti pravilno vti¢nico, ali pa za varno ozemljitev naprave uporabite adapter. Ne
poskuSajte zaobiti varnostne funkcije ozemljenega vtica.

AV primeru nevihte ali e naprave dlje ¢asa ne boste uporabljali, jo izklju€ite iz napajanja. Monitor boste s tem zascitili
pred poSkodbami zaradi napetostnih nihanj.

A Ne preobremenijujte razdelilnikov in podaljSkov. Preobremenitev lahko povzro€i pozar ali elektri¢ni udar.

i !“_«, Za zagotavljanje zadovoljivega delovanja, monitor uporabljajte le skupaj UL predpisanimi racunalniki, ki imajo
primerno konfiguriran sprejemnik, oznac¢en med 100—240 izmeni¢nega toka, najmanj 5 A.

AStenska vti¢nica naj bo namesc¢ena blizu opreme in lahko dosegljiva.

r !lj Uporabljati smete le priloZzeni napajalni pretvornik
Proizvajalci: TPV ELECTRONICS(FUJIAN) CO., LTD model: ADPC2090



Namestitev

AMonitorja ne postavljajte na nestabilno drzalo, stojalo, konzolo ali mozo. Ce monitor pade, lahko po$koduje osebo

in povzroc€i resno Skodo na izdelku. Uporabite samo drzala, stojala, konzole oziroma mize, ki jih priporo€a proizvajalec ali
pa so prilozeni izdelku. Pri names¢€anju izdelka sledite navodilom proizvajalca in uporabljajte le namestitvene dodatke, ki
jih priporoca proizvajalec. 1zdelek na stojalu je treba premikati zelo pazljivo.

AV rezo monitorjevega ohi$ja ne potiskajte nobenih predmetov. To lahko poSkoduje elektricne dele, kar povzrodi
pozar ali elektri¢ni udar. Po monitorju nikoli ne polivajte tekog€in.

L1 Sprednje strani monitorja ne polagajte na tla.

ACe zelite monitor namestiti na steno ali postaviti na polico, uporabite odobreni montazni pribor in sledite navodilom
proizvajalca za montazo.

i !“_«, Okoli monitorja pustite nekaj prostora, kot je prikazano spodaj. V nasprotnem primeru je lahko krozenje zraka
nezadostno, zato lahko pregrevanje povzroci pozar ali poskodbe na monitorju.

Spodaj so prikazana priporo¢ena prezra¢evalna obmocja okoli monitorja, ¢e je ta names$&en na steno ali stojalo:

Namestitev na stojalo

12 palce
30cm
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Ciscenje
!} Ohigje redno Cistite s krpo. Za odstranjevanje madezev lahko uporabite blag detergent, ne uporabljajte pa mocnih

detergentov, saj ti lahko razzrejo ohisje izdelka.

opraskala povrsino zaslona.

!} Pred CiS¢enjem izdelka odklopite napajalni kabel.

- ~ . w b




Drugo

i !} Ce iz izdelka prihaja uden vonj, zvok ali dim, TAKOJ odklopite napajalni kabel in stopite v stik s servisnim centrom.
1N PrepriCajte se, da kakdna miza ali zavesa ne ovira prezracevalnih odprtin.
r !': Med delovanjem LCD-monitor ne sme biti izpostavljen vecjim vibracijam oziroma mo¢nim udarcem.

r !} Med njegovim delovanjem oziroma transportom, pazite, da monitorja ne izpostavljate udarcem oziroma padcem.



Nastavitev

Vsebina paketa

©

Navodila na CD-ju Kartica z garancijo Adapter Stojalo Podstavek

O *

>*

Napajalni kabel Kabel HDMI Kabel DP

Kabel VGA Kabel USB AUDIO kabel
<k Za vse drzave in regije ne bodo na voljo vsi signalni kabli (HDMI, DP, VGA, USB, AUDIO). Za podrobnosti se obrnite
na lokalnega trgovca ali podruznico AOC.



Namestitev stojala in podstavka

Ko namescate ali snemate stojalo, sledite spodaj opisanim korakom.

Namestitev:

A\
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Odstranitev:




Prilagajanje zornega kota

Za najboljsi ogled priporoamo, da monitor gledate pod pravim kotom, nato pa ga nastavite na zorni kot po svaiji izbiri.
Med prilagajanjem zornega kota stojalo drzite, da boste preprecili padec monitorja.
Monitor lahko prilagodite tako, kot je prikazano na spodniji sliki:

L a2

-5° 23°

130mm

\ As d

{g OPOMBA:

Med spreminjanjem kota se ne dotikajte LCD zaslona. Tako LCD zaslona ne boste poSkodovali oziroma zlomili.



Priklop monitorja

Kabelski prikljucki na zadnji strani monitorja in racunalnika:

c

HDMI-2
HDMI-1
DP
Slusalke

Napajanje

USB-PC za povratni tok

USB 3.2 Gen 1
USB3.2Gen1+za hitro polnjenje
USB 3.2 Gen 1

0.USB 3.2 Gen 1

—“°9°.“.°".U’.'“P~’!\>.—‘

Prikljucitev na rac¢unalnik

Napajalni kabel trdno priklju€ite v zadnji del monitorja.

Ugasnite ra¢unalnik in izklopite napajalni kabel.

Signalni kabel monitorja prikljucite v video priklju¢ek na hrbtni strani racunalnika.
Napajalni kabel racunalnika in monitor vkljucite v bliznjo vti¢nico.

5. Vklopite racunalnik in monitor.

LN~

Ce se na monitorju prikaZe slika, je postopek namestitve dokongan. Ce monitor slike ne prikaZe, glejte poglavje
Odpravljanje tezav.

Za zaScito opreme pred priklapljanjem vedno izklopite racunalnik in LCD-monitor.



Funkcija Adaptive

1. Funkcija Adaptive deluje z vhodi DP/HDMI

2. Zdruzljiva grafi¢na kartica: spodaj so navedene priporo¢ene grafi¢ne kartice, ki si jih lahko ogledate tudi na spletnem
mestu www.AMD.com

* Radeon™ RX Vega serije

*  Radeon™ RX 500 serije

* Radeon™ RX 400 serije

* Radeon™ R9/R7 300 serije (z izjemo serije R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serije

* Radeon™ R9 Fury serije

* Radeon™ R9/R7 200 serije (z izjemo serije R9 270/X, R9 280/X)
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Prilagajanje

Hitre tipke

¢ < > @m &

doo e

1 Vir/lzhod

2 Igralni nacin/ <

3 Dial Point (Merilni kriz) / >

4 Meni/Vnos

5 Napajanje

Vir/lzhod

Ce je zaslonski meni zaprt, gumb »-B-« deluje kot hitra tipka za izbiro vira.

Ce je zaslonski meni zaprt, neprekinjeno pritiskajte tipko »-B-« priblizno 2 sekundi, da izvedete samodejno konfiguracijo
(samo pri modelih z D-Sub).

Dial Point (Merilni kriz)
Ce ni zaslonskega menija OSD, pritisnite gumb Ciljna to¢ka, da aktivirate meni Ciljna to¢ka in nato pritisnite » < « ali » >
«, da vklopite ali izklopite Ciljna tocka.

Igralni nacin/<

Ce zaslonski meni ni prikazan, pritisnite tipko »< «, da odprete funkcijo igralnega nacina, in nato pritisnite tipko »< « ali »
> «, da izberete igralni nacin (FPS, RTS, Racing (Dirkanje), Gamer 1 (Igralec 1), Gamer 2 (Igralec 2) ali Gamer 3 (Igralec
3)) na podlagi razli¢nih vrst iger.

Meni/vnos
Kadar zaslonski meni ni prikazan, pritisnite za prikaz zaslonskega menija ali potrditev izbire.

Napajanje
Za vklop monitorja pritisnite gumb za vklop/izklop.

11



OSD Setting (Nastavitve OSD)

Osnovna in enostavna navodila na kontrolnih tipkah.

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1). Za aktivacijo okna OSD pritisnite tipko MENU (Meni).

2). Pritisnite levo ali desno, da se pomikate skozi funkcije. Ko je Zelena funkcija oznacena, pritisnite gumb MENU, da ga
aktivirate. Pritisnite levo ali desno, da se pomikate po funkcijah podmenija. Ko je Zzelena funkcija oznacena, pritisnite
tipko MENU za aktivacijo.

3). Pritisnite levo ali desno, da spremenite nastavitve izbrane funkcije. Za izhod pritisnite tipko AUTO (SAMODEJNO). Ce
Zelite prilagoditi katero koli drugo funkcijo, ponovite koraka 2 in 3.

4). Funkcija zaklepa OSD: Za zaklepanje OSD-ja pritisnite in drzite gumb MENU (MENI), medtem ko je monitor izkljucen,
nato pa pritisnite gumb napajanja in vklopite monitor. Za odklepanje OSD-ja pritisnite in drzite gumb MENU (MENI),
medtem ko je monitor izklju€en, nato pa pritisnite gumb napajanja in vklopite monitor.

Opombe:

1). Ce je na izdelku na voljo samo en vhod za signal, je moZnost »Input Select« (Izbira vhoda) onemogoé&ena.

2). Nacini ECO (razen standardnega nacina), DCR, nac¢in DCB in Picture Boost (Izbolj$anje slike) — uporabljate lahko le
enega od teh nacinov hkrati.

12



Luminance (Svetilnost)

..
Color Setup

..
Color Setup

Picture Boost

Picture Boost

OSD Setup

OSD Setup

Game Setting

Game Setting

Contrast N .
(Kontrast) 0-100 Kontrast iz digitalnega registra.
Brightness . . . .
(Svetlost) 0-100 Prilagoditev odzadnje osvetlitve

Standard -

(Standardno) |:| Standardni nacin

L}

Text (Besedilo) T Besedilni nadin

Internet é Internetni nacin
Eco mode Game (Igre) ;!»4 Igralni nacin
(Nacin Eko)

Movie (Film) o Filmski nacin

‘ 3 Sports (Sport) Sportni nagin
L 5

Reading E Reading Mode

Gamma1l (Gama 1) Prilagoditev na Gama 1
Gamma : .

Gamma2 (Gama 2) Prilagoditev na Gama 2
(Gama)

Gamma3 (Gama 3) Prilagoditev na Gama 3

Off (Izklop) Onemogoci dinami¢no razmerje kontrasta
DCR

On (Vklop) aﬁ Omogoci dinami¢no razmerje kontrasta

OFF

HDR Picture
HDR Effect/ _ Adjust HDR Effect/Mode
Mode HDR Movie

HDR Game

13




Color Setup (Nastavitev barv)

Picture Boost

OSD Setup

Game Setting

Luminance

Color Temp.

Warm (Topla)

Priklic tople barvne temperature iz
EEPROM.

Normal
(Normalna)

Priklic normalne barvne temperature iz
EEPROM.

Cool (Hladna)

Priklic hladne barvne temperature iz
EEPROM.

Priklic sSRGB barvne temperature iz

(Barvna temp.) sRGB EEPROM.
Red (Rdeta) Ojacitev rdece barve iz digitalnega
re.qivs.tra -
User (Uporabnik) | Green (Zelena) %gi(;:t;v zelene barve iz digitainega
Blue (Modra) Ojacitev modre barve iz digitalnega
registra
Full Enhance vklop ali izklo Onemogodi ali omogodi nacin polne
(Polna ojaditev) P P ojacitve
Nature Skin vklop ali izklo Onemogodi ali omogoci nacin
(Naravni odtenek) P P naravnega odtenka
(C;relerr:.Fle)ld vklop ali izklop Onemogodi ali omogoci nacin zelenice
DCB Mode £ enica S R :
Nain DCB Sky-blue vklop ali izklo Onemogodi ali omogoc¢i nebesko modri
(Nacin ) (Nebesko modra) P P nadin
AutoDetect s T
(Samodejno vklop ali izklop Onemogodi ali omogo¢i nacin
zaznavanie) samodejnega zaznavanja
OFF vklop ali izklop Onemogodi ali omogoci nacin OFF
zaznavanja
I(DDC;?nETD%OB) Vklop ali izklop Omogoci ali onemogoci demo
Red (Rdeta) 0-100 Ojacitev rdeCe barve iz digitalnega
registra.
Green (Zelena) 0-100 Ojacitev zelene barve iz digitalnega
registra.
Blue (Modra) 0-100 Ojacitev modre barve iz digitalnega

registra.
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Picture Boost (Ojacitev slike)

OSD Setup

Game Setting

Luminance Color Setup

Bright Frame
(Svetel okvir)

vklop ali izklop

Omogoci ali onemogodi svetel okvir

Frame Size

(Velikost okviria) 14-100 Prilagoditev velikosti okvirja

i ?Sri?erggsts)s 0-100 Prilagoditev svetlosti okvirja

‘ E.)KC)onr:[faS;t) 0-100 Prilagoditev kontrasta okvirja
(F\'/'- %%ngi]) 0-100 Prilagoditev vodoravnega poloZaja okvirja
YNPsz:gggi) 0-100 Prilagoditev navpi¢nega polozaja okvirja

Opomba:

Prilagodite svetlost, kontrast in polozZaj svetlega okvirja za boljSo izku$njo gledanja.
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OSD Setup (Nastavitve OSD)

Game Setting

Luminance

Color Setup Picture Boost

Language (Jezik)

Izbira jezika OSD

Timeout

= " 5-120 Prilagoditev ¢asovne omejitve OSD
(Casovna omejitev) . . -
H. Position (V. polozaj) 0-100 Prilagoditev vodor_avnega polozaja
zaslonskega menija _
V. Position (N. polozaj) 0-100 Prilagoditev navpicnega polozaja
zaslonskega menija
Transparence (Prosojnost) 0-100 Prilagoditev prosojnosti OSD

,,gg' Break Reminder
(Opomnik za odmor)

vklop ali izklop

Opomnik o odmoru, ¢e uporabnik dela
neprekinjeno vec kot 1 uro

DP Capability

Upostevaijte, da funkcijo FreeSync podpira

- 1.1/1.2
(Zmogljivost DP) samo DP1.2
Volume (Glasnost) 0-100 Nastavitev glasnosti.
Polnjenje prek USB vklop/izklop Vklop/izklop polnjenja prek USB

Opombe:

Ce video vsebina DP podpira DP1.2, za Zmogljivost DP izberite DP1.2, sicer pa izberite DP1.1.

16




Game Setting (Nastavitev igre)

Luminance

OSD Setup

Color Setup Picture Boost

Game Mode
(Igralni nacin)

FPS

Namenjeno igranju prvoosebnih strelskih iger. IzboljSa
podrobnosti temnih vsebin in nivojev &rne barve.

RTS

Zaigranje iger RTS (nacin strategije v realnem ¢asu).
IzboljSa kakovost slike.

Racing (Dirkanje)

Za igranje dirkalnih iger. Zagotavlja hitrejSi odziv in
visoko nasi¢enost barv.

Gamer 1 (Igralec 1)

Zelene uporabnikove nastavitve, shranjene kot
»lgralec 1«.

Gamer 2 (Igralec 1)

Zelene uporabnikove nastavitve, shranjene kot
»lgralec 2«.

Gamer 3 (Igralec 1)

Zelene uporabnikove nastavitve, shranjene kot
»lgralec 3«.

Off (izklop) Brez optimizacije igre Smart image
Privzeta nastavitev za »Shadow Control« (Nadzor
senc) je 50, vendar lahko kon&ni uporabnik prilagodi
to nastavitev od 50 do 100 ali 0, da poveca kontrast
za jasno sliko.
Shadow Control 0-100 1. Ceje slika pretemna, da bi bile podrobnosti jasno
(Nadzor senc) prikazane, prilagodite to nastavitev od 50 do 100
za jasno sliko.
2. Ceje slika preved bela, da bi bile podrobnosti
jasno prikazane, prilagodite to nastavitev od 50
e do 0 za jasno sliko.
™ Game Color Barva igre ima raven 0—20 za nastavitev nasi¢enosti,
e . 0-20 . -
| (Barva igre) da bo slika bolj$a.
LowBlue Izklop/
- vecpredstavnost/ Z upravljanjem temperature barve zmanjsa koli¢ino
Mode(Nacin . . o
internet/pisarna/ valovne dolzine modre svetlobe.
LowBlue) .
branje
Low input Lag
g;gs:ltev On (Vklop)/ Izklopite medpomnjenje sli¢ic, da zmanjSate
9 off (izklop) zakasnitev vhodnega signala
vhodnega
signala)
Weak (Sibko)
Medium (Srednje)
Overdrive Strong (Moc¢no) Prilagoditev odzivnega ¢asa
Boost
Off (Izklop)
Adaptive-Sync Vklop/izklop Adjust the Adaptive-Sync.
MBR 0-20 Prilagodite zmanj$anje zabrisanih posnetkov.
5 Izklop/desno zgoraj/
Stevec okvirjev desno spodaj/levo Prikaze V-frekvenco v izbranem vogalu
spodaij/levo zgoraj
Opomba:

Funkciji MBR in Overdrive Boost (Ojacanje kompenzacije odzivnega ¢asa) sta na voljo le, ko je funkcija Adaptive-Sync

izklopljena in vertikalna frekvenca znasa do 75 Hz.
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Extra (Dodatno)

N,

Auto Config.

Luminance

|

Color Setup Picture Boost

OSD Setup

Game Setting

»

I(sz)bl::as\?r!i(zita) Izbira vira vhodnega signala
%f;tsi”i"zirlopa) 0-24 h Izbira &asa izklopa DC

Siroko

4:3

1:1

17" (4:3)

19" (4:3)

19" (5:4)

Image Ratio
(Razmerije slike)

19” Sirokozaslonski (16:10)

21,5” Sirokozaslonski (16:9)

22” Sirokozaslonski (16:10)

23" Sirokozaslonski (16:9)

23,6” Sirokozaslonski (16:9)

24 Sirokozaslonski (16:9)

27" Sirokozaslonski (16:9)

Izbira razmerja slike za prikaz

VKLOP/IZKLOP podpore za DDC/

DDC/CI Da ali Ne Cl

Reset . Ponastavitev menija na privzete
. Da ali ne .

(Ponastavitev) nastavitve

18




Exit (Izhod)

Luminance

e
Color Setup

Picture Boost

OSD Setup Game Setting

Exit (Izhod)

Izhod iz glavnega zaslonskega menija

19




Indikator LED

Stanje Barva LED
Nacin popolnega vklopa Bela
Nacin aktivnega izklopa Oranzna

20




Odpravljanje tezav

Tezava in vprasanje

Mozne resitve

Lucka LED za prikaz delovanja
ne SVETI

Preverite, ali je gumb za vklop VKLJUCEN, napajalni kabel pa pravilno prikljuéen
na ozemljeno vti€nico in monitor.

Na zaslonu ni slike

# Ali je napajalni kabel pravilno priklju¢en?
Preverite prikljucitev napajalnega kabla in vir napajanja.

#Ali je kabel pravilno prikljucen?
(Povezava s kablom D-SUB)
Preverite povezavo kabla D-SUB.
(Povezava s kablom HDMI)
Preverite povezavo kabla HDMI.
(Povezava s kablom DP)
Preverite povezavo kabla DP.
*Vhod D-SUB/HDMI/DP ni na voljo pri vseh modelih.

= Ce je monitor vkljuden, ponovno zazenite radunalnik in preverite, ali je prikazan
zacetni (prijavni) zaslon.
Ce se prikaZe zagetni (prijavni) zaslon, zaZenite radunalnik v ustreznem naginu
(npr. varni nacin v sistemu Windows 7/8/10) in tam spremenite frekvenco
osvezevanja grafi¢ne kartice.
(Glejte »Nastavljanje optimalne locljivosti«.)
Ce se zadetni (prijavni) zaslon ne prikaZe, se obrnite na servisni center ali
svojega prodajalca.

# Ali je na zaslonu izpisano sporocilo »Vir ni podprt«?
To sporocilo se prikaze, Ce signal grafiCne kartice preseze najvecjo locljivost in
frekvenco, ki jo podpira monitor.
Prilagodite najvecjo locljivost in frekvenco tako, da jo bo monitor lahko pravilno
prikazal.

# Prepricajte se, da so gonilniki AOC za monitor namesceni.

Slika je meglena in ima tezavo
s sencami oz. sledmi

Prilagodite kontrast in svetlost.

Izberite samodejno prilagoditev.

Preverite, ali uporabljate podaljSek ali razdelilnik. Priporo€amo priklop monitorja
neposredno na izhodni priklju¢ek video kartice, ki se nahaja na zadnji strani
racunalnika.

Slika skace, migota, oz. se na
njej prikazuje vzorec valov

Premaknite elektricne naprave, ki lahko povzro&ajo motnje, kolikor je mogoce pro¢
od monitorja.

Pri lo€ljivosti, ki jo uporabljate, uporabite najvecjo razpoloZljivo stopnjo
osvezevanja.

Monitor je obstal v stanju
pripravljenosti

Stikalo za vklop racunalnika naj bo VKLJUCENO.

RacunalniSka grafi¢na kartica naj bo ¢vrsto vstavljena v rezo.

Preverite, ali je video kabel monitorja pravilno priklju¢en na racunalnik.

Preglejte video kabel monitorja in se prepricajte, da priklju€ek nima skrivljenih
nozic.

Prepricajte se, ali raCunalnik deluje, in sicer tako, da na tipkovnici pritisnete tipko
CAPS LOCK in opazujete luc¢ko LED tipke CAPS LOCK. Lu¢ka LED mora pri
pritisku na tipko CAPS LOCK ZASVETITI oz. UGASNITI.

Ena od osnovnih barv manjka
(RDECA, ZELENA ali MODRA)

Preglejte video kabel monitorja in se prepri€ajte, da prikljucek nima skrivljenih
noZzic.
Preverite, ali je video kabel monitorja pravilno priklju¢en na raunalnik.

Slika zaslona ni centrirana ali
pravilno dimenzionirana

Prilagodite vodoravni in navpi¢ni polozaj ali pritisnite hitro tipko (AUTO).

Slika ima barvne nepravilnosti
(bela ni videti belo)

Prilagodite barve RGB ali izberite Zeleno barvno temperaturo.

Horizontalne ali vertikalne
motnje na zaslonu

Uporabite nacin izklopa sistema Windows 7/8/10 za prilagoditev TAKTA in
FOKUSA.
Izberite samodejno prilagoditev.
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Specifikacije

Splosne specifikacije

Ime modela

Q27G2U

Krmilni sistem

TFT barvni LCD

\Vidna velikost slike

Diagonala 68.5 cm

Max resolution

Plosca - - — -
Razdalja med slikovnimi pikami  [0.2331mm (H) x 0.2331mm (V)
LoCena sinhronizacija H/V TTL
Barva zaslona 16,7 milijona barv
\Vodoravno obmocje zaznavanja 30k-230kHz(HDMI)
] 12 |230k-230kHz(DP)
Vellkogt vodoravnega zaznavanja 596.736mm
(maksimalna)
Navpi¢no obmocje zaznavanja 48-144Hz(HDMI, DP)
Velllko§t navpiénega zaznavanja  |sap ceq
(najvec) .
Ogt_llmalna prednastavljena 2560x1440@60Hz
Drugo locljivost

2560x1440@144Hz(HDMI, DP)

Prepoznavanje opreme VESA DDC2B/CI
\Vir napajanja 20Vdc, 4.5A
Obic¢ajna (svetlost = 90, kontrast = 50) 35W
Poraba energije Najvec (svetlost = 100, kontrast = 100) <82 W
Nacin stanja pripravljenosti <0.5W

\Vrsta konektorja

HDMI/ DP/ izhod za slusalke/USB

Fizi¢ne lastnosti -
\Vrsta signalnega kabla

Odstranljivo

Delovanje 0~40°
Temperatura -
Nedelovanje -25~55°
) Delovanje 10% ~ 85% (ne kondenzira)
Okolje Vlaga

Nedelovanje 5 % ~ 93% (ne kondenzira)

Nadmorska viSina

Delovanje 0-5000 m (0—16404 ft)

Nedelovanje 0-12192 m (0—40000 ft)
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Prednastavljeni nacini zaslona

" VODORAVNA NAVPICNA FREKVENCA
STANDARD LOCLJIVOST FREngN CA (kHz) ¢ (Hz) c
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.5 75
640x480@100Hz 50.313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.887
1440x900@60Hz 55.469 59.901
WSXGA 1680x1050@60Hz 65.29 59.954
1680x1050@60HZ 64.674 59.883
1920x1080@60HZ 67.5 60
FHD 1920x1080@100Hz 114.6 99.898
1920x1080@120Hz 139.1 119.93
2560x1440@60HZ 88.787 59.951
QHD 2560x1440@100HZ 150.998 99.999
2560x1440@120HZ 182.997 119.998
2560x1440@144HZ 222.056 143.912
IBM MODES
DOS 640x350@70Hz 31.469 70.087
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927

2
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Dolocitve nozic

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
Stev\'/ilka Ime signala Stev\'/ilka Ime signala Stev\_/ilka Ime signala
nozice nozice nozice
1. TMDS podatki 2+ 9. TMDS podatki 0— 17. Ozemljitev DDC/CEC
2 zascita TMDS podatkov 2 10. TMDS takt + 18. napajanje +5V
3 TMDS podatki 2— 11. TMDS za&cita takta 19. Zaznavanje hitrega vtic¢a
4. TMDS podatki 1+ 12. TMDS takt-
5 Zascita TMDS podatkov 1 13. CEC
6. TMDS podatki 1 14. (Fifzce.rr\:gannaopravi)
7. TMDS podatki 0+ 15. SCL
8. zasc¢ita TMDS podatkov 0 16. SDA
= [;’m W gl%. >
Signalni kabel s 20 nozicami za prikaz barv
St. nozice Ime signala St. nozice Ime signala
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Zaznavanje hitrega vti¢a
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcija DDC2B Plug & Play

Monitor je opremljen z moznostmi VESA DDC2B, skladnimi s standardom VESA DDC. To mu omogoc¢a informiranje
gostujoCega sistema o svoji identiteti, glede na uporabljeni nivo DDC pa tudi komunikacijo v zvezi z dodatnimi informaciji
o0 moznostih zaslona.

DDC2B je dvosmerni podatkovni kanal, osnovan na protokolu 12C. Gostitelj lahko preko kanala DDC2B zahteva
informacije EDID.
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