NOoC

Monitora LCD
Podrecznik uzytkownika
CU34P3CV

www.aoc.com

©2022 AOC. All Rights Reserved.




=T 4 o1 (= Te74=T0 1S 1o PRSP 1

KONWENCIE KFJOWE ...ttt etttk a o4t e et e £ ettt o4 bttt e ettt e eab et e e bt e e sttt e nann e e e neee s 1
ZASHANIE ... Lot e R et e e bt e Rt e e et e e bt e et e e e e e e et eea 2
[0} 2= = Lo = SRR USURRR 3

(054 VS v2 o.=Y o1 SO TRR 4

] 0] T PSP PUR PP 5
USEBWIEIIA ...ttt ettt e e ettt e et ookt e ekttt e ekt ookt e ek et e eR et e e Rt e e R et e ne et e e Rt e et e e e e e nnnns 6
=\ T (oL o o] o X (o 1Y o - USRI 6

1Y o] gl e= VAR (o =1 &= T I oo o £] ¢= 1Y AP 7
ReguIACja KGta WIAZENIA .........eoiiiiiiiiiiiie ettt e e e e sttt e e e e ettt e e e e e s asteeeeeeesbsseeaeeeasssseeeeeeansnenaeanan 8
FUNKCIA VIVttt ekt a e h et ekt e ettt e 4 b et e e ettt e et e e e bb e e e an e e nnn e e e nnnee s 9
[edeTel = Tov4=T a1 (3N 4 aTo] a1 (o] - VRSP STR 10
Podtgczanie wspomika do MONtaZU NA SCIANIE. ........euiiiiiiiieie et e e e e e e et e e e e e aneaeeeeeean 12
FUNKCJA AQAPIVE-SYNC......ceiiiie ettt e e e ettt e e e e et e e e e e e eaa e e e e e eeasseeeeeesataeeeeesantaneaeean 13

L= To (U] =T - TR RPN 14
PrZYCISKI SKIOTOW. ... . ettt e oottt e e e e a ettt e e e e aan ettt e e e e n b e et e e e e e nnnee e e e e e smnaneeeeeannnneeeeas 14

OSD Setting (USTaWieNia OSD) ......cciuiieiiiiie ettt et e e st e asee e e s saeeeateeeaneeeeamaeeeasneeeanseeeanneeeanseeeanns 16
Luminance (LUMINANCIA) ....uuviiiieeiiiiiiie e et e e ettt e e e ettt e e e ettt e e e e e st b eeeeeeaasssseeaeeessssseeeeenssseeaeeesnnsnnaeeeann 17

Color Setup (KONfIGUIracja KOIOTU).........ciiuiiiiiiiie ettt 18

Picture Boost (WZmOCNI€NIE ODFAZU) ........coiuiiiiiiiii e 19

OSD Setup (UStawi€nia OSD).......cceiiiieiiiiee ettt et et e et e e ettt e e s e e anteeeanneeeeanseaeanneeeanseeennneas 20

PIP Setting (USTawienia PIP) ... ..ottt et e et e e et e e e e e e e e e e e anneeean 21

Game Setting (UStaWIBNIA GIEI) .......ccueriiii ettt e e e et e e e e e e e e e e st e e e e e e s ansraeaeeansaneens 22

EXIFA (EKSIIA) ... ettt ettt bttt et n 23

EXIE (WVYJSCIE) -ttt ettt h e et e h et e a bt e bt et e e e bt e e b bt et e e ehb e e be e enb e e ke e enreenneean 24

[T | VA3 = o 11 RSP 25
ROZWIGZYWani€ PrOBIEMOW .........coiiiiiiie it et e e e e ettt e e e e et e e e e e e s steeeeeesassseeeeeeaansbeeeeeseansnseeaeeeannsseeens 26
(D= T =T ol (o4 o 1= T PSP PP R PPRRP PRI 28
OgOINE dANE tECNNICZNE ........eiieii ittt ettt ettt ekt et b et ettt et e e e ene e e 28
Zaprogramowane tryby WYSWIETIANIA ...........ueiiiiiiii e 29
PrZYPISANIE STYKOW. ...ttt a e e et eh et b e 30

[ (0T J=T g Lo I = T T OO P PO UPRTRPPRPN 31



Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujgce czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu moga towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi,
przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

IL
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwos¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i
podpowiada jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o sposobie ich
unikania. Niektore ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢ ikona. W takich
przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu

zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac¢ si¢ z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada trojstykowg wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia, bedzie pasowac

tylko do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z trzema bolcami, nalezy zwrdcic
sie do elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowa¢ adapter, w celu bezpiecznego uziemienia
urzadzenia. Nie wolno pokonywac funkcji zabezpieczenia wtyczki z uziemieniem.

A Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie

dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

‘A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

SN Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywaé wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL, z

gniazdami o parametrach pradu przemiennego 100 - 240 V, min. 5 A.

AGniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszczac¢ monitora na niestabilnym wozku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek

monitora moze spowodowac obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z wozkow,
podstaw, stojakéw, wspornikéw lub stolikdw zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym produktem.
Podczas instalacji produktu nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaé akcesoriéw montazowych
zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy przesuwaé z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychac¢ do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowaé zwarcie

czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewac ptynéw na monitor.

i !} Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podfodze.

‘AW przypadku montazu monitora na $cianie lub na pétce zastosowac zestaw montazowy zatwierdzony przez

producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

SN Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzeh wokdt monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg powietrza

moze by¢ niewystarczajacy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.

y !lj Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachyla¢

w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dot pod katem wigkszym niz 5 stopni, moze spowodowaé
uszkodzenie nie objete gwarancja.

Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, przy instalacji monitora na $cianie lub na podstawie:

Montaz na podstawie

12 cali
30cm
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wskazang przestrzen.



Czyszczenie

!} Obudowe nalezy regularnie czy$ci¢ miekka szmatkag zwilzong woda.

r!'*_\ Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej $ciereczki bawetnianej lub mikrofibry. Sciereczka powinna byé wilgotna i

prawie sucha, aby nie dopusci¢ do przedostania sie do obudowy ptynu.

- N N A
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!} Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy.

A (. s




Inne

S Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy NATYCHMIAST

odtgczy¢ kabel zasilajgcy i skontaktowaé sie z punktem serwisowym.

y !lj Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.
/1N Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora LCD na silne drgania lub uderzenia.

S Nie wolno uderza¢ lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.



Ustawienia

Zawartos¢ opakowania

@

=3 T

Monitor

Quick Start Warranty Card Stand Base

* * * *

553

Power Cable HDMI Cable DP Cable USB C-C Cable USB C-A USB C-C/A Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe bedg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzié u lokalnego dostawcy
lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.
Por favor coloque o monitor em uma superficie macia e plana para evitar arranhar.

Ustawienia:

Zdejmowanie:




Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne widzenie zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac kat
monitora do wtasnych preferencji.

Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.

Kat monitora mozna wyregulowa¢ w pokazanym ponizej zakresie:

_50_(“ ‘ 2;30

) \

150mm

@ UWAGA:

Podczas zmiany kata nie nalezy dotyka¢ ekranu LCD. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac uszkodzenie.

) Ostrzezenie

» Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dot pod katem wigkszym niz 5 stopni.

* Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.



Funkcja KVM

Co to jest KVM?

Z funkcjg KVM, na jednym monitorze AOC mozna pokaza¢ dwa komputery PC lub dwa notebooki albo jeden komputer
PC i jeden notebook i sterowa¢ dwoma urzgdzeniami z uzyciem jednego zestawu klawiatury i myszy. Sterowanie
komputerem PC lub notebookiem mozna przetgcza¢ poprzez wybranie zrodta sygnatu wejscia w menu ,Input Select
(Wybor wejscia)” OSD.

Jak uzywaé KVM?

Krok 1: Podtgcz do monitora jedno urzgdzenie (komputer PC lub notebook) przez USB C.

Krok 2: Podtgcz do monitora inne urzgdzenie przez HDMI lub DisplayPort. Nastepnie podigcz takze to urzgdzenie do
monitora przez USB przesytania danych.

USB-C
HDMI P
.
_—
=)
USB przesytania é
danych
USB USB
Urzadzenie 1 Urzadzenie 2

Uwaga: Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od widocznej na ilustracjach

Krok 3: Przejdz do menu OSD. Przejdz na strone OSD Setup (Ustawienia OSD) i ,Auto (Automatyczny)”, ,USB C” lub
,USB UP (USB przesytania danych)” karty USB Selection (Wybor USB);Klawisze skrotow: nacisnij klawisz ,<”, aby
otworzy¢ wybor USB, istnieje wiele trybédw do wyboru: Auto, USB C, USB w gore..

PIP Setting Game Setting Luminance Color Setup Picture Boost

USB Selection Ovis funkcii

(Wybér USB) P !

Auto (Automatyczny) Auto umozliwia wybor USB C lub USB Up w zaleznos$ci od zrodta wejscia.
UsSB C Udostepnia funkcje Hub USB przez kabel Type-C.

USB up . .

(USB przesytania danych) Udostepnia funkcje Hub USB przez kabel USB B.




Podiaczanie monitora

Gniazda kabli z tytu monitora i komputera

9.

© N gk wDN -~
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Wigcznik zasilania

Zasilanie

HDMI

DP

UsSB C

RJ45 Input

USB PC przesytania danych

USB 3.2 Gen 1 + szybkie tadowaniex1
USB 3.2 Gen 1x1

10. Wyjscie stuchawek
11. USB 3.2 Gen1x2

Potaczenie z komputerem PC

IS

Podtagcz doktadnie przewdd zasilajgcy do ztgcza z tytu monitora.

Wytacz komputer i odtgcz kabel zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy monitora do ztgcza wideo w tylnej czesci komputera.

Podtgcz kabel zasilajacy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
Uruchom komputer i wigcz monitor.

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz

Rozwigzywanie problemow.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor LCD.

10



Dokowanie USB

Instalacja sterownika LAN RJ-45

Przed uzyciem stacji tej dokujacej USB C nalezy zainstalowac sterownik LAN Realtek. Ten sterownik jest dostepny
do pobrania na stronie internetowej AOC, w czesci ,,Drivers & Software (Sterowniki i oprogramowanie)”.

11



Podtaczanie wspomika do montazu na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu Sciennego.

Monitor mozna zamocowac¢ na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu $ciennego. Przed przystgpieniem do
zamocowania odfgcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Zdejmij podstawe.

Z16z ramie do montazu $ciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

Umies$¢ ramie do montazu $ciennego z tytu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordw z tylu monitora.
W16z w otwory 4 wkrety i dokrec.

o~ wN

Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczace montazu, znajdujg sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz
z opcjonalnym ramieniem do montazu sciennego.

% é Uwaga : Otwory na $ruby do montazu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach, sprawdz u dostawcy lub w

oficjalnym wydziale AOC.
ha - <5 x >5° ]
| \\\x\
Uil o" = IRT'
\. —‘ —‘ »

* Konstrukcja wyswietlacza moze sig rozni¢ od pokazanej na ilustracji.
Ostrzezenie:

1. Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.
2. Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.

12



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspotpracuje z DP/HDM
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna réwniez sprawdzi¢ odwiedzajgc www.AMD.com
Karty graficzne

 Radeon™ RX Vega serii

*  Radeon™ RX 500 serii

* Radeon™ RX 400 serii

* Radeon™ R9/R7 300 serii (za wyjatkiem serii R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serii

* Radeon™ R9 Fury serii

* Radeon™ R9/R7 200 serii (za wyjatkiem serii R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*+  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
*  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
«  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+ AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

13
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Regulacja

Przyciski skrotéw

o0 6o

1 Zrodto/Zakoncz

2 Wybor USB/Clear Vision Demo/<

Gtosnosé/>

| W

Menu/Enter

5 Zasilanie

przetgcznik
Nacisnij klawisz zasilania, aby wtaczy¢ / wytgczy¢ monitor.

Menu / Wybierz
Aktywuj menu OSD lub potwierdzenie regulacji funkciji.

Gtosnos¢ / wzrost
Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisnij przycisk ,>", aby otworzy¢ pasek regulacji gtosnosci, a nastepnie nacisnij
przycisk ,<” lub ,>”, aby wyregulowac¢ gtosnos¢ wyjscia stuchawkowego.

Zmiana zrodta / wyjscie

Gdy menu OSD jest wytgczone, nacisnij ten przycisk, aby aktywowac funkcje przetgczania zrodta sygnatu, nacisnij ten
przycisk w sposob ciggly, aby wybra¢ zrédto sygnatu wyswietlane na pasku informacyjnym, a nastepnie nacisnij przycisk
menu, aby ustawi¢ wybrane Zrédto sygnatu.

Gdy menu OSD jest aktywne, przycisk ten dziata jak klawisz wyjscia (aby wyj$¢ z menu OSD)

Wybor USB/Clear Vision Demo/<
Kiedy menu OSD jest zamkniete. Nacisnij klawisz “<”, aby otworzy¢ menu wyboru USB, nacisnij klawisz “<” lub “>”, aby

przetaczyc¢ zrédio wejsciowe “USB C” lub “USB up”.

14



Clear Vision Demo

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk “<”, aby uaktywni¢ Clear Vision Demo, po czym na ekranie pojawi
sie komunikat ““Clear Vision Demo: on” (Clear Vision Demo: wt.), wyswietlany przez 5 sekund. Ponownie nacisnij i
przytrzymaj przez 5 sekund przycisk “<”, funkcja Clear Vision Demo zostanie wytgczona.

15



OSD Setting (Ustawienia OSD)

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskow sterowania.

H DID 550~ 5 >
q S :

Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

. Naci$nij przycisk (Ill) MENU, aby wyswietli¢ okno menu ekranowego OSD.

. Nacisnij przyciski < W lewo lub > W prawo , aby nawigowa¢ miedzy funkcjami. Po podswietleniu wymaganej funkgciji,

nacisnij przycisk [l MENU w celu uaktywnienia. Naci$nij przycisk < W lewo lub > W prawo w celu przechodzenia
miedzy funkcjami podmenu. Kiedy wymagana funkcja bedzie pod$wietlona, nacisnij przycisk [1Il) MENU, aby ja
uaktywnié.

. Nacisnij < W lewo lub > W prawo w celu zmiany ustawier wybranej funkcji. Nacisnij przycisk $_4 Zakoncz w celu

opuszczenia ustawienia. Jezeli chcesz wyregulowa¢ dowolng z innych funkcji, powtoérz kroki od 2 do 3.

. Funkcja blokady OSD: W celu zablokowania OSD, naci$nij i przytrzymaj wciéniety przycisk (IlI) MENU przy

wylaczonym monitorze a nastepnie nacisnij przycisk () zasilania w celu wigczenia monitora. W celu odblokowania
OSD - naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk [1Il) MENU przy wytgczonym monitorze a nastepnie naciénij przycisk
(1) zasilania w celu wigczenia monitora.

Uwaga:

1.
2.

Jezeli produkt ma tylko jedno wejscie sygnatu pozycja “Wyboér wejscia” jest wytgczona.
Jezeli wielkos¢ ekranu wynosi 4:3 lub rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego ma rozdzielczos¢ wtasng, pozycja “Wspotcz.
obrazu” jest wytgczona.

Jedna z funkcji DCR, Wzmocn. koloréw i Wzmocn. obrazu jest aktywna; pozostate trzy funkcje sg wytgczone.

16



Luminance (Luminancja)

.. 5
Color Setup Picture Boost OSD Setup

PIP Setting Game Setting

Contrast (Kon-

trast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Brightness (Jas- | 149 Regulacja Jasnosé
nos¢)
Standard I:I Tryb Standardowy
L
Text (Tekst) T Tryb tekstowy
Internet é Tryb Internetu
Game (Gra o Tryb
Eco mode (Eko- (Gra) v s
nomiczny) Movie (Film) o Tryb filmu
Sports (Sport) ¢ Tryb sportu
iy Y
‘ Reading (Odczytu) R Tryb odczytu
- n
Uniformity e Uniformity Mode
Gamma Regulacja do Gamma 1
Gamma Gamma2 Regulacja do Gamma 2
Gamma3 Regulacja do Gamma 3
Off (Wytaczone) Wytgczony dynamiczny wspétczynnik kontrastu
DCR
On (Wiaczone) D¢ Wigczony dynamiczny wspotczynnik kontrastu
Off (Wytgczone)
HDR Obraz .
HDR Mode - Adjust HDR Mode
HDR Film
HDR Gra

17




Color Setup (Konfiguracja koloru)

Picture Boost

OSD Setup

PIP Setting

(\¥

Game Setting

Color Temp. (Temp.
barwowa)

Warm (Ciepte)

Przywotuje temperature barwowg cieptych
koloréw z pamigci EEPROM.

Normal (Normalne)

Przywotuje temperature barwowg norm-
lanych koloréw z pamieci EEPROM.

Cool (Zimne)

Przywotuje temperature barwowg zimnych
koloréw z pamieci EEPROM.

sRGB

Przywotuje temperature barwowg SRGB z
pamieci EEPROM.

User (Uzytk.)

Przywotanie temperatury barwowej uzytkow-
nika z pamieci EEPROM.

DCB Mode (Tryb
DCB)

Full Enhance
(Petne Rozszrz.)

Wy?'cz lub w*'cz tryb pe®nego zwiékszenia

Nature Skin (Natur.
Skéra)

Wy?'czenie lub w*'czenie naturalnego odcie-
nia skory

Green Field
(Zielone Pole)

Wy3'czenie lub w*'czenie trybu pola zieleni

Sky-blue (Niebies-

Wy?'czenie lub w*'czenie kolor nieba

jasnoniebieski)

Medium (Sredni)/
Strong (Silny)

kie Niebo)

AutoDetect (Autom. Wy?3'czenie lub w*'czenie AutoDetect

Wykr.)

Off (Wyt.) Disable DCB Mode
DCB Demo (DCE  |ON (Wt.)/ - . 1 .
Demo) OFF (Wyt.) Wy3'czenie lub w*'czenie demo
Red (Czerwony) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfro-

wego.

Off (Wyt /

Light (Niski Y Zmniejsza dtugosc fali niebieskiego Swiatta

sterujgc temperaturg barwowag.
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Picture Boost (Wzmocnienie obrazu)

OSD Setup

PIP Setting

Game Setting

Luminance Color Setup

Bright Frame (Jas-

ON (WL)/OFF (Wyt.)

Wigczenie/wylgczenie jasnej ramki

(Poz. Pionowa)

na Ramka)
Frame Size . . .
(Rozmiar Ramki) 14-100 Regulacja rozmiaru ramki
Wy3
Staby
Clear Vision - Adjust the Clear Vision
Sredni
Silny
Egggtness (Jas- 0-100 Regulacja jasnosci dla poprawionego obszaru
Contrast (Kontrast) | 0-100 Regulacja kontrastu dla poprawionego obszaru
H. Position . . . . .
(Poz. Pozioma) 0-100 Regulacja pozycji poziomej ramki.
V. Position 0-100 Regulacja pozycji pionowej ramki.

Uwaga:

1) Aby uzyskac¢ lepsza jako$¢ ogladania, dostosuj jasnos$¢, kontrast i pozycje rozjasnienia.

2) Gdy ,Tryb HDR” w ,Luminancja” jest ustawiony na stan wytgczony, nie mozna regulowac wszystkich pozycji w
,Wzmocn. Obrazu”.
Funkcja Clear Vision zapewia najlepszy obraz, poprzez konwersje niskiej rozdzielczosci i zamazanych obrazéw do
obrazéw wyraznych i zywych.




OSD Setup (Ustawienia OSD)

PIP Setting

Game Setting

Luminance Color Setup Picture Boost

Language (Jezyk)

Wybér jezyka OSD.

Timeout (Czas Zakon.) |(5-120 Regulacja czasu zakohczenia wyswietlania OSD.
DP Capability (ZdoInos¢ 1112 Prosze zwrécic uwage, ze jedynie DP1.2 obstu-
DP) guje funkcje free sync
l(-lP.oZ?T;g(;?oma) 0-100 Reguluje pozycjé OSD w poziomie
;/i.olj]ci)es)ition (Polozenie w 0-100 Regulacja pozycji pionowej OSD.

Off / Wysoka The default USB setting is Off. If you want to

usSB

rozdzielczo$¢ / Wysoka
szybkos¢ danych

connect USB C device, please adjust the USB
setting to Wysoka rozdzielczo$¢ or Wysoka
szybkos$¢ danych.

Transparence (Przezr.) [0-100 Wyreguluj OSD
Break Reminder (Pr- Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pra-
zypomnienie o pr- WH. lub wyt. Zypomnienie o przerwie, J y P
. cuje dtuzej niz 1 godzine
zerwie)
USB Selection Auto / USB C / USB Auto: przetgczanie zrodta wejéc_ia wyéw_ietlgcza
i USB C / USB up : przygotowanie strumienia,
(Wybdér USB) up

bez zmiany Zrédia wejscia
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PIP Setting (Ustawienia PIP)

Game Setting

4]
Luminance

Color Setup

OSD Setup

Picture Boost

PIP

PIP

Off (Wyt.) / PIP / PBP

Wytgczenie lub wigczenie PIP lub
PBP

Zrédito gtéwne

Zgodnie z trescig wybranego wejscia

Wybér gtéwnego zrodta sygnatu
ekranu.

Zrédito podrzed.

Zgodnie z trescig wybranego wejscia

Wybér podrzednego zrédia sygnatu
ekranu.

Wielk. Maty/Sredni/Duzy Wybor wielkosci ekranu.

Poz. Prawy-gomy/Prawy-dolny/Lewydol- | )i ienie pofozenia ekranu.
ny/Lewy-gorny

Audio On (Wt.): Audio PIP Wytgczenie lub wigczenie ustawien
Off (Wyt.): Gtéwne audio audio.
On (WL): Zam. . L

Zam. Zamiana zrodta sygnatu ekranu.

Off (Wyt.): brak dziatania

Sprawdz w tabeli ponizej zgodnos¢ gtéwnego/dodatkowego zrodta wejscia

Dodatkow towne | HDMI DP usB C
HDMI V \Y V
DP \Y \Y, V
USB C Vv \Y \Y

*Regulacje powigzane z kolorem PxP, mogg by¢ obstugiwane wytgcznie przez okno gtéwne, a okno dodatkowe ich nie

obstuguije.

Dlatego okno gtéwne i dodatkowe bedg miaty rézne kolory.
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Game Setting (Ustawienia gier)

Luminance

OSD Setup

Color Setup Picture Boost PIP Setting

Game Mode
(Tryb gry)

Off (Wyt.) Brak optymalizacji przez gre Smart image.
Do grania w gry typu FPS (First Person Shooters

FPS [Strzelanka jednoosobowal). Poprawia szczegoty
poziomu czerni motywu.

RTS Do grania w gry typu RTS (Real Time Strategy [Strategia

czasu rzeczywistego]). Poprawia jako$¢ obrazu.

Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrotszy czas
odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

Gamer 1 (Gracz 1)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz
1.

Gamer 2 (Gracz 2)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz
2.

Gamer 3 (Gracz 3)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz
3.

Shadow Control
(Sterowanie tta)

0-100

Domysina warto$¢ dla sterowania tta to 50, teraz uzyt-
kownik moze regulowac¢ od 50 do 100 lub 0 w celu
zwiekszenia kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego
obrazu.

1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie byty wi-
doczne szczegoty, wyregulowac od 50 do 100
celem uzyskania wyrazniejszego obrazu.

2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty wi-
doczne szczegoty, wyregulowac od 50 do 0 celem
uzyskania wyrazniejszego obrazu.

Low input Lag
(Niskie opdznienie

On (Wytacz) /

Wytacz bufor ramek w celu zmniejszenia opdznienia

wejscia) Off (Wytacz) wejscia
Pozycja kolorow gry umozliwia regulacje nasycenia na
Gizp)qe Color (Kolor 0-20 poziomie od 0 do 20 w celu uzyskania odpowiedniego
’ obrazu
Off (Wytaczone)
Weak (Staby)

Overdrive

Medium (Sredni)

Strong (Silny)

Regulacja czasu odpowiedzi.

Adaptive-Sync
(tylko w wybranych
modelach)

Wi /wyt.

Wytgczenie lub wigczenie Adaptive-Sync.
Przypomnienie o uruchomieniu Adaptive-Sync: Po
wigczeniu funkcji Adaptive-Sync, w niektérych grach
moze wystgpi¢ miganie.

Frame Counter
(Licznik ramek)

Wyt./Prawy-gérny/
Prawy-dolny/Lewy-
dolny/Lewy-gérny

Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym
rogu.

Dial Point

On (Wytacz) / Off
(Wytacz)

Funkcja “Dial Point” umieszcza wskaznik celu na
Srodku ekranu, pomagajgc graczom w grach First
Person Shooter (FPS) w doktadnym i precyzyjnym
celowaniu.

Uwaga:

Gdy ,Tryb HDR” w ,Luminancja” jest ustawiony na stan wytgczony, nie mozna regulowac¢ elementéw , Tryb gry”, ,Wyglad

cieni” i ,Kolor gier” w ,Ustawieniach gry”.
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Extra (Ekstra)

O\

Luminance

LL
Color Setup Picture Boost

OSD Setup PIP Setting Game Setting

%

w:j:tcg)elect (Wybor Auto/HDMI/DP/USB C Wybierz jako wejcecie Yrod3o sygna3u
Off Timer (Timer wyt 0-24 godz Wybér czasu wytgczenia zasilania
zas.) pradem statym.

Image Ratio Wide (Szeroki)/4:3 / 1:1 / Moviel |Wybdr wspdtczynnika obrazu dla

(Wspotcz. Obrazu)

(Film1) / Movie2 (Film2)

wysSwietlacza.

DDC/CI

Yes (Tak)/No (Nie)

Wiaczenie lub wytgczenie obstugi DDC/
Cl.

Reset

Tak lub nie

Przywracanie domysinych ustawien
menu

ENERGY STAR® /nie

Opcja ENERGY STAR® dostepna w
wybranych modelach.
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Exit (Wyjscie)

Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

Stuzy do wejscia do menu

Exit (Zakoncz) gtéwnego OSD
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Diody stanu

Stan

Kolor diody

Tryb petnej mocy

White (Biaty)

Tryb wytgczenia aktywnosci

Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemoéow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED nie swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania zostat wigczony, a przewdéd zasilania jest
prawidtowo podtgczony do gniazdka sieciowego oraz do monitora.

Brak OBRAZOWNA EKRANIE

# Czy przewod zasilania jest prawidtowo poditgczony?
Sprawdz podtgczenia przewodu zasilania i zasilanie.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtaczony przy uzyciu kabla VGA)
Sprawdz potgczenie kabla VGA.
(Podtagczony przy uzyciu kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kablem HDMI.
(Podtaczony przy uzyciu kabla DP)
Sprawdz potgczenie kabla DP.
* Wejscie VGA/HDMI/DP nie jest dostepne w kazdym modelu.

# Jezeli jest wigczone zasilanie, uruchom ponownie komputer, aby zobaczy¢
ekran poczatkowy (ekran logowania).
Jezeli ekran poczatkowy (ekran logowania) jest wyswietlany, uruchom
komputer w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla Windows 7/8/10/11), a
nastepnie zmien czestotliwos¢ karty wideo.
(Sprawdz Ustawienia optymalnej rozdzielczosci)
Jezeli ekran poczgtkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie
z punktem serwisowym lub ze sprzedawca.

# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Input Not Supported” (Wejscie
nieobstugiwane)?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, kiedy sygnat z karty graficznej
przekracza maksymalng rozdzielczo$¢ i czestotliwos¢, ktére moze
prawidtowo obstuzy¢ monitor.
Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwo$¢ na takie, ktére monitor
moze obstuzy¢ prawidtowo.

# Upewnij sie, ze zainstalowane zostaty sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i widoczne s
podobrazy oraz cienie

Wyreguluj kontrast i jasnosé.

Nacisnij przycisk skrotu (AUTO).

Upewnij sie, ze niej jest wykorzystywany przedituzacz lub skrzynka
przetgczeniowa. Zalecamy bezposrednie fgczenie monitora z gniazdem
wyjsciowym karty graficzne;.

Obraz skacze, miga lub pojawiaja
sie fale na obrazie

Odsun jak najdalej od monitora, urzadzenia elektryczne moggce powodowac
zakiocenia elektryczne.
Uzyj maksymailnej czestosci odswiezania monitora dla danej rozdzielczosci.

Monitor zawiesza sie w trybie
aktywnego wylaczenia

Wigcznik zasilania komputera powinien by¢ wtgczony.

Karta graficzna komputera powinna by¢ prawidtowo wtozona do gniazda.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podigczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata uderzajgc w przycisk CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode CAPS LOCK. Po uderzeniu w przycisk CAPS
LOCK dioda powinna zgasna¢ lub sie zaswieci¢.

Brak JEDNEGO z
PODSTAWOWYCHkolorow
(CZERWONY, ZIELONY lub
NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest
uszkodzony.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz ekranowy NIE JEST
PRAWIDLOWOWYSRODKOWANY

Wyreguluj potozenie w pionie i poziomie lub nacisnij przycisk skrotu (AUTO).

Obraz MA DEFEKTY KOLORU
(BIALY nie wyglada JAK BIALY)

Wyreguluj kolor RGB lub ustaw wymagang temperature barwowa.

Poziome LUB PIONOWE
ZAKLOCENIA NA ekranie

Zastosuj tryb zamykania Windows 7/8/10/11, aby wyregulowa¢ ZEGAR i
OSTROSC.
Nacisnij przycisk skrotu (AUTO).
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Przepisy i serwis

Nalezy sprawdzi¢ dokument Informacje o przepisach i serwisie, ktory
znajduje sie w podreczniku na ptycie CD lub na stronie internetowej ww.aoc.
com (nalezy znalez¢ zakupiony w swoim kraju model i znalez¢ Informacje o
przepisach i serwisie na stronie Pomoc techniczna)
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Dane techniczne

Ogoblne dane techniczne

Nazwa modelu CU34P3CV
Panel System dziatania Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
ane
\Widoczny rozmiar ekranu Przekatna 86,4 cm
Podziatka pikseli 0,23175mm (poziomo) x 0,23175mm (pionowo)
Zakres skanowania w poziomie [30-160KHZ
Rozmiar skanowania w poziomie 797 22mm
(Maksymalny)
Zakres skanowania w pionie 48-100HZ
Rozmiar skanowania w pionie 333.79mm
(Maksymalny)
Optyn_walne yv§tepne ustawienia 3440x1440@60Hz
rozdzielczosci
Inne Max resolution 3440x1440@100Hz (HDMI/DP/USB C)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrodio zasilania 100-240V~, 50/60Hz,2A
Typovyg .(domyslna 35W
asnos¢ i kontrast)
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ =
100,kontrast = 100) |~ 8OW
Tryb gotowosci <0,5W
USB C Dwustronne ztagcze
Super Speed Transfer danych i wideo
USB C DP Whbudowany Alt tryb DisplayPort
Power Delivery USB PD wer. 3.0
Maks. dostarczana moc Do 65 W (5 VI3 A, 7V3A,9 VI3A, 10 VI3 A, 12 VI3 A, 15 VI3 A,
) 20 V/3,25 A)
Typ zlacza HDMI/DP/USB C/Earphone/RJ45 Input/USB Upstream/USB3.2
Charakterystyka Gen1x4(Includes 1 Fast Charger)
fizyczna RJ45 Ethernet LAN (1 0M/100M/1 OOOM)
Typ kabla sygnatowego Odtgczany
Dziatanie 0°C~40°C
Temperatura - :
Bez dziatania -25°C~ 55°C
. . i . Dziatanie 10% do 85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe  |Wilgotnos¢ - - —
Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensaciji)
. ) Dziatanie 0~ 5000 m (0~ 16404 stop)
Wysokos¢ nad poziomem morza - - -
Bez dziatania 0~ 12192 m (0~ 40000 stép)
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

& A ZESTOTLIW ZESTOTLIW
STANDARD ROZDZIELCZOSC CnglgMA (kﬁzs)c ¢ PlligN8WA “_CI)Z?C
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+
1440x900@60Hz 55.469 59.901
1680x1050@60Hz 65.290 59.954
WSXGA
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
PBP MODE 1720x1440 @60Hz 89.484 59.936
QHD 2560x1080@60HZ 66 60
2560x1080@50HZ 56.25 50
3440x1440@30HZ 44.408 29.985
3440x1440@60HZ 89.819 59.973
WQHD
3440x1440@75HZ 111.875 74.983
3440x1440@100HZ 150.972 99.982
MAC MODOS
VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927
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Przypisanie stykow

Thona

18 2
Nr Nr Nr
styku Nazwa sygnatu styku Nazwa sygnatu styku Nazwa sygnatu
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie |10. Zegar TMDS + 18. +5 V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- 1. Ekranowanie zegara TMDS  |19. Wylfry\{vanle wkiadania pod
napieciem
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie |13. CEC
Rezerwa (urzgdzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. wigczane przy styku normalnie
zamknietym)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS 0 — ekranowanie |16. SDA

[ [
20-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wys$wietlacza

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wylfry\{vanie wktadania pod

napieciem

9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrot DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normg VESA DDC. Umozliwia ona informowanie
komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych

informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac informacji EDID przez
kanat DDC2B.
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