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Biztonsag

Elnevezési konvenciok

Az alabbi szakaszok leirjak a kiadvanyban alkalmazott elnevezési konvenciokat.

Veszély, figyelmeztetés és vigyazat

A hasznalati utasitasban ikon tartozhat 6sszefliggdé szévegrészekhez, amelyek vastagbetiivel vagy déltbetiivel vannak
szedve. Ezek megjegyzések, illetve figyelmeztetések lehetnek, és a kdvetkez6képpen hasznalatosak:

N

MEGJEGYZES: A MEGJEGYZES fontos informaciokra utal, amelyek segitenek a szamitégépes rendszer jobb
kihasznalasaban.

FAAN
VIGYAZAT: A VIGYAZAT jelzés a hardver meghibasodasat vagy az adatvesztés lehetéségét jelzi, és tajékoztat, hogyan
lehet elkerllni az ilyen jellegli problémakat.

A

FIGYELEM: A FIGYELMEZTETES a testi sériilés kockaztatat jelzi, és arrdl tajékoztat, hogyan lehet elkeriini az ilyen
jellegli problémakat. Bizonyos figyelmeztetések eltéré formatumban jelenhetnek meg, és eléfordulhat, hogy nem tartozik
hozzajuk ikon. llyen esetekben a figyelmeztetés pontos bemutatasat a szabalyoz6 hatésag elbirja.



Tapfesziiltség

AA monitort csak a cimkén feltlintetett fesziltséggel szabad lGzemeltetni. Ha nem biztos a rendelkezésre allo
feszlltséget illetden, l1épjen kapcsolatba a kereskeddvel vagy a helyi aramszolgaltatéval.

‘AA készuléket harompolusu foldelt dugoval lattédk el, amelynek harmadik érintkezdje a foldel6 érintkez6. Ez a
csatlakozé biztonsagi okbdl csak megfeleléen foldelt konnektorba illik. Amennyiben az On konnektora nem fogadja a

haromvezetékes dugot, villanyszereldvel cseréltesse ki a megfeleldre, illetve hasznaljon atalakitét a késziilék biztonsagos
foldelése érdekében. Ne hatastalanitsa a foldelt csatlakozo féldelését.

AViIIa’mlés esetén, illetve ha a késziléket hosszabb ideig nem hasznaljak, hizza ki a készillék elektromos kabelét.
Ezzel megvédi a monitort az aramingadozasoktol.

A Ne terhelje tul az elosztdkat vagy hosszabbitokat. A tulterhelés tlizet vagy aramutést okozhat.

/1N A megfelel6 mikodés érdekében a monitort kizardlag UL mindsitéssel rendelkezé szamitdgéppel hasznalja, amely
megfeleléen konfiguralt aljzatokkal rendelkezik és 100 - 240 V~, Min. 5A jelzéssel van ellatva.

AAfaIi konnektor a berendezés kozelében legyen és kdnnyen elérhetd legyen.



Telepités

ANe helyezze a monitort labilis kocsira, allvanyra, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik, személyi sérilést

okozhat és a termék sulyosan megrongalédhat. Kizarélag a gyarto altal ajanlott vagy a termékkel egyutt vasarolt kocsit,
allvanyt, haromlabu allvanyt vagy asztalt hasznaljon. A termék falra szerelésének a gyarto el6irasait kell kbvetnie, és a
gyarto altal ajanlott szerelési kellékeket kell hasznalni. Ha a terméket kocsi segitségével szeretné Uj helyre vinni, a kocsi
mozgatasakor mindig legyen korultekinté.

‘ASemmiféIe idegen targyat ne dugjon a monitor burkolatan 1év6 résekbe! Ezzel megrongélhat egyes alkatrészeket,
tizet vagy aramitést okozva. Ne dntson folyadékot a monitorra.

/1 Ne fektesse a terméket kijelzével lefelé a padidra.

A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyarté altal jovahagyott szerel6készletet és kdvesse a készlet
utasitasait.

-;-'!} Az alabbi abran lathatdé médon hagyjon szabad helyet a monitor koril. Ellenkezd esetben az elégtelen Iégaramlas
miatt a monitor tulhevilhet és tlizet vagy sérilést okozhat.

F. !} A potencialis sérilés, mint példaul a panel kavarol torténd levalasanak elkeriilése érdekében, gy6z&djon meg arrdl,
hogy a monitor nem dél elére tobb mint -5 fokkal. Ha meghaladjak a maximalis, -5 fokos délésszoget lefelé, a monitor

emiatt bekdvetkezé sérilését nem fedezi a jotallas.

Lasd az alabbi abrat a monitor koril ajanlott szell6zési teriletet illetéen, amennyiben a monitort falra vagy allvanyra
szerelik:
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Tisztitas

{!} A burkolatot rendszeresen torolje le egy kend6vel. Enyhe tisztitdszerrel tavolitsa el a makacs szennyezédéseket
tomeény tisztitdszer helyett, ami karositana a burkolatot.

{!E Tisztitas kdzben gy6z6djon meg arrdl, hogy nem jut tisztitészer a termék belsejébe. A térilékendd puha legyen, mer
ellenkezd esetben megkarcolna a képernyd fellletét.

{!': A termék tisztitasa el6tt huzza ki a tapkabelt.

-~ R '3 R ' h




Egyéb

S Ha furcsa hangokat hall a késziilék belsejebdl, illetve flstot vagy egyéb szagot érez, AZONNAL huzza ki a tapkabelt
és vegye fel a kapcsolatot a szervizkdzponttal.

L1 Gy6z8djon meg arrdl, hogy a szellézényilasokat nem takarja el terité vagy fuiggony.
!} Ne tegye ki az LCD-monitort erés rezgésnek vagy utédésnek miikddés kézben.

!} A monitort ne isse meg vagy ejtse le miikddés, illetve szallitas kézben.



Beallitas
A doboz tartalma

®

Quick Start

O *

Warranty card

*

b

Power Cable USB Cable HDMI Cable

DP Cable

=% Nincs mellékelve valamennyi jelkabel (DP, HDMI, USB kabel) minden orszag és térség esetében. Megerésitésképpen
vegye fel a kapcsolatot a helyi keresked6vel vagy az AOC képviseletével.



Az allvany és a talp o0sszeszerelése

Az alabbi lépések szerint szerelje fel vagy tavolitsa el a talpat.
A monitort puha stabil felliletre fektesse, nehogy megkarcolédjon.

Beadllitas:

Eltavolitas:




A nézbszog beallitasa

Az optimalis néz8szdg beallitdsahoz tanacsos szembél néznie a monitort, majd sajat igyénye szerint beallitania a monitor
szdgét.

Tartsa a monitor talpat, mik6zben moédositja a néz6észbget, nehogy felboritsa a monitort.

Az alabbiak szerint allithatja be a monitort:

-5.5° +1 °_kﬂ ’22" +1.5°

=) 3

150 + 5mm

¥ g(; MEGJEGYZES:

A monitor nézészdgének allitasa kdzben ne érintse az LCD-panel feliiletét. Ett6l megsériilhet vagy eltérhet az LCD-
panel.

(D Figyelem

* Akijelzé potencidlis sérulésének, mint példaul a panel levalasanak elkerllése érdekében, gy6z6djon meg arrdl, hogy
a monitor nem dél el6re tdbb mint -5 fokkal.

* Ne nyomja meg a kijelz6t, mikdzben a monitor néz6észogét allitja. Kizarélag a kavanal fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa
Kabelcsatlakozok a monitor és a szamitdgép hatuljan

/oG

T

® 00

Aram

HDMI

DP

USB-C

USB-PC upstream

USB 3.2 Gen 1

USB 3.2 Gen 1+gyorstoltés
Fulhallgaté

USB 3.2 Gen 1

© © N Ok DN

Csatlakoztatas a szamitégéphez

Csatlakoztassa szorosan a tapkabelt a kijelzé hatuljara.

Kapcsoljak ki a szamitdgépet, és huzzak ki csatlakozoéjat az aramforrasbol.

Csatlakoztassa a kijelz6 jelkabelét a szamitogép hatuljan talalhaté videocsatlakozéhoz.

Csatlakoztassa a szamitdgép és a kijelzd halézati kabelének dugéjat egy kénnyen elérhet konnektorba.
Kapcsolja be a szamitdgépet és a kijelz6t.

o s~ 0N~

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités kész. Amennyiben nem, olvassa el a Hibaelharitas cima részt.

A készulékek védelme érdekében, csatlakoztatas el6tt mindig kapcsolja ki a PC-t és LCD-monitort.



A fali konzol felszerelése

Kilon rendelhetd fali konzol felszerelésének el6késziletei.

A monitort kullén megvasarolhato fali konzolra lehet szerelni. Az eljaras megkezdése elétt huzza ki a tapkabelt. Kévesse
ezeket a |épéseket:

1.Tavolitsa el a talpat.

2 Tartsa be a gyart6 utasitasait a fali konzol 6sszeszerelésekor.

3.lllessze a fali konzolt a monitor hatuljara. Hozza egy vonalba a konzolon és a monitor hatuljan 1évé lyukakat.
4 Helyezze be a 4 db csavart a lyukakba és huzza meg 6ket.

5.Csatlakoztassa Ujra a kabeleket. Olvassa el a kiilén rendelhetd fali konzol hasznalati utasitasat a falra szerelést
illetéen.

Megjegyzés : A VESA szerel6 csavarlyukak nem elérheték minden tipus esetében. Kérjik érdekl6djon a forgalmazénal
vagy az AOC hivatalos osztalyan.

\/—é} e T
1 i
1

* A megjelenitd kialakitasa eltérhet az illusztracion szerepl6ktél.

Figyelem:

1. AKkijelzé potencialis sériilésének, mint példaul a panel levalasanak elkertilése érdekében, gy6z8djon meg arrdl, hogy
a monitor nem dél elére tdbb mint -5 fokkal.

2. Ne nyomja meg a kijelz6t, mikdzben a monitor nézdszdgét éllitja. Kizardlag a kavanal fogja meg.

10



Adaptive sync funkcié

1. Adaptive sync funkci6 DP/HDMI-vel mikdodik

2. Kompatibilis grafikus kartya: az alabbiakban megtekintheti az ajanlottak listajat, vagy latogasson el a kdvetkez6
webhelyre: www.AMD.com

¢ AMD Radeon™ RX 480
« AMD Radeon™ RX 470

« AMD Radeon™ RX 460
Radeon Pro Duo

*  AMD Radeon R9 300 Series
*  AMD Radeon R9 Fury X

*  AMD Radeon R9 360

*  AMD Radeon R7 360

*  AMD Radeon R9 295X2

*  AMD Radeon R9 290X

* AMD Radeon R9 290

* AMD Radeon R9 285

* AMD Radeon R7 260X
 AMD Radeon R7 260

11
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Beallitas

Gyorsgombok

2E < > m O

@é) @

1 Forras/Kilépés

2 Clear Vision/<

Hangeré/>

L M

MenU/Enter

5 Fékapcsold

kapcsolo
A monitor be- és kikapcsolasahoz nyomja meg a bekapcsolé gombot.

Menl / Select
Aktivalja az OSD men(t vagy a funkcié beallitAsanak megerdsitését.

Hanger6 / ndvekedés
Ha az OSD menu bezarult, nyomja meg a “>” gombot a hangeré-szabalyozé sav megnyitdsahoz, majd nyomja meg a “<”
vagy “>” gombot a fejhallgatd kimeneti hangerejének beallitdsahoz.

Forras valtas / kilépés

Ha az OSD menu ki van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot a jelforras-valto funkcié aktivalasahoz, nyomja meg ezt
a gombot folyamatosan az informaciés savon megjelend jelforras kivalasztasahoz, majd nyomja meg a meni gombot a
kivalasztott jelforrashoz valo beallitashoz.

Ha az OSD menu aktiv, ez a gomb kilépési kulcsként mikodik (az OSD meniibél valé kilépéshez)

12



Clear Vision

1. Kikapcsolt OSD mellett nyomja meg a ,<” gombot a Clear Vision aktivalasahoz.

2. A,<”vagy ,>” gomb hasznalataval valasszon a gyenge, kdzepes, erés és kikapcsolt beallitasok kozul. Az
alapértelmezett beallitas az ,,off” (ki).

3. Nyomja meg és tartsa lenyomva a ,<” gombot 5 masodpercig, hogy aktivalja a Clear Vision Demo funkciét és a ,Clear
Vision Demo: on” (Clear Vision Demo: be) lizenet jelenik meg 5 masodpercig a képernyén. Nyomja meg ismét és
tartsa lenyomva a ,<” gombot 5 masodpercig, amire kikapcsolddik a Clear Vision Demo.

A Clear Vision funkcié a lehetd legjobb megtekintési éiményt kinalja azaltal, hogy atalakitja a kis felbontasu és életlen
képeket tiszta, élénk képekkeé.

Ki
Gyenge
Clear Vision Adjust the Clear Vision
Kbézepes
Erés
Clear Vision Demo be vagy ki Demo letiltasa vagy engedélyezése

13



OSD Setting (OSD beallitas)

Alapvetd és egyszerl utasitasok a vezérld6gombokon.

- .q
Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

1. Nyomja meg a (Ill) MENU-button (MENU gombot), hogy megnyissa az OSD ablakot.

2. Nyomja meg a < vagy > gombot a kivant funkcié kivalasztasahoz. A kivant funkcié kiemelése mellett nyomja meg a
MENU-button (MENU gombot), hogy aktivalja. Ha a funkcié almeniivel rendelkezik, nyomja meg a < vagy > gombot,
hogy az almenu funkcioi k6z6tt navigaljon.

3. Nyomja meg a < vagy > gombot a kivalasztott funkcié beallitdsanak modositasahoz. Nyomja meg az $ 4AUTO
gombot a kilépéshez. Ha tovabbi funkcidkat kivan modositani, ismételje meg a 2-3. lépést.

4. OSD lezaras funkcio: Az OSD lezarasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a [l MENU-button (MENU gombot),
a monitor kikapcsolt allapotaban, majd nyomja meg a (!) fékapcsolé gombot a monitor bekapcsolasahoz. Az OSD
kioldasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a [Ill] MENU-button (MENU gombot), a monitor kikapcsolt allapotaban,
majd nyomja meg a (!) fékapcsolé gombot a monitor bekapcsolasahoz.

Megjegyzés:
1. Ha atermék csak egy jelbemenettel rendelkezik, a ,Bemenetvalasztas” elem letiltasra kerl.

2. Ha a termék kijelz6je 4:3 képaranyu vagy a bemeneti jel nativ felbontasu, a ,Képarany” elem le van tiltva.
3. Az egyik a DCR, Color Boost vagy Picture Boost funkcidk kézil aktivalva van, mig a tdbbi harom kikapcsolasra kerdil.

14



Color Setup

Picture Boost

Luminance (Fényesség)

4,

OSD Setup

PIP Setting

Game Setting

Contrast (Kon-

traszt) 0-100 Kontraszt digitalis regiszterbdl.
Brightness 15 199 Hattérvilagitas bedllitasa
(Fényero)
Standard g
(Normal) |:| Normal mod
LY
Text (Szoveg) _T Széveges mod
Internet Internet méd
Game (Jatek) | 22 Jaték mod
Eco mode (Eco . il
méd) Movie (Film) 0 Film mod
Sports (Sport) }: Sport méd
Reading k
Olvasas maod
(Olvasas) B- v
-
Uniformity H Uniformity Mode
Gamma Gamma 1 beallitasa
Gamma Gamma2 Gamma 2 beallitasa
Gamma3 Gamma 3 beallitasa
Off (Ki) A dinamikus kontrasztarany funkcio letiltasa.
DCR N A dinamikus kontrasztarany funkcié engedély-
On (Be) ﬁ'ﬁ ezése. ’ ey
Off (Ki)
HDR Picture
HDR Mode - Adjust HDR Mode
HDR Movie
HDR Game

15




Picture Boost

OSD Setup

Color Setup (Szinbeallitas)

PIP Setting

Game Setting

<;
Aya
Luminance

Color Temp. (Szin-

Warm (Meleg)

A meleg szinhémérséklet adatainak el6hivasa
az EEPROM memoriabdl.

Normal (Normal)

A normal szinhémérséklet adatainak el6hivasa
az EEPROM memoriabdl.

A hideg szinhémérséklet adatainak el6hivasa

hémérs.) Cool (Hideg) az EEPROM memériabdl.
SRGB Az SRGB szinhc’imér.séklet adatainak eléhivasa
az EEPROM memoriabdl.
User (Fel- A felhasznaloi szinhémérséklet adatainak
hasznald) el6hivasa az EEPROM memdriabal.

DCB Mode (DCB
mod)

Full Enhance
(Teljes javitas)

ON (Be) / OFF (Ki)

Teljes javitas mod engedélyezése

Nature Skin
(Természetes
bdrtonus)

ON (Be) / OFF (Ki)

Természetes bértonus mod engedélyezése

Green Field (Zold
mezd)

ON (Be) / OFF (Ki)

Z6ld mez6 mod engedélyezése

Sky-blue
(Kék ég)

ON (Be) / OFF (Ki)

Kék ég mod engedélyezése

AutoDetect (Au-
tomata észlelés)

ON (Be) / OFF (Ki)

Automata észlelés mod engedélyezése

Off (Ki)

Disable DCB Mode

DCB Demo (DCB
demo)

ON (Be) / OFF (Ki)

A demo letiltdsa vagy engedélyezése

Red (Voros) 0-100 Voros er6sités a digitalis regiszterbdl.
Green (Zold) 0-100 Zold erdsités a digitalis regiszterbdl.
Blue (Kék) 0-100 Kék erdsités a digitalis regiszterbdl.

Low input Lag
(Alacsony beme-
neti késleltetés)

On/Off (Be/Ki)

A bemeneti késleltetés csokkentéséhez kapc-
solja ki a képpuffert.

16




Picture Boost (Képjavitas)

.o "' > - - .
VN 24 ..

OSD Setup PIP Setting Game Setting Luminance Color Setup

Bright Frame . . . . _

(Fényes keret) ON (Be) / OFF (Ki) |Fényes keret engedélyezése/letiltasa

Frame Size (Kep- | 14 109 Keret méretének allitasa

kocka mérete)

Brl’ghtne{jss 0-100 Fényesség allitasa a Terllet javitasahoz

(Fényerd)

Contrast (Kon- 5 49 Kontraszt allitasa a Teriilet javitasahoz

traszt)

H. position S . s s .
(V. helyzet) 0-100 A keret vizszintes helyzetének beallitasara szolgal.
V. position L . Nies s .
(F. helyzet) 0-100 A keret fligg6leges helyzetének beallitasara szolgal.

Megjegyzés:

Allitsa a Fényes keret fényerejét, kontrasztjat és helyzetét a megtekintési élmény javitasahoz.

17



OSD Setup (OSD beallitasa)

PIP Setting

Game Setting

Luminance Color Setup Picture Boost

Language (Nyelv)

Az OSD nyelv kivalasztasahoz.

Timeout (Idétullépés)|5-120 Az OSD idétullépésének idejét allitja be.

DP Capability (DP 1112 Ne feledje, hogy kizarélag a DP1.2 tamogatja a szabad

képesség) T szinkronizéalast.

H. Position 0-100 Az OSD vizszintes helyzetének beallitasa

(V. helyzet)

V. Position . . i .

(F. Helyzet) 0-100 Az OSD fligg6leges helyzetének beallitasara szolgal.

USB* 3.2Gen1 /2.0 / Off For model need to turn on/off USB power during power
(K1) saving

Transparence 0-100 Az OSD beallitasara szolgal

(Atlatszosag)

Breiak Remlnlder Szlinetre emlékeztet, ha a felhasznalé tobb mint 1 éran

(Sziinet emlékez- BE vagy KI.

tetd)

keresztul folyamatosan dolgozik.

USB Selection
(USB valasztas)

Auto / USB C/ USB
up

*Auto : valtas a megjelenitd bemeneti forrasa szerint
*USB C / USB up : régzitett upstream, ami nem valtozik
a bemeneti forras szerint

Jegyzet:

*: USB C (DP Alt) jelbemenet és az “USB” beallitasa “2.0”, a maximalis felbontas 3440x1440@100Hz.
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Game Setting

Luminance

Color Setup Picture Boost

OSD Setup

PIP Off (Ki) / PIP / PBP Off (Ki)
Main Source Follow Input Select Content HDMI1
Sub Source Follow Input Select Content DP
P I P Size Small, Middle, Large Small
Position Jobbra fel/Jobbra le/Balra le/Balrafel | Jobbra fel
Audio On (Be)/Off (Ki) Off (Ki)
Swap Swap the screen source.

A fé6/mellék bemeneti forras kompatibilitasa tekintetében tekintse meg az alabbi tablazatot.

Mellek F6 | HDMI1 DP USB-C
HDMI1 X \Y X
DP Vv X V
USB-C X \Y X

*A PxP szinnel kapcsolatos beallitasok csak az elsédleges ablakkal mikddtetheték, a masodlagoson nem tamogatottak.
Tehat az elsédleges és masodlagos szinei eltérnek.
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Game Setting (Jatékbeallitas)

Luminance

OSD Setup

Color Setup Picture Boost PIP Setting

Game Mode
(Jaték mod)

Off (Ki) Nincs optimalizalas a Smart image game altal

FPS FPS (16v6ld6z8s) jatékhoz. Javitja a sotét jelenetek
részletességét.

RTS RTS (valds ideji stratégiai) jatékokhoz hasznalhato.
Javitja a képmindséget.

Racing Versenyz6s jatékhoz megfeleld izemmaod. A lehetd leg-

(Autoverseny) gyorsabb valaszid6t és magas szintelitettséget biztosit.

Gamer 1 A felhasznalo egyéni beadllitasai 1. jatékosként vannak

(1. jatékos) elmentve.

Gamer 2 A felhasznalo egyéni beallitasai 2. jatékosként vannak

(2. jatékos) elmentve.

Gamer 3 A felhasznalo egyéni beallitasai 3. jatékosként vannak

(3. jatékos)

elmentve.

Shadow Control

Az arnyék szabdlyozasanak alapértelmezett bedllitasa
50, amelyet a felhasznalé 50-100 értékre vagy nullara
allithat, hogy ndvelje a kontrasztot, és tiszta legyen a
kép.

1. Ha akép tul sétét, és emiatt nem lehet tisztan latni

(s’;;”yek szabalyoza- 10-100 a részleteket, allitsa a beallitast 50-r81 100-ra, hogy
a kép tiszta legyen.
2. Ha akép tul fehér, és emiatt nem lehet tisztan latni
a részleteket, allitsa a beallitast 50-rél 0-ra, hogy a
kép tiszta legyen.
Game Color 0-20 A Jatékszin 0-20 szintet biztosit, amelyekkel bealithatja
(Jatékszin) a szintelitettséget a jobb képminéség érdekében.
Off (Ki)
Weak (Gyenge)

OverDrive

Medium (Kézepes)

Strong (Erés)

A vélaszidd beallitasa.

Adaptive-Sync (csak

A Adaptive-Sync letiltdsa vagy engedélyezése.
Az Adaptive-Sync futtatasanak emlékeztetdje: ha az

bizonyos titpusok On/Off (Be/Ki) ¢ o i o
. Adaptive-Sync szolgaltatas engedélyezett, egyes jaték-
esetében) e SR .
kornyezetekben villédzas fordulhat el6.
Frame Counter Ki/Jobbra fel/Jobbra

(Keretszamlald)

le/Balra le/Balrafel

F frekvencia megjelenitése a kijel6lt sarokban

Tarcsazasi pont

On/Off (Be/Ki)

A ,tarcsazasi pont” funkcio elhelyez egy céljeldlést

a képerny6 kdzepén, amelynek segitségével a
felhasznaldk pontosabban és precizebben célozhatnak
az egyszemélyes 10voldozds (FPS) jatékokban.
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=
Aya
Luminance

Color Setup Picture Boost

OSD Setup

PIP Setting Game Setting

Input, Selec,;t (Beme- Jelforras kivalasztasa bemenetként
netvalasztas)
Off Timer (Kikapc- . A tapfesziiltség kikapcsolasi ide-
0-24 éra . - A .
\‘ / solasi id6zitd) jének kivalasztasahoz valo.
Image Ratio Széles / 4:3/1:1/ Movie1 (Film1) / A megjelenitési képarany kivalasz-
(Képarany) Movie2 (Film2) tasara valo.
DDC/CI Yes (Igen) / No (Nem) A DDC-CI tamogatas be- vagy ki-
kapcsolasa.
Reset igen vagy nem A menl visszadllitdsa alapértékekre
(Alaphelyzet) 9 gy p
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Exit (Kilépés)

‘ .. e 3
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

Exit (Kilépés) Kilép az OSD menubdl
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LED jelz6fény

Allapot

LED szine

Teljes bekapcsolas tzemmad

White (Fehér)

Aktiv kikapcsolas tzemmad

Narancssarga
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Hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A bekapcsolt allapotot jelz6
LED NEM vilagit

Gy6z6djon meg arrol, hogy az lizemkapcsold be van kapcsolva, és hogy
megfeleléen csatlakozik a halézati tapkabel egy féldelt konnektorhoz, illetve a
monitorhoz.

Nincs kép a képernyén

* Megfelel6en csatlakozik a halozati tapkabel?
Ellenérizze a tapkabel csatlakozasat és az aramforrast.
# Helyesen csatlakozik a kabel?
(a HDMI kabel segitségével csatlakoztatva)
Ellen6rizze a HDMI kébel csatlakozasat.
(a DP-kabel segitségével csatlakoztatva)
Ellendrizze a DP-kabel csatlakozasat.
* D-Sub/HDMI/DP-bemenet nem minden készlléktipuson all rendelkezésre.
# Ha a tapfeszlltség be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitdgépet a kezdeti
képerny6 (a bejelentkezd képernyd) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik a kezdeti képerny6 (bejelentkezési képernyd), inditsa el a
szamitogépet a megfelel6 modban (Windows 7/8/10 hasznalata esetén
biztonsagos médban), majd modositsa a videokartya frekvenciajat.
(Lasd az Optimalis felbontas beallitasa cimi részt)
Ha a kezdeti képerny6 (bejelentkezési képernyd) nem jelenik meg, vegye fel a
kapcsolatot az tigyfélszolgalattal vagy a viszonteladéval.
# A kdvetkezd Uzenet jelenik meg a képen: ,Nem tamogatott bemenet™?
Ezt az Gzenetet akkor lathatja, ha a videokartya frekvenciaja/felbontasa tullépi a
monitor mikodési tartomanyat.
Allitsa at a felbontast és a frekvenciat olyan értékre, amelyet a monitor
megfeleléen képes kezelni.
# Gy6z6djon meg arrdl, hogy telepitették az AOC monitor illesztéprogramokat.

A kép életlen és szellemképes

Allitsa be a kontraszt és fényeré értékeit.

Nyomja meg az auto. beallitashoz.

Ne hasznaljon hosszabbitd kabelt vagy kapcsolédobozt. Csatlakoztassa a monitor
jelkabelének csatlakozojat kdozvetlenul a szamitdégép hatuljan 1évé kék szini
csatlakozohoz.

A kép ugrik, vibral vagy
hullamos minta van jelen

Helyezze el az elektromos zavart okozé elektromos berendezéseket a lehetd
legtavolabbra a monitortdl.

A monitor altal tamogatott maximalis képfrissitési frekvenciat hasznalja, amely a
On éltal hasznalt felbontas mellett lehetséges.

A monitor Aktiv kikapcsolas
tizemmaodban ragadt.

Ellendrizze, hogy a szamitogép lizemkapcsoldja bekapcsolt (ON) allasban van.
Ellenérizze, hogy a grafikus kartya megfelelden illeszkedik a foglalataba az
alaplapon.

Gy6z6djon meg arrol, hogy a monitor videokabele megfeleléen csatlakozik a
szamitégéphez.

Ellendrizze a monitor videokabelét, és gy6z6djon meg arrdl, hogy nem gorbuilt el
egy érintkezd sem.

Ellenérizze, hogy a szamitogép mikddéképes a CAPS LOCK billenty(
megnyomasaval a billenty(izeten, és figyelje meg, hogy kigyullad-e a CAPS LOCK
LED. A LED-nek BE, illetve Kl kell kapcsolodnia, amikor megnyomjak a CAPS
LOCK billentydt.

Valamelyik alapszin hianyzik
(VOROS, ZOLD vagy KEK)

Ellendrizze a monitor videokabelét, és gy6z6djon meg arrdl, hogy nem gorbult el
egy érintkezd sem.

Gy6z8djon meg arrol, hogy a monitor videokabele megfeleléen csatlakozik a
szamitdgéphez.

A kép nincs kozépen, illetve
megfelel6 méretre allitva

Allitsa be a kép vizszintes és fiiggéleges helyzetét, vagy nyomja meg a
gyorsgombot (AUTO).

A kép szine hibas (a fehér
nem tlinik fehérnek)

Allitsa be az RGB szinegyensulyt vagy valassza kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fiiggéleges
zavarok a képernyon

Hasznalja a Windows 7/8/10 leallitas maédjat a ORAJEL és FOKUSZ elemek
beallitasahoz.
Nyomja meg az auto. bedllitashoz.
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Miszaki adatok

/4

Altalanos specifikacio

Tipus neve

Cu34pP2C

Megjelenité-rendszer

Szines TFT LCD

Hasznos képméret

86,36 cm atlosan

Panel - -
Képpont-méret 0,23175mm (V) % 0,23175mm (F)
Vided HDMI-csatolé és DP-csatold
Megjelenités szine 8 bit
\Vizszintes pasztazasi tartomany 30-160KHZ
\Vizszintes pasztazasi méret (maximum) |797,22mm
Flggéleges pasztazasi tartomany 48-100HZ
Flggéleges pasztazasi méret (maximum) (333,72mm
Optimalis alapfelbontas 3440x1440@60Hz
Max resolution 3440x1440@100Hz (HDMI/DP/USB C*)
Egyebek Plug & Play VESA DDC2B/CI
Bemeneti csatlakozé HDMI/DP
Aramforras 100-240V~, 50/60Hz,2A
Jellemzd (Fényer6 =
90, Kontraszt = 50) S5W
Energiafogyasztas [Max. (fényer6 = 100,
kontraszt =100) 185W
Készenléti lzemmdd |< 0,5 W

Csatlakozo tipusa

HDMI/DP/USB/USB C

Fizikai jellemzdk - -
Jelkabel tipusa

Levalaszthato

L Mikodés 0°~ 40°
Hémérséklet " -
Uzemen kivdl -25°~ 55°
Kornyezeti L Mikddés 10% — 85% (nem lecsapodo)
Relativ paratartalom - — —
adatok Uzemen kivill 5% — 93% (nem lecsapddo)
. ) . Mikodés 0-5000 m (0~16 404 l1ab)
Tengerszint feletti magassag - — .
Uzemen kivl 0~ 12 192 m (0~40 000 lab)
Jegyzet:

*: USB C (DP Alt) jelbemenet és az “USB” beallitasa “2.0”, a maximalis felbontas 3440x1440@100Hz.

Szines bitek korlatozasa:

4221420 | 444/RGB | 422/420 | 444/RGB 4221420 444/RGB
Cu34p2C USBC USBC USBC USBC
(HDMI2.0) | (HDMI2.0) | (DP1.2) (DP1.2) @ @ @ @
USB3.2 USB2.0 USB3.2 USB2.0
WQHD 100 Hz-en &
b 1P Hz-en es NA. oK oK oK NA. oK NA. oK
8 bit szinmélységgel
WQHD 75Hz-en &
QHD 73Hz-en és NA. oK oK oK oK oK NA. oK
8 bit szinmélységgel
alacsony felbontasok 8bitOK | 8bitOK | 8btOK | 8bitOK | 8bitOK | 8bitOK | 8bitOK | 8bitOK
8 bit/10 bit 10 bit N.A. | 10 bit N.A. | 10 bit N.A. | 10 bit N.A. | 10 bit N.A. | 10 bit N.A. | 10 bit N.A. | 10 bit N.A.
E'." e
L : .I‘I
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Alapveté Megjelenitési Uzemmodok

A A VIZSZINTE F LEGE
NORMAL FELBONTAS FREKV?ENCIA (SkHz) FRglc(.:‘\?Ec:‘lCIi (32)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+
1440x900@60Hz 55.469 59.901
1680x1050@60Hz 65.290 59.954
WSXGA
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
QHD 2560x1080@60HZ 66 60
2560x1080@50HZ 56.25 50
3440x1440@60HZ 89.819 59.973
WQHD 3440x1440@75HZ 111.875 74.983
3440x1440@100HZ 150.972 99.982
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927
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Csatlakozo érintkezo-kiosztasa

Thonn

18 2
Erintkez6 i Erintkez6 . Erintkez6 i
. Jel elnevezése . Jel elnevezése . Jel elnevezése
szama szama szama
1. TMDS adatok 2+ 9. TMDS adatok 0- 17. DDC/CEC foldelés
2. TMDS adatok 2 10. TMDS Idézités + 18. +5V/ tap
arnyekolas
3. TMDS adatok 2- 11. TMDS Id6zites 19. Hot Plug érzékelés
arnyékolas
4. TMDS adatok 1+ 12. TMDS iddzités
5. TMDS adatok 1 13. CEC
Arnyékolas
Fenntartva (Nincs
6. TMDS adatok 1- 14. oOsszekottetés az
eszk6zon)
7. TMDS adatok 0+ 15. SCL
8 TMDS adatok 0 16. SDA
arnyekolas
L] |
1 1
20 érintkez6s jelkabel szines megjelenitéhéz
Erintkez6 . Erintkez6 .
, Jel elnevezése . Jel elnevezése
szama szama
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug érzékelés
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug and Play DDC2B szolgaltatas

Ez a monitor VESA DDC2B képességekkel van elltdva a VESA DDC SZABVANY eléirasainak megfeleléen. Lehetévé
teszi, hogy a monitor kdzolje a gazdarendszerrel azonosité adatait, illetve az alkalmazott DDC szintjétdl figgden tovabbi

adatokat k6zo6ljon megjelenitési képességeit illetéen.

A DDC2B az 12C protokollra épulé, kétiranyu adatcsatorna. A gazdagép a DDC2B csatornan keresztul kérheti az EDID
adatokat.
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