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1) wl Usa Vi s Jaas Dl Ua i lede gek 3 a3 atim 1,07 shisy dsoe s Gsh I¥eala el Wia g U, (32 350 IATDE s 50 A 7 35 22

HDMI2.0 DisplayPort1.4

YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
2560x1440 240Hz 10bits| NA NA OK OK
2560x1440 240Hz 8bits NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 10bits] NA NA OK OK
2560x1440 200Hz 8bits] NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 10bits NA NA OK OK
2560x1440 165Hz 8bits] NA NA OK OK
2560x1440 144Hz 10bits] OK NA OK OK
2560x1440 144Hz 8bits OK oK OK OK
2560x1440 120Hz 10bits] OK NA OK OK
2560x1440 120Hz 8bits] OK oK OK OK
2560x1440 60Hz 10bits] OK oK OK OK
2560x1440 60Hz 8bits] OK oK OK OK
U8 Wi i ] 0 eyl OK oK OK OK
108, Laidi sl acfilisd OK OK OK OK

2) B sd U, 1.07 2biso 150 4 QHD =32 240 2 55 (503 RGB/YCDCr 4:4:4) 133 Lil 3 DP 1.4 (HBR3)¢ sa luiidala 2hlE s gl Saca
a3 wanh LUl e Wy (DSC). i) anaip tblE 1 ju el 25l 22 DSC.
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59.940 31.469 640x480@60Hz
72.809 37.861 640x480@72Hz
75.000 37.500 640x480@75Hz VGA
99.769 51.080 640x480@100Hz
119.720 60.938 640x480@120Hz
56.250 35.156 800x600@56Hz
60.317 37.879 800x600@60Hz
72.188 48.077 800x600@72Hz
SVGA
75.000 46.875 800x600@75Hz
99.778 62.760 800x600@100Hz
119.972 76.302 800x600@120Hz
60.004 48.363 1024x768@60Hz
70.069 56.476 1024x768@70Hz
75.029 60.023 1024x768@75Hz XGA
99.811 80.450 1024x768@100Hz
119.989 97.550 1024x768@120Hz
60.020 63.981 1280x1024@60Hz SXGA
75.025 79.976 1280x1024@75Hz
60.000 67.500 1920x1080@60Hz
100.000 112.500 1920x1080@100Hz FHD
119.982 137.260 1920x1080@120Hz
240.000 278.400 1920x1080@240Hz
60.000 96.180 2560x1440@60Hz
120.000 192.360 2560x1440@120Hz
143.912 222.056 2560x1440@144Hz QHD
164.995 242.543 2560x1440@165Hz
240.001 384.722 2560x1440@240Hz
59.913 89.450 1280x1440@60Hz
74.998 111.972 1280x1440@75Hz
100.000 149.300 1280x1440@100Hz PEP
119.998 179.157 1280x1440@120Hz
144.002 214.994 1280x1440@144Hz
240.000 358.320 1280x1440@240Hz
IBM MODES
70.087 31.469 720x400@70Hz DOS
MAC MODES
66.667 35.000 640x480@67Hz VGA
74.551 49.725 832x624@75Hz SVGA
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36

ol il g ga gl oa n giall 13



e 19 53 sl (e LA 5 LAY S

BLEY) peal| u gl B B pdl|  Gugal B BLEY) anal| ugadll B
=1 DDC/CEC Ay -+ TMDS <y A +Y TMDS <y A
el g o4 ) A +TMDS 4ela R Y TMDS <t Jia A
G- i) Gl N4 TMDS Clock Shield ) -Y TMDS <ty Y
-TMDS 4=lu AN +) TMDS <ty .
CEC AY Y TMDS @bl Jila .0
(Seall He IN.C) 4 sise Ak -) TMDS <l A
SCL e ++ TMDS <y v
SDA AN + TMDS <l Jils A
.
19017 15 13 1 9 7 5 3 1
L 1 [
0o 20 52 Aiske e Al S LAY S
35 o esll oy 3 LaY) o sl oy
o) 11 (ML_Lane 3 (n 1
(ML_Lane O (p 12 GND 2
Y Al 13 (ML_Lane 3 (p 3
Y gl 14 (ML_Lane 2 (n 4
(AUX_CH(p 15 GND 5
el 16 (ML_Lane 2 (p 6
(AUX_CH(n 17 (ML_Lane 1 (n 7
ol Jaaill L) 18 GND 8
DP_PWR salai 19 (ML_Lane 1 (p 9
DP_PWR 20 (ML_Lane 0 (n 10

37



el g Janar 52
il g Jaa sill DDC2B daala

28 Ll LSy gy Cinnaall ol ¢ D) A1) 2LAN dpalal) o3 ety VESA DDC lias e 4881 sidll VESA DDC2B <ibilSaly 5L3 o3 i
333l DDC (6 sl g Slld g ey Balall (o jall CilSa) e Adla) e slas Jua s

Caal AL 3teal) Ay el L e e sles il (e Gl AU (S (|20 U5 555 (oo Aailill olaiy) Al bl & 50a) DDC2B a3
.DDC2B sii; ialll (EDID)

®

v_/

Sound

53,05 DTS .DTS Licensing Limited 28,4 (e g i il &5 http://patents.dts.com @sdl ol DTS gl il el e ¢33
Ab sine @8all pea DTS, Inc. 48,40 il ol 558 DTS, Inc. 48,4 4 )lai 4adle DTS Sounds édawse 4 ks ciladle e 3e 05 DTS

38



39



40



41



	السلامة
	المفاهيم الترميزية
	الطاقة
	التثبيت
	التنظيف
	غير ذلك

	الإعداد
	محتويات العبوة
	إعداد الحامل والقاعدة
	ضبط زاوية الرؤية
	توصيل الشاشة
	التركيب على الحائط
	وظيفة cnySAdaptive- 
	HDR
	صيانة الشاشة 

	الضبط
	مفاتيح التشغيل السريع
	دليل مفاتيح قائمة المعلومات المعروضة على الشاشة (القائمة)
	إعداد المعلومات المعروضة على الشاشة
	Game Setting (إعداد الألعاب)
	Luminance (الإشراق)
	PIP Setting(إعداد صورة داخل صورة)
	Audio
	Light FX 
	Extra (الملحقات)
	OSD Setup (إعداد المعلومات المعروضة على الشاشة)

	مؤشر بيان الحالة

	استكشاف الأعطال وإصلاحها
	المواصفات
	مواصفات عامة
	أوضاع العرض المعدة مسبقًا
	تعيين الدبابيس
	التوصيل والتشغيل


