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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljedecéa potpoglavlja opisuju konvencije znakovlja koje se koristi u ovom dokumentu.
Napomene, mjere opreza i upozorenja

Kroz cijeli ovaj vodi€¢, odlomci teksta mogu biti pridodani odredenoj ikoni i ispisani u kosom ili naglaSenom fontu. Ovi odlomci se
napomene, mjere opreza i upozorenja i oni se koriste na ovaj nacin:

N

NAPOMENA: NAPOMENA ukazuje na vaznu informaciju koja vam pomaze da bolje koristite svoj raéunalni sustav.

FAAN

OPREZ: MJERA OPREZA ukazuje na mogucu opasnost od oStedivanja hardvera ili gubitka podataka te vas upucuje kako da izbjegnete
problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na mogucu tjelesnu ugrozenost i upucuje vas kako da je izbjegnete. Neka upozorenja mogu se
pojaviti u alternativnim oblicima i ne moraju biti pridodana ikonama. U takvim slu€ajevima nadlezna tijela vlasti propisuju posebni nacin
upozorenja.



Napajanje

AMonitor se smije napajati samo iz izvora napajanja koji je naveden na natpisnoj plo€ici. Ako niste sigurni koji vrstu napajanja imate

doma, potrazite savjet trgovca ili lokalne elektrodistribucije.
AMonitorje opremljen tropolnim utikacem s uzemljenjem koji posjeduje treci kontakt (uzemljenje). Ovaj utikaé odgovara samo
za uti€nicu s uzemljenjem kao zastitom od dodirnog napona. Ako utiénica na odgovara tropolnom utikacu, kvalificirani elektri¢ar mora

izvrSiti instalaciju ispravne uti¢nice ili morate koristiti adapter za uzemljenje. Nemojte onesposobiti sigurnosnu namjenu zastitnog
utikaca.

A Izvucite utika¢ uredaja iz uti€nice za vrijeme nevremena s grmljavinom ili ako uredaj neéete koristiti u duzem vremenskom periodu.

Ovim Cete zastititi monitor od oSte¢enja koja mogu nastati od prenaponskih udarnih valova.

A Nemojte preopteredivati razdjelnike i produzne kablove. Preoptere¢enje moze dovesti do pozara ili elektriénog udara.

L1 Kako biste osigurali zadovoljavajugi rad, monitor koristite samo s UL radunalima koja imaju odgovarajuce uti¢nice s oznakom 100 -
240V, min.5A.

AZidna utiénica mora se ugraditi u blizini uredaja i pristup do nje mora biti lak.



Instalacija

ANemojte postavljati monitor na nestabilna kolica, stalak tronozac, nosac ili stol. Ako dode do pada monitora, to moze dovesti

ozljedivanja osoba i izazvati ozbiljna oSte¢enja uredaja. Koristite samo kolica, postolje, tronozac, nosa¢ ili stol koji preporucuje proizvodac
ili se prodaje uz ovaj proizvod. Slijedite upute proizvodaca za ugradnju proizvoda te koristite dodatnu opremu za postavljanje koju je
preporucio proizvodag. Proizvod na kolicima pomicite oprezno.

ANikad ne gurajte predmete u proreze na kuéiStu monitora. MoZe oStetiti dijelove kruga i tako prouzrogiti pozar ili elektriéni udar.
Nikad ne izlijevajte tekuéine po monitoru.

i !': Nemojte predniji dio uredaja stavljati na pod.

AAko Zelite monitor postaviti na policu ili zid, koristite se priborom za ugradnju koji je odobrio proizvoda¢ i slijedite odgovarajuée
upute.

A UPOZORENJE: ELEKTRICNI VODOVI! OPASNO PO ZIVOT ZBOG STRUJNOG UDARA!!

Poduzmite odgovarajuée mjere opreza kako biste sprijecili ostec¢enja dovodnih vodova (struja, plin, voda) tijekom ugradnje na zid.

S Ostavite neSto prostora oko monitora kao $to je ispod prikazano. U protivnom ¢e cirkulacija zraka biti nedovoljna te stoga
pregrijavanje moze dovesti do pozara ili oSte¢enja monitora.

i !': Da ne dode do mogucéih oStecenja, primjerice, do odljepljivanja ploce od okvira, pazite da se monitor ne nagne za vise od -5

stupnjeva prema dolje. Ako se prekora&i maksimalni kut nagiba od -5 stupnjeva prema dolje, o$te¢enja monitora nece biti obuhvacena
jamstvom.

Dolje pogledajte podatke o preporuéenim podrugjima za ventilaciju oko monitora kad monitor montirate na zid ili na stalak:

Ugradeno na postolju
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Ciscenje
!'} Redovito Eistite ormari¢ mekom, vodom navlazenom krpom.

,;."i Prilikom ¢iSéenja koristite krpu od mekog pamuka ili mikrovlakana. Krpa mora biti malo vlazna, odnosno gotovo suha, ne dopustite

ulazak tekucine u kuciste.
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!E Iskljucite prije ¢iS¢enja kabel za napajanje iz elektriéne uticnice.



Ostalo

&Ako se iz proizvoda Siri ¢udan miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite utika¢ iz utiénice za napajanje i pozovite servisni centar.
li\Pripazite da ventilacijski otvori ne budu zaklonjeni stolom ili zastorom.

.i\.OLED monitor nemojte za vrijeme rada izlagati jakim vibracijama ili udarcima.

li\.Ne udarajte i ne ispustajte monitor prilikom rada ili prijenosa.

y !‘_\ OPASNO PO ZIVOT | OPASNOST OD NESRECGA ZA DJENGAN | DJECU!

Djecu nikad ne ostavljajte bez nadzora pokraj ambalaznog materijala. AmbalaZa predstavlja opasnost od gusenja. Djeca esto podcjenjuju
opasnosti.
Djecu uvijek zadrzavajte dalje od proizvoda.

r !} Sacuvajte ovaj dokument za buduce potrebe. Prilikom predaje ovog proizvoda drugim osobama, priloZite upute za instalaciju i

sigurnosne napomene.

r !“_\ Ne stavljajte uredaj u blizinu izvora topline i zastitite ga od izravnog sunéevog svjetla.

L1 Nikad ne izlazite uredaj vlazi, kondenzaciji ili mokrim uvjetima.



Priprema

Sadrzaj pakiranja

Monitor
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Porsche
Quick Start Guide Warranty Card Stand/Base UDSeBSIIgiZk Screwdriver Screws
o * * * *
;
Power Cable DP Cable HDMI Cable USBCable ~ USBC-C  USBC-C/A

Cable Cable

<% Svi signalni kabeli se ne isporuguju za sve zemlje i regije. Potvrdu potraZite u lokalnoj trgovini ili u AOC zastupnigtvu.



Postavite stalak i bazu




Ugradnja Zicane kopce

Slijedite korake u nastavku da biste postavili ili uklonili Zicanu kop¢u nosaca.
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Odrzavanje zaslona

Na temelju karakteristika OLED proizvoda, odrzavanje zaslona treba se provesti u skladu sa sljede¢im zahtjevima kako bi se smanjio rizik
od generiranja zadrzavanja slike.
Jamstvom nisu obuhvaéena nikakve o$tecéenja nastala uslijed nesukladnosti sa sljede¢im uputama.

= Prikazivanje nepromjenjive slike treba izbjegavati $to je moguce vise.

Mirna slika odnosi se na sliku koja ostaje na zaslonu dulje vrijeme.

Mirna slika moZe dovesti do trajnog oSteéenja OLED zaslona, pojavljuju se ostaci slike, $to je znagajka OLED zaslona.

Treba se pridrzavati sljededih prijedloga za uporabu:

1. Ne prikazujte nijednu fotografiju na cijelom zaslonu ili na dijelu zaslona dulje vrijeme jer ¢e to dovesti do ostatka slike na zaslonu. Kako
biste izbjegli ovaj problem, molimo smanjite svjetlinu i kontrast zaslona na odgovarajuéi na¢in kada se prikazuje fotografija.

2. Prilikom duljeg gledanja programa u omjeru 4:3, na lijevoj i desnoj strani zaslona i rubu slike ostat ée razliite oznake, stoga nemojte
koristiti ovaj nacin rada dulje vrijeme.

3. Kad god je moguce, gledajte video na cijelom zaslonu, a ne u malom prozoru na zaslonu (kao $to je video na stranici internetskog
preglednika).

4. Nemojte stavljati naljepnice ili naljepnice na zaslon kako biste smanijili moguénost osteéenja zaslona ili ostatka slike.

= Ne preporuéuje se kontinuirana upotreba ovog proizvoda duze od Cetiri sata.

Ovaj proizvod koristi mnoge tehnologije za uklanjanje moguéeg zadrzavanja slike.. Toplo se preporucuje da koristite unaprijed
postavljene vrijednosti i drzite funkeije “ukljucéenim” kako biste izbjegli ostatke slike na OLED zaslonu i zadrzali najbolju upotrebu OLED
zaslona.

= LEA (Logo Extraction Algorithm) (Prevencija lokalnog zadrZavanja slike)

Da bi se smanjio rizik od generiranja zadrzavanja slike, preporuduje se da omogucite funkciju LEA.

Kada se ta funkcija omoguéi, zaslon ¢e se automatski suziti kako bi se fiksirala svjetlina podruéja prikaza i time smanjilo moguce
zadrzavanje slike.

Ova funkcija je po zadanim postavkama ukljucena i mozete se podesiti na OSD izborniku.

= Pixel Orbiting (KruZenje) (Pomak slike)

Da bi se smanijio rizik od generiranja zadrzavanja slike, preporuéuje se da omogucite funkciju Kruzenje.

Kada se ta funkcija ukljugi, pikseli slike kruzno se pomicu u cijelosti jednom u sekundi u putaniji koja ima oblik kineskog znaka “H."
Amplituda kretanja temelji se na postavkama. Pomaknuti znak moze biti bo¢no odrezan. Kada se odabere “Strong” (Jako), zadrZavanje
slike ¢e biti malo vjerojatno, ali ¢e boéni rez biti najuodljiviji. Kada SE ODABERE "Off" (Isklj), slika ¢e se vratiti u optimalan poloZaj.

Ova funkcija je po zadanim postavkama uklju¢ena (slabo) i moZe se podesiti na OSD izborniku.

= Pixel Refresh (eliminacija zadrzavanja slike)

Na temelju karakteristika OLED ploGe, zadrZavanije slike lakSe se pojavljuje kada je nepromjenjiva slika podijeljena na razli¢ite boje ili kada
se svijetla slika prikazuje duZe vrijeme.

Da biste uklonili ostatke slike koji su se mozda pojavili, preporuéuje se redovito ili barem povremeno pokretanje funkcija uklanjanja
preostale slike kako bi se postigli idealni uvjeti za gledanje slike.

Tu funkciju mozete pokrenuti na jedan od sljedecih nacina:

= U OSD izborniku ruéno pokrenite uklanjanje preostale slike i na upit izbornika odgovorite s ,Da".

= Nakon svakih 4 sata uzastopnog rada monitora automatski ée se pojaviti poruka upozorenja za korisnika da je potrebno odrzavanje
zaslona i najbolje je na takvo upozorenje odgovoriti s ,Da". Ako odaberete ,Ne", nakon 24 sata uzastopnog rada upit ¢e se ponavljati
svakoga sata sve dok ne odaberete ,Da".

= Nakon svakih 4 sata uzastopnog rada monitora, kompenzacijska ispravka zaslona i uklanjanje preostale slike automatski ée se
pokrenuti nakon pritiska gumba za iskljugivanje ili pokretanja stanja pripravnosti koje traje 2 sata.

Cijeli postupak funkcije uklanjanja preostale slike traja oko 10 minuta. Nemojte iskljuivati napajanje, ne koristite gumb, a indikator
napajanja pritom ¢e bljeskati bijelom bojom (ukljuéen 1 sekundu / isklju¢en 1 sekundu). Nakon dovrSetka indikator napajanja ¢e se
iskljuciti, a monitor ée pokrenuti iskljucivanje.



Ako korisnik tijekom tog postupka pritisne gumb za ukljuéivanje/iskljugivanje monitora, radni postupak ¢e se prekinuti, a prikaz na
zaslonu ée se vratiti $to ¢e trajati jo$ oko 5 sekundi. Monitor automatski pokreée funkcije kompenzacijske ispravke zaslona i uklanjanja
preostale slike u stanju pripravnosti koje se nece prekinuti. U odjeljku ,Ostalo” u OSD izborniku mozete provijeriti koliko puta je provedena
funkcija uklanjanja preostale slike.
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Podesavanje kuta gledanja

Za optimalno gledanje preporucuje se gledanje potpuno sprijeda u monitor, zatim podeSavanje kuta monitora prema vlastitim Zeljama.
Drzite stalak tako da ne prevrnete monitor pri podeSavanju kuta monitora.
Monitor mozete podeSavati kako je dolje navedeno:

1

|
]

e
20° T 20°
’ ( ] | )
&8
/g —_—
¥ NAPOMENA:

Ne dodirujte OLED zaslon pri promjeni kuta monitora. Time moZete slomiti ili o$tetiti OLED ekran.

AWarning:

1. To avoid potential screen damage, such as panel peeling, ensure that the monitor does not tilt downward by more than -5 degrees.
2. Do not press the screen while adjusting the angle of the monitor. Grasp only the bezel.
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Prikljucivanje monitora

Spajanje kablova na straznjoj srani monitora i racunala

Napajanje

HDMI1

HDMI2

DP

USBC

Slusalice

USB3.2 Gen1 ulaz

RJ45

USB3.2 Gen1 priklju¢ak + brzo punjenje x1
USB3.2 Gen1 prikljuéak x1

10. USB3.2 Gen1 priklju¢ak x2

0V ©® No ok~

Prikljuéivanje na racunalo

Kabel za napajanje ¢vrsto ukop€ajte sa straznje strane monitora.

Iskljuéite racunalo i iskopcajte kabel za napajanje.

Kabel za prijenos signala monitora ukopéajte u prikljuénicu za video na straznjoj strani raéunala.
Ukopdajte kabel za napajanje ragunala i monitora u obliznju utiénicu.

o kw2

Ukljugite raunalo i monitor.
Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrSena. Ako na monitoru nema slike, pogledajte poglavlje RjeSavanje problema.

Zbog zastite opreme, uvijek iskljucite radunalo i OLED monitor prije medusobnog povezivanja.

12



Priévrséenje zidnog nosaca

Pripreme za postavljanje zidnog nosaca

i H‘

= / |l

iz WL m
[P S—

o

Ovaj monitor moZe se postaviti na zidni nosa¢ koji se kupuje odvojeno. Prije ovog postupka odvojite napajanje. Slijedite ove korake:

1. Skinite osnovu.
2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje zidnog nosada.
3. Postavite zidni nosa¢ na straznju stranu monitora. Gentrirajte otvore na na zidnom nosacu s otvorima na straznjoj strani monitora.

4. Ponovno spojite kablove. U korisnickim uputama koje ste dobili uz zidni nosa¢, potraZite upute za ugradnju zidnog nosaca na zid.

00mm

Posebnost zidnih vjestina M4*(10+X) mm, ( X=teska vrpca zidnog montiranja )

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=10+X

Dk=8.0 | H=2.0

X é Zapiska: rupe koje montiraju VESA nisu dostupne za sve modele, molim vas provjerite dilera ili sluzbeno odjeljenje AOC-a. Uvijek

kontaktirajte proizvodaca za instalaciju zidova.

M———%— ‘

<5° >5°
o ﬁ i 90°
—
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* Dizajn zaslona moZe se razlikovati od prikazanog.
Upozorenje:

1. Da ne dode do mogudih oSteéenja zaslona kao $to je odljepljivanje ploce, pazite da se monitor ne nagne za vi$e od -5 stupnjeva
prema dolje.

2. Ne priti$¢ite zaslon prilikom pode$avanja kuta monitora. DrZite samo za okvir.

14



Funkcija slobodne Adaptive-Sync

1. Funkcija slobodne Adaptive-Sync radi s DP/HDMI/USB C.
2. Kompatibilna grafi¢ka kartica: Preporuceni popis pronadite u nastavku, moZete provjeriti i popis na web-stranici www.AMD.com

Graficke kartice

= Radeon™ RXVega serija

= Radeon™ RX 500 serija

= Radeon™RX400 serija

= Radeon™R9/R7 300 serija (izuzeta serija R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
= Radeon™ Pro Duo (2016)

= Radeon™ R9 Nano serija

= Radeon™R9 Fury serija

= Radeon™R9/R7 200 serija (izuzeta serija R9 270/X, R9 280/X)

Procesori

= AMD Ryzen™7 2700U
= AMD Ryzen™5 2500U
= AMD Ryzen™5 2400G
= AMD Ryzen™ 3 2300U
= AMD Ryzen™ 3 22006
= AMD PROA12-9800
= AMD PRO A12-9800E
= AMDPROA10-9700
= AMD PROA10-9700E
= AMD PRO A8-9600

= AMD PRO A6-9500

= AMD PRO A6-9500E
= AMDPROA12-8870
= AMDPROA12-8870E
= AMDPROA10-8770
= AMD PRO A10-8770E
= AMD PROA10-8750B
= AMD PRO A8-86508B
= AMDPROA6-8570

= AMD PRO A6-8570E
= AMD PRO A4-8350B
= AMDAT0-7890K

= AMDAT0-7870K

= AMDAT0-7850K

= AMDAT0-7800

= AMDAT0-7700K

= AMDAB8-7670K

= AMDA8-7650K

= AMD A8-7600

= AMD A6-7400K

15



HDR

Kompatibilno s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moze automatski aktivirati HDR funkciju ako su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni. Vise informacija o kompatibilnosti
uredaja i sadrZaja zatraZite od proizvoda€a uredaja i dobavlja¢a sadrzaja. Odaberite

“ISKLJUGENO" za HDR funkciju kada nema potrebe za automatskim aktiviranjem funkcije.

Napomena:

1. Za DisplayPort/HDMI sucelje u verzijama sustava WIN10 nizima (starijima) od V1703.

Dostupno je samo HDMI sucelje i DisplayPort suéelje ne moze raditi s V1703 verzijom sustava WIN10.

5120x1440na 60 Hz samo preporuka za Blu-ray Player, Xbox i PlayStation.

Razlugivost zaslon postavljena je na 5120x1440, a HDR je unaprijed postavljan na UKLJUGENO.

Nakon ulaska u aplikaciju, najbolji HDR efekt moZe se postiéi kada se razluGivost promijeni na 5120x1440 (ako je dostupna).

©® o W N

»
B \VIDIA Contiol Panel

New

MS! True Color
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Funkcija KVM

Sto je KVM?

Funkcijom KVM na jednom AOC monitoru mozete podijeliti zaslone s dva osobna radunala, s dva prijenosna raunala ili s jednog osobnog
i jednog prijenosnog racunala te s ta dva uredaja upravljati pomocu jednog kompleta tipkovnice i miSa. Upravljanje moZete izmjenjivati
izmedu osobnih i prijenosnih uredaja odabirom ulaznog izvora signala putem ,Input Select” (Odabir ulaza) na OSD izborniku.

Kako koristiti KVM?

Korak 1: Putem USB C prikljutka poveZite jedan uredaj (osobno ili prijenosno ra¢unalo) s monitorom.

Korak 2: Drugi uredaj poveZite s monitorom putem priklju¢ka HDMI ili DisplayPort. Nakon toga taj uredaj povezite s monitorom putem
USB priklju¢ka pema racunalu.

Korak 3: Putem USB prikljucka na monitor prikljuite periferne uredaje (tipkovnicu i misa).

USB-C

HDMI P

>

—

(]

USB prema racunalu

USB USB

Uredaj 1 Uredaj 2

Napomena: Izvedba zaslona moze se razlikovati od prikazanoga

Korak 4: Otvorite OSD izbornik. Otvorite stranicu OSD Setup (OSD postava) i na kartici USB Selection (Odabir USB-a) odaberite , Auto”
(Automatski), ,USB C"ili ,USB UP" (USB prema radunalu).

Language English

Timeout

H. Position
Transparence
Break Reminder
UsB

USB Selection

RAGON

USB Selection (Odabir . .

USB-a) Opis funkcije

Auto (Automatski) Auto (Automatski) odabir USB C ili USB Up (USB prema racunalu) ovisno o ulaznom izvoru.
USBC Osigurava funkciju USB-koncentratora putem kabela Type-C.

USVB up (USB prema Osigurava funkciju USB-koncentratora putem kabela USB B.

radunalu)
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Prilagodavanje

Precaci

1 Source (Izvor) / Gore

2 Dial Point (Tocka biranja)/Dolje

3 Nadin rada za igru/Lijevo

4 FX svjetlo/Zdesna

5 Napajanje/ Izbornik/Unos

Napajanje/Izbornik/Unos

Pritisnite gumb za napajanje za uklju¢ivanje monitora.
Kad se ne prikazuje OSD izbornik, pritisnite za prikaz OSD izbornika ili potvrdu izbora. Za isklju¢ivanje monitora drZite pritisnutim oko 2
sekunde.

Tocka biranja/Dolje

Kada nema OSD-a, pritisnite gumb Dial Point (Mjesto biranja) radi prikaza/skrivanja mjesta biranja.

Nacin rada za igru/Lijevo

Kada se ne prikazuje OSD izbornik, pritisnite tipku "Lijevo” za otvaranje funkcije nacina igre, zatim pritisnite tipku "Lijevo” ili "Desno” za
odabir nacina igre (FPS, RTS, Utrke, Igra¢ 1, Igra¢ 2 ili Igra¢ 3) na osnovi razli¢itih vrsta igre.

FX svjetlo/Zdesna

Kad nema OSD izbornika, pritisnite tipku “Desno” za aktiviranje funkcije Svjetlo FX.

Izvor/Gore

Kada je OSD zatvoren, pritiskom na gumb Izvor ée se konfigurirati funkcija tipkovni¢kog prec€aca.

18



0SD Setting (OSD postavke)

Osnovne i jednostavne upute za upravljacke tipke.

PORSCHE DESIGN

0SD Setup

Color Setup

Image Setup

Luminance

1). Pritisnite gumb IZBORNIK da se aktivira OSD prozor.

2). Funkcija zaklju¢avanja/otklju¢avanja OSD izbornika: Za zaklju¢avanie ili otklju¢avanje OSD izbornika pritisnite gumb Doljei drZite 10
sekundi dok OSD funkcija nije aktivna.

Napomene:

1). Ako uredaj ima samo jedan ulazni signal, nece se moéi podesavati “Input Select” (izbor ulaza).
2). ECO nadini (osim standardnog nacina) DCB nadin , za ova Cetiri stanja od kojih samo jedno moZe postojati.
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Game Setting (Podesavanje za igre)

PORSCHE DESIGN

Game Mode

Shadow Control

Shadow Boost

Game Color

Sniper Scope

Adaptive-Sync

Low Input lag

Frame Counter

HDMIT

HDMI2

AGON

Game Mode
(Nagin rada za
igru)

Off (Iskljucen) Ne vrSi se optimizacija putem Smart image game

FPS Za igranje FPS (pucacine u prvom licu) igara. Pobolj$ava detalje u crnoj
zoni tamnih scena.

RTS Zaigranje RTS-a (strategija u stvarnom vremenu). Pobolj$ava kvalitetu
slike.

Racing (Utrke) Za igre utrka, osigurava najbrze vrijeme reakcije i visoko zasicenje boja.

Gamer 1 (Igrac 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Gamer 1 (Igrac 3).

Gamer 2 (Igrac 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Gamer 2 (Igra¢ 3).

Gamer 3 (Igrac 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Gamer 3 (Igrac 3).

Shadow Control
(Upravljanje
sjenama)

0-100

Zadana postavka za upravljanje sjenama je 50, krajnji korisnik moze

prilagoditi na vrijednost izmedu 50 i 100 ili O, za poveéanje kontrasta za

jasnu sliku.

1. Ako je slika previSe tamna za jasan prikaz detalja, odaberite
postavku izmedu 50 i 100 za jasniji prikaz slike.

2. Ako je slika previSe svijetla za jasan prikaz detalja, odaberite
postavku izmedu 50 i O za jasniji prikaz slike.

Shadow Boost

Off (iskljuéeno)/
Level 1 /Level 2 /
Level 3

Pobolj$ava pojedinosti na zaslonu u tamnom ili svijetlom podrugju radi
prilagodavanja svjetline u svijetlom podruéju i kako bi se osiguralo da
nije prezasiéena.

Game Color (Boje

Adaptive-Sync

(iskljueno)

; 0-20 Boja igre nudi razinu 0-20 za podeS$avanje zasi¢enja radi $to bolje slike
uigrama)
Sniper Scope ?:félﬂ(lgj/('\;go] Lokalno zumiranije radi lak8eg ciljanja prilikom pucanja.
On(Ukljuceno)/ Off

Omogucavanje i onemogucavanje funkcije Adaptive-Sync.

Low input Lag
(Malo kagnjenje
ulaznog signala)

On(Ukljuceno)/ Off

(iskljuceno)

Kako biste smanjili kaSnjenje ulaznog signala, isklju¢ite medumemoriju
za grafiku
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Iskljuéeno/Desno

Frame Counter gore/Desno dolje/ Prikaz V frekvencije u odabranom kutu
(Brojac slika) Lijevo dolje/Lijevo (Funkcija brojaca slika radi samo na AMD grafickoj kartici.)
gore

HDMI1 190Hz/240Hz Whgn usm“g the P§2(3) ,XBOX or DVD player, please change the OSD
setting to 120Hz

HDMI2 120Hz/240Hz Whgn usm“g the P?Z(S) ,XBOX or DVD player, please change the OSD
setting to “120Hz

Napomena:

Kada je HDR postavljen na “non-off" (nije iskljuéen)pod “Image Setup” (Podesavanie slike) i u ulaznom izvoru ima HDR sadrZaja, stavke
“Game Mode" (Nacin rada za igru), “Shadow Control" (Upravljanje sjenama), “Game Color” (Boje za igre), nece se moci podesavati .
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Luminance (Osvjetljenje)

PORSCHE DESIGN

Contrast

Brightness

UniformBrightness

Eco Mode Standard

Gamma

Gamma1

slely
Contrast g .
(Kontrast) 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Brightness 0-100 PodeSavanje pozadinskog osvjetljenja
(Svjetlina)
UniformBrightness . Ukljugite znacajku Uniform Brightness (Ujednacena
. . On (Ukljuéeno)/Off e L . . . -
(Ujednadena (Iskliugeno) svjetlina) koja izjednacava vrénu svjetlinu u SDR nadinu rada,
svjetlina) : ¢ak i kada se promijeni veli¢ina prozora bijelog zaslona.
Standard (Standardni) Standardni nadin rada
Text (Tekst) Nadin rada s tekstom
Internet Internetski nacdin rada
Eco Mode ” -
.. Game (Igra) Game Mode (Nacin rada za igru)
(Eko naéin rada)
Movie (Film) Nagin rada filma
Sports (Sport) Sportski nacin rada
Reading (Ocitanje) Nadin rada za Gitanje
Gama’ Prilagodi u Gama 1
Gamma (Gama) Gama?2 Prilagodi u Gama 2
Gama3 Prilagodi u Gama 3

Napomena:

Kada je postavka za HDR u “Image Setup” (Podesavanje slike) postavljeno na “non-off" (nije iskljuéeno) i u ulaznom izvoru ima HDR
sadrzaja, "Luminance” (Luminencija) se ne¢e moéi podesavati.
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Image Setup (Podesavanje slike)

PORSCHE DESIGN

HDR Mode

PIP Setting

Main Source

Sub Source

Size

Position

RAGON

DP

Right-Up

Off / HDR True Black / HDR
HDR Picture / HDR Movie / HDR Onemogudi il omoguéi HDR
Game / HDR Native
HDR Mode Off / HOR Picture / HDR Onemogudivanje ili omogucéivanje HDR nagina rada
(HDR nagin rada) Movie / HDR Game guanan) guéivan]
PIP Setting (Podesa-
vanje slike u slici Off (Isklju¢eno) / PIP / PBP Deaktiviranje ili aktiviranje PIP ili PBP.
(PIP))

Main Source (Glavni
izvor)

Odaberite glavni izvor zaslona.

Sub Source (Pomocni
izvor)

Odaberite pomoc¢ni izvor zaslona.

Size (Veli¢ina)

Small (Mala) / Middle
(Srednja) / Large (Velika)

Odaberite velicinu zaslona.

Position (PoloZaj)

Right-up (Desno i gore)

Right-down (Desno, dolje)

Postavite lokaciju zaslona.

Left-up
Left-down
) On: Sub Audio S L " .
Audio ) i Aktiviranje ili deaktiviranje podeSavanje zvuka.
Off: Main Audio
. On:Swap .
Swap (Zamijeni) Zamijena izvora zaslona.

Off:non action
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Napomena:
1) Kada se otkrije HDR, prikazat ¢e se opcija za HDR radi podegavanja; kada se HDR ne otkrije, prikazat ¢e se opcija za HDR nacin rada

radi podeSavanja.

2) Zbog fotodiuzijskog efekta, na rubovima prozora pojavljuje se rub na nekim odredenim zaslonima ili po rubovima predmeta u pokretu
kada je omoguéena funkcija lokalnog zatamnjenja. To je fizikalno svostvo mini LED ploge, ali ne predstavlja greSku ploce. Slobodno
nastavite s njezinom uptorebom.

3) Kada je HDR postavljen na "Non-0ff", osim "HDR", "DUMEILS MAX" u odjeljku "Postavljanje slike", druge stavke nisu podesive.

4) Kada je PIP/PBP ukljuen, kompatibilnost glavnog izvora/podredenog izvora je kako slijedi:

Main source
PIP/PBP
HDMIN HDMI2 DP USB-C
HDMI Vv \ \ Vv
HDMI2 Vv \ \ Vv
Sub source
DP Vv \ \ Vv
USB-C Vv \ \ Vv

Napomena: kada je PIP/PBP ukljuéen, DP/HDMI/USB C izvor signala podrzava maksimalnu razlugivost5120x1440@60Hz.
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Color Setup (Podesavanje boja)

PORSCHE DESIGN

LowBlue Mode

Color Temp.

Color Gamut

DCB Mode

DCB Demo

AGON

off

Warm

Panel Native

off

off

LowBlue Mode Iskljuceno/ . . . .
(Nagin rada s malo | Multimediji/Internet/ tse”r;a"é'rt:u'fe“z'g.‘; plave svjetlosti kroz kontrolu
plave svjetlosti) Ured/Citanje p Ja.

Warm (Topla) Dohvat tople temperature boje iz EEPROM.
Color Temp. Normal (Normalna) Dohvat tople temperature boje iz EEPROM.
E)Egperatura Cool (Hladna) Dohvat hladne temperature boje iz EEPROM.

. Dohvat korisni¢ki podeSene temperature boje iz

User (Korisnik) EEPROM-a.

Panel Native / NTSC

/ sRGB / Display-P3

/ DCI-P3 / DCI-P3 ) ) )
Color Gamut Odaberite drugi prostor boja

(D50) / Adobe RGB /

Adobe RGB (D50) /

Rec. 2020 / Rec. 709

Off Onemogudi DCB nagin.

Full E'lhar?Ce (Puno Aktivacija nacina Full Enhance

pobolj$anje)

Ngture Skmv(BOJa Aktivacija na¢ina Nature Skin

prirodne koze)
DCB Mode (DCB Green Field (Boja L ;
nadin rada) zelenog polia) Aktivacija nacina Green Field

Sky-blue [Nebesko Aktivacija nagina Sky-blue

plava)

AutoDetect

(Automatsko Aktivacija nadina AutoDetect

detektiranje)
DCB Demo ukljuéeno ili iskljuéeno | Onemogudi ili omoguéi Demo
Red (Crvena) 0-100 Pojacanje crvene boje iz digitalnog registra.
Green (Zelena) 0-100 Pojacanije zelene boje iz digitalnog registra.
Blue (Plava) 0-100 Pojacanje plave boje iz digitalnog registra.
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Napomena:

Kada je postavka za HDR u “Image Setup” (PodeSavanje slike) postavljeno na “non-off" (nije isklju¢eno) i u ulaznom izvoru ima HDR
sadrZaja, "Color Setup” (Podesavanje boja) se neée moci podesavati.
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Audio

PORSCHE DESIGN

Volume

DTS Sound

TruVolume HD

Volume (Glasnoca) 0-100 Ugadanje postavke glasnoce
Igra/rock/Klasi¢na/
DTS Sound (DTS . "Sluzi za odabir nacina rada DTS Sound (DTS zvuk).
kamere/KazaliSte/ . o v o N
zvuk) Napomena: Promjena nadina rada moze potrajati do 2 sekunde.
iskljuéeno
TruVolume HD Qn[ijjuceno)/ O Onemogucava i omogucava funkciju TruVolume HD.
(isklju¢eno)
200Hz 0-100 Niskofrekvencijski bazni zvuk, takoder, osnovna audio frekvencija
akorda u tonu.
500Hz 0-100 Uglgvngrp Ee koristi za vokalni izriGaj (npr. pjevanje, Citanje), pojacava
dubinu i jaginu vokala.
2 5KHz 0-100 O.va frekvelncug ima s,:ngzvr)u, plrodornu snagu i moze se poboljSati kako
bi se povecala jasnoca i Sistoca zvuka.
7KHz 0-100 Pobolj$ava jasnocu vokala.
10KHz 0-100 POdI'UCJe“VISOkIh tonova u glazbi najosjetljivije je na ponasanje visokih
frekvencija u zvuku.
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Light FX (FX svjetlo)

PORSCHE DESIGN

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Foreground R

Foreground G

Foreground B

FIGI:IAu

Medium

Breathing

Rainbow

)

)

50

50

)

)

(Nagin FX svjetla)

/ 2 nacina punjenja /

Pulsiranje / Mjesto pokreta
/ Zumiranje / Gubitak boje
/ Val / Treptanje / Pokazno

Light FX Iskljuéen / Niska / Srednja o - . -

(FX sujetlo) / Jaka Sluzi za odabir intenziteta funkcije Light FX.
Staticki / Jednostavan
pomak / Postupni pomak
/ Jednostavno punjenje

Light FX Mode / Jednosmijerno punjenje

Odaberite nacin FX svjetla

Pattern (Uzorak)

Crveno / Zeleno / Plavo
/ Duga / Korisnicki
definirano

Odaberite uzorak FX svjetla

ForegroundR (U
prvom planu R)

ForegroundG (U
prvom planu G)

0-100

ForegroundB (U
prvom planu B)

Korisnik moZe prilagoditi boju FX svjetla u prvom planu kad
je postavka uzorka na korisni€ki definiranom

BackgroundR
(Pozadina R)

BackgroundG
(Pozadina G)

0-100

BackgroundB
(Pozadina B)

Korisnik moZe prilagoditi boju pozadine FX svjetla kad je
postavka uzorka na korisnic¢ki definiranom
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Extra (Dodatno)

PORSCHE DESIGN

Input Select

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Off Timer

Image Ratio

DDC/Cl

Reset

Time after Pixel Refresh -

Pixel Refresh Counts :

Resolution: 5120 Hx 1440V SDR

H.Frequency: 89 KHz

V.Frequency: 60 Hz

Input Seleot (12bor | 4\ 16/HDMI1/HDMI2/DP/USB G | Odabir izvora ulaznog signala

ulaza)
Koristi se za ukljuivanje funkcije LEA radi smanjenja rizika od
generiranja zadrzavanje slike. Preporucene postavke funkcije:

LEA (Prevencija “On" (UKIj).

lokalnog On (UKIj)/Off (Isklj)

zadr¥avanja slike) Kada se ta funkcija omoguci, zaslon ¢e se automatski suziti
kako bi se fiksirala svjetlina podrucja prikaza i time smanjilo
moguce zadrZavanie slike.
Koristi se za ukljugivanje funkcije Kruzenje radi smanjenja
rizika od generiranja zadrzavanije slike. Preporucene postavke
funkcije: “On" (UKIj).

Pixel Orbiting Off (Isklju¢eno)/ Weak (Slabo)/

Nakon omoguéivanja funkcije, pikseli slike u cjelini ¢e se
(Pomak slike) Medium (Srednje)/Strong (Jako) kruzno kretati. Amplituda kretanja temelji se na postavkama.
Pomaknuti znak moze biti bo¢no odrezan. Kada se odabere
“Strong" (Jako), zadrZavanije slike ¢e biti malo vjerojatno, ali ¢e
bocni rez biti najuodljiviji.

Ukljuéite/iskljudite automatsku funkciju brzog OsvjeZavanje
piksela.
Na zaslon se automatski pojavljuje izbornik s podsjetnikom da

Auto Warning ) ka 4 sata potreb ‘ i Osviez o piksel
e svaka 4 sata potrebno pokrenuti Osvjezavanje piksela.
(Automatsko On (Uklju¢eno)/Off (Iskljuceno) y ) P p ) N ) | p. _ _
. Odabirom naredbe Zatvori nece se vise automatski prikazati
upozorenje)

izbornik za Osvjezavanje piksela. Ako se postupak Osvjezavanje
piksela ne izvr8i u preporuéeno vrijeme povecat ¢e se rizik od
zaostale slike na zaslonu. Nastavite posebno oprezno
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Pixel Refresh
(Osvjezavanje
piksela)

On (Ukljueno)/Off (Isklju¢eno)

Upotrebljava se za omogucéivanje i izvodenje OsvjeZavanje
piksela radi eliminiranja generiranog zadrZavanja slike.

Nakon pokretanja, odaberite ,Da" u skladu s porukama
izbornika i nakon toga ¢e prikaz automatski iskljugiti zaslon.
Neka napajanje bude ukljueno i nemojte pritiskati tipke.
Indikator napajanja treperi bijelo (uklju¢en 1 sekundu /
iskljuéen 1 sekundu), a cijeli postupak traje oko 10 minuta.
Indikator napajanja na kraju se iskljugi, a zaslon prelazi u stanje
pripravnosti

Off timer (Tajmer
za iskljucivanje)

0-24h

Odabir vremena za DC iskljugivanje

Image Ratio (Omjer
slike)

Siroko /4:3/1:1/17"(4:3) /
19"(4:3) 7/ 19"(5:4) / 19"W(16:10)
/21.5"W(16:9) / 22"W(16:10)
/23"W(16:9) / 23.6"W(16:9) /
24"W(16:9) / 27"W(16:9)

Odabir omjera slike za zaslon.

DDC/CI

dailine

Ukljuéuje i isklju¢uje DDC/CI podrsku

Reset (Resetiraj)

Yes (Da) / No (Ne)

Vracéa izbornik na zadano

Time after Pixel
Refresh

( Vrijeme nakon
eliminacije
zadr7avanja slike)

Odnosi se na vrijeme u satima u kojemu zaslon svijetli nakon
zadnjeg izvodenja funkcije Pixel Refresh. Poruka o izvr§avanju
funkcije Pixel Refresh automatski ¢e se svakih sat Cetiri slati
korisniku.

Pixel Refresh
Counts

( Broj izvodenja
eliminacije

|_zadr7avanja slike)

Koristi se za evidentiranje broja izvodenja funkcije Pixel Refresh.
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0SD Setup (Podesavanje 0SD)

PORSCHE DESIGN

Language

Timeout

H. Position

Transparence

Break Reminder

UsB

USB Selection

AGON

English

10

100

25

Off

Language (Jezik) Odaberite jezik za OSD izbornik

Timeout (Istek vremena) 5-120 Podesavanje isteka viemena za OSD

H. Position (H. PoloZaj) 0-100 Podesavanje horizontalnog polozaja 0SD-a.

Transparence (Prozirnost) | 0-100 Podesavanje prozirnosti 0SD-a

Break Reminder ukljuéeno ili Podsjetnik na pauzu aktivira se ako korisnik radi bez prestanka

(Podsjetnik na pauzu) iskljuéeno dulje od 1 sata
Off / Visoka For model need to turn on/off USB power during power saving.

USB razlu€ivost/ The default USB setting is Off. If you want to connect USB-C
Velika brzina device, please adjust the USB setting to Visoka razlugivost or
podataka Velika brzina podataka.

. Auto /USBC | Auto: switch with display input source
USB Selection / USB up USB C / USB up : fix up stream not change with input source
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LED indikator

Stanje Boja LED
ReZim punog napajanja Bijela
ReZim mirovanja Narandasta

Pixel Refresh je u tijeku

Bijeli indikator trepcée (jednu sekundu
ukljuéen i jednu sekundu iskljugen)

Neispravnost OLED ploce

Narancasti indikator trepce (jednu
sekundu ukljuéen i jednu sekundu
iskljuéen)

Nacin rada za iskljuéivanje

Indikator ne svijetli.
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Rjesavanje problema

Problemi

Moguca rieSenja

Indikator snage ne svijetli.

# Provjerite je li napajanje ukljuéeno.

® Provjerite je li kabel za napajanje spojen.

Indikator napajanja svijetli, ali nema
slike.

® Provjerite je li napajanje racunala ukljuéeno.

® Provjerite je li graficka kartica racunala dobro utaknuta.

# Provjerite je li signalni kabel zaslona propisno spojen na racunalu.

# Provjerite utika¢ signalnog kabela zaslona i provjerite da nijedan kontakt nije savijen.

# Pratite indikator preko tipke Caps Lock na tipkovnici radunala kao potvrdu da je raunalo u
radu.

Nema slike, ali indikatori napajanja
trepéuce naranéasto.

# Neispravna OLED plo¢a koja ne radi ispravno. PotraZite pomo¢ od ovlastenog servisera
tvrtke AOC.

Neuspjelo prepoznavanje funkcije
ukop¢aj i koristi.

# Provjerite da li podrzava funkciju ukop&aj i koristi.

® Provjerite da li adapter podrzava funkciju ukopéaj i koristi.

Zatamnjena slika

# Prilagodite svjetlinu i kontrast slike.

Slika poskakuje ili je valovita.

# U blizini se moZda nalaze elektri¢ni aparati ili uredaji koji mogu stvarati elektronicke
smetnje.

Na zaslonu se prikazuje “signalni
kabel nije dostupan” ili “nema
signala".

* Provjerite je li signal ispravno prikljucen.

# Provjerite da kontakt utika¢a signalnog kabela nije oStecen.

# Funkcija Pixel Refresh moZe se omogudéiti i izvoditi na izborniku zaslona kako bi se
eliminiralo generirano zadrzavanje slike. Visekratno izvodenje ove funkcije moze osigurati

zeljeni efekt prikaza slike. Ostale upute u vezi odrzavanja zaslona potrazite u uputama za
korisnike na sluzbenoj web stranici.

Na zaslonu se prikazuje “neispravan
ulaz".

# Provjerite da racunalo nije postavljeno u neprikladan nacin prikaza.
Ponovno podesite postavke raGunala na nacin prikaza koji je naveden u detaljnim uputama za
korisnike.

Zadrzavanje slike.

# Na temelju karakteristika OLED ploce, funkcija Pixel Refresh moze se omogucditi i izvoditi
na izborniku zaslona kako bi se eliminiralo generirano zadrzavanje slike. Preporu€ujemo
viSekratno izvodenje ove funkcije radi postizanja Zeljenog efekta prikaza slike. Ostale upute u
vezi odrZavanja zaslona potraZite u uputama za korisnike na sluzbenoj web stranici.

Regulativa i servis

# Pogledajte informacije o regulativi i servisu koje se nalaze u CD priruéniku ili na
www.aoc.com i potrazite model koji ste kupili u vaSoj zemlji i pronadite informacije

o regulativi i servisu na stranici za podrsku.
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Tehnicki podaci

Opéi podaci
Naziv modela PD49
Upravljacki sustav OLED

Fizicka svojstva

USB C Power Delivery

Ploca Veli€ina vidljive slike 124cm dijagonalno
\Veli¢ina piksela 0,233mm (H) x 0,233mm (V)
Boja prikaza 1.078™
Opseg horizontalnog skeniranja 30k~390kHz
F'\;‘JELZ:?;mS;]z)ontalnog skeniranja 1196,7mm
Opseg vertikalnog skeniranja 48-240Hz
[D'\;‘JELEmvi:]l;(alnog skeniranja 339,2mm
) Optimalna podesena razlugivost 5120x1440@60Hz
Ostal Max resolution 5120x1440@240Hz(HDMI, DP, USB G?)
Plug & Play VESA DDC2B/ClI
Izvor napajanja 100-240V~, 50/60Hz, 4.5A
Tipi¢no (zadana svjetlina i kontrast) 130W
Potro$nja snage Maksimalno (svjetlina = 100, kontrast =100) <330W
Naéin rada pripravnosti <05W
USB PD version 3.0

up to 9OW™ (5V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A, 20V/4.5A)

\Vrsta konektora

HDMIX2, DP, USB C, USBX4, USB up, slusalica, RJ45

\Vrsta signalnog kabela Odvojivi
U radu 0°C~40°C

ITemperatura
Bez rada -25°C~65°C

) 5 U radu 10%~85% (bez kondenzacije)
Okolina \Vlaznost —

Bez rada 5%~93% (bez kondenzacije)

Visi U radu 0 m~5.000 m (0cm~499.993,92cm)

isina

Bez rada 0 m~12192 m (0 ft~40000ft)
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[1] Tablica boje bita:

erdiag, USBC USBC USBC USBC
Inalg @USB
A HDMI2.1 DP1.4 . @USB High | @USB High | @USB High
g High Data . .
bojq Speed Resolution | Data Speed | Resolution
Sy,
Bitbe  \ 7% YCbCr422 | YCbCr444 |YCbCra22 | YCbCra44 YCbCr422 YCbCr444
YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
5120*1440 240Hz 10bits NA Vv V V Vv Vv V Vv
5120*1440 240Hz 8bits NA V \Y v V v v v
Podrgka . .
Podrska (neke|Podrska (neke
_ (Neke NVIDIA N 5
5120*1440 165Hz 10bits NA afitke \Y v V v AMD grafitke| AMD graficke
iartice] kartice) kartice)
Podrska (nekelPodrska (neke
5120*1440 165Hz 8bits NA V V V V V AMD graficke| AMD graficke
kartice) kartice)
5120*1440 120Hz 10bits NA Vv V V V Vv Vv
5120*1440 120Hz 8bits NA V v v V v v v
5120*1440 75Hz 10bits NA V v v v v v v
5120*1440 75Hz 8bits NA V V V V V V Vv
5120*1440 60Hz 10bits NA V Vv V V Vv V Vv
5120*1440 60Hz 8bits NA Vv V V V V V Vv

Napomena: U izborniku "Postavke OSD-a" postavite "Visoka brzina podataka" ili "Visoka razlug¢ivost" u polju "USB".

[2]: Kada je USB C (DP Alt, HBR3) signalni ulaz i "USB" postavljen na "Visoku razlugivost", maksimalna razlu¢ivost je 5120x1440@240Hz, a USB
sucelje se prenosi brzinom USB 2.0, a kada je "USB" postavljen na "Visoka brzina podataka", maksimalna razlucivost je 5120x1440@165Hz, a
USB sucelje se prenosi brzinom USB 3.2 Gen1. Do razlika moZe doéi zbog izlaznih ograni¢enja nekih grafickih kartica.

[3]: USB C priklju¢ak podrZava maksimalnu izlaznu snagu od 90W, kako je detaljno opisano u sljedecoj tablici:

4 USB nizvodna ) )
. Maksimalna izlazna snaga USB C et e
prikljucka izlaze L Specifikacije izlazne snage
sucelja
ukupnu snagu
<4.7W 90W BV/3A,9V/3A,10V/3A,12V/3A,15V/3A,20V/4.5A
>5.3W 65W 5V/3A,9V/3A,10V/3A,12V/3A,15V/3A,20V/3.25A
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Podeseni rezimi prikaza

STANDARD RAZLUGIVOST(+1Hz) FR“E?(TI'ESQITJ’;L&‘_I‘Z) VERT'KALN?HT;EKVENC”A
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66,667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087

DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710

sD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 36.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46,875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99,662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74561
XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025

Full HD 1920x1080@60Hz 675 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.787 59.951
QHD 2560x1440@120Hz 183 120
DFHD 3840x1080@60Hz 66.9 60
DFHD S(zquxggs?s;fggz 133.32 120
DQHD 5120x1440@60Hz 88.826 59.977
DQHD 5120x1440@75Hz 111.075 75
DQHD 5120x1440@120Hz 177.72 120
DQHD 5120x1440@165Hz 244365 165
DQHD 5120x1440@240Hz 38856 240

Napomena: Prema VESA standardu, moZe doéi do odredene greske (+/-1 Hz) pri izraGunavanju brzine osvjeZavanja (frekvencija polja)
kod razli¢itih operativnih sustava i grafi¢kih kartica. Kako bi se poboljSala ompatibilnost, nominalna brzina osvjezavanja ovog proizvoda je
zaokruZena. Molimo pogledajte proizvod.
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Raspored kontakata

[T 11 'Ill‘H'H;E

19—polni signalni kabel za prikaz u boji

PIN broj. br. |Naziv signala PIN broj.  |Naziv signala PIN broj. Naziv signala
1. TMDS Podaci 2+ 9. TMDS Podaci 0- 17. DDC/CEC masa
2 TMDS Podaci 2 oklop 10. TMDS Takt + 18. +bV Napajanje
3. TMDS Podaci 2- 11. TMDS oklop takta 19. Detekcija vruéeg utikaca
4 TMDS Podaci 1+ 12. TMDS Takt -
5 TMDS podaci 1 oklop 13. CEC
6. TMDS Podaci 1- 14, E:Zuer;"('j:ﬂ;’ (ne prikijucuje se
7. TMDS Podaci 0+ 15. SCL
8. TMDS Podaci O oklop 16. SDA
% [l]'m e 51_514 >
20—polni signalni kabel za prikaz u boji
PIN broj. Naziv signala PIN broj. Naziv signala

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH (p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 GND 18 Detekcija vruéeg utikaca

9 ML_Lane 1 (p) 19 Povratni vod DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Ukljugéi i radi
Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor je opremljen VESA DDC2B moguénostima u skladu s VESA DDC STANDARDOM. Na taj nadin omoguéava se monitoru da
radunalni sustav izvijesti o svojem identitetu i da mu proslijedi dodatne podatke o svojim moguénostima prikaza, §to ovisi u tome koja
razina DDC se koristi.

DDC2B je dvosmjerni podatkovni kanal koji se temelji na I2C protokolu. Radunalni sustav moze zatraziti EDID podatke preko DDC2B
kanala.

HolTil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

@d‘tj
Sound

DTS patente pronadi ¢ete na http://patents.dts.com. Proizvedeno pod licencom tvrtke DTS Licensing Limited. DTS, simbol te DTS i
simbol zajedno su registrirani trgovacki znakovi, a DTS Sound je trgovacki znak tvrtke DTS, Inc. @ DTS, Inc. Sva prava pridrzana.
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