PORSCHE DESIGN RGON

sy /10C

Instrukcja obstugi

PD49

www.aoc.com
©2023 AOC. All rights reserved




BEZPDIECZEMSTWO .....vvvevoeveesseiesesseesss e ssssse s bs b8R8 R854 R 8RR 1

KONWENCIE KIBJOWE .....oooeeeeeeeeeeeesee st ess stttk 5885885825888 5584258422854 5 8RR £ 8RR 1
ZSHIANIE. oo eeeeeeeseeeess et ees et ees et ARS8 R8RSR R84 £ RS 14 E 8L E AR RS R AR R R AR AR 2
INISTAIACTA . ovvvuvreereeetseees et es st eb s8££ 8R4 88888 R R 3
CZYSZOZENMIE ....vvvevvvesrevsse st s s s s s s ss 5425884288885 8 8484585488858 E 8RR 4
TN eSS 5
USTAWIBIIA 1.voveeeseiesseeete ettt ess s ss st 8588858855844 8 8445825880458 05828 E 2588588 E 8RRk 6
ZAWATTOSE OPAKOWANIA ...vceeeeeveeseeeeseeeesseeesseeessseeesss e essseeess et ess e es s 88 e £ 8455884058282 EE 4L E8 £ 8 R84 8842 EE £ R 81 E 8RRkt 6
MONTAZ STOJAKA | POASTAWY ....ouvreereeeereeeiaeeesseeeeseeeesseeeesseeess et es s 8888888858858 £ 8RR 7
INSTAlACTA KIAMIY PIZEWOU ......vvvveviesceiis e8RS0 8

Konserwacja ekranu

Regulacja kata widzenia

P OOEGCZANIE MIONMITOMA ... ceeeeeee ettt ees e ees s et 8 R4 ££ 8858858884858 R e
Podtaczanie WSPOMIKa A0 MONTAZU N@ SCIANIE ......uuueuuuureerueeesseeesseeeesseessseeesssseesss e sssseeess s eess st es s £as £ R R8s R Rk 13
FUNKC]A AQAPTIVE=SYNC ... rvvevorreeeeseeeeesseeeeesssssseesessseseessssssesesss s essss e ess 2880558858858 8 0588588855888 15
HDR ettt ssesesss et 16
FUNKGCIA KV .otttk R4k 17
REGUICTA ....vrvvvesrresias s8££ R8RSR R0 18
PUZYCISKI SKIOTOW ... cveeeereeeeneeeteeeess e eess s eess e ses s s 8885888885858 E 58845888881 R 58 RERE b 18
USTAWIENMIA OSD ..oooroirveviusereeeissreessssseressssesesssssseessssss s sssse s s8R R 19
GAME SELLING (USTAWIENIA GIB) ..vvvvevuruuuererrevessssssaeressseessssssssesesssssssssssssssesssssssssssssss s sssssssssssss s esssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 20
LUMINANCE (LUMINANGIA)....vvvvvverieevsisiissseesesssssssssssess s sssss s sssssssss s s s 22
IMAGE SELUP (USTAWIENIA DDIAZU) ..ovvvveveeeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssss s ss s 23
Color SEtUP (KONFIGUIACT KOIOU...uvuuuuuirrreevevessissessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnns 25
AUGIO oot eesiss s8R R R RR8RE£ERERE R R R 27
LEGIE X st saesssss s R4 28
EXEIA (EKSEIA) ...vvvoorvveeeeeeeeeeseeeseesseseesssssesessesssssesssssssessssssssssssesssssssssssssesesssss s ssssssasesssss s sssssssassssessasesssssssanesssssssansssessssssssssssessssssssessssssne 29
OSD Setup (UStaWIBNIa OSD)..........coimiereressiississsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 31
DIOAY STANU c.evvvvevieseeresisseeeissseresseseesies st 32
ROZWIGZYWANIE PrODIBMGW......ooueeeeceereeisseeeeseecesseeesseeessse et sess st st e85 8888 E 5808288888888 E Rt 33
DANE EECNMICZNE. ....eovooeerreeveeeess e ceesiessse s esss R8RSR RSB0 34
OGOINE AANE TECRMICZNE .vvvvvveevereeieieseeeesisseee st ses s es s8R 8 88888888800 34
ZaprogramOoWaNE trYDY WYSWIBLIANIA .........cccuuuurreriuieiesissseseesisessssssesessss s st ks8R R 36
PrZYPISANIE STYKOW....cvvvouvereviiesreeieseresisseeeesisse e ssss st 8RR 37
PIUG QNG PlAY ...t eees s eess s ses s8££ 8858858858058 E 5884 E 84888858 R e 38



Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujace czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu mogg towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi, przestrogi i
ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujacy sposéb:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

AN
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwos$¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i podpowiada jak unikngé
problemu.

A

OSTRZEZENIE: 0STRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o sposobie ich unikania. Niektére
ostrzezenia mogq pojawia¢ sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢ ikona. W takich przypadkach, specyficzna
prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci

domowej nalezy skontaktowacé sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada tréjstykowa wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia, bedzie pasowac tylko

do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z trzema bolcami, nalezy zwrdcié sie do elektryka o
zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowaé adapter, w celu bezpiecznego uziemienia urzadzenia. Nie wolno pokonywaé
funkcji zabezpieczenia wtyczki z uziemieniem.

A Urzadzenie nalezy odtaczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.

Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

‘A Nie nalezy przecigza¢ listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowaé pozar lub porazenie pradem

elektrycznym.

S Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywaé wytacznie z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o

parametrach pradu przemiennego 100 - 240V, min. 5 A.

A Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzgdzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszczaé monitora na niestabilnym wdzku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek monitora moze

spowodowaé obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z wézkdw, podstaw, stojakdw, wspornikéw
lub stolikéw zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym produktem. Podczas instalacji produktu nalezy postepowaé
zgodnie z instrukcjami producenta i uzywac akcesoriéw montazowych zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy
przesuwac¢ z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychaé do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowac zwarcie czesci, a w rezultacie

pozar lub porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewa¢ ptyndw na monitor.

i !': Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podtodze.

‘AW przypadku montazu monitora na $cianie lub na pdtce zastosowa¢ zestaw montazowy zatwierdzony przez producenta i

postepowaé zgodnie z instrukcjg dotaczong do zestawu.

A OSTRZEZENIE: LINIE ZASILAJACE! ZAGROZENIE DLA ZYCIA PRZEZ PORAZENIEM PRADEM ELEKTYCZNYM!

Podejmij odpowiednie $rodki, aby unikng¢ uszkodzenia linii zasilajacych (elektrycznych, gazowych, wodnych) podczas montazu na
Scianie.

L1 Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzen wokdt monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg powietrza moze by¢

niewystarczajacy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.

SN Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachyla¢ w dét pod katem

wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni, moze spowodowaé uszkodzenie nie objete gwarancja.
Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokot monitora, przy instalacji monitora na $cianie lub na podstawie:

Montaz na podstawie
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Czyszczenie

!} Obudowe nalezy regularnie czysci¢ miekka szmatka zwilzong woda.

:!'*_\ Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej Sciereczki bawetnianej lub mikrofibry. Sciereczka powinna by¢é wilgotna i prawie sucha, aby

nie dopusci¢ do przedostania sie do obudowy ptynu.

- N N A

e

!E Przed czyszczeniem produktu nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy.




Inne

SN Jezeli z produktu zacznie wydobywaé sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy NATYCHMIAST odtaczy¢ kabel

zasilajgcy i skontaktowac sie z punktem serwisowym.

y !lj Nalezy upewnic sie, Ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.
L1 Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora OLED na silne drgania lub uderzenia.
L1 Nie wolno uderzaé lub upuscié monitora podczas pracy lub transportu.

A ZAGROZENIE DLA ZYCIA | NIEBEZPIECZENSTWO WYPADKOW DLA NIEMOWLAT | DZIEC!!

Nigdy nie wolno pozostawiaé dzieci bez nadzoru z materiatem opakowania. Materiat opakowania stwarza niebezpieczeristwo uduszenia.
Dzieci czesto nie dostrzegaja niebezpieczenstw.
Dzieci nalezy zawsze trzymacé z dala od produktu.

r !} Zachowaj wszystkie dokumenty do wykorzystania w przysztosci. Przekazujac ten produkt osobom trzecim, nalezy dotaczyé

instrukcje montazu i uwagi dotyczace bezpieczenstwa.

y !“_«, Urzadzenia nie nalezy umieszcza¢ w poblizu Zzrddta ciepta i nalezy je zabezpieczyé przed bezposrednim swiattem stonecznym.

L1 Nigdy nie nalezy naraza¢ urzadzenia na zawilgocenie, kondensacje lub oddziatywanie wilgoci.



Ustawienia

Zawartos¢ opakowania

@

Monitor

% [

B |

Porsche
Quick Start Guide Warranty Card Stand/Base DeS|gp Screwdriver Screws
USB Disk
* X X *

©

-

Power Cable DP Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C USB C-C/A
Cable Cable

<% Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy lub w biurze

oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.




Instalacja klamry przewodu

Aby zainstalowaé lub zdja¢ klamre przewodu wspornika, wykonaj nastepujace czynnosci.
Instalacja:
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@ Z zep kla mry przewodu jest skierowany w (@ Zamknij klamre przewodu w @ Instalacja jest zakoriczona
w dot, zgodnie ze strzatkg

pk nej na rysunku kolejno

@ Podnies$ klamre przewodu zgodnie @ Zdejmij klamre przewodu zgodnie ze
ze strzatkg strzatka



Konserwacja ekranu

WoparciuocharakterystykeproduktuOLED, nalezywykonaé konserwacjeekranuzgodnieznastepujg cymiwymaganiami,aby
zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu.
Gwarancja nie pokrywa zadnych szk- d spowodowanych nie zastosowaniem sie do nastepujg cych instrukcji.

= Nalezy na ile to mozliwe, unika¢ wyswietlania nieruchomego obrazu.

Nieruchomy obraz odnosi sie do obrazu, kt ry pozostaje na ekranie przez dt ugi czas.

Nieruchomyobrazmozespowodowa¢ trwat euszkodzenieekranuO LE D,pojawiajg siepozostat osciobrazu,cojestcecha ekranuQ LED.
Nalezy przestrzega¢ nastepuja cych sugestii dotyczg cych uzytkowania:

1.Niewyswietlajnieruchomegoobrazunapet nymekranielubjegoczesciprzezdt ugiczas,poniewazmozetoprowadzi¢ dopozostat osci
obrazunaekranie.Abyunikng é tegoproblemu,nalezyodpowiedniozmniejszy¢ jasno$é ikontrastekranupodczaswyswietlania
nieruchomego obrazu.

2.Podczasdt ugiegoogla daniaprogramu4:3polewejiprawejstronieekranuoraznakrawedziobrazupozostang r- zneznaki,dlategonie
uzywaj tego trybu przez dt uzszy czas.

3.Jeditomozliwe,ogla dajwideonapet nymekranie,aniewmat ymoknienaekranie (np.wideonastronie przegla darkiinternetowej).
4. Nie umieszczaj etykietani naklejek na ekranie, aby zmniejszy¢ mozliwo$¢ uszkodzenia ekranu lub pozostat osci obrazu.

= Nie zaleca sie, aby uzywaé ten produkt w sposab ciagty, dtuzej niz przez cztery godziny.

Ten produkt wykorzystuje wiele technologii w celu wyeliminowania mozliwej retencji obrazu. Zdecydowanie zaleca si¢ korzystanie z
wstepnie ustawionych wartosci i utrzymywanie funkcji ,wtaczonych”, aby uniknaé pozostatosci obrazu na ekranie OLED i zapewni¢ jak
najlepsze wykorzystanie wyswietlacza OLED.

Ten produkt wykorzystuje wiele technologii do eliminowania mozliwego zatrzymywania obrazu.

= LEA (Logo Extraction Algorithm) (Zapobieganie zatrzymywaniu lokalnego obrazu)

Aby zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu, zaleca sie wt 3 czenie funkeji LEA.

Powt g czeniutejfunkeji,ekranzostanieautomatyczniezwezonywceluustaleniajasnosciobszaruwyswietlania,abyzmniejszy¢
mozliwo$¢ zatrzymywania obrazu.

Ta funkcja jest Wt g czonaddomys$lnie i mozna ja ustawi¢ w menu OSD.

= Pixel Orbiting (Przesuwanie obrazu)

Aby zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu, zaleca sie wt g czenie funkcji Pixel Orbiting.

Powt g czeniutejfunkeji,pikseleobrazuraznasekundewykonujg wcat osciruchobrotowypotrajektoriiwksztat ciechinskiegoznakufi
H.AAmplitudaruchuzalezyodustawien.Przesuwanyznakmozeby¢ przycietynabokach.PowybraniufStrongdSilne),zatrzymywanie
obrazuraczejniewystg pi,alemozliwejestzauwazalneprzycinanieboczne.PowybraniuiO ffol Wyt .),obrazpowr- cidooptymalnego
pot ozenia.

Ta funkcja jest Wt g czonao(Najst absze) domyélnie i mozna jg ustawi¢ w menu OSD.

= Pixel Refresh(Eliminacja zatrzymania obrazu)

WoparciuocharakterystykepaneluOLED,zatrzymywanieobrazumoze wystepowa¢,gdydt ugotrwale wyswietlanyjestnieruchomy
obraz, podzielony wedt ug r- znych kolor- w lub jasnosci.

Abywyeliminowaé mozliwezatrzymywanieobrazu,zalecasieregularnelubnieregularneponowneuruchamianiefunkcjiPixelR efresh,
abyuzyskac¢ idealnyefektwyéwietlaniaobrazu.LiczbeimplementacijifunkcjiPixelR efresh,moznaobejrze¢ wopcjifD thersdlnne)menu
0SD.

Ta funkcja moze by¢é uruchamiana nastepujg cymi metodami:

1. Reczne wt g cz funkcije Pixel Refresh w menu OSD, wybierz i¥eso(Tak), zgodnie z poleceniem menu.

2.Pokazdymdziat aniuwyswietlaczazbiorczoprzez4godziny, wyswietlanejestpowiadomieniewceluprzypomnienia uzytkownikowi
okonserwacjiekranu.Zalecasiewybranieeso(Tak).PowybraniufiNoo{Nie)lub,gdyniedokonanowyboru,powiadomienie bedzie
generowaneraznagodzing, pozbiorczymdziat aniuwyswietlaczaprzez24godziny,azdowybraniaprzezuzytkownika iYeso(Tak).
3.Pokazdymzbiorczymdziat aniuwys$wietlaczaprzez4godziny, funkcja PixelRefreshzostaniezastosowanaautomatycznie,gdy
wyswietlacz zostanie wyt g czony lub 2 godziny po przejéciu wyséwietlacza do stanu oczekiwania.



FunkcjaPixelRefreshdziat azakazdymrazemprzezokot 0 10min.Nalezypozostawi¢ wt 3 czonezasilanieinieuzywaé przycisk: w.
Zaczniemigac biat ymséwiatt emwskaznikzasilania(biat eprzezsekundesvyt g czoneprzezsekunde).Nakoniecwskaznikzasilania
wyt g czy sie, a wyswietlacz przejdzie do stanu wyt 3 czenia.

Jezeliuzytkowniknacisnie przyciskiZ asilanieowceluuruchomieniawyéwietlaczalubwybudzeniawyéwietlaczaze stanuoczekiwania,

gdyjestwykonywanafunkcjaPixelRefresh,funkcjaPixelRefreshzostanieautomatyczniewyt g czonaizostanieprzywr: conyobraz
wyswietlacza. Ten proces trwa okot o 5 sekund.
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Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne widzenie zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac¢ kat monitora do wtasnych
preferencji.

Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrécit.

Kat monitora mozna wyregulowa¢ w pokazanym ponizej zakresie:

1

|
]

1
|

AN | =

= |

@ UWAGA:

Podczas zmiany kata nie nalezy dotyka¢ ekranu OLED. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie lub pekniecie ekranu OLED.

Ostrzezenie:

1. Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachylaé w dét pod
katem wiekszym niz 5 stopni.
2. Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciskac ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.

1



Podtaczanie monitora

Gniazda kabli z tytu monitora i komputera

[

Zasilanie
HDMI1
HDMI2
DP

USBC
Stuchawki
USB UP
RJ45

USB 3.2 Gen1+ szybkie tadowaniex1
USB 3.2 Genx1

10. USB 3.2 Gen1x2

0V © No oA~ WD~

Potaczenie z komputerem PC

Podtacz doktadnie przewdd zasilajacy do ztgcza z tytu monitora.

Wytacz komputer i odtgcz kabel zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy monitora do ztgcza wideo w tylnej czesci komputera.
Podtacz kabel zasilajacy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.

ok~ wn -

Uruchom komputer i wtgcz monitor.

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakoriczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz Rozwigzywanie problemdw.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor OLED.

12



Podtaczanie wspomika do montazu na $cianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu $ciennego.

|
et L]

[ e N

‘.J
|

Monitor mozna zamocowac¢ na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu $ciennego. Przed
przystapieniem do zamocowania odtgcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Zdejmij podstawe.

2. Zt6z ramie do montazu $ciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

3. Umies¢ ramie do montazu Sciennego z tytu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordw z tytu
monitora.

4. Podtacz ponownie kable. Instrukcje dotyczace montazu, znajduja sie w podreczniku uzytkownika
dostarczonym wraz z opcjonalnym ramieniem do montazu $ciennego.

’|| ° e 100mm —g o ’||

0

I

—1I
" LW00L
i =
. B
5

|| —d

[}

Specyfikacja $rub do wieszaka $ciennego M4*(10+X)mm, (( X=grubo$¢ uchwytu do montazu $ciennego)

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=10+X

Dk=8.0 | H=2.0

% g Uwaga: otwory montazowe VESA nie sa dostepne dla wszystkich modeli, skontaktuj sie z dealerem lub oficjalnym departamentem

AOC. Zawsze skontaktuj sie z producentem w celu montazu na $cianie.

13
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* Konstrukcja wyswietlacza moze sie roznic¢ od pokazanej na ilustracji.
Ostrzezenie:

1. Aby unikngé potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachylaé¢ w dét pod
katem wiekszym niz 5 stopni.
2. Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciskac ekranu. Nalezy chwyta¢ wytacznie za ramke.

14



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspotpracuje z DP/HDMI/USB C
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna réwniez sprawdzi¢ odwiedzajac www.AMD.com
Karty graficzne

= Radeon™ RXVega serii

= Radeon™RX 500 serii

= Radeon™RX 400 serii

= Radeon™R9/R7 300 serii (za wyjatkiem serii R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
= Radeon™ Pro Duo (2016)

= Radeon™R9 Nano serii

= Radeon™R9 Fury serii

= Radeon™R9/R7 200 serii (za wyjatkiem serii R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

= AMD Ryzen™7 2700U
= AMD Ryzen™5 2500U
= AMD Ryzen™5 24006
= AMD Ryzen™ 3 2300U
= AMD Ryzen™ 3 2200G
= AMD PROA12-9800
= AMD PRO A12-9800E
= AMDPROA10-9700
= AMD PROA10-9700E
= AMD PRO A8-9600

= AMD PRO A6-9500

= AMD PRO A6-9500E
= AMD PROA12-8870
= AMDPROA12-8870E
= AMDPROA10-8770
= AMDPROA10-8770E
= AMD PROA10-8750B
= AMD PRO A8-8650B
= AMD PRO A6-8570

= AMD PRO A6-8570E
= AMD PRO A4-83508B
= AMDAT0-7890K

= AMDA10-7870K

= AMDAT0-7850K

= AMDAT0-7800

= AMDAT0-7700K

= AMDA8-7670K

= AMD A8-7650K

= AMDA8-7600

= AMDA6-7400K
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HDR

Jest zgodne z sygnatami wejscia w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie uaktywnié¢ funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tre$¢ sg zgodne.

Skontaktuj sie z producentem urzadzenia i dostawcg tresci w celu uzyskania informacji 0 zgodnosci urzadzenia i tresci.
Wybierz "WYt." dla funkcji HDR, gdy nie jest potrzebna funkcja automatycznego uaktywnienia.

Uwaga:

1. W WIN10 lub wersjach nizszych (starszych) niz V1703, nie jest potrzebne specjalne ustawienie dla interfejsu DisplayPort/HDMI.
W WIN10 lub wersji V1703, dostepny jest tylko interfejs HDMI, a interfejs DisplayPort nie dziata.

5120x1440 przy 60Hz jest zalecane wytacznie dla Blu-ray Player, Xbox i PlayStation.

Rozdzielczo$é wyswietlacza jest ustawiona na 5120x1440, a HDR jest wstepnie ustawiony na Wk.

Po przejsciu do aplikacji, najlepszy efekt HDR mozna uzyskaé po zmianie rozdzielczosci na 5120x1440 (jesli jest dostepna).

oo wN

[ \WIDIA Cotrol Pan

New

MS! True Color

5120x1440
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Funkcja KVM

Co tojest KVM?

Z funkcjg KVM, na jednym monitorze AOC mozna pokaza¢ dwa komputery PC lub dwa notebooki albo jeden komputer PC i jeden
notebook i sterowaé dwoma urzadzeniami z uzyciem jednego zestawu klawiatury i myszy. Sterowanie komputerem PC lub notebookiem
mozna przetgczaé poprzez wybranie Zrodta sygnatu wejscia w menu ,Input Select (Wybdr wejscia)” OSD.

Jak uzywaé KVM?

Krok 1: Podtgcz do monitora jedno urzadzenie (komputer PC lub notebook) przez USB C.

Krok 2: Podtacz do monitora inne urzadzenie przez HDMI lub DisplayPort. Nastepnie podtacz takze to urzgdzenie do monitora przez USB
przesytania danych.

Krok 3: Podtacz do monitora swoje urzadzenia peryferyjne (klawiatura lub mysz) przez port USB.

USB-C
HDMI P
.
_—
£
USB przesytania é
danych
USB USB
Urzadzenie 1 Urzadzenie 2

Uwaga: Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od widocznej na ilustracjach

Krok 4: Przejdz do menu OSD. Przejdz na strone OSD Setup (Ustawienia 0SD) i ,Auto (Automatyczny)”, ,USB C" lub ,USB UP (USB
przesytania danych)" karty USB Selection (Wybdr USB).

Language English
Timeout 10
H. Position 100
Transparence 25
Break Reminder off
UsB

USB Selection

RAGON

USB Selection Obis funkcii

(Wybér USB) P )

Auto (Automatyczny) Auto umozliwia wybdr USB C lub USB Up w zaleznosci od Zrédta wejscia.
USBC Udostepnia funkcje Hub USB przez kabel Type-C.

USB up . .

(USB przesytania danych) Udostepnia funkcje Hub USB przez kabel USB B.
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Regulacja

Przyciski skrotow

1 | Zrodio/W gore

2 Dial Point/W dét

Tryb gry/W lewo

[ w

Light FX/W prawo

5 Zasilanie/Menu/Enter

Zasilanie/Menu/Enter
Nacisnij przycisk Zasilanie, aby wtgczyé monitor.
Jezeli nie ma OSD, nacisnij w celu wyswietlenia OSD lub potwierdzenia wyboru. Nacisnij na okoto 2 sekundy, aby wytaczy¢ monitor.

Dial Point/W dét
Przy braku OSD, nacisnij przycisk Dial Point, aby pokazaé/ukry¢ Dial Point.

Tryb gry/ W lewo
Przy braku OSD, nacisnij przycisk ,W lewo", aby otworzy¢ funkcje trybu gry, nastepnie nacisnij przycisk ,W lewo" lub ,W prawo" aby

wybraé tryb gry (FPS, RTS, Wyscig, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) stosownie do réznych typéw gier.

Light FX/W prawo
Przy braku OSD, naci$nij przycisk "W prawo" , aby uaktywnié funkcje Light FX.

Zrédto/ W gére
Kiedy OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Zrodto/Auto/W gérencz uaktywni funkcje Zrédto.
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Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskéw sterowania.

PORSCHE DESIGN

0SD Setup

Color Setup

Image Setup

Luminance

1). Naci$nij przycisk MENU, aby wyswietli¢ okno menu ekranowego OSD.

2). Funkcja blokady/odblokowania OSD: W celu zablokowania lub odblokowania OSD, naci$nij i przytrzymaj przycisk W dét prze 10s,
kiedy funkcja OSD nie jest aktywna.

Uwaga:

1). Jezeli produkt ma tylko jedno wejscie sygnatu wytgczona jest regulacja pozycji ,Wybdr wejscia”.
2). Tryby ECO (za wyjgtkiem trybu Standardowego) i DCB . obrazu - dla tych czterech trybéw moze istnie¢ tylko jeden stan.
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Game Setting (Ustawienia gier)

PORSCHE DESIGN

Game Mode

Shadow Control

Shadow Boost

Game Color

Sniper Scope

Adaptive-Sync

Low Input lag

Frame Counter

HDMI1

HDMI2

(Sterowanie tta)

Off (Wyt.) Brak optymalizacji przez gre Smart image.
FPS Do grania w gry typu FPS (Strzelanka). Poprawia szczegoty
poziomu czerni motywu.
RTS Do grania w gry typu RTS (Strategiczne). Poprawia jako$¢
obrazu.
Game Mode Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrotszy czas
(Tryb gry) Racing (Wyscig) odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.
Gamer 1 - . . . .
(Gracz 1) Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.
Gamer 2 I - . . .
(Gracz 2) Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.
Gamer 3 . . . . .
(Gracz 3) Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
DomyslIna wartosé dla sterowania tfa to 50, teraz uzytkownik
moze regulowa¢ od 50 do 100 lub O w celu zwiekszenia
kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego obrazu.
1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie byty widoczne
Shadow Control 0-100 szczegoty, wyregulowaé od 50 do 100 celem uzyskania

wyrazniejszego obrazu.

2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty widoczne
szczegoty, wyregulowaé od 50 do O celem uzyskania
wyrazniejszego obrazu.

Shadow Boost
(Wzm. odcieni)

Off (Wyt.) /Poziom 1/
Poziom 2 /Poziom 3

Popraw szczegdty ekranu w ciemnym lub jasnym obszarze,
aby dostosowaé jasno$¢ w jasnym obszarze i upewnié sie, ze
nie jest on przesycony.

Game Color (Kolor
gier)

0-20

Pozycja koloréw gry umozliwia regulacje nasycenia na
poziomie od 0 do 20 w celu uzyskania odpowiedniego
obrazu.

Sniper Scope
(Zasieg snajp.)

Off (Wyt) /1.0/15/2.0

Powieksz lokalnie, aby utatwié celowanie podczas strzelania.
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Adaptive-Sync On (Wtacz) / Off (Wytacz) | Wytaczenie lub wigczenie Adaptive-Sync.

Low input Lag

(Niskie op6znienie On (Wytacz) / Wytacz bufor ramek w celu zmniejszenia opéznienia wejscia.
e Off (Wytacz)
wejscia)
Frame Counter Wyt. / Prawy-gérny / Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym rogu.
I Prawy-dolny / Lewy-dolny | (Funkcja Licznik klatek dziata wytacznie z karta graficzng
(Licznik ramek) 3
/ Lewy-gdrny AMD.)
When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player, please change
HDMI 120Hz/240Hz the 0SD setting to “120Hz"
HDMI2 190Hz/240Hz When using the PS2(3) ,XBOX or DVD player, please change

the OSD setting to “120Hz"

Uwaga:

Po ustawieniu HDR na “non-off (niewytaczanie)" w opcji “Image Setup (Ustawienia obrazu)" i gdy Zrédto wejécia ma tresci HDR,
elementdéw “Game Mode (Tryb Gra)", “Shadow Control (Sterowanie tta)", “Game Color (Kolor gry)" nie mozna regulowac w opcji “Game
Setting (Ustawienia gry)".
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Luminance (Luminancja)

PORSCHE DESIGN

Contrast

Brightness

UniformBrightness

Eco Mode Standard

Gamma Gamma1

AGON

Contrast (Kontrast)

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Brightness (Jasno$¢)

0-100

Regulacja pod$wietlania

UniformBrightness

On (Wtaczone)Off

Wt g czopcjeUniformBrightness(Stat ajasnost ) kt ra
wyr- wnujeszczytowa jasnost wirybieSDR,nawetgdy

(Stata jasnoéc) (Wyt g czone) o i ]
zmienia sie rozmiar okna biat ego ekranu
Standard (Standardowy) Tryb Standardowy
Text (Tekst) Tryb tekstowy
Internet Tryb Internetu
Eco Mode (Ekonomiczny) | Game (Gra) Game Mode (Tryb gry)
Movie (Film) Tryb filmu
Sports (Sport) Tryb sportu
Reading (Czytanie) Tryb Czytanie
Gamma’l Regulacja do Gamma 1
Gamma Gamma?2 Regulacja do Gamma 2
Gamma3 Regulacja do Gamma 3
Uwaga:

Po ustawieniu HDR na “non-off (niewytgczanie)" w opcji “Image Setup (Ustawienia obrazu)" i gdy Zrodto wejécia ma tresci HDR, opcji

“Luminance (Luminancja)" nie mozna regulowac.
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Image Setup (Ustawienia obrazu)

PORSCHE DESIGN

HDR Mode

PIP Setting

Main Source

Sub Source

Size DP

Position Right-Up

Audio off

Swap off

A E-il:l,m

Off / HDR True Black /
HDR HDR Picture / HDR Movie | Wytaczenie lub wiaczenie HDR
/ HDR Game / HDR Native
HDR Mode Off / HDR Picture / HDR . .
(Tryb HDR) Movie / HDR Game Wytaczanie lub wtaczanie trybu HDR
PIP Setting . .
o Off (Wyt.) / PIP / PBP Wytaczenie lub wigczenie PIP lub PBP
(Ustawienie PIP)
Main Source (Zrodto . . .
gtéwne) Wybdr gtéwnego zrddta sygnatu ekranu.
Sub Source (Zrédto , L
podrzed) Wybdr podrzednego Zrddta sygnatu ekranu.
. . Small (Maty) / Middle L
Size (Wielk.) (Sredni) / Large (Duzy) Wybdr wielkosci ekranu.
Right-up (Pr.-géra)
Right-down (Pr.-ddt)
Position (Potozenie) Ustawienie potozenia ekranu.
Left-up
Left-down
) On (WH4.): Sub Audio ) . ., .
Audio ) . Wytaczenie lub wtaczenie ustawien audio
Off (Wyt.): Main Audio
On (Wt):Swap L,
Swap (Zam.) ) . Zamiana zrodta sygnatu ekranu.
Off (Wyt.):brak dziatania
Uwaga:

1) Po wykryciu HDR, wyswietlana do regulacii jest opcja HDR ; gdy HDR nie zostato wykryte, wy$wietlana do regulacji jest opcja Tryb
HDR.

2) Gdy jest wtgczona funkcja Lokalne przyciemnienie, efekt fotodyfuzji powoduje pojawianie sie odblasku na krawedziach okien
niektérych okreslonych ekrandw lub na krawedziach poruszajacego sie obiektu. Jest to fizyczna wtasciwos¢ panela Mini LED, ktéra nie
oznacza nieprawidtowego dziatania panela. Zapewniamy, ze mozna kontynuowac jego uzywanie.

3) Gdy HDR jest ustawiony na ,non-off", Oprécz ,HDR", ,Luminous Max" w ,image setup” innych elementéw nie mozna regulowac.
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4) Przy wtaczonej funkeji PIP/PBP, zgodno$é Gtéwnego Zrddta wejécia / Dodatkowego Zrodta wejscia, jest nastepujaca:

Main source
PIP/PBP
HDMIN HDMI2 DP USB-C
HDMI Vv \ \ Vv
HDMI2 Vv \ \ Vv
Sub source
DP Vv \ \ Vv
USB-C Vv Vv Vv Vv

Uwaga: Przy wtaczonej funkcji PIP/PBP, zrédto sygnatu DP / HDMI / USB C obstuguje maksymalng rozdzielczo$é 5120x1440 przy
60Hz
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Color Setup (Konfiguracja koloru)

PORSCHE DESIGN

LowBlue Mode Off

Color Temp. Warm

Color Gamut Panel Native

DCB Mode off

DCB Demo off

AGON

LowBlue Mode(Tryb m)grggfljlg?ﬁiiiz} / Zmniejszenie falowania niebieskiego $wiatta, poprzez sterowanie temperaturg
LowBlue) Cazytanie barwowa.
Warm (Ciepte) Przywotuje temperature barwowa cieptych koloréw z pamieci EEPROM.

Color Temp. (Temper.

Normal (Normalne)

Przywotuje temperature barwowg normalnych koloréw z pamieci EEPROM.

Barwowa)

Cool (Zimne)

Przywotuje temperature barwowga zimnych koloréw z pamieci EEPROM.

User (Uzytk.)

Przywotanie temperatury barwowej uzytkownika z pamieci EEPROM.

Panel Native / NTSC
/ sRGB / Display-P3
/ DCI-P3 / DCI-P3

Color Gamut (D50) / Adobe RGB | Wybierz inna przestrzen kolorow.
/ Adobe RGB (D50)
/ Rec. 2020 / Rec.
709
Off Wytacz tryb DCB.
Full Enhance (Pefne | 1., ¢rvb Full EnhanceX
Rozszrz.) .
glf;l:? Skin (Natur. Wtacz tryb Nature Skin
DCB Mode (DCBTryb)  ["Green Field (Zielone :
Wiacz tryb reen Field
Pole)
Sky-blue (Niebieskie :
Niebo) Wiacz tryb Sky-blue
AutoDetect (Autom.
Wykrywan.) Wiacz tryb AutoDetect
DCB Demo (DCB Demo) | Wi. lub wyt. Wytaczenie lub wiaczenie trybu demo
Red (Czerwony) 0-100 Wzmochnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
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Blue (Niebieski) 0-100 Wzmaocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.

Uwaga:

Po ustawieniu HDR na “non-off (niewytgczanie)" w opcji “Image Setup (Ustawienia obrazu)" i gdy Zrédto wejécia ma tresci HDR, opcji
“Color Setup (Ustawienia koloru)" nie mozna regulowac.
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Audio

PORSCHE DESIGN

Volume

DTS Sound

TruVolume HD

AGON

Volume (Gto$no$c) 0-100 Wyreguluj ustawienie gtosnosci
DTS Sound Gra/Rock/Klasyczny/Na zywo/ Wybierz tryb DTS Spund. . . .
- Uwaga: Przetaczenie trybéw moze potrwac do 2

(Dzwiek DTS) Teatr/ Wytaczone
sekund.

TruVolume HD On (Wytacz) / Off (Wytacz) Wytaczenie lub wiaczenie TruVolume HD.

200Hz 0-100 Niskiej c.zesF(?tllwc.)sm basy audio, takze gtdwna
cz_estotllwosc aqdlo akordu.w qunale. '

500Hz 0-100 Uzywana' g%qwae fjo wok?ll [.tj..splew, c'zytanle].
Wzmocnienie niskich tondw i sity wokali.
Ta czestotliwos¢ ma silne mozliwosci penetracyjne

2.5KHz 0-100 i mozna jg zmieni¢ dla poprawienia czystosci
brzmienia dZzwieku.

7KHz 0-100 Zwiekszenie czystosci brzmienia wokali.

10KHz 0-100 Fragmenty muzyki 0 Y\/ysoklej .tonalcj'l, s3 pajpard2|e]
wrazliwe ma wysokiej czestotliwosci dzwieki.
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Light FX

PORSCHE DESIGN

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Foreground R

Foreground G

Foreground B

FIGCIIL\’:

Medium

Breathing

Rainbow

50

50

50

Light FX

Wytaczone / Niskie / Sredni /
Silny

Wybér intensywnosci Light FX.

Light FX Mode (Tryb
Light FX)

Statyczny / Proste odchylenie
/ Odchylenie gradientowe /
Proste wypetnienie /

1 sposéb wypetnienia /

2 spos6b wypetnienia

/ Oddychajace / Punkt ruchu
/ Powiekszenie / Odbarwienie
/ Fala / Migajace / Demo

Wybierz tryb Light FX

Pattern (Wzdr)

Czerwone / Zielone /
Niebieskie / Tecza /
Definiowany przez
uzytkownika

Wybierz Wzér Light FX

ForegroundR (Przedni
plan R)

ForegroundG (Przedni
plan G)

ForegroundB (Przedni
plan B)

0-100

Uzytkownik moze dopasowac kolor przedniego planu Light
FX, po ustawieniu Wz6r na definiowany przez uzytkownika

BackgroundR
(o R)

BackgroundG
(Tt G)

BackgroundB
(Tto B)

0-100

Uzytkownik moze dopasowac kolor tta Light FX, po
ustawieniu Wzér na definiowany przez uzytkownika
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Extra (Ekstra)

PORSCHE DESIGN

Input Select
LEA

Pixel Orbiting
Auto Warning
Pixel Refresh
Off Timer
Image Ratio

DDC/Cl

Time after Pixel Refresh :

Pixel Refresh Counts :

Resolution: 5120 Hx 1440V SDR

H.Frequency: 89 KHz

V.Frequency: 60 Hz

Input Select (Wybdr | AUTO (Automatyczna)/HDMI1/

wejscia) HDMI2/DP/USB C Wybdr zrédta sygnatu ekranu

Jestto uzywane do wt g czania funkcji LEA w celu
zmniejszeniazagrozeniazatrzymaniaobrazu.Zalecane
ustawienia funkcji: iOno (Wt .)

Powt g czeniutejfunkcji,ekranzostanieautomatycznie
zwezonywceluustaleniajasnosciobszaruwyswietlania,
aby zmniejszy¢ mozliwo$¢ zatrzymywania obrazu.

LEA(Zapobieganie
zatrzymywaniu On (Wt.) 70ff (Wyt.)
lokalnego obrazu)

Jesttouzywanedowt g czaniafunkcjiPixelO rbitingwcelu
zmniejszeniazagrozeniazatrzymaniaobrazu.Zalecane
ustawienie funkcji: O no (Wt .)

Pixel O rbiting Off (Wyt.) /Weak (Stabe) / Po wt g czeniu tej funkcji, cat e piksele obrazu beda
(Przesuwanie Medium (S rednie) /Strong przesuwac sieruchemkot owym.Amplitudaruchuzalezy
obrazu) (Silne) od ustawien. Przesuwany znak moze byé przyciety na

bokach. Powybraniu iStrongo(Silne), zatrzymywanie
obrazuraczejnie wysta pi,ale mozliwe jestzauwazalne
przycinanie boczne.
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Auto Warning
(Automatyczne
ostrzezenie)

On(Wt g czone) OffWyt g czone)

Wt g czAvyt g cz funkcje automatycznego pytania o
Odswiezanie pikseli sie obrazu.

Co 4 godziny, na wyswietlaczu automatycznie
wyéwietlanebedziewyskakujg cemenu,przypominajg ce
uzytkownikowi o koniecznosci uruchomienia funkeji
Odswiezanie pikseli sie obrazu.

Wyb- r Close (Zamknij), spowoduje wyt g czenie
automatycznego wys$wietlania menu z pytaniem o
wt g czenie funkcji O déwiezanie pikseli sie obrazu.
Niewykonanie funkcjiO déwiezanie pikselisicobrazuw
zalecanym czasie, zwieksza ryzyko utrzymywania sie
obrazu na ekranie. Nalezy postepowa¢ ostroznie

Pixel Refresh
(O dswiezanie

On(Wt g czone) OffWyt g czone)

Jesttouzywanedowt g czaniaiuruchamianiaO déwiezanie
pikseli w celu eliminowania utrzymywania sie
wygenerowanego obrazu.

Pouruchomieniu, wybierz,Takézgodnie z poleceniami
menu, po czym wyswietlacz automatycznie wyt g czy
ekran. Nalezy pozostawié wt gczone zasilanie i nie

pikseli) uzywaé zadnych przycisk- w. Wskaznik zasilania miga
biat yméwiatt em(1sekundowewt g czenie/1sekundowe
wyt g czenie),acat yprocestrwaokot o TOminut Nakoniec
wskaznikzasilaniawyt g czysie,awyséwietlaczprzejdziedo
stanu oczekiwania

Off timer (Timer

wytgczenia)

0-24 godz.

Wybér czasu wytaczenia zasilania pradem statym

Image Ratio
(Wspétcz. Obrazu)

Wide (Szeroki) /4:3/1:1 /
17"(4:3) 7 19"(4:3) / 19"(5:4) /
19"W(16:10) / 21.5"W(16:9)
/22"W(16:10) / 23"W(16:9) /
23.6"W(16:9) / 24"W(16:9) /
27"W(16:9)

Wybér wspodtczynnika obrazu dla wyswietlacza.

DDC/CI

Tak lub nie

Wiaczenie lub wytaczenie obstugi DDC/CI

Reset

Tak lub nie

Przywracanie domysinych ustawie menu

Time after Pixel
Refresh

(Czas po
wyeliminowaniu
zatrzymania
obrazu)

Odnosisie do czasu $wiecenia ekranu po wykonaniu
operacjiPixelRefreshijestpodawanywgodzinach.Po
kazdych czterech godzinach zostanie automatycznie
wyst ane do uzytkownika polecenie wykonania Pixel
Refresh.

Pixel Refresh
Counts
(Liczba
wykonanych
eliminacji
zatrzymania
obrazu)

JestuzywanadozapisanialiczbywykonaniaPixelR efresh.
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0SD Setup (Ustawienia 0SD)

PORSCHE DESIGN

Language

Timeout

H. Position

Transparence

Break Reminder

UsB

USB Selection

AGON

English

10

100

25

Off

Off

Language (Jezyk) Wybér jezyka OSD.
. - ostosowanie czasu wyswietlania menu ekranowego
(Tg;‘ae:;;kon ) 5-120 D i swietlani kranowego 0SD
\I;II' :;)Zsiglrz?egPoiozeme 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w poziomie
- ostosowanie przezroczystosci menu ekranowego
(T;?Q:fra)re“"e 0-100 D i ‘ci menu ek 0SD
Break Reminder oo T . . L
(Przypomnienie o WA lub wyt. P(r)zdyzg?r(])mmenle o przerwie, jesli uzytkownik pracuje dtuzej niz 1
przerwie) g ¢
Off / Wysoka For model need to turn on/off USB power during power saving.
USB rozdzielczosc / The default USB setting is Off. If you want to connect USB-C
Wysoka szybko$é device, please adjust the USB setting to Wysoka rozdzielczosé
danych or Wysoka szybkos$¢ danych.
. Auto /USB G/ USB | Auto : switch with display input source
USB Selection up USB C / USB up : fix up stream not change with input source
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Diody stanu

Stan Kolor diody
Tryb petnej mocy Red (Czerwony)
Tryb wytgczenia aktywnosci Pomaranczowy

Wtrakcie przetwarzania PixelRefresh

Migaja ce biat e swiatt o wskaznika
(naprzemienniewt g czoneprzezsekunde
i wyt gczone przez sekunde)

Awaria panela OLED

Migajg ce pomarafnczowe $wiatt o
wskaznika (naprzemienniewt g czone
przez sekunde i wyt g czone przez
sekunde)

Tryb wyt g czenia

Wskaznik nie $wieci.
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Rozwiazywanie problemow

Problemy

Mozliwe rozwigzania

Nie swieci wskaznik zasilania.

# Sprawd?, czy jest wtaczone zasilanie.

# Sprawd?, czy jest podtaczony przewdd zasilajacy.

Swieciwskaznik zasilania,, ale na
wyswietlaczu brak obrazu.

# Sprawd?, czy jest wtaczone zasilanie komputera.
# Sprawd?, czy jest dobrze podtaczona karta graficzna komputera.

® Sprawdz, czy zostat dobrze podtaczony do komputera przewdd sygnatowy wyswie-
tlacza.

# Sprawd?, wtyczke przewodu sygnatowego wyswietlacza i upewnij sie, ze nie sg wy-
giete zadne piny.

# Sprawd? wskaznik przez przycisk Caps Lock na klawiaturze komputera w celu po-
twierdzenia, czy dziata komputer.

Brak obrazu, ale miga
pomaranczowymswiatt emwskaznik
zasilania.

# Awaria i nieprawidtowe dziatanie panela OLED. Zgtos$ sie po porade do 0séb w firmie
AOC zajmujacych sie serwisem posprzedazowym.

Niemoznauzyska¢ dziat aniafunkcji
plug-to-use.

# Sprawd?, czy jest obstugiwana funkcja plug-to-use.

# Sprawd?, czy adapter obstuguje funkcje plug-to-use.

Ciemny obraz.

#* Wyreguluj wspétczynnik luminancji i kontrastu.

Skaczacy lub pulsujgcy obraz.

# Zaktécenia mogg by¢ spowodowane przez urzadzenia elektryczne i urzadzenia pe-
ryferyjne.

Na ekranie wyswietla sie
fniedostepnyprzew- dsygnat owyo
lub fbrak sygnat u.o

# Sprawd?, czy przewdd sygnatowy jest wtasciwie podtaczony.
# Sprawd?, czy jest uszkodzony pin wtyczki przewodu sygnatowego.

# Mozna wigczyé i uruchomié w menu wyswietlacza funkcje Pixel Refresh w celu
eliminacji zatrzymania wygenerowanego obrazu. Kilkakrotne uruchomienie tej funkcji,
moze pomdc w uzyskaniu oczekiwanego efektu wyswietlania obrazu. W celu uzyska-
nia innych instrukcji dotyczacych konserwacji ekranu, sprawdz Instrukcje uzytkownika
na oficjalnej stronie internetowe;j.

Na ekranie wyswietla sie
fnieprawidt owe wejsciea

# Sprawdz, czy komputer jest ustawiony na nieodpowiedni tryb wyswietlania.
Wykonaj ponowne ustawienia komputera w trybie wys$wietlania wymienionym na li-
$cie w szczegoétowych instrukcjach uzytkownika.

Zatrzymanie obrazu.

# W oparciu o charakterystyke panela OLED, mozna wtaczy¢ i uruchomi¢ w menu
wyswietlacza funkcje Pixel Refresh w celu eliminacji zatrzymania wygenerowanego
obrazu. Zaleca sig kilkakrotne uruchomienie tej funkgji, aby uzyskac oczekiwany efekt
wys$wietlania obrazu. W celu uzyskania innych instrukcji dotyczacych konserwacji
ekranu, nalezy sprawdzi¢ Instrukcje uzytkownika na oficjalnej stronie internetowe;.

Regulacja i serwis

Zapoznaé sie z informacjami dotyczacymi Regulacji i serwisu, ktére znajduja sie na
ptycie CD z podrecznikiem lub sa dostepne na www.aoc.com (znalezé model zakupio-
ny w kraju i znalezé informacje dotyczace regulacji i serwisu na stronie wsparcia.
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Dane techniczne

Ogodlne dane techniczne

Nazwa modelu

PD49

System dziatania

Kolorowy wyswietlacz OLED TFT

Panel Widoczny rozmiar ekranu

Przekatna 124cm

Podziatka pikseli

0,233mm (poziomo) x 0,233mm (pionowo)

Kolor wys$wietlacza

1,07B™

Zakres skanowania w poziomie 30k~390kHz
Rozmiar skanowania w poziomie 1196,7mm
(Maksymalny)
Zakres skanowania w pionie 48-240Hz
Rozmiar skanowania w pionie 339,2mm
(Maksymalny)
Optymalne wstepne ustawienia
Inne rozdzielczo$ci 5120x1440@60H:
Max resolution 5120x1440@240Hz(HDMI, DP, USB C*")
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zr6dio zasilania 100-240V~, 50/60Hz, 4.5A
Typowe (domysIna jasno$¢ i kontrast) 130W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100,kontrast = 100) <330W
Tryb gotowosci <05W
USB C Power Deliver USB PD version 3.0
Charakterystyka y up to 90W™ (5V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A, 20V/4.5A)
fizyczna Typ ztacza HDMIx2. DP. USBC. USBx4. USB UP. Stuchawki. RJ45
Typ kabla sygnatowego Odtaczany
Dziatanie 0°C~40°C
Temperatura - -
Bez dziatania -25°C~65°C
, ) ) . Dziatanie 10% do 85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe Wilgotnosé

Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensaciji)

Wysoko$¢ nad poziomem morza

Dziatanie 0~ 5000 m (0~ 16404 stop)

Bez dziatania

0~ 12192 m (0~ 40000 stop)
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[1] Tablica bitéw koloréw:

ers USB C
" Ygnay USBC USBC USBC
@USB
Fo HDMI2.1 DP1.4 . @USB High | @USB High | @USB High
Maty, High Data . .
8, Oloy, Resolution | Data Speed Resolution
Bit koloru Speed
YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 YChCr422 YCbhCr444
YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
5120*1440 240Hz 10bits NA vV V Vv Y Y Y Vv
5120*1440 240Hz 8bits NA V V Vv Y Y \ Y
Wsparcie . .
(Niektére Wsparcie Wsparcie
5120*1440 165Hz 10bits NA ) v Vv Y Y (niektdre karty|(niektdre karty
karty graficzne ) )
graficzne AMD)|graficzne AMD)
NVIDIA)
Wsparcie Wsparcie
5120*1440 165Hz 8bits NA vV V vV Vv Vv (niektore karty | (niektdre karty
graficzne AMD)|graficzne AMD)
5120*1440 120Hz 10bits NA Y V Vv \ \
5120*1440 120Hz 8bits NA V v Y Y \ Y Y
5120*1440 75Hz 10bits NA V V Vv Y Vv \ Y
5120*1440 75Hz 8bits NA vV V Vv Vv Y Y Y
5120*1440 60Hz 10bits NA Y v \ Y Y Vv
5120*1440 60Hz 8bits NA vV v Vv Vv Vv Vv Y

Uwaga: W menu "Ustawienia OSD" ustaw "Wysoka predkos¢ transmisji danych” lub "Wysoka rozdzielczo$¢" w polu "USB".

[2]: Gdy wejscie sygnatu USB C (DP Alt, HBR3) i "USB" jest ustawione na "Wysoka rozdzielczo$¢", maksymalna rozdzielczo$¢ wynosi
5120x1440@240Hz, a interfejs USB jest przesytany z szybkoscig USB 2.0, a gdy "USB" jest ustawiony na "Wysoka szybko$¢ transmisji
danych", maksymalna rozdzielczo$¢ wynosi 5120x1440@165Hz, a interfejs USB jest przesytany z szybkoscig USB 3.2 Gen1. Rdznice

moga wystapi¢ ze wzgledu na ograniczenia wyjsciowe niektérych kart graficznych.

[3]: Port USB C obstuguje maksymalna moc wyjéciowg 90 W, zgodnie z ponizsza tabela:

4 porty USB do
odbioru danych .
wyjsciowe o Maksymalna moc wyjsciowa Specyfikacja mocy wyj$ciowej
Y o interfejsu USB C pecy ) ywyl )
catkowitej mocy
wyjsciowej
<47W 90W B5V/3A,9V/3A,10V/3A,12V/3A,15V/3A,20V/4.5A
>5.3W 65W BV/3A,9V/3A,10V/3A,12V/3A,15V/3A,20V/3.25A
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC(+1Hz) CZESTOTLI}II\(II(-ZIJZS)C POZIOMA CZESTOTLI‘Q:-?ZS)C PIONOWA
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087

DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710

SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74551

XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
FullHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
QHD 2560x1440@60Hz 88.787 59.951
QHD 2560x1440@120Hz 183 120
DFHD 3840x1080@60Hz 66.9 60
DFHD 3840x1980@1 20Hz 133.32 120
(Interfejs tylko Dp)
DQHD 5120x1440@60Hz 88.826 59.977
DQHD 5120x1440@75Hz 111.075 75
DQHD 5120x1440@120Hz 177.72 120
DQHD 5120x1440@165Hz 244.365 165
DQHD 5120x1440@240Hz 388.56 240

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci od$wiezania (czestotliwosci pola) réznych systemow

operacyjnych i kart graficznych, moze wystapi¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawienia kompatybilnosci, nominalna czestotliwo$¢

od$wiezania tego produktu zostata zaokraglona. Nalezy sie odnie$¢ do rzeczywistego produktu.
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Przypisanie stykow

Thona

18 2
19-stykowy przewod sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Kod PIN |Nazwa sygnatu Kod PIN |Nazwa sygnatu Kod PIN |Nazwa sygnatu
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie 10. Zegar TMDS + 18. +5 V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- 11. Ekranowanie zegara TMDS 19. Wykrywanie wktadania pod

napieciem
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie 13. CEC
Rezerwa (urzadzenie wtgczane
6. TMDS, dane, 1- 14. przy styku normalnie
zamknigtym)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS O — ekranowanie 16. SDA
|- .
[ [
20-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Kod PIN Nazwa sygnatu Kod PIN Nazwa sygnatu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Wykrywanie wktadania pod napieciem

9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrot DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z norma VESA DDC. Umozliwia ona informowanie komputera hosta o
tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach monitora.

DDC?2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajacym z protokotu I2C. Host moze zazada¢ informacji EDID przez kanat DDC2B.

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

@d‘tj
Sound

Informacje dotyczace patentéw DTS, mozna sprawdzi¢ pod adresem http://patents.dts.com. Wyprodukowano na podstawie licencji DTS
Licensing Limited. Symbol, DTS oraz razem DTS i Symbol, to zastrzezone znaki towarowe, DTS Sound, to znak towarowy DTS, Inc. ©
DTS, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.
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