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Bezpecnost’

Narodné dohovory

Nasledovné podkapitoly popisuju spdsob oznacovania poznamok, ktoré su pouzité v tomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a vystrahy

V ramci tohto dokumentu je mozné, Ze text je doplneny ikonou a je vytlaceny tu¢nym alebo Sikmym typom pisma. Takéto
bloky textu predstavuju pozndmky, upozornenia a vystrahy a pouzivaju sa tak, ako je to dalej uvedené:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje ddleZitt informaciu, ktord vam poméze pri lepSom vyuZiti vasho pogitadového
systému.

A\
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznaduje mozné poskodenie hardvéru, alebo stratu udajov a zarovern vam radi, ako
predist takémuto problému.

A

VYSTRAHA: VYSTRAHA signalizuje potencial pre ubliZenie na zdravi a uvadza sposob, ako predist problému. Niektoré
vystrahy sa mézu zobrazovat v alternativnom formate a mozu byt bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je takéto
Specifické prezentovanie vystrahy v sulade s nariadenim regulaného organu.



Napajanie

AMonitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému zdroju napajania, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie

ste isti druhom sietového napajania, ktory je v ramci vaSej domacnosti, tuto nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom
alebo s miestnym dodavatelom energie.

‘AMonitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastr¢kou, zastrc¢kou s tretim (uzemrovacim) kolikom. Tato zastréka

je vhodna jedine pre uzemneny sietovy vystup, a to z bezpecnostnych dévodov. Ak do vaSej zasuvky nedokazete zastréit
trojzilovu zastrcku, poziadajte o inStalaciu vhodnej zasuvky elektrotechnika, alebo na bezpecné uzemnenie zariadenia
pouzite adaptér. Nepodceriujte bezpe€nostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

AJednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate poCas
dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto ochranite monitor pred poskodenim sp6sobenym narazovymi pradmi.

ANepret'aiujte zasuvkoveé listy a predlzovacie kable. Pretazenie moze zapricinit vznik poziaru alebo zasiahnutie
elektrickym prudom.

i !“_«, Aby ste zabezpecili uspokojujucu €innost, monitor pouzivajte iba v spojeni s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a
to takymi, ktoré maju vhodne nakonfigurované objimky s vyznacenym striedavym pradom 100 az -240 V pri napati min.

5A.

AStenové zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.



InStalacia

AMonitor neumiestiiujte na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stolik. V pripade padu monitora moze

dojst k poraneniu osoby a méze taktiez dojst k vaznemu poskodeniu vyrobku. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku,
konzolu alebo stolik odporu¢any vyrobcom alebo predavany spolu s vyrobkom. Pocas instalacie vyrobku dodrziavajte
pokyny vyrobcu a pouzivajte montazne doplnky odporu¢ané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku s vozikom premiestiiujte
opatrne.

‘ADO Strbiny na skrinke monitora nikdy nezasuvajte ziadny predmet. Mohlo by to spdsobit’ poSkodenie sucasti

obvodov, ¢oho nasledkom by bol vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym prddom. Nikdy na monitor nerozlievajte
tekutiny.

4 !} Prednu ¢ast vyrobku nekladte na podlahu.

APri montazi monitora na stenu alebo na policu pouzivajte iba montaznu supravu schvalenu vyrobcom a postupujte
podla navodu, ktory montazna suprava obsahuje.

/1N Okolo monitora nechajte volné miesto, ako je to znazornené nizSie. V opacnom pripade nebude cirkulovanie
vzduchu dostato¢né, pri¢om prehrievanie mbéze spdsobit vznik poziaru alebo poskodenie monitora.

i !}Aby nedo$lo k moznému poskodeniu, napriklad odldpenie panela od ramika, monitor nesmie byt skloneny nadol

viac ako o 5 stupriov. Ak je prekro€eny maximalny uhol 5-stupfiového sklonenia nadol, zaruka sa nevztahuje na
poskodenie monitora.

Pokial monitor inStalujete na stenu alebo na stojan, pozrite si dolu uvedené odporu¢ané miesta na ventilaciu okolo
monitora:

Nainstalovany so stojanom
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!} Skrinku pravidelne Cistite makkou handri¢kou namocenou vo vode.

!E Pri Cisteni pouzivajte makku handri¢ku z baviny alebo z mikrovlakien. Handri¢ka by mala byt namocena alebo

takmer sucha, aby sa do skrinky nedostala tekutina.
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:!‘_\ Pred ¢istenim vyrobku odpojte napajaci kabel od zdroja napajania.



Iné

A Ak z vyrobku unik& nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, odpojte OKAMZITE sietovu zastréku od privodu elektrickej
energie a spojte sa so servisnym strediskom.

1N Zabezpecte, aby neboli vetracie otvory zakryté stolom alebo zavesmi.
r !“_«, Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor prudkym vibraciam alebo podmienkam s velkymi narazmi.

1N Neudierajte ani nehadzte monitorom pocas prevadzky alebo prepravy.



Instalacia

Obsah balenia

7136

Monitor

Quick Start Guide Warranty card

Stand Base

-

Power Cable

HDMI Cable DP Cable

<k Vsetky typy signalnych kablov nebudu dodané pre vSetky krajiny a regiony. Overte si tuto skuto¢nost u miestneho
predajcu alebo v zastupeni spolo¢nosti AOC.



Instalacia stojana a zakladne

Zakladnu nainstalujte alebo demontujte podla dolu uvedenych krokov.

InStalacia:

Demontaz:

Specifikacia zakladného skrutka: M6*20mm (4&inna nita 6mm)




Prispésobenie uhla sledovania

Pre optimalne pozeranie sa odporuca pozerat sa na celu plochu monitora; nasledne prispdsobte uhol monitora podla
svojich vlastnych preferencii.

Pridrziavajte stojan, a tak pri zmene uhla monitora neprevalite monitor.

Monitor mézZete nastavit podla nizSie uvedenych hodnét:

s N

0| e e , 30°

X g‘; POZNAMKA:
Pri nastavovani uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Mohlo by to spésobit poSkodenie alebo zni¢enie LCD obrazovky.
Varovanie:

1. Aby nedoS$lo k moznému poSkodeniu obrazovky, ako napriklad odlupenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupnov.
2. Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia k&blov na zadnej strane monitora a pocitaca:

MeeE

HDMIA1
HDMI2
DP1

DP2
Sluchadla
Napajanie

o0k wWwh -~

Pripojenie k PC

1. Pevne pripojte napajaci kabel do zadnej Casti monitora.
2. Vypnite pocita¢ a odpojte napajaci kabel.
3. Pripojte kabel na prenos signalu monitora
k videokonektoru v zadnej Casti pocitaca.
4. Pripojte napajaci kabel pocitata a monitora do sietovej zasuvky.
5. Zapnite pocita¢ a monitor.

Ak sa na monitore zobrazi obraz, inStalacia je ukon¢ena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si Cast’ RieSenie problémov.
Aby ste ochranili zariadenie, vzdy pred pripajanim vypnite pocita¢ a LCD monitor.



Pripojenie ramena pre montaz na stenu

Priprava pre instalaciu doplnkového ramena ur¢eného pre montaz na stenu.

e

[

Tento monitor je mozné namontovat na stenu prostrednictvom ramena uréeného pre montaz na stenu, ktoré si mozete
zakupit zvlast. Pred montézou odpojte privod energie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odmontujte zakladru.
2. Pri montazi ramena ureného pre montaz na stenu postupujte podfa navodu vyrobcu.

3. Umiestnite rameno uréené pre montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Polohu otvorov na ramene dajte do suladu
s otvormi na zadnej strane monitora.

4. Do otvorov viozte 4 skrutky a utiahnite ich.

5. Opatovne pripojte kable. Pozrite pokyny pripevnenia na stene, ktoré najdete v navode, ktory je su¢astou doplnkového
ramena uréeného pre montaz na stenu.

/0G

Specifikacia skrutkov na zavesie steny M4*(10+X)mm, ( X=hrubka zatvorky na montaZ steny )

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=10+X

Dk=8.0 | H=2.0

% :% Poznamka: Pre vSetky modely nie su k dispozicii montazne skrutkové diery VESA, prosim skontrolujte sa s

obchodnikom alebo Uradnym oddelenim AOC. Vzdy kontaktujte vyrobcu na montaz steny.

10



* Dizajn displeja sa moze liSit od tych, ktoré su znazornené na obrazku.
Varovanie:

1. Aby nedoS$lo k mozZnému poSkodeniu obrazovky, ako napriklad odlupenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupnov.

2. Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.

11



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DP/HDMIL.

2. Kompatibilna graficka karta: NizSie je uvedeny odporucany zoznam, ktory tiez mozete najst na internetovej stranke
www.AMD.com
Grafické karty

* RadeonTM RX Vega series

* RadeonTM RX 500 series

* RadeonTM RX 400 series

* RadeonTM R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)
* RadeonTM Pro Duo (2016 edition)

* RadeonTM R9 Nano

* RadeonTM R9 Fury seriesGrafické karty

* RadeonTM RX Vega series

* RadeonTM RX 500 series

* RadeonTM RX 400 series

* RadeonTM R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)
* RadeonTM Pro Duo (2016 edition)

* RadeonTM R9 Nano

* RadeonTM R9 Fury series

* RadeonTM R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)
Procesory

*  AMD RyzenTM 7 2700U
*  AMD RyzenTM 5 2500U
* AMD RyzenTM 5 2400G
+ AMD RyzenTM 3 2300U
+  AMD RyzenTM 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

«  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

* AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

12



Funkcia kompatibilna s G-SYNC

1. Funkcia kompatibilna s G-SYNC pracuje s DP

2. Ak si chcete vychutnavat zazitok z dokonalého hrania s G-SYNC, budete si musiet zakupit samostatnu kartu NVIDIA
GPU, ktora podporuje G-SYNC.

Poziadavky na systém G-sync

Stolny pocita¢ pripojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafické karty: G-SYNC ma jedine¢né grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST alebo vyssie.
Ovladac: R340.52 alebo novsi

Operaény systém:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Poziadavky na systém: Musi byt podporovany DisplayPort 1.2 GPU.

prenosny pocitac pripojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafické karty: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU alebo vyssie grafické karty
Ovladac: R340.52 alebo vyssi

Operacny systéem:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Poziadavky na systém: Musi byt podporovany DisplayPort 1.2 ovladany priamo z GPU.

Pre viac informacii tykajucich sa NVIDIA G-SYNC navstivte lokalitu: https://www.nvidia.cn/

13



HDR

Zariadenie je kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Ak su prehrava€ aj obsah kompatibilné, displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR. Informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepozadujete automatické
aktivovanie funkcie HDR, zvolte ,Vyp.“.

Upozornenie:

1. Pre rozhranie DisplayPort/HDMI sa vo verziach systému WIN10 nizSich (starSich) nez V1703 nepozaduje ziadne
Specialne nastavenie.

2. V systéme WIN10 verzie V1703 je dostupné len rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort nefunguje.

RozliSenie displeja je nastavené na hodnotu 3840x2160 a funkcia HDR je predvolene nastavena na moznost Zap.. V
ramci tychto podmienok mdze byt obrazovka trochu tmavsia, o znamena aktivovanie funkcie HDR.

b. Po zapnuti aplikacie mozno najlepsi HDR efekt dosiahnut’ s rozliSenim zmenenym na hodnotu 3840x2160 (ak je k
dispozicii).

View
Sort by
Refresh

Paste

Paste shortcut

8 intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

14



Nastavenie

Aktivacnée tlacidla

1 Zdroj/Ukon¢it

2 Herny rezim/<

3 Kruhovy bod/>

4 Ponuka/Ukongit

5 Napajanie

Napajanie

Stlacenim tlacidla napajania monitor zapnite.

Ponuka/Ukong¢it’

Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlacenim tohto tlacidla zobrazte ponuku OSD alebo potvrdte volbu.

Herny rezim/<

Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlacenim tlacidla ,<* otvorte funkciu rezimu pre hry a potom stlatenim klavesu
,<"alebo ,>“ vyberte rezim pre hry (FPS, RTS, Preteky, Hra 1, Hra 2 alebo Hra 3) v zavislosti od r6znych typov hier.

Kruhovy bod/>

Ak nie je k dispozicii OSD, stlaéenim tlacidla Kruhovy bod zobrazite/skryjete Kruhovy bod.

Source/Exit (Zdroj/Ukongit)

Ked je ponuka na obrazovke zatvorena, tlaCidlo Source/Exit Source (Zdroj/Ukon¢it) bude fungovat ako klavesova skratka
Source (Zdroj).

15



OSD Setting (Nastavenie OSD)

Zakladné a jednoduché pokyny ohladne tlacidiel ovladacich prvkov.

DIP A2 N g
' - -s 5 g S
Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

1). Stlagenim tlagidla MENU (Ponuka) (Ill] zaktivujete okno s OSD.

2). Stlacenim Left (Dolava) < alebo Right (Doprava) > sa mdzete pohybovat v ramci funkcii. Ked je pozadovana
funkcia zvyraznena, stladenim tlaéidla MENU (Ponuka) (III] ju aktivujte. Stlagenim tlagidla Left (Dofava) < alebo
Right (Doprava) > sa mdzete pohybovat v ramci funkcii vedlaj$ej ponuky. Ked je poZadovana funkcia zvyraznena,
stladenim tlaéidla MENU (Ponuka) (IIl] ju zaktivujete.

3). Stlacte tlacidlo Left (DoFava) < alebo Right (Doprava) >, aby ste zmenili nastavenia pre zvolenu funkciu. Ak chcete
ukongit, stlaéte tlagidlo Exit (Ukonéit) P ¢ Ak si Zelate prispdsobit akukolvek inti funkciu, zopakuijte kroky 2 — 3.

4). Funkcia zablokovania OSD: Za Ggelom zablokovania OSD stlaéte a podrzte stlagené tlagidlo MENU (Ponuka) (111,
a to po&as doby, kedy je monitor vypnuty; nasledne stlaéte tla¢idlo (') Napajanie a monitor zapnite. Za G¢elom
odblokovania OSD stlaéte a podrzte stlagené tlagidlo MENU (Ponuka) (Il), a to po&as doby, kedy je monitor vypnuty;
nasledne stlaéte tlagidlo (1) Napajanie a monitor zapnite.

Poznamky:

1). Ak ma vyrobok len signalny vstup, polozku ,Vyber vstupu“ nemozno upravit.

2). Ak je velkost obrazovky vyrobku 4: 3 alebo ak je rozlienie vstupného signalu nativnym rozliSenim, polozka “Image
Ratio” je neplatna.

3). Styri stavy reZimu ECO (okrem $tandardného reZimu), rezimu DCR, DCB a zvyraznenia okna md2u naraz zobrazovat
iba jeden stav.

16



Luminance (Svietivost))

..
Color Setup

Picture Boost

OSD Setup

PIP Setting Game Setting

Contrast . — .
(Kontrast) 0-100 Kontrast na zaklade digitalneho registra.
Brightness (Jas) 0-100 Nastavenie podsvietenia

Standard & R

(Standardny) |:| Standardny rezim

L}

Text T Rezim textu

Internet é ReZim internetu

Game (Hra) ;fr-'d Rezim pre hry
Eco mode
(Usporny rezim) | \ovie (Film) o Rezim film

Sports o “

(Sport) RezZim pre Sport

Reading A o

. R Rezim ¢itania

(Citania)

Uniformity E RezZim pre Uniformity

Gammat Nastavenie na Gamma 1
Gamma Gamma2 Nastavenie na Gamma 2

Gamma3 Nastavenie na Gamma 3

Off (Vyp.) Deaktivovanie dynamického kontrastného pomeru
DCR

On (Zap.) w Aktivovanie dynamického kontrastného pomeru

Off (Vyp.)

DisplayHDR Profil HDR nastavte podfa poziadaviek na vase

pouzivanie.
HDR HDR Picture Poznamka:
Po zisteni HDR sa zobrazi moznost HDR na

HDR Movie nastavenie.

HDR Game

Off (Vyp.)

HDR Picture
HDR Mode Adjust HDR Mode.

HDR Movie

HDR Game
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Color Setup (Nastavenie farieb)

Picture Boost

OSD Setup

PIP Setting

Game Setting

. Vyvolanie teplého teplotného stupria
Warm (Teplé) farieb z EEPROM.
Normal Vyvolanie normalneho teplotného
(Standardné) stupna farieb z EEPROM.
Cool Vyvolanie studeného teplotného
(Studené) stupria farieb z EEPROM.
Color Temp. SRGB Vyvolanie teplotného stupria farieb
(Teplota farieb) SRGB z EEPROM.
Ziskanie Cervenej z digitdlneho
registra
User Ziskanie zelenej z digitalneho
(Vlastné) registra.
Ziskanie modrej z digitalneho
registra
Full Enhance Zablokovat alebo aktivovat rezim
(PIné) Uplného zlepSenia
NaFure Sk'r,] Zablokovat alebo aktivovat rezim
(Prirodzena rirodzenej pokozk
pokozka) P 1P y
Green Field Zablokovat alebo aktivovat rezim
DCB Mode (Zelené pole) zelenej luky
(Rezim DCB) , . -
Sky-blue (Aztrova) Zablokova}t alebo. aktivovat rezim
blankytnej modrej
AutoDetect Zablokovat alebo aktivovat rezim
(Automaticky) automatického zistovania
Zablokovat alebo aktivovat rezim
Off L .
Off zistovania
DCB Demo Zapnut alebo - - .
(Ukazka DCB) | vypnut Aktivuje alebo deaktivuje ukazku
. Ziskanie ¢ervenej z digitalneho
Red (Cervena) | 0-100 . J g
registra.
Green 0-100 Ziskanie zelenej z digitalneho
(Zelena) registra.
i Ziskanie modrej z digitalneho
Blue (Modra) 0-100 .
registra.

Poznamka:

Ak je ,Rezim HDR" v €asti ,Jas" nastaveny na vypnuty stav, nie je mozné upravovat vSetky polozky v polozke

,Nastavenia farieb".
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Picture Boost (Zvyraznenie obrazu)

OSD Setup

PIP Setting

Game Setting

'\ -

Luminance Color Setup

v

Bright Frame
(Jasny ram)

zapnut alebo vypnut

Zablokovanie alebo aktivovanie jasného ramu

Frame Size

(Velkost ramu) 14-100 Nastavenie velkosti ramu

Brightness (Jas) 0-100 Nastavenie jasu ramu

Contrast (Kontrast) 0-100 Nastavenie kontrastu ramu

H. position . . A .
(Horizontalna poloha) 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy ramu
V. position 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy ramu

(Vertikalna poloha)

Poznamka:

1) Pre lepsi zazitok zo sledovania upravte jas, kontrast a polohu jasu.
2) Ked je ,Rezim HDR*" v ,Jas” nastaveny na stav vypnuty, nie je mozné upravit vSetky polozky v ,Jasu okna“.
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

PIP Setting

Game Setting

Luminance Color Setup Picture Boost

Language (Jazyk)

Volba jazyka pre OSD

Timeout Nastavenie ¢asového intervalu vypnutia pre
(Casovy interval 5-120 yp P
; OSD

vypnutia)
DP Capability 11/1.2/11.4 upozorfiujeme, ze iba DP1.2 podporuje
(Kapacita DP) e G-SYNC/Adaptive-Sync bez synchronizacie
H. Position Nastavenie horizontalnej polohy ponuky na

: . 0-100
(Horizontalna poloha) obrazovke
V. Position 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy ponuky na
(Vertikalna poloha) obrazovke
Volume (Hlasitost) 0-100 Nastavenie hlasitosti.
Transparence 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD

(Priehladnost)

Break Reminder
(Pripomenutie ohladne
prestavky)

zapnut alebo vypnut

Pripomenutie prestavky, ak pouzivatel
pracuje nepretrzite viac ako 1 hodinu.
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PIP Setting (Nastavenie funkcie PIP)

L o]
Game Setting Extra Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup

Aktivovanie alebo deaktivovanie funkcie PIP
alebo PBP.

HDMI1/HDMI2/DP1/DP2 Sluzi na volbu hlavného zdroja obrazovky.

PIP Setting Off (Vyp.) / PIP / PBP

Main Source (Hlavny
zdroj)

Sub Source (Podri-
adeny zdroj)

Size (Velkost)

HDMI1/HDMI2/DP1/DP2 Sluzi na volbu podriadeného zdroja obrazovky.

Small (Mala)/Middle
(Stredna) / Large (Velka)

Right-up (Vpravo hore)

Sluzi na volbu velkosti obrazovky.

P| P Right-down (Vpravo dolu)
Position (Poloha) Sluzi na nastavenie polohy obrazovky.
Left-up
Left-down
On (Zap.): Zvuk PIP Sluzi na aktivovanie a deaktivovanie

Audio (Zvuk) .
Off (Vyp.): Hlavny zvuk nastavenia zvuku.

On (Zap.): Prepnut
Swap (Prepnut) Sluzi na prepnutie zdroja obrazovky.
Off (Vyp.): ziadna &innost

Poznamka:
1) Ked je ,HDR" pod ,jasnostou” nastaveny na stav nevypnuty, vSetky polozky pod ,PIP nastavenia“ sa nemézu upravit.
2) Ak je aktivovany PBP/PIP, zluCitelnost’ hlavného/sekundarneho vstupného zdroja obrazovky je takto:

PBP Main Source (Hlavny zdroj)
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMIA1 \Y \Y, \Y, \Y
Sub Source (Po- | HDMI2 \ \ \ \
driadeny zdroj) DP1 \V; \Y/ \Y/ \V;
DP2 \Y \Y, \Y, \Y
PIP Main Source (Hlavny zdroj)
HDMIA1 HDMI2 DP1 DP2
HDMI1 \Y \Y, \Y, Vv
Sub Source (Po- | HDMI2 \ \ \ \
driadeny zdroj) DP1 \V; v v Vv
DP2 \Y \Y, \Y, \Y

*: Ak je PIP zapnuty, ak DP1 a DP2 su vstupom ako primarny zdroj obrazovky a sekundarny zdroj obrazovky, jeden z
rozhrani DP je UHD 144Hz/160Hz, ostatné rozhranie DP mdze podporovat najviac UHD 120Hz 8bit (format RGB alebo
YCbCr 444) alebo UHD 144Hz 8bit (format YCbCr 422 alebo 420).

21



Game Setting (Nastavenie hry)

Luminance

Color Setup

OSD Setup

Picture Boost PIP Setting

Game Mode
(Rezim pre hry)

Na hranie hier FPS (strelci z pohladu prvej

FPS osoby). VylepSuje detaily Ciernej farby na
tmavom motive.
RTS Na hranie hier RTS (stratégia v realnom

Case). Zlepsuje kvalitu obrazu.

Racing (Preteky)

Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje
najrychlejSi ¢as odozvy a vysoku sytost
farieb.

Gamer 1 (Hra 1)

Nastavenia predvolby pouzivatela su
uloZené ako Hra 1.

Gamer 2 (Hra 2)

Nastavenia predvolby pouzivatela su
ulozené ako Hra 2.

Gamer 3 (Hra 3)

Nastavenia predvolby pouzivatela su
ulozené ako Hra 3.

Off (Vyp.)

Ziadna optimalizécia podla hry Smart Image

Shadow Control
(Ovladanie
tienovania)

0-100

Predvolena hodnota ovladania tiefiovania

je 50; koncovy pouzivatel mdze potom tuto

hodnotu zmenit z 50 na 100 alebo 0 s cieflom

zvySit kontrast jasného obrazu.

1. Ak je obraz velmi tmavy na jasné
prezeranie detailov, jasny obraz ziskate,
ked hodnotu 50 zmenite na 100.

2. Ak je obraz velmi bledy na jasné

i prezeranie detailov, jasny obraz ziskate,
(*e ked hodnotu 50 zmenite na 0.
Low input Lag Na znizenie oneskorenia pri nizkom prikone
(Oneskorenie pri On (Zap.)! Off (Vyp.) nizenie ones aprini P
. . vypnite snimkovu medzipamat
nizkom prikone)
Game Color Farby hry po’skytujuvo a? 20-stupf10y pre
0-20 nastavenie urovne Sedej na zlepSenie
(Farby hry) . - detailov obrazu
LowBlue Mode(Rezim Vypnutle/MuItlm'efjla/ Znizenie viny modrého svetla regulovanim
A R Internet/Kancelaria/ )
Slabé modré svetlo) R teploty farieb.
Citanie
Weak (Slaba)
Medium (Stredna)
Overdrive (OverDrive) | Strong (Silné) Sluzi na nastavenie doby odozvy.
Boost
Off (Vyp.)
) Vypnutie alebo zapnutie funkcie G-SYNC/
G-SYNC On (Zap.) / Off (Vyp.) Adaptive-Sync.
Vypnuté/Vpravo hore/ . S . ,
Poditadlo snimok Vpravo doluVTavo dolu/ rZoohbrazenle vertikalnej frekvencie pre zvoleny
VIavo hore
MBR 0-20 Upravte redukciu rozmazaného pohybu.
Poznamka:

Ak je rezim ,HDR" v polozke ,Brightness” nastaveny na stav Off-Off, polozky ,Game Mode*, ,Dark Field Control* a ,Game

Tone® v Casti ,Game Settings® nie je mozné upravit.
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Extra (Dal$i)

Luminance

LC
Color Setup

Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

“

Input Select ) . . .

(Volba vstupu) Volba zdroja vstupného signalu

Off Timer Sluzi na volbu vypnutia napajania
(Vypnutie 0 a2 24 hodin : ouvyp paj

N . jednosmernym prudom

C¢asovacom)

DDC-CI ano alebo nie Zapnutie alebo vypnutie podpory DDC-CI

Reset (Resetovanie)

Ano alebo nie

Obnovenie nastaveni ponuky na predvolené
hodnoty.

HDMI1

120Hz/144Hz

Pri pripojeni hrovej konzoly alebo DVD
prehravacéa nastavte HDMI na 120Hz.

HDMI2

120Hz/144Hz

Pri pripojeni hrovej konzoly alebo DVD
prehravaca nastavte HDMI na 120Hz.
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Exit (Ukoné&it)

v -

Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting Extra

Exit (Ukoncit) Ukonc¢enie hlavnej ponuky na obrazovke

Indikator LED

Stav Farba indikatora LED
Rezim plného vykonu Biely
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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Riesenie problémov

Problém a otazka

Mozné rieSenia

LED indikator napajania
nesvieti

Uistite sa, Ze hlavny vypinac je zapnuty a Ze sietovy napajaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej zasuvke a k monitoru.

Ziadny obraz na obrazovke

# Je sietovy napajaci kabel pripojeny spravne?
Skontrolujte pripojenie sietového napajacieho kabla a privod elektrickej energie.
# Je kabel spravne pripojeny?
(Pripojte pomocou kabla D-SUB)
Skontrolujte zapojenie kabla D-SUB.
(Pripojte pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte zapojenie kadbla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DP)
Skontrolujte zapojenie kabla DP.
* Vstup D-SUB/HDMI/DP nie je k dispozicii v kazdom modeli.
# Pokial je napajanie zapnuté, restartujte pocitac, aby ste videli pociatoénu
obrazovku (prihlasovacia obrazovka), ktora sa zobrazi.
V pripade, Ze je zobrazena uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka),
pocita€ spustite v pouzitelnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a
potom zmerite frekvenciu videokarty.
(pozrite si Cast Nastavenie optimalneho rozliSenia)
V pripade, zZe sa nezobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), obratte
sa na stredisko sluzieb zédkaznikom alebo svojho predajcu.
# Vidite na obrazovke spravu ,Vstup nie je podporovany“?
Tato sprava sa zobrazi vtedy, ked signal z videokarty prekracuje maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.
= Uistite sa, Ze ovladace monitora AOC su nainstalované.

Obraz je rozmazany a
vyskytuje sa problém
zobrazenia ,,duchov*”

Nastavte ovladace jasu a kontrastu.

Stlacenim vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Zze nepouzivate predizovaci kabel alebo spinaciu skrinku. Odporu¢ame,
aby ste monitor pripojili priamo ku konektoru vystupu video karty na zadnej strane.

Obraz skace, blika alebo sa
v ramci obrazu vyskytuje
vinovity vzor

Elektrické zariadenia, ktoré mézu spdsobovat’ elektricku interferenciu premiestnite
podla moznosti ¢o najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu hodnotu frekvencie obnovovania, ktorej je vas monitor
schopny, a to pri vami pouzivanom rozliSeni.

Monitor zamrzol v rezime
»aktivneho vypnutia“

Hlavny vypinac¢ pocitaa by mal byt v polohe zapnutia ON (ZAP.).

Video karta pocitaca by mala byt nalezite umiestnena v otvore na jej vioZenie.
Uistite sa, Ze kabel na prenos obrazového signalu monitora je spravne pripojeny k
pocitacu.

Skontrolujte kabel na prenos obrazového signalu monitora a uistite sa, ze Ziadny z
kolikov nie je ohnuty.

Uistite sa, Ze pocita¢ pracuje pri zatlaceni klavesu CAPS LOCK na klavesnici a
sucasne sledujte LED indikator CAPS LOCK. LED indikator by sa mal pri stlac¢ani
klavesu CAPS LOCK zapnut alebo vypnut.

Strata jednej z p['imérnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte kabel na prenos obrazového signalu monitora a uistite sa, ze ziadny z
kolikov nie je poSkodeny.

Uistite sa, Ze kabel na prenos obrazového signalu monitora je spravne pripojeny k
pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
vycentrovany, alebo nie je
spravna jeho velkost’

Nastavte horizontalnu polohu a vertikalnu polohu, alebo stlacte aktivacny klaves
(AUTO).

Na obraze sa vyskytuju

farebné chyby (biela nevyzera

ako biela)

Nastavte farbu RGB alebo zvolte poZzadovanu teplotu farieb.

Horizontalne alebo vertikalne
rusenia na obrazovke

Ak chcete nastavit CLOCK (SYNCHRONIZACIA) a FOCUS (ZAOSTRENIE),
pouzite rezim na vypnutie systému Windows 7/8/10.
Stlacenim vykonajte automatické nastavenie.

Informacie tykajuce sa
predpisov a sluzieb

Precitajte si informacie tykajuce sa predpisov a sluzieb, ktoré su uvedené v
prirucke na CD disku alebo na www.aoc.com (model, ktory ste si zakupili vo vasej
krajine, a informacie tykajuce sa predpisov a sluzieb najdete na stranke podpory
zakaznikom. )
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu U27G3X/BK
Systém mechaniky TFT farebny LCD
Panel Rozmer viditelného obrazu 68,4cm po uhlopriecke
Rozstup pixlov 0,15525mm (V) x 0,15525mm (S)
Zobrazenie farieb 1,07B farieb "
Horizontalny rozsah snimania 30k-255kHz
Vel'kost (maX|m'aIna). pre 596,16 mm
horizontalne snimanie
o ] . 48-144Hz(HDMI)
\Vertikalny rozsah snimania 48-160Hz(DP)
Vellfo’st (ma)flmalna) pre 335,34 mm
\vertikalne snimanie
. Optimalne predvolené rozliSenie | 3440x1440@60Hz
ne Maximalne rozliSenie 3840x2160@144Hz(HDMI)
3840x2160@160HZ*(DP)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajania 100-240V~, 50/60Hz, 1,5A
Typicky (predvoleny jas a kontrast) 32W
Spotreba energie Max, (jas = 100, kontrast = 100) < 73W
Pohotovostny rezim < 0,5W
Fyzické Typ konektora HDMIx2/ DPx2/ Vystup pre slichadla
charakteristiky  [Typ signalneho kabla Odpojitelny
Prevadzkova 0°C~ 40°C
Teplota . " -
Nie prevadzkova -25°C~ 55°C
) Prevadzkova 10 az 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie \Vlhkost - - - — —
Nie prevadzkova 5 az 93 % (bez kondenzacie)
L Prevadzkova 0 m az 5000 m (Ostdp az 16404stdp)
Nadmorska vyska - - - — — —
Nie prevadzkova 0 m az 12192 m (Ostép az 40000stdp)

Poznamka:

[1] : Maximalny pocet farbiv podporovanych tymto vyrobkom je 1,07 miliardy. Podmienky nastavenia su uvedené v tejto
tabulke (v dosledku obmedzeni vystupu niektorych grafickych kart mézu existovat' rozdiely):

S'Qna/ " HDMI2.1 DP1.4+DSC
eI‘S/on
o/orpo”77 YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
S, at
color Bit \ % YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
UHD 160Hz 10 bpc \ \ OK OK
UHD 160Hz 8 bpc \ \ OK OK
Support (some NVIDIA
UHD 144Hz 10 bpc \ upport (som oK oK
chipset graphics cards)
UHD 144Hz 8 bpc \ OK OK OK
UHD 120Hz 10 bpc OK OK OK OK
UHD 120Hz 8 bpc OK OK OK OK
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UHD 100Hz 10 bpc OK OK OK OK
UHD 100Hz 8 bpc OK OK OK OK
L luti 1 AMD

ow resolution 8 bpc/10 §uppon (some OK OK OK
bpc chipset graphics cards)

[2] : vstup signalu DP. Na dosiahnutie UHD 144Hz/160Hz sa musi pouzit graficka karta, ktora podporuje DSC. Prosim,
navstivte webovu stranku vyrobcu grafickej karty na podporu DSC
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Prednastavené rezimy zobrazenia

- = HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARD ROZLISENIE (+/-1Hz) FR(E)KVEcl)\lCIA (kHz) FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.887
WSXGA 1680x1050@60Hz 64.674 59.954
HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
QHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
1920x2160@60Hz 133.293 59.988
UHD(HDMI Only) 3840x2160 @30Hz 67.5 30
3840x2160 @60Hz 133.3 60
3840x2160 @75Hz 166.652 75
3840x2160 @100Hz 222.2 100.001
UHD 3840x2160 @120Hz 266.653 120.006
3840x2160 @144Hz 319.994 143.989
3840"2(1538 )@160HZ 355.52 159.992
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927

Poznamka: Podla Standardu VESA méze nastat urcita chyba (+/-1Hz) pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie
pola) réznych operacnych systémov a grafickych kariet. S ciefom zlepSit kompatibilitu bola nominalna obnovovacia

frekvencia tohto vyrobku zaokruhlena. Pozrite si skuto€ny vyrobok.
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Priradenie kolikov

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie
Cis'lo Nazov signalu Cis!o Nazov signalu (':is'lo Nazov signalu
kolika kolika kolika
1. TMDS udaje 2+ 9. TMDS udaje 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS udajov 2 10. TMDS synchronizacia + 18. Napajanie +5 V
3. TMDS udaje 2- 1. I;i”c‘;?fnl';"gs 19. ZR;Sthglf;a”ie aktivacne]
4. TMDS udaje 1+ 12. Synchronizécia TMDS-
5. Tienenie TMDS udajov 1 13. CEC
6. TMDS udaje 1- 14, \Z/ay:;fjii?)e (N.C. na
7. TMDS udaje 0+ 15. SCL
8. Tienenie TMDS udajov 0 16. SDA

L |-

19 17 15 13 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 B8 8 4 2

1 1

20-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Kolik €. Nazov signalu Kolik €. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Rozpoznanie aktivacnej zastr¢ky
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcia Plug and Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciou VESA DDC2B, ktora je v sulade s normou VESA DDC STANDARD. Umozriuje
monitoru informovat hostitel'sky systém o svojej identite, a to v sulade so stupfiom pouzivaného DDC a komunikovat so
systémom o dodato¢nych informaciach tykajucich sa jeho zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje dvojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel dokaze vyziadat informacie EDID
prostrednictvom kanala DDC2B.
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