10C

GAMING

LCD-skarm
Bruksanvisning

U27G3X/BK

www.aoc.com

©2023 AOC. All Rights Reserved.




NAtIONEIIA KONVENTIONET ... . et e et e e e e ettt e e e e e ha et e e e e e e ansteeeeeeaanbeteeeeeeanssseeaeeaansaeeaaaan 1

R o PSPPSRI 2
10T} 2= 11 = o o ISR URURRR 3
=T T o] [ o T PRSPPI 4

(@ Y4 o | SRR 5
1S} 2= 1 =1 (o o ISP SPRPRRRRRIN 6
Lo o= Tod g T aTe T=Y g TN TaT 0 U=y o= 1 S 6

[ ToT a1 (] k= TR €= Y (1Yo Yo I o SRR 7
JUSEEra VISNINGSVINKEIN ...ttt ettt e bt e e n bt e e bt e e a bt e e an b e e e snt e e e snbeeeabeeenan 8

Y a1 (U1 =T o] o 1 = T4 4 1= o PSPPSR 9

o= B e V=T o[ g ol ) (=Y [ a e F-7= 1y o RSP 10
AdaptiVE-SYNC-TFUNKLION ... ..ottt ettt e e et e e st e e e e e e et e e e anteeeemneeeeseeeeanneeeenneeeennneean 12
G-SYNC Compatible-fUNKLION .........coiiiiiiie et e e e e e e e et e e e e e st e e e e e e easasseeaesesasbeeeeessansneeas 13

T PRSP 14
1S3 2= {11 T PRSP 15
ST aE= oo} €= 1T [T ) =Y PSSR 15

OSD Setting (BildSKArmsIiNSAIINING) .....ccoviiiiiiii it e e e e bt e st e e e snbeeeantneenans 16
LUMINGNCE (LUMINANS) ..ttt ettt ab e e et e et e et e et e e e eane e e naneee s 17

Color Setup (FArginStAIINING) .....covrieiii e e et sr e e nanees 18

Picture Boost (BilAfOrDALIING) ... . .eeeiiiieiiee et e e e e et a e nnaeeenn 19

OSD Setup (BilASKAIMSINST. ) ...ciiiieieeiiiie ettt e e ettt e et e e et e e e anee e e enneeesreeeeanneeeanneas 20

PIP Setting (PIP-INSTAIINING) ...eeiiiiiiiiiie ettt e et e e e e ettt e e e e ettt eaeeessssaeeaeeaensseaeeesnnnnneeeeaan 21

Game Setting (SPeliNSTAIINING) .....veeiiiiiei ettt 22

[ 4= TSRS 23

[ g Vo 1= o o RSP 24

(=1 (T0] (g T PRSP PPR PRI 25
ST 01T o1 11T 110 =Y OSSR 26
AlIMENNA SPECITIKATIONET ... ettt e ettt e et e e et e e e en e e e e e e neeeeaneeeeennneeennneean 26
FOriNStAllda VISNINGSIAGEN .......eeiiiiiiii ettt e e e ettt e e e e st et e e e s asbeeeeeeeanssseeaeeesnsaeeeeeeansnneeaean 28
]| o =Y a1 q T =T SRS PRRRRP 29

[ TU Lo =T To [ = RSP 30



Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de vedertagna benamningar som anvands i detta dokument.

Anmadrkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

| denna bruksanvisning kan textavsnitt atféljas av en ikon och tryckt i fet eller kursiv stil. Dessa textavsnitt ar
anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar enligt féljande:

¥

OBS! OBS! indikerar viktig information som hjalper dig att anvanda systemet pa ett battre satt.

IL
FORSIKTIGT! FORSIKTIGT indikerar antingen potentiell skada p& maskinvara eller dataférlust och beskriver hur du
undviker problemet.

A

VARNING! EN VARNING indikerar eventuell risk for personskada och beskriver hur man undviker problemet. Vissa
varningar kan visas med ett annat format och kan inkludera en ikon. | sadana fall visas varningen pa grund av nationella
foreskrifter.



Strom

ASkérmen ska bara anvéndas fran den typ av strémkalla som anges pé etiketten. Ar du oséker pé vilken typ av strém

du har i hemmet, kontakta en lokal férsaljare eller elleverantor.
ASkérmen ar utrustad med en jordad trestiftskontakt, en kontakt med ett tredje (jordat) stift. Kontakten passar bara
i jordade vagguttag som en sakerhetsfunktion. Om uttaget inte kan ta en kontakt med tre ledningar, maste en elektriker

installera ett passande uttag, eller anvand en adapter for att jorda produkter riktigt. Motarbeta inte syftet med den jordade
kontakten.

A Dra ut kontakten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under en langre tid. Det skyddar skarmen fran skador

under spanningssprang.

‘Aéverbelasta inte eluttagslister och férlangningssladdar. Overbelastning kan resultera i brand eller elektriska stétar.

i !lj For att sakerstalla tillfredstallande funktion, ska skarmen bara anvandas med UL-listade datorer som har korrekt

konfigurerade mottagare som ar markerade mellan 100-240 V, min. 5 A.

AVégguttaget ska installeras intill utrustningen och ska vara lattatkomligt.



Installation

A Placera inte bildskdrmen pa instabila vagnar, stativ, fasten eller bord. Faller bildskarmen kan den skada en

person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast vagnar, stativ, fasten eller bord som rekommenderas
av tillverkaren eller séljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid installation och anvand
monteringstillbehdr som rekommenderas av tillverkaren. Star produkten pa en vagn ska dessa flyttas forsiktigt.

A For aldrig in foremal i sparet i bildskdrmens holje. Det kan skada kretsarna och orsaka brand eller elektriska stotar.

Spill aldrig vatska pa bildskarmen.

LN Placera aldrig produktens framsida pa golvet.

AOm skarmen monteras pa en vagg eller hylla, anvand en sats som godkants av tillverkaren och folj anvisningarna

pa satsen.

r !lj Lamna plats runt bildskéarmen enligt nedan. Annars ar ventilationen otillracklig och éverhettning kan darfér orsaka

brand eller skada pa bildskarmen.

i !} For att undvika potentiell skada, exempelvis att panelen lossnar fran infattningen, ska skarmen inte lutas ner mer

an 5 grader. Om den lutas ner i mer an 5 graders vinkel kommer skador pa skarmen inte att tdckas av garantin.
Nedan visas det rekommenderade ventilationsomradet runt bildskarmen nar den installerats pa vagg eller stativet:

Installation med stativ
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Rengoring

!} Rengor kapan regelbundet med en vattenfuktad, mjuk duk.

:!'*_\ Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofiberduk vid rengéring. Duken ska vara fuktig och nastan torr, lat ingen vatska

komma in i holjet.

- N N A

L ! 4 A (. s

,;r’!} Dra ur elsladden innan produkten rengérs.



Ovrigt

SN Om produkten avger en stark lukt, ljud eller rok, ta OMEDELBART ut natkabeln ur vagguttaget och kontakta ett

servicecenter.

y !lj Kontrollera att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
A Utsatt inte LCD-skérmen for kraftiga vibrationer eller slag under drift.

S Sla inte pa och tappa inte bildskdrmen under drift eller transport.



Installation

Forpackningens innehall

@

o]

Monitor

Quick Start Guide Warranty card

Stand
©) *

Base

s

Power Cable

HDMI Cable

DP Cable

<k Inte alla signalkablar medféljer i alla Iander och regioner. Kontrollera med den lokala férséljaren eller AOC:s
avdelningskontor for bekraftelse.



Montera stativ och fot

Montera eller ta bort stativet enligt stegen nedan.

Installera:

Ta bort:

Especificacion del tornillo de base: M6 *20 MM (hilo efectivo 6mm)




Justera visningsvinkeln

For basta bild rekommenderar vi att du tittar pa hela bildskarmen rakt framifran och sedan justerar skadrmens vinkel efter
egen smak.
Hall stativet s& att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan justera bildskarmen enligt nedan:

30| e \ 30°

YA oss!

Ror inte vid LCD-skarmen nar du andrar vinkeln. Den kan skadas eller brytas.

Varning
1. For att undvika potentiell skada péa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer an 5
grader.

2. Tryck inte pa bildskdrmen medan du stéller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.



Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa bildskarmens och datorns baksida:

HDMI1
HDMI2
DP1
DP2
Hérlurar

o0k wh -~

Stromingang

Anslutning till dator

Anslut stromkabeln till baksidan av bildskarmen ordentligt.

Stang av datorn och lossa dess natkabel.

Anslut bildskérmens signalkabel till bildanslutningskontakten pa baksidan av datorn.
Koppla in datorns och bildskédrmens stromkabel i ett eluttag.

Sla pa datorn och bildskarmen.

o s~ 0N~

Om bildskarmen visar en bild, ar installationen klar. Visas ingen bild, se felsékningen.
For att skydda utrustningen ska datorn och LCD-skarmen alltid stdngas av fére anslutning.



Fasta vaggmonteringsarm

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Du kan fasta bildskarmen vid en vaggmonteringsarm (kdps separat). Koppla bort strdmmen innan du utfér denna
procedur. Folj dessa steg:

Ta bort basen.

Folj tillverkarens instruktioner for att satta ihop vaggmonteringsarmen.

Placera vaggmonteringsarmen baktill pa bildskarmen. Rikta in halen pa armen med halen baktill pa bildskarmen.
Satt in de 4 skruvarna i halen och spann dem.

Ateranslut sladdarna. Se bruksanvisningen till den valfria vidggmonteringsarmen for instruktioner om hur du faster den
vid vaggen.

AN

jee

Specifikation av vagghangare skruvar M4 * (10 + X) mm, (X = tjocklek pa vaggfaste)

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-P0.7
L=10+X

Dk=8.0 | H=2.0

% g OBS: VESA monteringsskruvhal ar inte tillgangliga for alla modeller, kontakta aterférsaljare eller officiell avdelning

for AOC. Kontakta alltid tillverkaren for vaggmontering.

* Skarmdesignen kan skilja sig fran de avbildade.
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Varning

1. For att undvika potentiell skada péa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer an 5
grader.

2. Tryck inte pa bildskdrmen medan du staller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.

11



Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DP/HDMI.
2. Kompatibla grafikkort: Rekommenderad lista visas nedan, kan aven kontrolleras genom att beséka:www.AMD.com

Grafikkort

* RadeonTM RX Vega series

* RadeonTM RX 500 series

» RadeonTM RX 400 series

* RadeonTM R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)

* RadeonTM Pro Duo (2016 edition)

* RadeonTM R9 Nano

* RadeonTM R9 Fury series

* RadeonTM R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)

Processorer

* AMD RyzenTM 7 2700U
* AMD RyzenTM 5 2500U
* AMD RyzenTM 5 2400G
* AMD RyzenTM 3 2300U
* AMD RyzenTM 3 2200G
* AMD PRO A12-9800

* AMD PRO A12-9800E

* AMD PRO A10-9700

* AMD PRO A10-9700E

* AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

* AMD PRO A12-8870

* AMD PRO A12-8870E

* AMD PRO A10-8770

* AMD PRO A10-8770E

* AMD PRO A10-8750B

* AMD PRO A8-8650B

* AMD PRO A6-8570

* AMD PRO A6-8570E

* AMD PRO A4-8350B

* AMD A10-7890K

* AMD A10-7870K

* AMD A10-7850K

* AMD A10-7800

* AMD A10-7700K

* AMD A8-7670K

* AMD A8-7650K

* AMD A8-7600

* AMD A6-7400K

12



G-SYNC Compatible-funktion

1. G-SYNC Compatible-funktionen fungerar med DP
2. For att fa en perfekt spelupplevelse med G-SYNC maste du kopa ett separat NVIDIA GPU-kort som stéder G-SYNC.

G-sync systemkrav

Stationar dator ansluten till G-SYNC-skarm:

Grafikkort som stods: G-SYNC-funktioner kraver NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST eller hogre grafikkort.
Drivrutin: R340.52 eller senare

Operativsystem:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systemkrav: DisplayPort 1.2 for GPU:n maste stddjas.

Barbar dator som &r ansluten till G-Sync-skarmen:

Grafikkort som stods: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU eller hogre grafikkort
Drivrutin: R340.52 eller hégre

Operativsystem:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systemkrav: DisplayPort 1.2 som drivs direkt fran GPU:n maste stodjas.

Fo6r mer information om NVIDIA G-SYNC, besok https://www.nvidia.cn/

13



HDR

Den ar kompatibel med ingangssignaler i HDR10-format.

Display kan aktivera HDR-funktionen automatiskt om spelaren och innehallet &r kompatibelt. Kontakta enhetens
tillverkare och innehallsleverantéren for information om kompabilitet for din enhet och innehall. Valj “Av” for HDR-
funktionen nar du inte behdver den automatiska aktiveringsfunktionen.

Obs:

1. Ingen speciell instéllning kravs for DisplayPort/HDMI-granssnitt i WIN10-versioner som ar lagre (aldre) an V1703.

2. Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt och DisplayPort-granssnittet fungerar inte i WIN10-version V1703.
a. Displayens upplosning ar installd pa 3840x2160 och HDR ar forinstallt till Pa. Under dessa forhallanden kan skarmen

dampas nagot, vilket indikerar att HDR has aktiverats.
b. Efter att en applikation har angetts kan den basta HDR-effekten uppnas nar upplésningen andras till 3840x2160 (om

tillganglig)

14



Installning

Snabbtangenter

1 Kalla/Avsluta

2 Spellage/<

3 Dial Point/>

4 Meny/Enter

5 Strom
Strom

Tryck pa Strom-knappen for att sla pa bildskarmen.

Meny/Enter

Nar ingen skdrmmeny visas, tryck for att visa skdrmmenyn eller bekrafta ditt val.
Spellage/<
Nar ingen skarmmeny visas, tryck pa "<”-knappen for att dppna spellaget, tryck sedan pa "<” eller ">” knapp for att valja

spellage (FPS, RTS, Racing, Gamer 1 (Spelare 1), Gamer 2 (Spelare 2) eller Gamer 3 (Spelare 3)) efter speltyp.

Dial Point/>
Nar det inte finns nagon OSD, tryck pa knappen Dial Point for att visa/délja Dial Point.

Kalla/Avsluta

Nar skarmmenyn (OSD) ar stéangd fungerar knappen Kalla/AvslutaSource (Kélla) som snabbknapp for kallan.

15



OSD Setting (Bildskarmsinstallning)

Grundldaggande och enkel instruktion om kontrollknapparna.

DIP A2 N g
' - -s 5 g S
Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

1). Tryck pa (1) MENY-knappen for att aktivera skarmmeny-fonstret.

2). Tryck < vanster eller > hoger for att navigera igenom funktionerna. Nar énskad funktion har markets, tryck pa
knappen (Ill] MENU (Meny) for att aktivera den. Tryck < vénster eller > hdger for att navigera igenom funktionerna i
undermenyn. N&r énskad funktion har markerats, tryck pa (Il MENY-knappen for att aktivera den.

3). Tryck < vanster eller > héger for att &ndra installningarna fér den valda funktionen. Tryck pa ¢ Avsluta-knappen for
att avsluta. Om du vill justera nagon annan funktion, upprepa steg 2-3.

4). Lasal/lasa upp skarmmenyn: For att lasa bildskarmsinstaliningen, hall (Ilf) MENU (MENY)-knappen intryckt medan
bildskarmen ar avstangd och tryck darefter pa (1) strémbrytaren for att satta pa bildskarmen. For att lasa upp
bildskarmsinstallningen - hall (Il MENU (MENY)-knappen intryckt medan bildskérmen ar avstingd och tryck darefter
pa () strombrytaren for att satta pa bildskarmen.

oBS!

1). Om produkten enbart har en signalingang, ar alternativet "Input Select” (Val av ingang) inaktiverat.

2). Om produktens skarmstorlek ar 4: 3 eller insignalens uppldsning &r den ursprungliga upplésningen, ar objektet
“Bildférhallande” ogiltigt.

3). De fyra tillstanden i ECO-lage (utom standardlage), DCR, DCB-lage och fonsterhdjd kan endast visa ett tillstand i
taget.

16



..
Color Setup

Luminance (Luminans)

OSD Setup

Picture Boost

PIP Setting Game Setting

Contrast o .
(Kontrast) 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Brightness 0-100 Justering av bakgrundsbelysning
(Ljusstyrka)
Standard |:| Standardlage
LY
Text T Textlage
Internet é Internetlage
Game (Spel) | 2 A Spellage
Eco mode o
(Sparlage) - -
Movie (Film) Filmlage
Sports .
(Sport) Sportlage
Readin -
. g R Laslage
(Las)
Uniformity E Uniformity lage
Gamma Justera till Gamma 1
Gamma Gamma2 Justera till Gamma 2
Gamma3 Justera till Gamma 3
Off (Av) Avaktivera dynamiskt kontrastforhallande
DCR
On (Pa) W Aktivera dynamiskt kontrastforhallande
Off (Av)
DisplayHDR Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningskrav.
. . Observera:
HDR HDR Picture (HDR Bild) Nar HDR upptécks visas alternativet HDR for
HDR Movie (HDR Film) justering.
HDR Game (HDR Spel)
Off (Av)
HDR Picture (HDR Bild)
HDR Mode Adjust HDR Mode.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Spel)

17




Color Setup (Farginstallning)

Picture Boost

OSD Setup

PIP Setting

Game Setting

Luminance

Color Temp.
(Farg)

Warm (Varm)

Aterkalla varm farg fran EEPROM.

Normal Aterkalla normal farg fran EEPROM.
Cool (Kall) Aterkalla kall farg fran EEPROM.
sRGB Aterkalla SRGB-farg fran EEPROM.
Rod forstarkning fran Digital-register
'{fbisr?\/réndare) Gron forstarkning fran Digital-register.

Bla forstarkning fran Digital-register

DCB Mode (DCB-
lage)

Full Enhance
(Full Férbattring)

Inaktivera eller aktivera laget Full férbattring

Nature Skin
(Naturlig hud)

Inaktivera eller aktivera laget Naturlig hud

(Autoavkanning)

Green Field . . - e
(Gréna falt) Inaktivera eller aktivera laget Grona falt
Sky-blue . Inaktivera eller aktivera laget Himmelsbla
(Himmelsbla)

AutoDetect

Inaktivera eller aktivera laget Autoavkanning.

Off Inaktivera eller aktivera laget Off.
DCB Demo Pa eller av Avaktivera eller aktivera Demo
Red (Rod) 0-100 Rod forstarkning fran Digital-register.
Green (Grén) 0-100 Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (BIa) 0-100 Bla forstarkning fran Digital-register.

Notera:

Nar "HDR-lage” under "Ljusstyrka” ar installt pa ett icke-avstangt tillstdnd kan inte alla objekt under "Farginstaliningar”

justeras.

18



Picture Boost (Bildforbattring)

] > v CC
0OSD Setup PIP Setting Game Setting Luminance Color Setup

Br.lght Frame pa eller av Aktivera eller avaktivera Ljus ram
(Ljus ruta)
Frame Size
(Bildstorlek) 14-100 Justera ramens storlek

r Brightness .
(Ljusstyrka) 0-100 Justera ramens ljusstyrka

‘ Contrast 0-100 Justera ramens kontrast
(Kontrast)
H. Position . ..
(Position-H) 0-100 Justera ramens horisontella lage
V. Position . ..
(Position-V) 0-100 Justera ramens vertikala lage

Notera:

1) For en battre tittarupplevelse, justera ljusstyrkan, kontrasten och positionen.

2). Nar "HDR-laget” under "Ljusstyrka” ar installt pa ett icke-avstangt tillstdnd kan inte alla objekt under "Fonstret lysande”
justeras.

19



OSD Setup (Bildskarmsinst.)

..
PIP Setting Game Setting Luminance Color Setup Picture Boost

Language (Sprak) Valj bildskarmssprak
Timeout 5-120 Justera bildsk&rmens timeout
DP Capability 111.2/1.4 Observera att endast DP1.2 stdder funktionen G-SYNC/
(DP-kapacitet) T Adaptive-Sync
H. Position N . i
(Position-H) 0-100 Justera skdrmmenyns horisontella lage
V. Position N . i
'Ai (Position-V) 0-100 Justera skarmmenyns vertikala lage
Volume (Volym) 0-100 Volymjustering.
Transparence 0-100 Justera bildskarmens transparens
(Transparens)
Break Reminder . Paminnelse om rast om anvandaren arbetar kontinuerligt
- pa eller av . N .
(Pauspaminnelse) i mer @n 1 timme

20



PIP Setting (PIP-instéllning)

.. o]
Game Setting Extra Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup

PIP Setting Off (AV) / PIP / PBP Avaktivera eller aktivera PIP eller PBP.
m‘;swm (Huvud- | ioMI1/HDMIZ/IDP1/DP2 | Valj huvudkilia for skérmen.
E;f;)sw“’e (Under- | ipmi1/HDMIZ/DP1/DP2 | Valj underkilia for skérmen.

Small (Liten)/Middle
(Mellan)/Large (Stor)

Right-up (Hoger-upp)

Size (Storlek) Valj skarmstorlek.

P| P Right-down (HAger-ner)
Position Stall in skarmens placering.
Left-up
Left-down
On (Pa): PIP-ljud
Audio (Ljud) Avaktivera eller aktivera Ljudinstallning.

Off (Av): Huvudljud

On (Pa): Byt
Swap (Byt) Byt skarmkalla.
Off (Av): ingen atgéard

Notera:

1) Nar “HDR” under “Ljusstyrka” &r installd pa icke-off tillstand, kan alla objekt under “PIP-instéllningar” inte
justeras.

2) Nar PBP/PIP ar aktiverat &r kompatibiliteten mellan huvudskarmen/sekundar skarmingangskalla féljande:

PBP Main Source (Huvudkalla)
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2
HDMIA1 \Y \Y, \Y, V
Sub Source HDMI2 V \Y, V V
(Underkalla) DP1 \Y \Y, \Y, \Y
DP2 \Y \Y, \Y, \Y
PIP Main Source (Huvudkalla)
HDMIA1 HDMI2 DP1 DP2
HDMIA1 Y \Y, \Y, \Y
Sub Source HDMI2 Y \Y, \Y, \Y
(Underkalla) DP1 \Y \Y, Y, Vv
DP2 \Y \Y, \Y, \Y

*: Nar PIP ar aktiverat, om DP1 och DP2 bada &r ingangar som primar skarmkalla och sekundar skarmkalla, ar ett av DP-
granssnitten UHD 144Hz/160Hz, det andra DP-granssnittet kan stdédja UHD 120Hz 8bit (RGB eller YCbCr 444 format)
eller UHD 144Hz 8bit (YCbCr 422 eller 420 format) som hogst.

21



Game Setting (Spelinstallning)

Luminance

Color Setup

OSD Setup

Picture Boost PIP Setting

For att spela FPS-spel (forstapersonskjutare). Forbattrar

FPS de svarta nivadetaljerna i morka teman.
RTS For att spela RTS-spel (Realtidsstrategi). Forbattrar
bildkvaliteten.
Raci For att spela Racingspel. Ger snabbaste responstid och
acing o .
hég fargmattnad.
Game Mode Gamer 1 Anvandarens installningar sparas som Gamer 1
(Spellage) (Spelare 1) (Spelare 1).
Gamer 2 Anvandarens installningar sparas som Gamer 2
(Spelare 2) (Spelare 2).
Gamer 3 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 3
(Spelare 3) (Spelare 3).
Off (av) Ingen optimering av Smart image game
Standardinstallningarna for Shadow Control
(Skuggkontroll) ar 50, sedan kan slutanvandaren justera
vardet fran 50 till 100 eller till O for att 6ka kontrasten for
en klar bild.
Shadow Control 0-100 1. Om bilden ar for mork for att detaljerna ska synas

(Skuggkontroll)

ordentligt, justera vardet fran 50 till 100 for en
klarare bild.

2.  Om bilden ar for vit for att detaljerna ska synas
ordentligt, justera vardet fran 50 till O fér en klarare
bild.

Low input Lag (Lag
inmatningsfordrdjning)

On (Pa) /Off (av)

Stang av rambufferten for att minska
ingangsfordréjningen

Game Color (Spelfarg)

0-20

Spelfargen har 0-20 nivaer for att justera fargmattnaden
for battre bild.

LowBlue Mode (Lag
bla belysning)

Av/Laser/Kontor
Internet/
Multimedia

Minskar den bla ljusvagen genom att kontrollera
fargtemperaturen.

Overdrive

Weak (Svag)

Medium

Strong (Stark)

Boost
(Forstarkning)

Off (Av)

Justera svarstiden.

G-SYNC

On (P&)/Off (Av)

Inaktivera eller aktivera G-SYNC/Adaptive-Sync.

Ramraknare

Av / HégerUpp
/ HégerNer /
VansterNer /
VansterUpp

Display V-frekvens pa det valda hornet

MBR

0-20

Justera minskning av rorelseoskarpa.

Notera:

Nar "HDR-laget” under "Ljusstyrka” ar installt pa ett icke-av-lage, kan inte "Spellage”, "Maorkfaltkontroll” och "Spelton”
under "Spelinstallningar” justeras.
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Extra

.. o3
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting

Input Select I i

(V&lj Inmatning) Valj insignalkalla

Off Timer . . i . .

p (Avstangningstimer) 0-24 timmar Valj avstangningstid
o 74 DDC/CI ja eller nej Sla PA/AV DDC/Cl-support

Reset (Aterstall) ja eller nej Aterstall menyn till standard.

HDMI1 120Hz/144Hz Stall in HDMI till 120 Hz nar du ansluter en
sp_e_rlk_onsol eIIey DVD-speIgre.

HDMI2 120Hz/144Hz Stall in HDMI till 120 Hz nar du ansluter en
spelkonsol eller DVD-spelare.
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Exit (Avsluta)

. o]
Luminance Color Setup Picture Boost OSD Setup PIP Setting Game Setting Extra

Exit (Avsluta) Avsluta huvudskarmen.

LED-indikation

Status LED-lampans farg
Fullt stromlage Vit
Aktiv avstangning Orange
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Felsokning

Problem och fraga

Mojliga l6sningar

Strom-LED ar inte PA

Kontrollera att strémbrytaren &r PA och att elsladden &r rétt isatt i ett jordat uttag
och i bildskarmen.

Inga bilder pa skdarmen

= Ar stromkabeln korrekt ansluten?
Kontrollera att elsladdens anslutning och stromtillférseln.

= Ar kabeln riktigt isatt?
(Ansluten via D-SUB-kabel)
Kontrollera D-SUB-kabelns anslutning.
(Ansluten via HDMI-kabel)
Kontrollera HDMI-kabelns anslutning.
(Ansluten via DP-kabel)
Kontrollera DP-kabelns anslutning.
* HDMI/DP-ingang ar inte tillgangligt for alla modeller.

* Om strdmmen ar paslagen, starta om datorn for att se startskarmen
(inloggningsskarmen).
Om startskarmen (inloggningsskarmen) visas, starta upp datorn i ett lampligt
lage (sakert lage for Windows 7/8/10) och andra sedan grafikkortets frekvens.
(Se Stalla in optimal uppldsning)
Om startskarmen (inloggningsskarmen) inte visas, kontakta ett servicecenter
eller din aterférsaljare.

# Visas "Inmatning stods inte” pa skarmen?
Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet ar hogre an den maximala
uppldsning och frekvens som bildskarmen kan hantera.
Justera maximal uppldsning och frekvens till ett varde som bildskdrmen kan
hantera.

# Kontrollera att drivrutinerna for AOC:s bildskarmar har installerats.

Suddig bild och problem med
skuggbilder

Stall in kontrast- och ljusstyrkekontrollerna.

Tryck pa autojustera.

Kontrollera att du inte anvander en férlangningssladd eller kopplingsdosa. Vi
rekommenderar att du ansluter bildskarmen direkt till videokortets utgangskontakt
pa baksidan.

Bilden studsar, flimrar eller
vagmonster upptrader pa
bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektriska storningar sa langt bort fran
bildskarmen som mgjligt.

Anvand den hdgsta uppdateringsintervall din bildskarm klarar med den uppldsning
du anvander.

Bildskdrmen har fastnat i
aktivt Av-lage”

Datorns strémbrytare kan inte séttas i PA-lage.

Datorns videokort ska passa exakt i 6ppningen.

Kontrollera att bildskarmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.

Kontrollera bildskarmens vidokabel och se till att inga stift ar bojda.

Kontrollera att datorn fungerar genom att trycka pa CAPS LOCK-tangenten pa
tangentbordet samtidigt som du tittar pa LED-indikationen for CAPS LOCK. LED-
indikationen ska TANDAS eller SLACKAS nar du tryckt p4 CAPS LOCK-tangenten.

Nagon av grundfiargerna
saknas (ROD, GRON eller
BLA)

Kontrollera bildsk&rmens vidokabel och se till att inga stift ar skadat.
Kontrollera att bildskarmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.

Skarmbilden ar inte centrerad
eller har fel storlek

Justera Position-H och Position-V eller tryck pa snabbknappen (AUTO).

Bilden har fargmissar (vit ser
inte vit ut)

Justera RGB-farg eller valj 6nskad farg.

Horisontella eller vertikala
storningar pa skarmen

Anvand Windows 7/8/10 avsténgningslage for att justera KLOCKA och FOKUS.
Tryck for att autojustera.

Reglering och service

Se reglerings- och serviceinformation som finns i CD-handboken eller www.aoc.
com (for att hitta modellen du kdper i ditt land och for att hitta information om
reglerings- och serviceinformation pa support-sidan.)
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Modellnamn U27G3X/BK
Skarmtyp TFT LCD-fargskarm
Panel \Visningsyta 68,4cm diagonalt
Pixeltathet 0,15525mm (H) x 0,15525mm (V)
Display Color (Férgvisning) 1,07B farger ™
Horisontell frekvens 30k-255kHz

Horisontell skdrmstorlek (maximal) 596,16 mm

48-144Hz(HDMI)
48-160Hz(DP)

\Vertikal frekvens

\Vertikal skarmstorlek (maximal) 335,34 mm
Optimal forinstalld uppldsning 3840x2160@60Hz
o e o
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Stromkalla 100-240V~, 50/60Hz, 1,5A
Typisk (standard ljusstyrka och kontrast) [32W
Effektforbrukning Max, (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) [< 73W
Vantelage < 0,5W
Fysiska /Anslutningstyp HDMIx2/ DPx2/ Horlursuttag
egenskaper Signalkabeltyp Borttagbar
Drift 0°C~ 40°C
[Temperatur -
Ur drift -25°C~ 55°C
. . Drift 10 ~ 85 % (utan kondens)
Miljo Luftfuktighet -
Ur drift 5 % ~ 93% (utan kondens)
Hoid Drift 0-5000 m (0 — 16404 fot)
Ur drift 0-12192 m (0 — 40000 fot)

Notera:
[1]: Det maximala antalet farger som stéds av denna produkt ar 1,07 miljarder. Instéliningsvillkoren anges i féljande tabell
(pa grund av utgangsbegransningar for vissa grafikkort kan det finnas skillnader):

Signay HDMI2.1 DP1.4+DSC
oo Tsion
%,p%? YCbCra22 YCbCrd44 YCbCra22 YCbCra44
S, at
coror Bit N\ YCbCra20 RGB YCbCr420 RGB
UHD 160Hz 10 bpc \ \ oK OK
UHD 160Hz 8 bpc \ \ oK OK
NVIDIA
UHD 144Hz 10 bpc \ Support (some OK oK
chipset graphics cards)
UHD 144Hz 8 bpc \ oK oK OK
UHD 120Hz 10 bpc OK OK oK OK
UHD 120Hz 8 bpc OK OK oK oK
UHD 100Hz 10 bpc OK OK OK OK
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UHD 100Hz 8 bpc OK OK OK OK

Low resolution 8 bpc/10| Support (some AMD

. . OK OK OK
bpc chipset graphics cards)

[2]: DP-signalingang. For att uppna UHD 144Hz/160Hz maste ett grafikkort som stéder DSC anvandas. Besok
grafikkortstillverkarens webbplats fér DSC-stod
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Forinstallda visningslagen

. HORISONTELL VERTIKAL FREKVEN
STANDARD UPPLOSNING(+/-1 Hz) FR‘EK\f‘EONS (kH2) H2) S
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.887
WSXGA 1680x1050@60Hz 64.674 59.954
HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
QHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
1920x2160@60Hz 133.293 59.988
UHD(HDMI Only) 3840x2160 @30Hz 67.5 30
3840x2160 @60Hz 133.3 60
3840x2160 @75Hz 166.652 75
3840x2160 @100Hz 222.2 100.001
UHD 3840x2160 @120Hz 266.653 120.006
3840x2160 @144Hz 319.994 143.989
3840"2(1538 )@160HZ 355.52 159.992
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927

Obs! Enligt VESA-standarden kan det forekomma en viss avvikelse (+/-1 Hz) vid berékning av uppdateringsfrekvensen
(faltfrekvensen) for olika operativsystem och grafikkort. For att forbattra kompatibiliteten har den nominella
uppdateringsfrekvensen for den har produkten avrundats. Se den faktiska produkten.
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Stifttilldelningar

Thona

19-stift signalkabel for fargdisplay

Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS-data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V stréom
3. TMDS-data 2- 11. TMDS klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka -
5. TMDS Data 1 skarm 13. CEC
6. TMDS-data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skarm 16. SDA
2 %w W 2 o 81114 2
20-stift signalkabel for fargdisplay
Stiftnr. Signalnamn Stiftnr. Signalnamn

1 ML_Lane 3 (n) 1 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug-detektering

9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna bildskarm har VESA DDC2B-kapacitet i enlighet med VESA DDC STANDARD. Den ger bildskarmen majlighet
att informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands, kommunicera ytterligare
information om visningsmojligheterna.

DDC2B ar en tvavags datakanal som baseras pa 12C-protokollet. Varden kan begara EDID-information éver DDC2B-
kanalen.
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