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Bezpecnost’

Narodné dohovory

Nasledovné podkapitoly popisuju spdsob oznacovania poznamok, ktoré su pouzité v tomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a vystrahy

V ramci tohto dokumentu je mozné, Ze text je doplneny ikonou a je vytlaceny tu¢nym alebo Sikmym typom pisma. Takéto
bloky textu predstavuju pozndmky, upozornenia a vystrahy a pouzivaju sa tak, ako je to dalej uvedené:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje ddleZitt informaciu, ktord vam poméze pri lep§om vyuZiti vasho pogitadového
systému.

A\
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje mozné poskodenie hardvéru, alebo stratu udajov a zaroven vam radi, ako
predist takémuto problému.

A

VYSTRAHA: VYSTRAHA signalizuje potencial pre ubliZenie na zdravi a uvadza sposob, ako predist problému. Niektoré
vystrahy sa mézu zobrazovat v alternativnom formate a mozu byt bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je takéto
Specifické prezentovanie vystrahy v sulade s nariadenim regulaéného organu.



Napajanie

AMonitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému zdroju napajania, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie

ste isti druhom sietového napajania, ktory je v ramci vaSej domacnosti, tuto nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom
alebo s miestnym dodavatelom energie.

‘AMonitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou, zastrékou s tretim (uzemriovacim) kolikom. Tato zastrcka

je vhodna jedine pre uzemneny sietovy vystup, a to z bezpecnostnych dévodov. Ak do vaSej zasuvky nedokazete zastréit
trojzilovu zastrCku, poziadajte o inStalaciu vhodnej zasuvky elektrotechnika, alebo na bezpecné uzemnenie zariadenia
pouzite adaptér. Nepodceriujte bezpe€nostnu funkciu uzemnenej zastreky.

AJednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate pocas
dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto ochranite monitor pred poskodenim spésobenym narazovymi pradmi.

ANepret'aiujte zasuvkoveé listy a predlzovacie kable. Pretazenie moze zapri€init vznik poziaru alebo zasiahnutie
elektrickym prudom.

i !“_«, Aby ste zabezpecili uspokojujucu €innost, monitor pouzivajte iba v spojeni s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a
to takymi, ktoré maju vhodne nakonfigurované objimky s vyznacenym striedavym pradom 100 az -240 V pri napati min.

5A.

AStenové zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.



InStalacia

AMonitor neumiestiiujte na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stolik. V pripade padu monitora moze

dojst k poraneniu osoby a méze taktiez dojst k vaznemu poskodeniu vyrobku. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku,
konzolu alebo stolik odporu¢any vyrobcom alebo predavany spolu s vyrobkom. Pocas instalacie vyrobku dodrziavajte
pokyny vyrobcu a pouzivajte montazne doplnky odporucané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku s vozikom premiestiiujte
opatrne.

‘ADO Strbiny na skrinke monitora nikdy nezasuvajte ziadny predmet. Mohlo by to spdsobit’ poSkodenie sucasti

obvodov, ¢oho nasledkom by bol vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym prddom. Nikdy na monitor nerozlievajte
tekutiny.

4 !} Prednu ¢ast vyrobku nekladte na podlahu.

APri montazi monitora na stenu alebo na policu pouzivajte iba montaznu supravu schvalenu vyrobcom a postupujte
podla navodu, ktory montazna suprava obsahuje.

4 !'*- Aby nedo$lo k moznému poSkodeniu, napriklad odlUupenie panela od ramika, monitor nesmie byt skloneny nadol viac

ako o 5 stupnov. Ak je prekro¢eny maximalny uhol 5-stupriového sklonenia nadol, zaruka sa nevztahuje na poskodenie
monitora.

/1N Okolo monitora nechajte volné miesto, ako je to znazornené nizSie. V opacnom pripade nebude cirkulovanie
vzduchu dostato¢né, pri¢om prehrievanie méze spdsobit vznik poziaru alebo poskodenie monitora.
Pokial monitor instalujete na stenu stojan, pozrite si dolu uvedené odporu¢ané miesta na ventilaciu okolo monitora:

Nainstalovany so stojanom

12 palce
30cm
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\ velké volné miesto.



Cistenie

!} Skrinku Cistite pravidelne tkaninou. Na zotretie nelistét mézete pouzit’ jemny Cistiaci prostriedok; pouzite ho
namiesto silného Cistiaceho prostriedku, ktory spdsobi poleptanie skrinky vyrobku.

!} Pocas Cistenia davajte pozor, aby sa do vyrobku Cistiaci prostriedok nedostal. Tkanina na Cistenie by nemala byt
velmi drsna, pretoze by mohlo déjst k poSkriabaniu povrchu obrazovky.

!} Pred Cistenim vyrobku odpojte sietovy kabel.

- N 4 w b




Iné

SN Ak z vyrobku unik& nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, odpojte OKAMZITE sietovu zastréku od privodu elektrickej
energie a spojte sa so servisnym strediskom.

L1 Zabezpecte, aby neboli vetracie otvory zakryté stolom alebo zavesmi.
4 !“_«, Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor prudkym vibraciam alebo podmienkam s velkymi narazmi.
4 !*_«, Neudierajte ani nehadzte monitorom pocas prevadzky alebo prepravy.

/1 Port USB Type-C sa mdze pripojit len na uréenie zariadenia s poziarnym uzaverom v stlade normou IEC 62368-1

alebo IEC 60950-1.



Instalacia

Obsah balenia

T 7T
T T
Quick Start Warranty card Stand Base Screwdriver Stand Screws Remote control  Batteries
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<k Vsetky typy signalnych kablov nebudi dodané pre vetky krajiny a regiény. Overte si tito skutodnost u miestneho
predajcu alebo v zastupeni spolo¢nosti AOC.



InStalacia stojana a zakladne

Zakladnu nainstalujte alebo demontujte podla dolu uvedenych krokov.

InStalacia:

Demontaz:




Prispésobenie uhla sledovania

Pre optimalne pozeranie sa odporuca pozerat sa na celu plochu monitora; nasledne prispdsobte uhol monitora podla
svojich vlastnych preferencii.

Pridrziavajte stojan, a tak pri zmene uhla monitora neprevalite monitor.

Monitor mézZete nastavit podla nizSie uvedenych hodnét:
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@ POZNAMKA:

Pri nastavovani uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Mohlo by to spésobit poSkodenie alebo zni¢enie LCD obrazovky.
) Varovanie

Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlipenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupriov.

Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia k&blov na zadnej strane monitora a pocitaca:
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Setovy vypinaé
Napajanie

DP

HDMI-1

HDMI-2

HDMI-3

UsSB C

USB hore

9. USB3.2 Gen1 x2
10. USB3.2 Gen1 + rychle nabijanie x1
11. Sluchadla

© N Ok DN~

Pripojenie k PC

1. Pevne pripojte napajaci kabel do zadnej Casti monitora.
2. Vypnite pocita¢ a odpojte napajaci kabel.
3. Pripojte kabel na prenos signalu monitora

k videokonektoru v zadnej Casti pocitaca.

4. Pripojte napdjaci kabel pocitata a monitora do sietovej zasuvky.

5. Zapnite pocita¢ a monitor.

Ak sa na monitore zobrazi obraz, inStalacia je ukon¢ena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si Cast’ RieSenie problémov.
Aby ste ochranili zariadenie, vzdy pred pripajanim vypnite po¢ita¢ a LCD monitor.



Pripojenie ramena pre montaz na stenu

Priprava pre instalaciu doplnkového ramena ur¢eného pre montaz na stenu.

Tento monitor je mozné namontovat na stenu prostrednictvom ramena uréeného pre montaz na stenu, ktoré si mozete
zakupit zvlast. Pred montazou odpojte privod energie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odmontujte zakladru.
2. Pri montazi ramena uréeného pre montaz na stenu postupujte podfa navodu vyrobcu.

3. Umiestnite rameno uréené pre montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Polohu otvorov na ramene dajte do suladu
s otvormi na zadnej strane monitora.

4. Do otvorov vilozte 4 skrutky a utiahnite ich.

5. Opatovne pripojte kable. Pozrite pokyny pripevnenia na stene, ktoré najdete v navode, ktory je su¢astou doplnkového
ramena uréeného pre montaz na stenu.

X j'g Noted: VESA mounting screw holes are not available for all models, please check with the dealer or official
department of AOC.

<5 >5°
| == .
R

* Dizajn displeja sa moze liSit od tych, ktoré su znazornené na obrazku.

) Varovanie

* Aby nedoslo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlipenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupriov.
Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.
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Funkcia AMD FreeSync Premium

1. Funkcia AMD FreeSync Premium pracuje s DP/HDMI

2. Kompatibilna graficka karta: NizSie je uvedeny odporucany zoznam, ktory tiez mozete najst na internetovej stranke
www.AMD.com
Grafické karty

* RadeonTM RX Vega series

* RadeonTM RX 500 series

* RadeonTM RX 400 series

* RadeonTM R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)
* RadeonTM Pro Duo (2016 edition)

* RadeonTM R9 Nano

* RadeonTM R9 Fury seriesGrafické karty

* RadeonTM RX Vega series

* RadeonTM RX 500 series

* RadeonTM RX 400 series

* RadeonTM R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)
* RadeonTM Pro Duo (2016 edition)

* RadeonTM R9 Nano

* RadeonTM R9 Fury series

* RadeonTM R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)
Procesory

*  AMD RyzenTM 7 2700U
*  AMD RyzenTM 5 2500U
* AMD RyzenTM 5 2400G
+ AMD RyzenTM 3 2300U
+  AMD RyzenTM 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

*  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+ AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

«  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

* AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



HDR

Zariadenie je kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Ak su prehrava€ aj obsah kompatibilné, displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR. Informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepozadujete automatické
aktivovanie funkcie HDR, zvolte ,Vyp.“.

Upozornenie:

1. Funkciu HDR nepodporuju starSie verzie ako WIN10 V1703 (nie su zahrnuté).

2. Pre WIN10 V1703 je podporované iba rozhranie HDMI; rozhranie DisplayPort nie je podporované.

3. Nastavenia zobrazenia:

a. Vstupte do polozky “Display Settings (Nastavenia zobrazenia)” a zvolte rozliSenie — 3 440 x 1 440 a zapnite HDR.
b. Na dosiahnutie najlepsSich efektov HDR zmerite vyber rozliSenia — 3 440 x 1 440 (ak je k dispozicii).

3440 x 1440
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Funkcia KVM

Co je to KVM?

Funkcia KVM umozhuje zobrazit dva pocitaCe alebo dva prenosné pocitace alebo jeden pocitac a jeden prenosny
pocitat na jednom monitore AOC a tieto dve zariadenia ovladat pomocou jednej klavesnice a mysi. Ovladanie pocitaca
alebo prenosného zariadenia prepnite tak, ze v ponuke OSD ,Input Selec (Vyber vstupu)t® vyberiete zdroj vstupného
signalu.

Ako pouzivat’ KVM?

1. krok: Jedno zariadenie (pocita¢ alebo prenosny pocitac) pripojte k monitoru pomocou USB C.

2. krok: Druhé zariadenie pripojte k monitoru pomocou HDMI alebo DisplayPort. Potom toto zariadenie pripojte aj k
monitoru cez vstup USB.

3. krok: Periférne zariadenia (klavesnica a mys) pripojte k monitoru cez port USB.

= USB-C
HDMI P
>
—
o)
USB UP 4:%::%::
BE=
USB USB
Zariadenie 1 Zariadenie 2

oS
CSSSTS oSS
S SSaS SIS
S SOS SoTS S
\‘.‘:‘“‘“
<

Poznamka: Dizajn displeja sa mdze liSit od toho, ktory sa uvadza na obrazkoch

4. krok: Vojdite do ponuky OSD. Prejdite na stranku OSD Setup (Nastavenie OSD) a na karte Vyber USB vyberte ,Auto
(Automaticky)”, ,USB C* alebo ,USB UP*.

13



OSD Setup

English

\J

A
< Exit » Enter Select
v
USB Selection . .
(Vyber USB) Opis funkcie
Auto (Automaticky) USB C alebo USB Up vyberie v zavislosti od zdroja vstupu.
UsSB C Funkciu USB Hub zabezpecuje prostrednictvom kabla Type-C.
USB up Funkciu USB Hub zabezpecuje prostrednictvom kabla USB B.

14




Nastavenie

Aktivaéné tla€idla

BEDN =

KVM /A v < > /O
e 6 6O e 6 @ [ emm—]

350608 3

2 Zdroj/Nahor

1 KVM

3 Kruhovy bod/Nadol

4 Herny rezim/Dolava

5 Ovladanie tieriovania/Doprava

6 Napajanie/Ponuka/Ukongit

7 Indikator napajania/senzorovy prijimac¢ na dialkovom ovladani

Napajanie/Ponuka/Ukongit’

Stlacenim tlacidla napajania monitor zapnite.
Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlacenim tohto tlaCidla zobrazte ponuku OSD alebo potvrdte volbu. Ak chcete
monitor vypnut, stlacte toto tlacidlo a podrzte ho stlatené priblizne 2 sekundy.

Kruhovy bod

Ak nie je k dispozicii OSD, stlacenim tlacidla Kruhovy bod zobrazite/skryjete Kruhovy bod.

Herny rezim/Dolava

Ak neexistuje ziadna ponuka OSD, stlacenim tlacidla < Left* (Dolava) otvorte funkciu reZzimu pre hry a potom stlacenim

klavesu < Left“ (Dolava) alebo > Right* (Doprava) vyberte rezim pre hry (FPS, RTS, Preteky, Hra 1, Hra 2 alebo Hra
3) v zavislosti od réznych typov hier.

Ovladanie tienovania/Doprava

Ak neexistuje Ziadna ponuka OSD, stlaéenim tla¢idla Shadow Control (Ovladanie tiefiovania) aktivujte panel s

15



nastaveniami ovladania tieriovania a stlacenim tlacidla < Left* (Dolava) alebo > Right“ (Doprava) nastavte kontrast pre
jasny obraz.

Zdroj/Nahor
Ked je ponuka na obrazovke zatvorena, tla¢idlo Source (Zdroj/Nahor) bude fungovat ako klavesova skratka Source
(Zdroj).

KVM

Po zatvoreni ponuky OSD stlacte klaves ,KVM®, aby sa otvorila ponuka ,Vyber USB* a vstupny datovy kanal USB sa
méze nastavit podla pozadovaného pouzitia. Funkcia KVM sa vykona vtedy, ked je nastavena na ,Automaticky”.

16



Opis tlacidiel dialkového

ovladaca

@ ®@ @ @W® O ®®

® ® @ @000 OO

C

Stlacenim zariadenie zapnete a
vypnete.

Sluzi na zmenu zdroja vstupného
signalu.

Sluzi na otvorenie ponuky OSD.

Sluzi na upravu ponuky OSD/
zvysenie hodnét.

A= 0 &

Sluzi na navrat na
predchadzajucu uroven OSD.

Qo
=

Sluzi na potvrdenie upravy OSD.

Sluzi na otvorenie ponuky OSD.
Sluzi na potvrdenie upravy OSD.

Sluzi na upravu ponuky OSD/
znizenie hodnot.

Otvorit herny rezim.

gy 3 =V

Sluzi na navrat na
predchadzajucu uroven OSD

Sluzi na znizenie jasu

Sluzi na zvySenie jasu

Sluzi na znizenie hlasitosti

Sluzi na zvySenie hlasitosti

0606068 6 00 006 60600 e

Stlmenie
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Sprievodca klavesmi OSD (Ponuka)

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) vstupite do dalSej urovne OSD.
Pohyb: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou dolava/nahor/nadol.
Skoncenie: Na zavretie pouzite klaves so Sipkou doprava.

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) vstupite do dalSej urovne OSD.
Pohyb: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou doprava/nahor/nadol
Skoncenie: Na zavretie pouzite klaves so Sipkou dolava.

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) vstupite do dalSej urovne OSD.
Pohyb: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou nahor/nadol
Skonc&enie: Na zavretie pouzite klaves so Sipkou dolava.

Skocenie: Na zavretie OSD a prechod na predchadzajucu uroven OSD pouzite klaves so Sipkou dolava.
Vstup: Pomocou klavesu so Sipkou doprava vstupite do dal$ej urovne OSD.
Vyber: Na pohyb v OSD pouzivajte klaves so Sipkou nahor/nadol.

Vstup: Pomocou klavesu Enter (Zadat) sa aplikuje nastavenie OSD a vratite sa na predchadzajucu uroveri OSD.
Vyber: Pomocou klavesu so Sipkou nadol upravite nastavenie OSD.

Vyber: Pomocou klavesu so Sipkou nahor/nadol upravite nastavenie OSD.

18



B Enter 4 P Select

Vstup: Na zavretie OSD a prechod na predchadzajucu urovert OSD pouzite klaves Enter (Zadat).
Vyber: Pomocou klavesu so Sipkou dolava/doprava upravite nastavenie OSD.

19



OSD Setting (Nastavenie OSD)

Zakladné a jednoduché pokyny ohladne tlacidiel ovladacich prvkov.

p Game Setting

\J

A
B Enter V» Move < Exit

1). Stlacenim tlacidla MENU (Ponuka) zaktivujete okno s OSD.
2). Podla sprievodcu klavesmi sa pohybujte alebo vyberte (upravte) nastavenia OSD.

3). Funkcia zablokovania/odblokovania OSD: Ak chcete ponuku OSD zablokovat alebo odblokovat, stlacte tlacidlo Down
(Dolu) a podrzte ho stlacené na 10 sekund, kym nebude funkcia OSD aktivna.

Poznamky:

1). Ak ma vyrobok len signalny vstup, polozku “Vyber vstupu” nemozno upravit.
2). Rezimy ECO (okrem rezimu Standardné), DCR a DCB , ked méze existovat iba jeden stav.
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Game Setting (Nastavenie hry)

Game Setting

N Game Mode

Off

A
Select

Game Mode
(Rezim pre hry)

Off (Vyp.) Vypnite herny rezim.

EPS Na hranie hier FPS (strelci z pohladu prvej osoby). VylepSuje
detaily ¢iernej farby na tmavom motive.

RTS Na hranie hier RTS (stratégia v realnom Case). ZlepSuje kvalitu

obrazu.

Racing (Preteky)

Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejSi ¢as odozvy
a vysoku sytost farieb.

Gamer 1 (Hra 1)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 1.

Gamer 2 (Hra 2)

Nastavenia predvolby pouzivatela su uloZené ako Hra 2.

Gamer 3 (Hra 3)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 3.

Shadow Control

Predvolena hodnota ovladania tiefiovania je 50; koncovy
pouzivatel méze potom tuto hodnotu zmenit z 50 na 100 alebo
0 s cielom zvysit kontrast jasného obrazu.

(Ovladanie 0-100 1. Ak je obraz velmi tmavy na jasné prezeranie detailov, jasny
tiefiovania) obraz ziskate, ked hodnotu 50 zmenite na 100.
2. Ak je obraz velmi bledy na jasné prezeranie detailov, jasny
obraz ziskate, ked hodnotu 50 zmenite na 0.
Game Color 0-20 Na ziskanie lepSieho obrazu farby hry urcia pre nastavenie
(Farby hry) sytosti stupen 0 az 20
MBR (Redukcia rozmazania pohybu) Na redukciu rozmazania
pohybu poskytuje Urovne nastavenia 0 az 20.
MBR 0-20 Poznamka: 1. Funkciu MBR mozno nastavit pri vypnutej funkcii

AMD FreeSync Premium, nizke oneskorenie vstupu je zapnuté
a obnovovaci kmitocet je 5 120 x 1 440 pri 100 Hz/120 Hz.
2. Jas obrazovky sa znizi pri zvy$eni hodnoty nastavenia.
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Vypnutie alebo zapnutie funkcie AMD FreeSync Premium.

AMD FreeSync On (Zap.)/ Upomienka na spustenie AAMD FreeSync Premium: Ked
Off (Vyp.) je povolena funkcia AMD FreeSync Premium, v niektorych
hernych prostrediach sa méze vyskytovat blikanie.
Weak (Slaba) Sluzi na nastavenie daby oc!ozvy. ] .
, Poznamka: 1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Strong
I(\g?dlgm') (Silné)“, zobrazeny obraz méze byt rozmazany. Pouzivatelia
redna

Strong (Silné)

mézu nastavit’ uroven OverDrive alebo ju vypnut podfa ich
preferencii. 2. Funkcia ,Boost (Zosilnené)“ je volitelna pri

OverDrive Boost vypnutej funkcii AMD FreeSync Premium a nizke oneskorenie
00s vstupu je zapnuté, obnovovaci kmitoCet je 5 120 x 1 440 pri 1
00 Hz/120 Hz.
Off (Vyp.) 3. Jas obrazovky sa zniZi, ked je funkcia ,Boost (Zosilnené)
zapnuta.
Na zniZenie oneskorenia pri nizkom prikone vypnite snimkovu
Low input Lag On (Zap.) / medzipamat
(Oneskorenie pri Off (V p.) Poznamka: Funkcia nizkeho oneskorenia funguje vtedy, ked su
nizkom prikone) yp: splnené podmienky WQHD a obnovovacia frekvencia je = 100
_ Hz, Standardne je zapnuta vtedy, ked je funkcia
. Vypnute/Vpravo Okamzite zobrazte zvislu frekvenciu aktualneho signalu.
Pocitadlo hore/Vpravo . . o - :
. ; (Funkcia pocitadla ram&ekov funguje len s grafickou kartou
snimok dolu/Vlavo dolu/
. AMD.)
Vlavo hore

POZNAMKA:

Ked je “HDR Mode (rezim HDR)” pod poloZkou Luminance (Svietivost) nastaveny na “nevypnut”, polozky “Game Mode
(Rezim pre hry)”, “Shadow Control (Ovladanie tiefiovania)” a “Game Color (Farby hry)” sa nebudu dat' nastavit..

Ked je “HDR” pod polozkou Luminance (Svietivost) nastaveny na “nevypnut”, polozky “Game Mode (Rezim pre hry)”,
“Shadow Control (Ovladanie tienovania)®, “Game Color (Farby hry)” a “MBR” sa nebudu dat nastavit. “Boost” under
“Overdrive” is not available.
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Luminance (Svietivost))

Luminance

A
» Enter Select
Contrast (Kontrast) | 0-100 Kontrast na zaklade digitalneho registra.
Brightness (Jas) 0-100 Nastavenie podsvietenia
Standard (Standardny) Standardny rezim
Text Rezim textu
Internet Rezim internetu
Eco mode (Usporny | Game (Hra) ReZim pre hry
rezim) Movie (Film) Rezim film
Sports (Sport) Rezim pre $port
Reading Rezim pre reading
Uniformity Rezim pre Uniformity
Gamma Nastavenie na Gamma 1
Gamma Gamma2 Nastavenie na Gamma 2
Gamma3 Nastavenie na Gamma 3
Deaktivovanie/ Aktivovanie dynamického
DCR Off (Vyp.)/ On (Zap.) kontrastného pomeru
Nastavte profil HDR podla svojich poziadaviek na
Off / DisplayHDR / HDR pouzivanie.
HDR Picture / HDR Movie / Poznamka:
HDR Game Ked sa zisti obsah HDR, zobrazi sa moznost HDR
na nastavenie.
Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktory
. simuluje efekt HDR.
HDR Mode I(\)A‘Z \i ieH/DEDPF'fg;fn/eHDR Poznamka:
Ked sa nezisti obsah HDR, zobrazi sa moznost
rezimu HDR na nastavenie.
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Poznamka:

Ked je “HDR Mode (rezim HDRY)” pod poloZzkou Luminance (Svietivost) nastaveny na “nevypnut”, polozky “Game Mode
(Rezim pre hry)”, “Eco mode (Usporny rezim)” a “Gamma” sa nebudu dat’ nastavit.

Ked je “HDR” pod polozkou Luminance (Svietivost) nastaveny na “nevypnut”, vSetky polozky pod polozkou “Luminance
(Svietivost)” sa nebudu dat nastavit.
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PIP Setting (Nastavenie funkcie PIP)

PIP Setting

» Enter Select

PIP

Off (Vyp.) / PIP / PBP

Aktivovanie alebo deaktivovanie
funkcie PIP alebo PBP.

Main Source
(Hlavny zdroj)
Sub Source (Po-
driadeny zdroj)

Sluzi na volbu hlavného zdroja obra-
zovky.

Sluzi na volbu podriadeného zdroja
obrazovky.

Size (Velkost)

Small (Mald) / Middle
(Stredna) / Large (Velka)

Right-up (Vpravo hore)

Position (Poloha)

Right-down (Vpravo dolu)
Left-up

Left-down
On (Zap.): Zvuk PIP

Audio (Zvuk)

Off (Vyp.): Hlavny zvuk

Swap (Prepnut)

n(
ff (

On (Zap.): Prepnut
ff (

Off (Vyp.): ziadna Cinnost

Sluzi na volbu velkosti obrazovky.

Sluzi na nastavenie polohy obrazovky.

Sluzi na aktivovanie a deaktivovanie
nastavenia zvuku.

Sluzi na prepnutie zdroja obrazovky.

Poznamka:

ginnostPoznamka:

1). Ked je ,HDR* v polozZke ,Jas“ nastavena do stavu otvorené, vietky polozky v moznosti ,Nastavenie PIP“ sa nedaju

upravit.

2). Nastavenie farby ponuky OSD je platné iba pre hlavnu obrazovku, preto tato hlavna obrazovka a vedfajSia obrazovka

mézu mat odliné farby.

3). Ked je zapnuta funkcia PIP, zdroje signalu DP a USB C podporuju maximalne rozliSenie 3 440 x 1 440 pri 120 Hz;

25




zdroj signalu HDMI podporuje maximalne rozliSenie 3 440 x 1 440 pri 100 Hz.
4). Ked je zapnuta funkcia PBP/PIP, v nasledujucej tabulke je uvedena kompatibilita zdroja vstupu hlavnej obrazovky/
vedlajSej obrazovky:

Main source
PIP/PBP
HDMI1 HDMI2 DP TYPE C
HDMI1 Vv \% \% Vv
HDMI2 \% \% \% Vv
Sub source
DP \% \% \% \%
TYPE C Vv \% \% \%
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Color Setup (Nastavenie farieb)

Color Setup

» Enter

A
Select

LowBlue Mode
(Rezim Slabé
modré svetlo)

Vypnutie/
Multimédia/Internet/
Kancelaria/Citanie

ZniZenie viny modrého svetla regulovanim
teploty farieb.

Warm (Teplé)

Vyvolanie teplého teplotného stupna farieb z
EEPROM.

Normal
(Standardné)

Vyvolanie normalneho teplotného stupria
farieb z EEPROM.

Color Temp. i Vyvolanie studeného teplotného stupra
(Teplota farieb) Cool (Studené) farieb z EEPROM.
SRGB Vyvolanie teplotného stupria farieb SRGB z
EEPROM.
. Vyvolanie UzZivatelska teplota farieb z
User (Vlastné) EEPROM.
Off(vypnut) Zablokovat rezim vypnut zistovania
Full Enhance (PIné) | Aktivovat rezim uplného zlepSenia
Nature Skin
(Prirodzena Aktivovat rezim prirodzenej pokozky
DCB Mode 5
°. pokozka)
(Rezim DCB) Green Field (Zelené . . .
Aktivovat rezim zelenej luky
pole)
Sky-blue (Azurova) | Aktivovat rezim blankytnej modrej
AutoDete_ct Aktivovat rezim automatického zistovania
(Automaticky)
DCB Demo Zapnut alebo Lo - -
(Ukézka DCB) vypnue Aktivuje alebo deaktivuje ukazku
Red (Cervena) 0-100 Ziskanie Cervenej z digitalneho registra.
Green (Zelena) | 0-100 Ziskanie zelenej z digitalneho registra.
Blue (Modra) 0-100 Ziskanie modrej z digitalneho registra.
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Poznamka:

Ked je “HDR/HDR Mode (rezim HDR)” pod polozkou Luminance (Svietivost) nastaveny na “nevypnut”, vSetky polozky

pod polozkou “Color Setup (Nastavenie farieb)” sa nebudu dat nastavit'.

Extra (Dalsi)

=] Input Select

» Enter

Image Ratio

Input Select
(Volba vstupu)

AUTO/HDMI1 / HDMI2 / DP /
USB C*

Volba zdroja vstupného signalu

/Vysoka rychlost prenosu
udajov

Hlasitost 0-100 Uprava nastavenia hlasitosti
Normal (Standardné) Standardné nastavenie USB je vypnuté. Ak
USB /5K1KOff/\Vysoké rozlisenie chcete pripojit USB- C zariadenie, nastavte

nastavenie USB na vysoké rozliSenie alebo
vysoku rychlost udajov.

USB Selection

Auto / USB C / USB up

Auto : switch with display input source
USB C / USB up : fix up stream not change
with input source

(Resetovanie)

ano alebo nie

off t|melr < . Sluzi na volbu vypnutia napajania
(Vypnutie 0 az 24 hodin . . .
N v jednosmernym prudom
¢asovacom)

Wide (Sirka)/ 4:3/1:1/

177(4:3)/197(4:3) / 197(5:4)
Image Ratio /19°W(16:10) / 21.5°W(16:9) Sluzi na volbu pomeru stran obrazu na
(Pomer stran /22"W(16:10) / 23"W(16:9) displej
obrazu) /23.6"W(16:9) / 24"W(16:9) ’

/27"W(16:9) / 30"W(21:9) /

32"W(16:9) /34"W (21:9)
DDC/CI ano alebo nie Zapnutie alebo vypnutie podpory DDC/CI
Reset Obnovenie nastaveni ponuky na predvolené

hodnoty

*: Zariadenie musi podporovat’ videoprenos rozhrania USB C (DP Alt).

Funkcia USB C (DP Alt) je Standardne vypnuta, ked sa pouziva prvykrat alebo po operacii OSD menu reset a mbéze sa

opat zapnut niektorou z tychto metéd:
1). Display sa zapina a vypina celkovo 3 krat.
2). Moznost ,USB’ v ramci ,Nastavenia OSD’ v menu OSD je nastavena na neuzavrety stav.
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

OSD Setup

English

A

Select

Language (Jazyk)

Volba jazyka pre OSD

Timeout (Casovy

. . 5-120 Nastavenie ¢asového intervalu vypnutia pre OSD
interval vypnutia)

DP Capability 111.2/1.4 Upozornujeme, ze funkciu AMD FreeSync Premium
(Kapacita DP) o Compatible podporuje len DP1.2/DP1.4.

H. Position

(Horizontalna 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy ponuky na obrazovke
poloha)

V. Position . P

(Vertikélna poloha) 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy ponuky na obrazovke
Transparence 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD

(Priehladnost)

Break Reminder
(Pripomenutie
ohladne prestavky)

zapnut alebo vypnut

Pripomenutie prestavky, ak pouzivatel pracuje
nepretrzite viac ako 1 hodinu.
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Indikator LED

Stav

Farba indikatora LED

Rezim plného vykonu

Biely

Rezim aktivheho vypnutia

Biely (blikajuci)
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Riesenie problémov

Problém a otazka

MozZné rieSenia

LED indikator napajania
nesvieti

Uistite sa, Ze hlavny vypinac je zapnuty a Ze sietovy napajaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej zasuvke a k monitoru.

Ziadny obraz na obrazovke

# Je sietovy napajaci kabel pripojeny spravne?
Skontrolujte pripojenie sietového napajacieho kabla a privod elektrickej energie.
# Je kabel spravne pripojeny?
(Pripojte pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte zapojenie kabla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DP)
Skontrolujte zapojenie kabla DP.
* Vstup HDMI/DP nie je k dispozicii v kazdom modeli.
# Pokial je napajanie zapnuté, restartujte pocitac, aby ste videli pociato¢nu
obrazovku (prihlasovacia obrazovka), ktora sa zobrazi.
V pripade, Ze je zobrazena Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka),
pocita€ spustite v pouzitefnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a
potom zmernite frekvenciu videokarty.
(pozrite si ¢ast Nastavenie optimalneho rozliSenia)
V pripade, Ze sa nezobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), obratte
sa na stredisko sluzieb zakaznikom alebo svojho predajcu.
# Vidite na obrazovke spravu ,Vstup nie je podporovany“?
Tato sprava sa zobrazi vtedy, ked signal z videokarty prekracuje maximaine
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.
# Uistite sa, Ze ovladace monitora AOC su nainstalované.

Obraz je rozmazany a
vyskytuje sa problém
zobrazenia ,,duchov*

Nastavte ovladace jasu a kontrastu.

Stlacenim vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouzivate predlZzovaci kabel alebo spinaciu skrinku. Odporu¢ame,
aby ste monitor pripojili priamo ku konektoru vystupu video karty na zadnej strane.

Obraz skace, blika alebo sa
v ramci obrazu vyskytuje
vinovity vzor

Elektrické zariadenia, ktoré mézu spdsobovat’ elektricku interferenciu premiestnite
podla moznosti ¢o najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu hodnotu frekvencie obnovovania, ktorej je vas monitor
schopny, a to pri vami pouzivanom rozliSeni.

Monitor zamrzol v rezime
»aktivneho vypnutia“

Hlavny vypinac¢ pocitaca by mal byt v polohe zapnutia ON (ZAP.).

Video karta pocitaca by mala byt nalezite umiestnena v otvore na jej vlioZenie.
Uistite sa, Ze kabel na prenos obrazového signalu monitora je spravne pripojeny k
pocitacu.

Skontrolujte kabel na prenos obrazového signalu monitora a uistite sa, ze ziadny z
kolikov nie je ohnuty.

Uistite sa, Ze pocita¢ pracuje pri zatlaceni klavesu CAPS LOCK na klavesnici a
sucasne sledujte LED indikator CAPS LOCK. LED indikator by sa mal pri stlacani
klavesu CAPS LOCK zapnut alebo vypnut.

Strata jednej z primérnych'
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte k&bel na prenos obrazového signalu monitora a uistite sa, Ze ziadny z
kolikov nie je poSkodeny.

Uistite sa, Ze kabel na prenos obrazového signalu monitora je spravne pripojeny k
pocditadu.

Obraz na obrazovke nie je
vycentrovany, alebo nie je
spravna jeho velkost’

Nastavte horizontalnu polohu a vertikalnu polohu, alebo stlacte aktivacny klaves
(AUTO).

Na obraze sa vyskytuju

farebné chyby (biela nevyzera

ako biela)

Nastavte farbu RGB alebo zvolte pozadovanu teplotu farieb.

Horizontalne alebo vertikalne
rusenia na obrazovke

Ak chcete nastavit CLOCK (SYNCHRONIZACIA) a FOCUS (ZAOSTRENIE),
pouzite rezim na vypnutie systému Windows 7/8/10.
Stlacenim vykonajte automatické nastavenie.
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Informacie tykajlce sa
predpisov a sluzieb

Precitajte si informacie tykajuce sa predpisov a sluzieb, ktoré su uvedené v
priru¢ke na CD disku alebo na www.aoc.com (model, ktory ste si zakupili vo vasej
krajine, a informacie tykajlce sa predpisov a sluzieb najdete na stranke podpory
zakaznikom.
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu AG405UXC
Systém mechaniky TFT farebny LCD
Pancl Rozmer viditefného obrazu 100.4 cm po uhloprie¢ke (39.5" )
ane <
Rozstup pixlov 0,26925mm (V) x 0,26925mm (S)
Obraz HDMI/DP/USB C
IZobrazenie farieb 16,7 mil. farieb
Horizontalny rozsah snimania 30k-160kHz (HDMI)
y 30k-220kHz (DP/USB C)
Vel!<ost (maX|m’aIna). pre 926,22mm
horizontalne snimanie
o . . 48-120Hz (HDMI)
\Vertikalny rozsah snimania 48-144Hz (DP/USB C)
Vellfo’st (max'lmalr}a) pre 387,72mm
\vertikalne snimanie
Optimalne predvolené rozliSenie [3440x1440@60Hz
Iné . 3440x1440@100Hz (HDMI)
Max resolution 3440x1440@144Hz (DP/USB C*)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
HDMIx2, DP, USB C(DP Alt), USBx4, USB hore,Earphone, Quick
Konektor .
switch port
Zdroj napajania 100-240V~, 50/60Hz, 3A
Typicky (predvoleny jas a kontrast) 45 W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <225W
Pohotovostny rezim <0,5W
USB C Obojstranna zastrcka
Super rychlost Prenos udaje a videa
USB C DP Rezim zabudovaného portu DisplayPort Alt
Dodavany vykon USB PD verzia 3.0
Maximalny dodavany vykon Az do 65 W (5V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/I3A, 15V/3A, 20V/4,5A)
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota . - -
Nie prevadzkova -25°C~ 55°C
) Prevadzkova 10 az 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie \VIhkost - - - — —
Nie prevadzkova 5 az 93 % (bez kondenzacie)
L. Prevadzkova 0 az 5000 m (0 az 16404 stop)
Nadmorska vyska - - - — — —
Nie prevadzkova 0 az 12192 m (0 az 40000 stdp)

*:Ked je USB nastavené na 2.0 alebo je vypnuté, maximalne rozliSenie portu USB C(DP Alt) je 3440x1440 pri 144 Hz

33




Prednastavené rezimy zobrazenia

« . HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARD ROZLISENIE FREKVENCIA (kHZ) FREKVENCIA (HZ)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640 x 480@100Hz 50.313 99.826
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
1024x768@60Hz 48.363 60.004
GA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024 x 768@100Hz 80.448 99.811
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+
1440x900@60Hz 55.469 59.901
1680x1050@60Hz 65.290 59.954
WSXGA
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1720x1440@60Hz 89.819 59.973
1720x1440@75Hz 111.875 74.983
PBP 1720x1440@100Hz 150.972 99.982
1720X1440@120Hz(DP/USB C) 181.2 120
1720X1440@144Hz(DP/USB C) 214.56 144
3440x1440@30Hz 44.408 29.985
3440x1440@60Hz 89.819 59.973
3440x1440@75Hz 111.875 74.983
WQHD
3440x1440@100Hz 150.972 99.982
3440X1440@120Hz(UDP/USB C) 181.2 120
3440X1440@144Hz(DP/USB C) 214.56 144
IBM
50s 640x350@70Hz 31.469 70.087
720x400@70Hz 31.469 70.087
MAC
VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@75Hz 60.241 74.927
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Priradenie kolikov

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie
Cis'lo Nazov signalu Cis!o Nazov signalu (':is'lo Nazov signalu
kolika kolika kolika
1. TMDS udaje 2+ 9. TMDS udaje 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS udajov 2 10. TMDS synchronizacia + 18. Napajanie +5 V
3. TMDS udaje 2- 1. I;i”c‘;?fnl';"gs 19. ZR:Sthglf;a”ie aktivacne]
4. TMDS udaje 1+ 12. Synchronizécia TMDS-
5. Tienenie TMDS udajov 1 13. CEC
6. TMDS udaje 1- 14, \Z/ay:;?jii?)e (N.C. na
7. TMDS udaje 0+ 15. SCL
8. Tienenie TMDS udajov 0 16. SDA

L |-

19 17 15 13 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 B8 8 4 2

1 1

20-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Kolik €. Nazov signalu Kolik €. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Rozpoznanie aktivacnej zastr¢ky
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcia Plug and Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciou VESA DDC2B, ktora je v sulade s normou VESA DDC STANDARD. Umozriuje
monitoru informovat hostitel'sky systém o svojej identite, a to v sulade so stupfiom pouzivaného DDC a komunikovat so
systémom o dodato¢nych informaciach tykajucich sa jeho zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje dvojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel dokaze vyziadat informacie EDID
prostrednictvom kanala DDC2B.
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