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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujgce czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu moga towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi,
przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

IL
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwos¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i
podpowiada jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o sposobie ich
unikania. Niektore ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢ ikona. W takich
przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu

zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac¢ si¢ z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie

dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przediuzaczy. Przecigzenie moze spowodowaé pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

r !} Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie z komputerami z certyfikatem UL, z

gniazdami o parametrach pradu przemiennego 100 - 240 V, min. 5 A.

A Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzgdzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszczac¢ monitora na niestabilnym wozku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek

monitora moze spowodowac obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z wozkow,
podstaw, stojakéw, wspornikéw lub stolikdw zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym produktem.
Podczas instalacji produktu nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaé akcesoriéw montazowych
zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy przesuwaé z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychac¢ do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowaé zwarcie

czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewac ptynéw na monitor.

i !} Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podfodze.

‘AW przypadku montazu monitora na $cianie lub na pétce zastosowac zestaw montazowy zatwierdzony przez

producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

SN Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzeh wokdt monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg powietrza

moze by¢ niewystarczajacy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.

y !lj Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachyla¢

w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dot pod katem wigkszym niz 5 stopni, moze spowodowaé
uszkodzenie nie objete gwarancja.

Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, przy instalacji monitora na $cianie lub na podstawie:
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Czyszczenie

!} Obudowe nalezy regularnie czy$ci¢ miekka szmatkag zwilzong woda.

r!'*_\ Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej $ciereczki bawetnianej lub mikrofibry. Sciereczka powinna byé wilgotna i

prawie sucha, aby nie dopusci¢ do przedostania sie do obudowy ptynu.
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!} Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy.
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Inne

S Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy NATYCHMIAST

odtgczy¢ kabel zasilajgcy i skontaktowaé sie z punktem serwisowym.

y !lj Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.
/1N Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora LCD na silne drgania lub uderzenia.
S Nie wolno uderza¢ lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.

r !lj Przewody zasilajgce powinny mie¢ certyfikaty bezpieczenstwa. Dla Niemiec, to HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm2,

lub wieksza. Dla innych krajéw powinny by¢ uzywane odpowiednie typy.



Ustawienia
Zawartos¢ opakowania

©

Monitor

Quick Start Warranty card Stand Base

@ *

\?
B !
Power Cable D-SUB Cable HDMI Cable DP Cable Audio Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe bedg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzié u lokalnego dostawcy
lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.

Ustawienia:

Zdejmowanie:




Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne widzenie zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac kat
monitora do wtasnych preferencji.

Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.
Kat monitora mozna wyregulowa¢ w pokazanym ponizej zakresie:

5 K > 35

— [

150mm

T4 uwaca:

Podczas zmiany kata nie nalezy dotyka¢ ekranu LCD. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac¢ uszkodzenie.

Ostrzezenie:

1.Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.

2,Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciskac ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.



Podiaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora.

/OG

| )
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Zasilanie

DP

HDMI

Analogowe (15 pinowy kabel D-Sub)
Wejscie audio

Wyijscie stuchawek

I

Potaczenie z komputerem PC

Podtagcz dokfadnie przewdd zasilajgcy do ztgcza z tytu monitora.

Wytgcz komputer i odigcz kabel zasilajgcy.

Podtgcz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo w komputerze.

Podtgcz kabel zasilajacy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
Uruchom komputer i wigcz monitor.

ok 0N~

Jezeli na monitorze wyswietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz
Rozwigzywanie problemdw.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podtgczeniem nalezy zawsze wytgczy¢ komputer i monitor LCD.



Podtgczanie wspomika do montazu na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu Sciennego.

Monitor mozna zamocowac na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu $ciennego. Przed przystgpieniem do
zamocowania odigcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Zdejmij podstawe.

Z16z ramie do montazu $ciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

Umies¢ ramie do montazu Sciennego z tytlu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordw z tylu monitora.
Wi6z w otwory 4 wkrety i dokrec.

ok o

Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczgce montazu, znajdujg sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz
z opcjonalnym ramieniem do montazu Sciennego.

% jxi Uwaga : Otwory na sruby do montazu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach, sprawdz u dostawcy lub w
oficjalnym wydziale AOC.

,‘
P =i e

*Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od pokazanej na ilustraciji.

Ostrzezenie:

1.Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dot pod katem wigkszym niz 5 stopni.

2,Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync (Synchronizacja adaptacyjna) dziata z DP/HDMI

2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jest podana ponizej, mozna jg réwniez sprawdzi¢ na stronie
internetowej www.AMD.com

Karty graficzne

* Radeon™ RX Vega series

* Radeon™ RX 500 series

* Radeon™ RX 400 series

* Radeon™ R9/R7 300 series (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 oprocz)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano series

* Radeon™ R9 Fury series

* Radeon™ R9/R7 200 series (oprocz R9 270/X, R9 280/X)
Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
+  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+ AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
+ AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

11



Regulacja

Przyciski skrotéw

Xy il

2666

1 Zrédto/Auto/Zakoncz

2 Clear Vision/<

3 Gtosnos¢ />

4 Menu/Enter

5 Zasilanie
Menu/Enter

Nacisnij w celu wySwietlenia OSD lub potwierdzenia wyboru.

Zasilanie
Nacisnij przycisk Zasilanie, aby wtaczyc/wytgczyé monitor.

Glosnos¢
Kiedy nie jest wyswietlane menu OSD, nacisnij > przycisk Glosnos¢, aby aktywowac pasek regulacji gtosnosci. Naciskaj
< lub >, aby wyregulowac gto$nos¢ (tylko w modelach z gto$nikami).

Zrédto/Auto/Zakoncz

Kiedy OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Zrédio/Auto/Zakorncz uaktywni funkcje Zrédto.

Kiedy OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Zrédio/Auto/Zakorcz przez okoto 2 sekundy spowoduje wykonanie
automatycznej konfiguracji (tylko dla modeli z D-Sub).

12



Clear Vision

1. Przy braku OSD, naci$nij przycisk “<”, aby uaktywni¢ funkcje Clear Vision.

2. Uzyj przyciskow “<” lub “>” w celu wyboru pomiedzy ustawieniami weak (staba), medium (srednia), strong (silna).
Domyslne ustawienie to zawsze “off” (wyt.).

3. Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk “< “, aby uaktywni¢ Clear Vision Demo, po czym na ekranie pojawi sie
komunikat ““Clear Vision Demo: on” (Clear Vision Demo: wt.), wyswietlany przez 5 sekund. Nacisnij przycisk Menu
lub Zakoncz, komunikat zniknie. Ponownie nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk “<”, funkcja Clear Vision
Demo zostanie wytgczona.

Funkcja Clear Vision zapewia najlepszy obraz, poprzez konwersje niskiej rozdzielczosci i zamazanych obrazéw do
obrazéw wyraznych i zywych.

13



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje dla przyciskow sterowania.

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1). Naci$nij przycisk [III] MENU, aby wy$wietli¢ okno menu ekranowego OSD.

2). Nacisnij przyciski < W lewo lub > W prawo , aby nawigowaé miedzy funkcjami. Po pod$wietleniu wymaganej funkcji,
nacisnij przycisk (Il MENU w celu uaktywnienia. Naci$nij przycisk < W lewo lub > W prawo w celu przechodzenia
miedzy funkcjami podmenu. Kiedy wymagana funkcja bedzie podswietlona, nacisnij przycisk [Illl) MENU, aby jg
uaktywnic.

3). Nacis$nij < W lewo lub > W prawo w celu zmiany ustawien wybranej funkcji. Naciénij przycisk f_4 Zakoncz w celu
opuszczenia ustawienia. Jezeli chcesz wyregulowaé dowolng z innych funkcji, powtorz kroki od 2 do 3.

4). Funkcja blokady OSD: W celu zablokowania OSD, naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk (IIl] MENU przy
wylaczonym monitorze a nastepnie nacisnij przycisk () zasilania w celu wigczenia monitora. W celu odblokowania
OSD - naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk [IIl) MENU przy wytgczonym monitorze a nastepnie nacisnij przycisk
() zasilania w celu wigczenia monitora.

Uwaga:
1). Jezeli produkt ma tylko jedno wejscie sygnatu wytgczona jest regulacja pozycji ,Wybor wejscia”.

2). Tryby ECO (za wyjatkiem trybu Standardowego), DCR, DCB i Wzmocn. obrazu - dla tych czterech trybéw moze
istnie¢ tylko jeden stan.
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Image Setup

Luminance (Luminancja)

..
Color Setup

Picture Boost

OSD Setup

Game Setting

Contrast

(Kontrast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Brightness . - .
(Jasnosc) 0-100 Regulacja podswietlania
Standard I:I Tryb Standardowy
L}
Text (Tekst) T Tryb tekstowy
Internet Tryb Internetu
Eco mode 0y's"
(Ekonomiczny) Game (Gra) e Game Mode (Tryb gry)
Movie (Film) O Tryb filmu
Sports (Sport) Tryb sportu
Reading H .
(Czytanie) R Tryb czytanie
Gammat Regulacja do Gamma 1
Gamma Gamma2 Regulacja do Gamma 2
Gamma3 Regulacja do Gamma 3
On . ) .
D«
(Wigczone) ] Wigczony dynamiczny wspotczynnik kontrastu
DCR off
(Wytaczone) Wytgczony dynamiczny wspotczynnik kontrastu
Off
(Wytgczone)
HDR Picture
(HDR
HDR Mode Obraz) Select HDR Mode.
HDR Movie
(HDR Film)
HDR Game
(HDR Gra)

15




Image Setup (Ustawien. Obrazu)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

Regulacja zegara obrazu w celu zredukowania

Clock (Zegar) | 0-100 liniowych zaktécen pionowych.

Regulacja fazy obrazu w celu zredukowania liniowych

Phase (Faza) | 0-100 zaktdcen poziomych

Sharpness
(Ostros¢)

H. Position
(Pozycja 0-100 Regulacja potozenia poziomego obrazu.
Pozioma)

V. Position

(Pozycja 0-100 Regulacja potozenia pionowego obrazu.
Pionowa)

0-100 Regulacja ostrosci obrazu

16



Color Setup (Ustawienia koloréw)

Picture Boost

OSD Setup

Game Setting

=¥

Luminance Image Setup

Color Temp.
(Temper.
Barwowa)

Warm (Ciepte)

Przywotuje temperature barwowg cieptych
koloréw z pamieci EEPROM.

Normal (Normalne)

Przywotuje temperature barwowg normalnych
koloréw z pamieci EEPROM.

Cool (Zimne)

Przywotuje temperature barwowg zimnych
koloréw z pamigeci EEPROM.

User (Uzytk.)

Przywotanie temperatury barwowej uzytkownika
z pamieci EEPROM.

Color Gamut
(Gama koloréw)

Natywny panel

Standardowy panel przestrzeni koloréw.

sRGB

Przywotuje temperature barwowg SRGB z
pamieci EEPROM.

LowBlue
Mode (Niski
jasnoniebieski)

Reading (Czytanie)/Office
(Biuro)/Internet (Internet)/
Multimedia (Multimedia)/
Off (Wytaczone)

Zmniejsza dtugos$c fali niebieskiego swiatta
sterujgc temperaturg barwowa.

Full Enhance (Petne
Rozszrz.)

Stuzy do witgczania lub wytgczania Tryb Petne
Rozszrz.

Nature Skin (Natur. Skéra)

Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb Natur.
Skora

Green Field (Zielone Pole)

Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb Zielone

DCB Mode Pole
(DCB Tryb) Sky-blue (Niebieskie Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb
Niebo) Niebieskie Niebo
AutoDetect (Autom. Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb Autom.
Wykrywan.) Wykrywan.
Off (wyt.) Stuzy do wigczania lub wytgczania Tryb wyt..
DCB Demo . .
(DCB Demo) WA lub wyt. Wytgczenie lub wigczenie trybu demo
Red (Czerwony) | 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Green (Zielony) | 0-100 Wzmochnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Blue (Niebieski) | 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.

Uwaga:

When “HDR Mode” under “Luminance” is set to “non-off”, all items under “Color Setup” cannot be adjusted.

17




Picture Boost (Wzmocn. Obrazu)

<> .

OSD Setup Game Setting Luminance Image Setup Color Setup

Bright Frame

(Jasna Ramka) Wi lub wyt. Wytgczenie lub wigczenie jasnej ramki

Frame Size

(Rozmiar Ramki) 14-100 Dostosowanie rozmiaru ramki

Brlghtnfe§ S 0-100 Dostosowanie jasnosci ramki
F (Jasnosc¢)

(Kontrast)

I ‘ Contrast 0-100 Dostosowanie kontrastu ramki

H. Position
(Pozycja 0-100 Dostosowanie poziomego potozenia ramki
Pozioma)

V. Position
(Pozycja 0-100 Dostosowanie pionowego potozenia ramki
Pionowa)

Uwaga:
Dostosowanie jasnosci, kontrastu i potozenia jasnej ramki w celu poprawy wrazen podczas ogladania.

When “HDR Mode” under “Luminance” is set to “non-off”, all items under “Picture Boost” cannot be adjusted.
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OSD Setup (Ustawienia OSD)

Game Setting

Luminance

«* )

Image Setup Color Setup Picture Boost

Language (Jezyk)

Wybér jezyka OSD.

Timeout

Dostosowanie czasu wyswietlania menu ekranowego

(Czas Zakonczenia) 5-120 0osD

o Jezeli zawarto$¢ wideo DP obstuguje DP1.2, wybierz
DP Capability 1.11.2 DP1.2 dla Zdolno$¢ DP, w przeciwnym razie wybierz
(Zdolnos¢ DP)

DP1.1.
H. Position (Pozycja | ) 44 Stuzy do ustawiania polozenia OSD w poziomie
Pozioma)
V'. Position (Pozycja 0-100 Stuzy do ustawiania potozenia OSD w pionie
Pionowa)
Transparence Dostosowanie przezroczystosci menu ekranowego
s 0-100

(Przezroczystos¢ ) OSD
Break Reminder . C . .

. Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
(Przypomnienie o WH. lub wyt.

przerwie)

diuzej niz 1 godzine
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Game Setting (Ustawienia gry)

Luminance

i
Image Setup

OSD Setup

Color Setup Picture Boost

Game Mode
(Tryb gry)

Off (Wytaczone) Brak optymalizacji przez Tryb Gra.

Do grania w gry typu FPS (First Person Shooters [Strzelanka]).
FPS . g ) ;

Poprawia szczegdty poziomu czerni motywu.
RTS Do grania w gry typu RTS (Real Time Strategy

[Strategiczne]). Poprawia jako$¢ obrazu.

Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrotszy czas
odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

Gamer 1 (Gracz 1)

Ustawienia preferenciji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 (Gracz 2) | Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.
Gamer 3 (Gracz 3) | Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
Domysina warto$c¢ dla sterowania tta to 50, teraz uzytkownik
moze regulowac od 50 do 100 lub 0 w celu zwiekszenia
kontrastu i uzyskania bardziej wyraznego obrazu.
1. Jezeli obraz jest z ciemny aby wyraznie byty widoczne
Shadow C.O”T“" 0-100 szczegoty, wyregulowacé od 50 do 100 celem uzyskania
(Wyglad cieni) A
wyrazniejszego obrazu.
2. Jezeli obraz jest zbyt jasny aby wyraznie byty widoczne
Ty szczegoty, wyregulowac od 50 do 0 celem uzyskania
T wyrazniejszego obrazu.
Off (Wytaczone)
Overdrive Weak (Staby) . o
. . Regulacja czasu odpowiedzi.
(Przyspleszenle) Medium (Sredni)
Strong (Silny)
Game Color Opcja K(_)Ior gier zapewnia_ poziomy od 0 do 29 ’do regulacji
) 0-20 nasycenia w celu uzyskania lepszych szczegotéw na

(Kolor gier) obrazie.

Funkcja “Dial Point” umieszcza wskaznik celu na srodku

Dial Point Wh./wyt. ekranu, pomagajgc graczom w grach First Person Shooter
(FPS) w doktadnym i precyzyjnym celowaniu.

Wylgczenie lub wigczenie Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Wh/wyt. Przyp'c')mnien'ie o] uruchomi'enitf Adaptive-Sync.: Po wiac;gniu
funkcji Adaptive-Sync, w niektérych grach moze wystgpi¢
miganie.

Whyt. / Prawy-
gorny / Prawy- Wyswietlanie czgstotliwosci pionowej na wybranym rogu.
Licznik ramek dolny / Lewy- (Funkcja Licznik klatek dziata wytgcznie z kartg graficzng
dolny / Lewy- NVidia.)
gorny
Uwaga:

When “HDR Mode” under “Luminance” is set to “non-off’, the items “Game Mode”, “Shadow Control”, “Game Color”
cannot be adjusted.
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Extra (Ekstra)

Luminance

>

Image Setup

Color Setup

OSD Setup

Picture Boost Game Setting

“

Input Select
(Wybor Wybér zrédta sygnatu ekranu
Wejscia)
Auto Config Automatyczne przywrocenie wartosci
(Autom. Tak lub nie domysinych dla obrazu (tylko dla modeli z
Konfigur.) D-Sub)
Off timer Wybér czasu wytgczenia zasilania pragdem
(Timer wyt 0-24 godz. y uwyia Pra

. statym
zasil)
Image Ratio | Wide (Szeroki)
(Wspotcz. Wybor wspotczynnika obrazu dla wyswietlacza.
Obrazu) 4:3
DDC/CI Tak lub nie Wigczenie lub wytgczenie obstugi DDC/CI

Tak lub nie Przywracanie domys$inych ustawien menu

Reset ( Opcja ENERGY STAR® dostepna w wybranych

ENERGY STAR® lub nie

modelach.)
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Exit (Zakoncz)

O 3
Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Stuzy do wejscia do menu

Exit (Zakoncz) gtéwnego OSD
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Diody stanu

Stan Kolor diody
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb wytgczenia aktywnosci Pomaranczowy

23




Rozwigzywanie problemoéow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci sie

Upewnij sie, ze przycisk zasilania zostat wigczony, a przewdd zasilania jest
prawidtowo podtgczony do gniazdka sieciowego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewdd zasilania jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz podigczenia przewodu zasilania i zasilanie.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtaczony przy uzyciu kabla VGA)
Sprawdz potgczenie kabla VGA.
(Podtaczony przy uzyciu kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kablem HDMI.
(Podtaczony przy uzyciu kabla DP)
Sprawdz potgczenie kabla DP.
* Wejscie VGA/HDMI/DP nie jest dostepne w kazdym modelu.

# Jezeli jest wtgczone zasilanie, uruchom ponownie komputer, aby zobaczy¢ ekran
poczatkowy (ekran logowania).
Jezeli ekran poczatkowy (ekran logowania) jest wyswietlany, uruchom komputer
w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla Windows 7/8/10), a nastepnie zmien
czestotliwos¢ karty wideo.
(Sprawdz Ustawienia optymalnej rozdzielczosci)
Jezeli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie z
punktem serwisowym lub ze sprzedawca.

# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Input Not Supported” (Wejscie
nieobstugiwane)?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, kiedy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwosé, ktére moze prawidtowo obstuzyé
monitor.
Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ na takie, ktére monitor moze
obstuzy¢ prawidtowo.

# Upewnij sie, ze zainstalowane zostaty sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i widoczne
s3 podobrazy oraz cienie

Wyreguluj kontrast i jasnos¢.

Nacisnij przycisk skrotu (AUTO).

Upewnij sie, ze niej jest wykorzystywany przedtuzacz lub skrzynka przetgczeniowa.
Zalecamy bezposrednie tgczenie monitora z gniazdem wyjsciowym karty
graficzne;.

Obraz skacze, miga lub
pojawiajq sie fale na obrazie

Odsun jak najdalej od monitora, urzadzenia elektryczne mogace powodowac
zaktocenia elektryczne.
Uzyj maksymalnej czestosci odswiezania monitora dla danej rozdzielczosci.

Monitor zawiesza sie w trybie
aktywnego wylaczenia

Wigcznik zasilania komputera powinien by¢ wigczony.

Karta graficzna komputera powinna by¢ prawidtowo wtozona do gniazda.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.
Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden styk nie jest wygiety.
Sprawdz, czy komputer dziata uderzajgc w przycisk CAPS LOCK na klawiaturze
i obserwujgc diode CAPS LOCK. Po uderzeniu w przycisk CAPS LOCK dioda
powinna zgasngc lub sie zaswiecic.

Brak jednego z gtéwnych
kolorow (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podigczony do komputera.

Obraz ekranowy nie jest
wysrodkowany lub ma
nieprawidiowa wielkos¢

Wyreguluj potozenie w pionie i poziomie lub nacisnij przycisk skrétu (AUTO).

Obraz ma defekty koloru
(biaty nie wyglada jak biaty)

Wyreguluj kolor RGB lub ustaw wymagang temperature barwows.

Poziome lub pionowe
zaklécenia na ekranie

Zastosuj tryb zamykania Windows 7/8/10, aby wyregulowaé ZEGAR i OSTROSC.
Nacisnij przycisk skrotu (AUTO).

Regulacja i serwis

Nalezy sprawdzi¢ dokument Informacje o przepisach i serwisie, ktéry znajduje
sie w podreczniku na ptycie CD lub na stronie internetowej ww.aoc.com (nalezy
znalez¢ zakupiony w swoim kraju model i znalez¢ Informacje o przepisach i
serwisie na stronie Pomoc techniczna)
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Dane techniczne

Ogoblne dane techniczne

Nazwa modelu 27E3QAF
System dziatania Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
Panel \Widoczny rozmiar ekranu Przekatna 68,6 cm
Podziatka pikseli 0,3114mm (poziomo) x 0,3114mm (pionowo)
\Wyswietlane kolory 16,7 min kolorow

Zakres skanowania w poziomie |30k-85kHz

Rozmiar skanowania w poziomie

(Maksymalny) 597,888mm
Zakres skanowania w pionie 48-75Hz
Rozmiar skanowania w pionie 336.312mm

(Maksymalny)

Optymalne wstepne ustawienia

rozdzielczosci 1920 x 1080@60Hz

Inne _ 1920x1080@60Hz(VGA)
Max resolution
1920x1080@75Hz(HDMI/DP)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrodio zasilania 100-240V~, 50/60Hz, 1.5A
Typowe (domysina jasnos¢ i kontrast) 18W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100,kontrast = 100) <38W
Tryb gotowosci <0,5W
Charakterystyka [Typ ztacza DP/HDMI/D-Sub/Audio in/stuchawek
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtaczany
Dziatanie 0°C~ 40°C
[Temperatura - -
Bez dziatania -25°C~ 55°C
. . . . Dziatanie 10% do 85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe  [Wilgotnosé - - —
Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensac;ji)
. . Dziatanie 0~ 5000 m (0~ 16404 stop)
\Wysokos$¢ nad poziomem morza - - -
Bez dziatania 0~ 12192 m (0~ 40000 stép)

[=] e [m]
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC nggrg“}k“('xggc cﬁgﬁgz\wx& fé
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
MAC MODES VGA 640x480@67Hz 35 66.667
IBM MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
MAC MODES SVGA 835x624@75Hz 49.725 74.5
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXCA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WSXG 1280x720@60HZ 45 60
1280x960@60Hz 60 60
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 65.29 59.954
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD 1920x1080@75Hz 83.9 75
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Przypisanie stykow

e 5
6 ¢ o o o o 10

*15

15-styowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 Wideo - Czerwony 9 +5V
2 Wideo - Zielony 10 Masa
3 Wideo - Niebieski 11 N.C.
4 N.C. 12 DDC - szeregowy, dane
5 Kabel wykrywania 13 Synchronizacja w poziomie
6 GND-R 14 Synchronizacja w pionie
7 GND-G 15 DDC - szeregowy, zegar
8 GND-B
1917 1

Thona

18 2
19-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu
styku ye styku ye styku ye
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, 0O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie |10. Zegar TMDS + 18. +5V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- 1. Ekranowanie zegara TMDS  |19. Wylfry\{vanle wkiadania pod
napieciem
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie |13. CEC
Rezerwa (urzgdzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. wigczane przy styku normalnie
zamknietym)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS 0 — ekranowanie |16. SDA
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19 17 15 13 11 @ 7 5 13 1

20 18 16 14 12 10 B8 8 4 2

[ 1

20-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wylfry\{vanie wktadania pod
napieciem
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrét DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normg VESA DDC. Umozliwia ona informowanie
komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych

informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac informacji EDID przez
kanat DDC2B.
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