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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici pododdily popisuji notaéni konvence pouzité v tomto dokumentu.
Poznamky, upozornéni a varovani

V ramci této pfirucky mohou byt nékteré bloky textu doplnény ikonou a vytiStény tué¢né nebo kurzivou. K témto blokiim
patfi poznamky, upozornéni a varovani, jeZ jsou pouzivany nasledujicim zptsobem:

I":.-'J’i

P62NAMKA: POZNAMKA poukazuje na dileZité informace, jeZ pomahaji Iépe vyuzit dany poditadovy systém.

T4
£
UPOZORNENI: UPOZORNENI ukazuje na potencialni $kodu na hardwaru &i ztratu dat a popisuje, jak tomuto problému
predejit.

4

VAROVANI: VAROVANI poukazuje na moznou fyzickou Gjmu a popisuje, jak tomuto problému predejit. Néktera varovani
mohou byt zobrazena v jinych formatech a nemusi je doplfiovat zadna ikona. V takovych pfipadech je urcita prezentace
varovani ur€ena Ufednimi organy.



Vykon

& Tento monitor mdzZe byt napdjen pouze napajecim zdrojem, ktery je uveden na vyrobnim Stitku zafizeni. Pokud si
nejste jisti, jaké napajeci napéti je ve vasi domaci elektrické zasuvce, obratte se na prodejce nebo dodavatele energie.

A Tento monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou sitovou zastrékou. Tuto zastréku Ize z bezpecfnostnich

dlvodu zasunout pouze do uzemnéné zasuvky. Pokud vase sitova zasuvka neumozruje pfipojeni této vidlice, obratte
se na elektrikafe, aby vam nainstaloval spravnou zasuvku, nebo pouzijte adaptér k bezpe€nému uzemnéni zafizeni.
NeporuSujte bezpecnostni ucel uzemnéné zasuvky.

ﬁ PFi bourkach s blesky nebo pokud nebudete monitor dlouho pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky ve zdi.
Zabranite tak poskozeni monitoru v dusledku prepétovych Spicek (razu).

:ﬁ; Nepretézujte prodluzovaci $ndry s nékolika zasuvkami a prodluZzovaci $nlry. PretéZovani mize mit za nasledek
vznik ohné nebo Uraz elektrickym proudem.

1% Aby bylo zajisténo uspokojivé fungovani monitoru, pouzivejte jej pouze s pocitaci s certifikatem UL, které jsou
vybaveny spravné konfigurovanou zasuvkou znacenou 100-240 Vstf., min. 5 A.

& Pouzivana zasuvka by méla byt instalovana v blizkosti zafizeni a snadno pfistupna.



Montaz

& Neumistujte monitor na nestabilni voziky, stojany, stativy, drzaky nebo stoly. Pokud dojde k padu monitoru, maze

dojit ke zranéni osob a zavaznému poSkozeni tohoto produktu. Pouzivejte zafizeni pouze vozik, stojan, podstavec, drzak
nebo stolek uréené vyrobcem nebo prodavané s timto produktem. P¥i instalaci tohoto produktu postupujte podle pokyn(
vyrobce a pouzijte montazni pfisluSenstvi doporu¢ené vyrobcem. PFi pfevozu produktu na voziku byste méli byt opatrni.

A Do vyfezu na skfifice monitoru nikdy nezasunujte Zadné pfedméty. Mohlo by dojit k poSkozeni soucastek a
obvodu a ke vzniku pozaru nebo Urazu elektrickym proudem. Vyvarujte se politi monitoru jakoukoli kapalinou.

1% Nepokladejte produkt pfedni stranou na zem.

:ﬁ; Pokud budete monitor upevriovat na zed nebo polici, pouzijte upeviiovaci soupravu schvalenou vyrobcem a pfi
montazi dodrzujte uvedené pokyny.

/1% Okolo monitoru ponechte prostor podle obrazku nize. V opacném pfipadé muize byt cirkulace vzduchu
nedostate¢na a prehfivani mize zpUsobit pozar nebo poskozeni monitoru.

Nize jsou uvedeny doporucené vétraci plochy okolo monitoru, kdyz je nainstalovan na sténé nebo na podstavci:

Instalace na stojanek
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Cisténi
F fw Pravidelné Cistéte skfin hadfikem. MlzZete pouzit slaby Cistici prostfedek k otfeni skvrn, ale nepouZivejte solné

Cistici prostfedky, které mohou naleptat skfifi monitoru.

F fw PFi gisténi nesmi &istici prostfedek vniknout do monitoru. Cistici hadFik nesmi byt piili§ hruby, aby nepogkrabal

povrch obrazovky.

F !'~. Pred cisténim monitoru odpojte napajeci kabel.
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Jiné

1% Pokud z monitoru vychazi zvlastni zapach, zvuky nebo kouf, IHNED odpojte zastréku napajeciho kabelu a
kontaktujte servisni stfedisko.

/1%, Zabrarite blokovani vétracich otvord stolem nebo zavésem.
1% Bé&hem pouzivani nevystavujte monitor LCD nadmérnym otfesiim nebo narazim.

1+ PFi pouzivani nebo pfemistovani do monitoru nekopeijte a zabrarite pfipadnému padu.



Konfigurace

Obsah krabice
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Stit obrazovky Napéjeci kabel

Kabel DP

Kabel HDMI Kabel USB

# Nékteré kabely signalu nejsou v nékterych zemich nebo oblastech dodavany. Podrobnéjsi informace vam poskytne
mistni prodejce nebo pobocka spole€nosti AOC.



Instalace stojanku a podstavce

Nainstalujte nebo odstrarite podstavec podle nasledujicich kroku.

Nastaveni:

Odebrat:




Nastaveni zorného uhlu

Pro optimalni sledovani obrazu je doporu€eno divat se na monitor zpfima a pak nastavit uhel monitoru podle vasich
vlastnich preferenci.

Podrzte podstavec monitoru, aby se monitor pfi zmé&né uhlu monitoru nepfevratil.

Monitor je mozZno nastavit v nize uvedeném rozmezi:

5230

«

110mm
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%, % POZNAMKA:

Pfi zméné uhlu pohledu monitoru se nedotykejte LCD obrazovky. Mohlo by dojit k poSkozeni nebo zni€eni obrazovky
LCD.



Pfipojeni monitoru

Zapojeni kabeld na zadni strané monitoru a pocitace

Vstup napajeni

HDMI-1

HDMI-2

DP-1

DP-2

Sluchatka

Klavesnice Quick Switch

USB odesilani

USB3.2 Gen1 stahovani + rychlé nabijeni/lUSB3.2 Gen1 stahovani

© © N Ok ODND =

Pripojeni k pocitaci

K zadni ¢asti displeje pevné pfipojte napajeci kabel.

Vypnéte pocita a odpojte jeho napajeci kabel.

Ke konektoru videa na zadni strané pocitace pfipojte kabel displeje se signalem.
Zapojte napajeci kabel pocitaCe a displeje do blizké zasuvky.

Zapnéte pocitac a displej.

o s~ 0N~

Pokud monitor zobrazuje obraz, je instalace dokon€ena. Pokud k zobrazeni obrazu nedojde, viz ¢ast Odstrafiovani
probléma.

Pro ochranu vybaveni vzdy vypnéte pocita¢ a LCD monitor pfed pfipojenim.



Funkce AMD FreeSync Premium

1. Funkce AMD FreeSync Premium funguje s DP/HDMI
2. Kompatibilni graficka karta: Nize je uveden seznam doporucenych karet, ktery Ize rovnéz najit na www.AMD.com

» Grafické karty

* RadeonTM RX Vega series

* RadeonTM RX 500 series

* RadeonTM RX 400 series

* RadeonTM R9/R7 300 series (excluding R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* RadeonTM Pro Duo (2016 edition)

* RadeonTM R9 Nano

* RadeonTM R9 Fury series

*  RadeonTM R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)

Radeon Rro duo

«  AMD RyzenTM 7 2700U
«  AMD RyzenTM 5 2500U
«  AMD RyzenTM 5 2400G
« AMD RyzenTM 3 2300U
«  AMD RyzenTM 3 2200G
- AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

- AMD PRO A10-9700

« AMD PRO A10-9700E

. AMD PRO A8-9600

- AMD PRO A6-9500

- AMD PRO A6-9500E

. AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E

«  AMD PRO A10-8770

. AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B

- AMD PRO A8-8650B

- AMD PRO A6-8570

«  AMD PRO A6-8570E

. AMD PRO A4-8350B

« AMD A10-7890K

«  AMD A10-7870K

«  AMD A10-7850K

- AMDA10-7800

« AMD A10-7700K

. AMD A8-7670K

«  AMD A8-7650K

- AMD A8-7600

« AMD A6-7400K
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HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

V pfipadé kompatibilniho pfehravace a obsahu mdze monitor automaticky aktivovat funkci HDR. PozZadejte vyrobce
zafizeni a poskytovatele obsahu o informace ohledné kompatibility vaSeho zafizeni a obsahu. Pokud funkci automatické
aktivace nepotrebujete, nastavte funkci HDR na ,VYPNUTO".

Note:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI v operacnim systému WIN10 verze nizSi(starSi) nez V1703 neni zapotiebi zadné
zvlastni nastaveni.

2. V operacnim systému WIN10 verze V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI a rozhrani DisplayPort nefunguje.

3. 3840x2160 pfi 50 Hz /60 Hz neni doporuéeno pro pocitatové zafizeni, pouze pro UHD prehravaé nebo konzole
Xbox-one / PS4-Pro.

a. Rozliseni monitoru je nastaveno na 3840*2160 a funkce HDR je pfednastavena na ZAPNUTO. Za téchto podminek
se mUze obrazovka mirné ztmavit, coz signalizuje, Ze je aktivovana funkce HDR.

b. Po pfechodu do nékteré aplikace mizete dosahnout optimalniho efektu HDR, kdyz zménite rozliSeni na 3840*2160
(pokud je k dispozici).

ele Gro in
B} NVIDIA Control Panel
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Klavesové zkratky

1 Zdroj/Nahoru

2 Dial Point/Dolt

Herni rezim/vlevo

| W

Light FX/Vpravo

5 Napajeni/nabidka/vstup

Napajeni/nabidka/vstup

Stisknutim vypinace zapnete monitor.
Neni-li zobrazena nabidka OSD, stisknutim zobrazte nabidku OSD nebo potvrdte vybér. Stisknutim a podrzenim
pFiblizné 2 sekundy vypnete monitor.

Dial Point

Neni-li zobrazena nabidka OSD, stisknutim tlaCitka Dial Point zobrazite/skryjete Dial Point.

Herni rezim/vlevo

KdyZ neni zobrazena nabidka OSD, stisknutim tlacitka ,Vlevo* otevrete funkci herniho rezimu. Potom stisknutim tlacitka
,Vlevo“ nebo ,Vpravo® vyberte herni rezim (FPS, RTS, Zavod, Hra¢ 1, Hra¢ 2 nebo Hrac 3) podle rdznych typu her.

Light FX/Vpravo
NKdyz neni zobrazena nabidka OSD, aktivujte funkci Light FX stisknutim tlacitka ,Vpravo®.

Zdroj/Nahoru
Kdyz je nabidka OSD zavfena, tlacitko Source (Zdroj)/Nahoru bude mit funkci rychlého tladitka Source (Zdroj).

12



Pruvodce tlacitky OSD (nabidka)

Enter : Tlacitko Enter slouzi k pfechodu na dal$i uroven nabidky OSD
Presunout: Pomoci tlacitka vievo / nahoru / dolt pfesunujte vybér OSD
Konec: Pomoci tlacitka vpravo ukoncite nabidku OSD

Enter : Tlacitko Enter slouzi k pfechodu na dalSi uroven nabidky OSD
PFesunout: Pomoci tlacitka vpravo / nahoru / dolll pfesunujte vybér OSD
Konec: Pomoci tlacitka vlevo ukoncite nabidku OSD

Enter : Tlagitko Enter slouzi k pfechodu na dalSi uroven nabidky OSD
PFesunout: Pomoci tlagitka nahoru / dolt pfesunujte vybér OSD
Konec: Pomoci tlagitka vlevo ukongite nabidku OSD

Konec: Pomoci tlagitka vlevo ukoncite nabidku OSD a vratite se na pfedchozi urovers OSD
Enter: Tlagitko vpravo slouzi k pfechodu na dal$i drover nabidky OSD
Vybrat: Pomoci tlagitka nahoru / dolli pfesunuijte vybér OSD

Enter: Pomoci tla€itka Enter pouzijete nastaveni OSD a vratite se zpét na pfedchozi uroveri OSD

Vybrat: Pomoci tlacitka dol upravte nastaveni OSD

Vybrat: Pomoci tla¢itka nahoru / dolt upravte nastaveni OSD

13



B Enter 4 P Select

Enter: Pomoci tlacitka Enter ukoncite nabidku OSD a vratite se na pfedchozi uroven OSD
Vybrat: Pomoci tlacitka vlevo / vpravo upravte nastaveni OSD

14



OSD Setting (Nastaveni OSD)

Zakladni a jednoduché pokyny pro ovladaci tlacitka.

p Game Setting D ImageSetup o

\J \J

A A
B Enter V> Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Stisknutim tlacitka MENU aktivujete okno nabidky OSD.
2). Podle pravodce tlagitky pfemistéte nebo vyberte (upravte) nastaveni OSD.

3). Funkce zamknuti/odemknuti nabidky OSD: Chcete-li zamknout nebo odemknout nabidku OSD, stisknéte a podrzte
tlacitko Dol 10 sekund, kdyZ funkce OSD neni aktivni.

Poznamky:

1). Pokud ma vyrobek pouze jeden vstup signalu, polozku ,Vybér Vstupu® nelze upravit.
2). Rezimy ECO (kromé rezimu Standardni), DCR a rezim DCB, pro tyto ¢tyfi stavy existuje pouze jeden stav.

15



Game Settings (Herni nastaveni)

Game Setting

N Game Mode (0)i

A
Select

FPS

Pro hrani FPS (stfileCek). ZlepSuje detaily temnych oblasti.

RTS

Pro hrani RTS (strategii v realném case). Vylepsuje kvalitu
obrazu.

Racing (Zavody)

Pro hrani zavodnich her. Nabizi nejrychlejsi odezvu a
vysokou sytost barev.

Game Mode

(Rezim Hra) Gamer 1 (Hrac 1)

UzZivatelska nastaveni, pfedvolba Hrac 1.

Gamer 2 (Hrac 2)

Uzivatelska nastaveni, pfedvolba Hrac 2.

Gamer 3 (Hrac 3)

Uzivatelska nastaveni, pfedvolba Hrac 3.

Off (Vypnuto):

Neni pouzita optimalizace Smart image game

Shadow Control

(Ovladani stinu) 0-100

Ovladani stinu Vychozi nastaveni je 50. Koncovy uzivatel

muze provadét upravy od 50 do 100 nebo 0 pro zvyseni

kontrastu a vyjasnéni obrazu.

1. Pokud je obraz pfili§ tmavy a nejsou jasné vidét detaily,
provedte Upravu od 50 do 100 pro jasny obraz.

2. Pokud je obraz pfilis bily a nejsou jasné vidét detaily,
provedte Upravu od 50 do O pro jasny obraz

Game Color

(Herni barva) 0-20

Herni barva poskytuje 0 - 20 urovni nastaveni sytosti pro
vylep$eni obrazu

MBR 0-20

Funkce MBR (Motion Blur Reduction) nabizi 20 urovni
nastaveni pro omezeni pohybové neostrosti.

Poznamka: 1. Funkci MBR Ize nastavit, kdyz je vypnuta
funkce AMD FreeSync Premium, kdyZ je zapnuté nizké
zpozdéni vstupu a kdyZ je obnovovaci frekvence 275Hz.
2. Cim vy3si bude hodnota nastaveni, tim niz&i bude jas
obrazovky.

On/Off

AMD FreeSync (Zapnuto/Vypnuto)

Deaktivuje nebo aktivuje AMD FreeSync Premium.

Poznamka k funkci AMD FreeSync Premium: Kdyz je
aktivni funkce AMD FreeSync Premium, v nékterych
hernich prostrfedich mize dochazet k blikani.

16




Overdrive (Ru¢ni)

Weak (Slabé)

Medium (Stfedni)

Strong (Vysoké)

Boost (Zesileni)

Slouzi k upravé doby odezvy.

Poznamka: 1. Pokud uzivatel nastavi funkci OverDrive

na hodnotu ,High* (Vysoka), zobrazeny obraz muze byt
rozmazany. Uroven funkce OverDrive Ize nastavit podle
potfeb, pfipadné Ize funkci vypnout. 2. Funkce ,Boost
(Zesileni)“ je volitelna, kdyz je vypnuta funkce AMD
FreeSync Premium, kdyz je zapnuté nizké zpozdéni vstupu
a kdyz je obnovovaci frekvence 275Hz.

3. Pfi zapnuti funkce ,Boost (Zesileni) se snizi jas

Off (Vypnuto) obrazovky.
Low input Lag
s . x On/Off . . oA e o x
(Nizké zpozdéni Vypnéte mezipamét ramcu pro sniZeni zpozdéni vstupu
vstupu) (Zapnuto/Vypnuto)
QuickSwitch LED On/Off Deaktivuje nebo aktivuje QuickSwitch LED
(Zapnuto/Vypnuto) ’

Cita& ramcti

Vyp. / Vpravo
nahofe / Vpravo
dole / Vlevo dole /
Vlevo nahofe

Okamzité zobrazeni vertikalni frekvence aktualniho signalu.
(Funkce po¢itadla ramcl funguje pouze s grafickou kartou
AMD.)

Poznamka:

Kdyz rezim HDR Mode v ¢asti ,Image Setup® (Nastaveni obrazu) eni vypnuty, polozky ,Game Mode® (Rezim Hra),
~Shadow Control“ (Ovladani stinu) a ,Game Color” (Herni barva) nelze upravit.

Kdyz rezim HDR v ¢asti ,Image Setup” (Nastaveni obrazu) eni vypnuty, polozky ,Game Mode* (Rezim Hra), ,Shadow
Control“ (Ovladani stinu), ,Game Color” (Herni barva) a ,MBR" nelze upravit.

Moznost “Boost (Zesileni)” v “Overdrive (Rucni)” neni k dispozici.

17




Luminance (Svételnost)

Luminance

» Enter

A
Select

Contrast C .
(Kontrast) 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Brightness 0-100 Nastaveni pozadi
(Jas)
Standard (Standardni) Standardni rezim
Text RezZim Text
Internet Rezim Internet
Eco mode
(Ekonomicky Game (Hra) RezZim Hra
rezim)
Movie (Film) RezZim videa
Sports (Sport) Rezim Sport
Reading (Cteni) Rezim Cteni
Gamma1 (Gama1) Upravit na Gama 1
Gamma .
(Gama) Gamma2 (Gamaz2) Upravit na Gama 2
Gamma3 (Gama3) Upravit na Gama 3
DCR Off (Vypnuto) / On (Zapnuto) | Deaktivovat/ Aktivovat dynamicky pomér kontrastu

Poznamka:

Kdyz rezim HDR Mode v ¢asti ,image Setup” (Nastaveni obrazu) eni vypnuty, polozky ,Contrast* (Kontrast), ,Eco mode*

(Ekonomicky rezim) a ,Gamma*“ (Gama) nelze upravit.

Kdyz rezim HDR v ¢asti ,Image Setup” (Nastaveni obrazu) eni vypnuty, v ¢asti ,Luminance” (Svételnost) nelze upravit

zadné polozky.

18




Image Setup (Nastaveni obrazu)

HDR

Image Setup

DisplayHDR

A

Select

Off (Vypnuto)
DisplayHDR
HDR Picture Nastaveni profilu HDR podle potfeb.
HDR (HDR Poznamka:
Obrazek) KdyzZ je detekovano HDR, je pro nastaveni zobrazena
HDR Movie moznost HDR.
(HDR Film)
HDR Game
(HDR Hra)
Off (Vypnuto)
HDR Picture | Optimalizované pro barvy a kontrast obrazu, ktery simuluje
(HDR efekt HDR.
HDR Mode _Obrazek) | Poznamka:
HDR Movie Kdyz neni detekovano HDR, je pro nastaveni zobrazen
(HDR Film) rezim HDR
HDR Game
(HDR Hra)
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Color Setup (Nastaveni barev)

\J

<4

Exit » Enter

Color Setup

A
Select

LowBlue Wo. / Multimédi
Mode(Rezim | YYP:/Mulimedia Snizi vinu modrého svétla ovladani teploty
h / Internet / Office /
modrého Steni barev.
svétla)
. Slouzi k nacteni teploty teplé barvy z paméti
Warm (Teplé) EEPROM.
Normal Slouzi k nacteni teploty normalni barvy z
(Normaini) paméti EEPROM.
(C_Jrzlolro'tI:mp. Cool (Studené) Slouzi k nacteni teploty studené barvy z
b P paméti EEPROM.
arev) SRGB Slouzi k nacteni teploty SRGB barvy z paméti
EEPROM.
< Slouzi k nacteni teploty barev uzivatele z
User (Uzivatel) paméti EEPROM
Full Enhance zapnuto nebo Deaktivovat nebo aktivovat rezim piného
(PIné vylepseni) vypnuto vylepseni
= ) zapnuto nebo eaktivovat nebo aktivovat rezim pfirozené
?‘Piff;:ei';” to neb Deaktivovat nebo aktivovat rezim pi :
pokozka) vypnuto pokozky
DCB Mode Green Field zapnuto nebo Deaktivovat nebo aktivovat rezim zelené
(DCB Rez.) | (Zelené pole) vypnuto louky
zapnuto nebo Deaktivovat nebo aktivovat rezim modré
Sky-blue (Azur)
vypnuto oblohy
AutoDetect
utomaticka eaktivovat nebo aktivovat rezim autodetekce
Automaticka zapnuto nebo | oo iivovat nebo aktivovat rezim autodetek
detekce) vypnuto
DCB Demo Zapnuto nebo
(DCB vyrF))nuto Deaktivovat nebo aktivovat rezim Ukazka
Ukazka)
Red o o el .
(Gervena) 0-100 Intenzita Cervené z digitalniho registru.
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Green . g ear .
(Zelena) 0-100 Intenzita zelené z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Intenzita modré z digitalniho registru.

Poznamka:

Kdyz rezim HDR/HDR Mode v &asti ,Image Setup“ (Nastaveni obrazu) eni vypnuty, v ¢asti ,Color Setup“ (Nastaveni
barev) nelze upravit Zzadné polozky.

Audio (Zvuk)

Hlasitost 0-100 Upravte nastaveni hlasitosti
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Light FX

Light FX

A
Select

. Vypnuto / Nizké / co N

Light FX Stedni / Siné Slouzi k vybéru intenzity Light FX.
Zvuk / Staticky /
Jednoduch posun /
Posun s pfechodem
/ Jednoducha vypln

. / 1smérna vypli .

ReZim Light FX / 2sméma vyplfi / Vyberte reZzim Light FX
Pulzovani / Bod pohybu
| Zoom / Odbarvit /
Vodni vina / Blikani /
Ukazka
Cerveny / Zeleny / .

Vzorek Modry / Duha / Viastni Vyberte vzorek Light FX

Popredi R

. ) Kdyz je nastaven vlastni vzorek, mize uzivatel upravit

Popredi G 0-100 barvu popredi Light FX

Popredi B

Pozadi R

. . Kdyz je nastaven vlastni vzorek, mize uzivatel upravit
Pozadi G 0-100 barvu pozadi Light FX
Pozadi B
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Extra (RozSireni)

=] Input Select

A
» Enter Select
v
K]/F;'/ll;té?slseiﬁtpu) Slouzi k vybéru vstupniho signalu
Off timer
(Casovad 0-24hod. Slouzi k vybéru ¢asu vypnuti DC
vypnuti)
Siroka/ 4:3/1:1/
177(4:3) /1 197(4:3) /
Image Ratio 197(5:4) / 19"W(16:10)
(Pomér stran /21.5"W(16:9) / Slouzi k vybéru poméru stran obrazu monitoru.
obrazu) 22"W(16:10) / 23"W(16:9)
/23.6"W(16:9) /
24"W(16:9)
DDC/CI Ano nebo ne Zapnuti nebo vypnuti podpory DDC/CI
Reset . Lo . . .
Ano nebo ne Slouzi k obnoveni vychoziho nastaveni nabidky
(Vynulovat)
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OSD Setup (Nastaveni OSD)

OSD Setup

English

A
» Enter Select
v
Language (Jazyk) Vyberte jazyk OSD
Timeout Slouzi k nastaveni doby zobrazeni nabidky OSD na
x B 5-120
(Casovy limit) obrazovce.

Pokud obsah videa DP podporuje DP1.2/DP1.4, vyberte
DP Capability 111.2/11.4 moznost DP1.2/DP1.4 pro nastaveni Kapacita DP; v
(Kapacita DP) T opacném pfipadé vyberte DP1.1. Pozor: funkci AMD
FreeSync Premium podporuje pouze DP1.2/DP1.4

H. Position o . .

(Vodorovna poloha) 0-100 SlouZi k nastaveni vodorovné polohy OSD

V. Position (Svisla | 4 449 Slouzi k nastaveni svislé polohy OSD

poloha)

Transparence . R . .

(Priihlednost) 0-100 Slouzi k nastaveni prihlednosti nabidky OSD.
?Fi'?iagrﬁgrﬂt?der zapnuto nebo Pripomenuti prestavky, pokud uZivatel pracuje souvisle
pfestévky) vypnuto déle nez 1 hod.
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Indikator LED

Stav

Barva indikatoru

Rezim plného provozu

Red (Cervena)

Rezim aktivni-vypnuto

Oranzova
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Odstranovani problému

Problém a otazka

Mozna reseni

Indikator napajeni nesviti

Zkontrolujte, zda je vypinaC zapnuty a zda je napajeci kabel fadné pfipojen k
elektrické zasuvce a k monitoru.

Zadny obraz na obrazovce

# Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a zdroj napéjeni.

# Je kabel spravné pfipojen?
(Pripojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMI.
(Pripojeno pomoci kabelu DP)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu DP.
* Vstup HDMI/DP neni u nékterych modell k dispozici.

# Pokud je zapnuto napajeni, restartujte pocita¢, aby se zobrazila vychozi
(pfihlaSovaci) obrazovka.
Pokud se zobrazi vychozi obrazovka (pfihlaSovaci), spustte pocita€ v
pouzitelném rezimu (bezpeény rezim pro systém Windows 7/8/10) a potom
zmeénte frekvenci grafické karty.
(Viz Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se vychozi obrazovka (pfihlasovaci) nezobrazi, kontaktujte servisni
stfedisko nebo prodejce.

# Je na obrazovce zobrazena zprava ,Nepodporovany vstup“?
Tato zprava se muze zobrazit, kdyz signal z grafické karty pfesahne maximaini
rozliSeni a frekvenci, které dokaze monitor spravné zpracovat.
Nastavte maximalni rozliSeni a frekvenci, které dokaze monitor spravné
zpracovat.

# Zkontrolujte, zda jsou nainstalovany ovlada¢e monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a
obsahuje vicenasobné
zobrazeni

Nastavte ovladaci prvky jasu a kontrastu.

Stisknutim bude provedeno automatické nastaveni.

Zkontrolujte, zda nepouzivate prodluzovaci kabel nebo pfepina¢. Doporu€ujeme
pfipojit monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz blika, skace nebo
je v obraze patrné vinivé
vzorovani

Presurnte od monitoru do vétsi vzdalenosti elektrické spotfebice, které mohou
zpusobovat ruseni.

Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou monitor umozfuje s pouzitym
rozliSenim.

Monitor zatuhl v ,,aktivnim
pohotovostnim rezimu“

Sitovy vypina€ pocitace musi byt v poloze ,zapnuto“ (ON).

Graficka karta (video adaptér) pocitace musi byt zcela a spravné usazena do
pfislusného slotu na pocitadi.

Zkontrolujte, zda je video kabel monitoru spravné pfipojen k pocitaci.
Prohlédnéte video kabel monitoru a zkontrolujte, zda neni ohnuty zadny kolik.
Provéfte, zda pocita€ pracuje - stisknéte na klavesnici klavesu CAPS LOCK a
sledujte diodu LED CAPS LOCK. Tato dioda LED by se méla po stisknuti klavesy
CAPS LOCK bud rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi néktera ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Prohlédnéte video kabel monitoru a zkontrolujte, zda neni poskozen zadny kolik.
Zkontrolujte, zda je video kabel monitoru spravné pripojen k pocitaci.

V obrazu jsou barevné

poruchy (bila barva nevypada

jako bila)

Nastavte barvu RGB nebo zvolte pozadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruseni obrazu

Uzivatelé systému Windows 7/8/10: vypnéte pocitac. Nastavte polozku
FREKVENCE a ZAOSTRENI.
Stisknutim bude provedeno automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Viz informace o pfedpisech a servisu v pfiru€ce na disku CD nebo na strankach
www.aoc.com (na strankach podpory najdete informace o tom, ktery model Ize
zakoupit ve vasi zemi, a informace o pfedpisech a servisu).
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Technické udaje

Obecné specifikace

Nazev modelu AG273QXP
Zobrazovaci systém Barevny monitor TFT LCD
Zobrazitelna velikost obrazu 68,5 cm uhlopficné

Panel Rozte¢ pixeld 0,2331mm (v) x 0,2331mm (h)
Video rozhrani HDMI & rozhrani DP
Oddélena synchronizace H/V TTL
Zobrazeni barev 16,7 mil. barev

30~230kHz (HDMI)
30~250kHz (DP)

596,736 mm

48~144Hz (HDMI)
48~170Hz (DP)

Velikost svislého snimani (max.) (335,664 mm

Optimalni predvolené rozliseni  |2560 x 1440@60Hz

2560 x 1440@144Hz (HDMI)
2560 x 1440@170Hz (DP)

Rozsah horizontalni frekvence

Velikost vodorovného snimani
(max.)

Rozsah vertikalni frekvence

Jiné

Max resolution

Technologie Plug & Play VESA DDC2B/ClI
Zdroj napajeni 100-240V~, 1,5A, 50/60Hz
Typicky (vychozi jas a kontrast) 55 W
PFikon Max. (jas = 100, kontrast =100) <88 W
Snizena spotfeba <0,5W
L |Typ konektoru HDMI/ DP/ USB/ Klavesnice Quick Switch/ Vystup pro sluchatka
Fyzické vlastnosti — " B
Typ signalniho kabelu Odpojitelny
Provozni 0°~40°
Teplota -
Mimo provoz -25°~ 55°
. Provozni 10% az 85% (bez kondenzace)
Ekologie \VIhkost - -
Mimo provoz 5% az 93% (bez kondenzace)
. Provozni 0~5000m (0~ 16 404 stop)
Nadmoriska vyska -
Mimo provoz 0~ 12 192 m (0~ 40 000 stop)

Pretaktovani: Toto zafizeni podporuje pretaktovani obnovovaci frekvence nad udavané specifikace panelu.

Skutecné obnovovaci frekvence se mohou liit v zavislosti na konfiguraci pocitace (specifikace/hardware a sestaveni).
Nicméné pretaktovani midze zpusobit nestabilitu systému. Pokud se setkate s nestabilitou systému, nastavte funkci
pretaktovani na ,VYP.“ v nastaveni OSD.

Varovani: Dojde-li béhem pretaktovani k chybé& monitoru nebo k havarii, restartujte monitor odpojenim a pfipojenim
kabelu DP nebo napajeciho kabelu.
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Predvolené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISEN FREKVENCE () | FRERVENCE (h
VGA 640x480@60Hz 31,469 59,94
VGA 640x480@67Hz 35 66,667
VGA 640x480@72Hz 37,861 72,809
VGA 640x480@75Hz 37,5 75
VGA 640x480@100Hz 51,08 99,769
VGA 640x480@120Hz 61,91 119,518

DOS MODE 720x400@70Hz 31,469 70,087

DOS MODE 720x480@60Hz 29,855 59,710

SD 720x576@50Hz 31,25 50
SVGA 800x600@56Hz 35,156 56,25
SVGA 800x600@60Hz 37,879 60,317
SVGA 800x600@72Hz 48,077 72,188
SVGA 800x600@75Hz 46,875 75
SVGA 800x600@100Hz 63,684 99,662
SVGA 800x600@120Hz 76,302 119,97
SVGA 832x624@75Hz 49,725 74,551

XGA 1024x768@60Hz 48,363 60,004
XGA 1024x768@70Hz 56,476 70,069
XGA 1024x768@75Hz 60,023 75,029
XGA 1024x768@100Hz 81,577 99,972
XGA 1024x768@120Hz 97,551 119,989
SXGA 1280x1024@60Hz 63,981 60,02
SXGA 1280x1024@75Hz 79,975 75,025
Full HD 1920x1080@60Hz 67,5 60
QHD 2560x1440@60Hz 88,787 59,951
QHD 2560x1440@120Hz 182,817 119,880
QHD 2560x1440@144Hz 222,056 143,912
QHD (for DP) 2560x1440@165Hz 241,995 164,623
QHD (for DP) 2560x1440@170Hz 248.201 170.001
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Prifazeni koliku

[T 11 'Ill‘H'H;E

19kolikovy kabel signalu pro barevny monitor

C. Nazev signalu C. Nazev signalu C. Nazev signalu

kontaktu kontaktu kontaktu

1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. DDC/CEC uzemnéni

2. TMDS data 2 stinéni 10. Frekvence TMDS + 18. Napajeni +5V

3. TMDS data 2- 11. Stinéni frekvence TMDS 19. Detekce pfipojeni za chodu
4. TMDS data 1+ 12. Frekvence TMDS -

5. TMDS data 1 stinéni 13. CEC

6. TMDS data 1- 14. Vyhrazeno (N.C. v zafizeni)

7. TMDS data 0+ 15. SCL

8. TMDS data 0 stinéni 16. SDA

[

.

1@ 17 15 13 11 8 7 5 3 1
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20kolikovy kabel signalu pro barevny monitor

C. koliku Nazev signalu C. koliku Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND (zem.)
2 GND (zem.) 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND (zem.) 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND (zem.)
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND (zem.) 18 Detekce pfipojeni za chodu
9 ML_Lane 1 (p) 19 Zpét. DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor disponuje moznostmi VESA DDC2B v souladu s normou VESA DDC. To umoZriuje monitoru, aby
informoval systém o své identit&, v zavislosti na urovni pouzité DDC a komunikoval i s dalSimi informacemi tykajicimi se
svych zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje obousmérny datovy kanal, zaloZzeny na protokolu 12C. Zafizeni si muze vyzadat informace EDID
pres kanal DDC2B.
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