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Biztonsag

Elnevezési konvenciok

Az alabbi szakaszok leirjak a kiadvanyban alkalmazott elnevezési konvenciokat.

Veszély, figyelmeztetés és vigyazat

A hasznalati utasitasban ikon tartozhat 6sszefliggdé szévegrészekhez, amelyek vastagbetiivel vagy déltbetiivel vannak
szedve. Ezek megjegyzések, illetve figyelmeztetések lehetnek, és a kdvetkez6képpen hasznalatosak:

MEGJEGYZES: A MEGJEGYZES fontos informaciokra utal, amelyek segitenek a szamitégépes rendszer jobb
kihasznalasaban.

FAAN

VIGYAZAT: A VIGYAZAT jelzés a hardver meghibasodasat vagy az adatvesztés lehetéségét jelzi, és tajékoztat, hogyan
lehet elkerllIni az ilyen jellegli problémakat.

A

FIGYELEM: A FIGYELMEZTETES a testi sériilés kockaztatat jelzi, és arrdl tajékoztat, hogyan lehet elkeriilni az ilyen
jellegli problémakat. Bizonyos figyelmeztetések eltéré formatumban jelenhetnek meg, és eléfordulhat, hogy nem tartozik
hozzajuk ikon. llyen esetekben a figyelmeztetés pontos bemutatasat a szabalyoz6 hatésag elbirja.



Tapfesziiltség

AA monitort csak a cimkén feltlintetett fesziltséggel szabad lGzemeltetni. Ha nem biztos a rendelkezésre allo
feszlltséget illetden, l1épjen kapcsolatba a kereskeddvel vagy a helyi aramszolgaltatéval.

‘AA készuléket harompolusu foldelt dugoval lattédk el, amelynek harmadik érintkezdje a foldel6 érintkez6. Ez a
csatlakozé biztonsagi okbdl csak megfeleléen foldelt konnektorba illik. Amennyiben az On konnektora nem fogadja a

haromvezetékes dugot, villanyszereldvel cseréltesse ki a megfeleldre, illetve hasznaljon atalakitét a késziilék biztonsagos
foldelése érdekében. Ne hatastalanitsa a foldelt csatlakozo féldelését.

AViIIa’mlés esetén, illetve ha a késziléket hosszabb ideig nem hasznaljak, hizza ki a készillék elektromos kabelét.
Ezzel megvédi a monitort az aramingadozasoktol.

A Ne terhelje tul az elosztdkat vagy hosszabbitokat. A tulterhelés tlizet vagy aramutést okozhat.

/1N A megfelel6 mikodés érdekében a monitort kizardlag UL mindsitéssel rendelkezd szamitdgéppel hasznalja, amely
megfeleléen konfiguralt aljzatokkal rendelkezik és 100 - 240 V~, Min. 5A jelzéssel van ellatva.

AAfaIi konnektor a berendezés kozelében legyen és kdnnyen elérhetd legyen.



Telepités

ANe helyezze a monitort labilis kocsira, allvanyra, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik, személyi sérilést

okozhat és a termék sulyosan megrongalédhat. Kizarélag a gyartd altal ajanlott vagy a termékkel egyutt vasarolt kocsit,
allvanyt, haromlabu éallvanyt vagy asztalt hasznaljon. A termék falra szerelésének a gyarto el6irasait kell kbvetnie, és a
gyarto altal ajanlott szerelési kellékeket kell hasznalni. Ha a terméket kocsi segitségével szeretné Uj helyre vinni, a kocsi
mozgatasakor mindig legyen kortltekinté.

‘ASemmiféIe idegen targyat ne dugjon a monitor burkolatan 1év6 résekbe! Ezzel megrongélhat egyes alkatrészeket,
tizet vagy aramitést okozva. Ne dntson folyadékot a monitorra.

4 !} Ne fektesse a terméket kijelzével lefelé a padlora.

A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyarté altal jovahagyott szerel6készletet és kdvesse a készlet
utasitasait.

i !“_«, Az alabbi abran lathaté médon hagyjon szabad helyet a monitor koril. Ellenkezd esetben az elégtelen Iégaramlas
miatt a monitor tulhevilhet és tlizet vagy sérilést okozhat.

i !} A potencialis sériilés, mint példaul a panel kavarol torténd levalasanak elkeriilése érdekében, gy6z6djon meg arrol,

hogy a monitor nem dél elére tébb mint -5 fokkal. Ha meghaladjak a maximalis, -5 fokos d6lésszdget lefelé, a monitor
emiatt bekdvetkezd sérllését nem fedezi a jotallas.

Lasd az alabbi abrat a monitor koril ajanlott szell6zési teriletet illetéen, amennyiben a monitort falra vagy allvanyra
szerelik:
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Tisztitas

!} A burkolatot rendszeresen torélje le egy kenddvel. Enyhe tisztitoszerrel tavolitsa el a makacs szennyezddéseket
tomeény tisztitdszer helyett, ami karositana a burkolatot.

!} Tisztitas kdzben gy6z6djon meg arrdl, hogy nem jut tisztitészer a termék belsejébe. A térlékendd puha legyen, mer
ellenkezd esetben megkarcolna a képernyd fellletét.

!': A termék tisztitasa el6tt huzza ki a tapkabelt.

- N 4 w b




Egyéb

S Ha furcsa hangokat hall a késziilék belsejebdl, illetve flstot vagy egyéb szagot érez, AZONNAL huzza ki a tapkabelt
és vegye fel a kapcsolatot a szervizkdzponttal.

L1 Gy6z8djon meg arrdl, hogy a szellézényilasokat nem takarja el terité vagy fuiggony.
4 !} Ne tegye ki az LCD-monitort erés rezgésnek vagy utédésnek miikddés kézben.

4 !*_«, A monitort ne isse meg vagy ejtse le miikddés, illetve szallitas kézben.



Beallitas
A doboz tartalma
©

ABON

Monitor

=
e
L]

CD Manual QSG Warranty card Stand/Base Power Cable

* * * *

el D=

e

DP Cable HDMI Cable USB Cable Micphone Cable Quick Switch Keypad

=k Nincs mellékelve valamennyi jelkabel minden orszag és térség esetében. Megerdsitésképpen vegye fel a kapcsolatot
a helyi kereskeddvel vagy az AOC képviseletével.



Az allvany és a talp o0sszeszerelése

Az alabbi lépések szerint szerelje fel vagy tavolitsa el a talpat.

Beallitas:

Eltavolitas:




A nézbszog beallitasa

Az optimalis néz8szdg beallitdsahoz tanacsos szembél néznie a monitort, majd sajat igyénye szerint beallitania a monitor
szdgét.

Tartsa a monitor talpat, mik6zben moédositja a néz6észbget, nehogy felboritsa a monitort.

Az alabbiak szerint allithatja be a monitort:

¥ gj MEGJEGYZES:

A monitor néz8szégének allitasa kdézben ne érintse az LCD-panel fellletét. Etté6l megsérulhet vagy eltérhet az LCD-
panel.

Figyelem:

1. AKkijelzé potencialis sériilésének, mint példaul a panel levalasanak elkertlése érdekében, gy6z6djon meg arrdl, hogy
a monitor nem ddl elére tdbb mint -5 fokkal.
2. Ne nyomja meg a kijelz6t, mikdzben a monitor nézdszdgét allitja. Kizardlag a kavanal fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozdk a monitor és a szamitégép hatuljan:

1. Bemenet
2. USB 3.2 Gen1-s feltoltés
3. USB 3.2 Gen1-s letdltés + gyors toltésX1

USB 3.2 Gen1-s letoltésX1

SB 3.2 Gen1-s letoltésX2

Mikrofonbemenet

Fulhallgaté (mikrofonnal kombinalva)

HDMI1

HDMI2

9. DP1

10.DP2

11. Mikrofonkimenet (PC-hez valo csatlakoztatashoz)
12. Gyorsvalto billentylizet

© N o ok

Csatlakoztatas a szamitégéphez

Csatlakoztassa szorosan a tapkabelt a kijelz hatuljara.

Kapcsoljak ki a szamitégépet, és huzzak ki csatlakozdéjat az aramforrasbol.

Csatlakoztassa a kijelz6 jelkabelét a szamitogép hatuljan talalhaté videocsatlakozéhoz.

Csatlakoztassa a szamitogép és a kijelz6 halézati kabelének dugéjat egy kdnnyen elérheté konnektorba.
Kapcsolja be a szamitdgépet és a kijelz6t.

o s~ DN~

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités kész. Amennyiben nem, olvassa el a Hibaelharitas cim( részt.
A készilékek védelme érdekében, csatlakoztatas el6tt mindig kapcsolja ki a PC-t és LCD-monitort. .



Wall Mounting

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

A monitort kiilon megvasarolhaté fali konzolra lehet szerelni. Az eljaras megkezdése eldtt hizza ki a tapkabelt. Kévesse
ezeket a lépéseket:

1. Tavolitsa el a talpat.

2. Tartsa be a gyart6 utasitasait a fali konzol 6sszeszerelésekor.

3. lllessze a fali konzolt a monitor hatuljara. Hozza egy vonalba a konzolon és a monitor hatuljan 1évé lyukakat.
4

. Csatlakoztassa ujra a kabeleket. Olvassa el a kiilon rendelhetd fali konzol hasznalati utasitasat a falra szerelést
illeten.

Megjegyzés : A VESA szerel§ csavarlyukak nem elérhet6k minden tipus esetében. Kérjik érdeklédjon a forgalmazonal
vagy az AOC hivatalos osztalyan.

*—
—_—l ‘\‘

o —— e {90
—

* A megjelenitd kialakitasa eltérhet az illusztracion szerepl6ktél.
Figyelem:

1. AKkijelz8 potencialis sérulésének, mint példaul a panel levalasanak elkerulése érdekében, gy6z8djon meg arrdl, hogy
a monitor nem dél elére tébb mint -5 fokkal.

2. Ne nyomja meg a kijelz6t, mikdzben a monitor nézészogét allitja. Kizardlag a kavanal fogja meg.
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A League of Legends Light FX Sync hasznalata

Csatlakoztassa az USB-ket, USB Type-B-t a megjelenitéhdz és az USB type-A-t a szamitégéphez.

Telepitse és futtassa az AOC G-Menu alkalmazast (a telepitési médszerrdl lasd a G-Menu-t).
Csatlakoztassa az USB-kabelt: USB type-B-t a monitorhoz, USB type-A-t a PC-hez

1. Kattintson a Monitor elemre a csatlakoztatdshoz

2. Kattintson a GAME (Jaték) lehetéségre

3. Kattintson a League of Legends dobozra a League of Legends Light FX Sync bekapcsolasahoz
4. A League of Legends Light FX Sync be van kapcsolva

5. Elkezdhet League of Legends-et jatszani a League of Legends Light FX Sync segitségével

11



G-SYNC Compatible funkcié(Csak bizonyos tipusokon
elérhetd)

Kompatibilis grafikus kartya: GeForece GTX 650 Ti Boost vagy magasabb (a kompatibilis grafikus kartyak listajat a //
www.nvidia.com/en-in/geforce/products/g-sync-monitors/g-sync-hdr-requirements/ weboldalon tekintheti meg)
lllesztéprogram: GeForece R340.52 vagy magasabb Operacids rendszer: Windows 7/8.1/10

12



AMD FreeSync Premium funkcié

1. AMD FreeSync Premium funkcié DP/HDMI-vel mikddik

2. Kompatibilis grafikus kartya: az alabbiakban megtekintheti az ajanlottak listajat, vagy latogasson el a kdvetkez6
webhelyre: www.AMD.com

*  Grafikus kartyak

« Radeon™ RX Vega series

+ Radeon™ RX 500 series

« Radeon™ RX 400 series

« Radeon™ R9/R7 300 series (excluding R9 370/X)

« Radeon™ Pro Duo (2016 edition)

+ Radeon™ R9 Nano

« Radeon™ R9 Fury series

+ Radeon™R9/R7 200 series (excluding R9 270/X, R9 280/X)

* Processzorok

«  AMD Ryzen™ 7 2700U
«  AMD Ryzen™ 5 2500U
«  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
«  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

«  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

«  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO AB-9500

«  AMD PRO AB-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

«  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E

«  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

«  AMD PRO A6-8570E

«  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

«  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

«  AMD A10-7700K

«  AMD A8-7670K

«  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD AB-7400K

13



HDR

A HDR10 formatumu bemeneti jelekkel kompatibilis.

A kijelz6 automatikusan aktivalhatja a

HDR funkciot, ha a lejatszé és a tartalom kompatibilis. Kérjuk, vegye fel a kapcsolatot az eszkoz gyartdjaval és a
tartalomszolgéltatéval az eszkdze és a tartalom kompatibilitdsara vonatkozé tudnivaldkat illetéen. Kérjuk, valassza ki a
-KI” lehetéséget a HDR funkciéhoz, amikor nincs sziiksége az automatikus aktivalasi funkciora.

Megjegyzés:

1.

Nincs sziikség specialis beallitasra a DisplayPort-/HDMI-csatoléhoz a V1703 verziénal korabbi Windows 10
rendszerekben.
Csak a HDMlI-csatol6 all rendelkezésre, és a DisplayPort-csatol6 nem mikddik a V1703 Windows 10 rendszerekben.

3840x2160, 50 Hz/60 Hz nem ajanlott PC-eszkdzhdz, hanem kizarélag UHD-lejatszéhoz vagy Xbox / PS
eszkdzokhoz.

A kijelz6 2560 x 1440 felbontasra van allitva, és a HDR beallitasa BE. llyen koriimények kdzott a képernyd egy kissé
elhalvanyulhat, ami azt jelzi, hogy a HDR aktivalodott.

Miutan belépett az alkalmazasba, az optimalis HDR-effektust ugy érheti el, ha a felbontast 2560 x 1440 értékre allitja
(ha ez lehetséges).

T TpT———
[ T Sl P

25601440
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Beallitas

Gyorsgombok

I

1 Forras/Fel

2 Tarcsazasi pont/Le

3 Jatékmod/Bal

4 Fényeffektus/Jobbra

5 F6kapcsolé/Meni/Enter

Foékapcsolo/Menii/Enter

Nyomja meg a Fékapcsolé gombot a monitor bekapcsolasahoz.
Ha nem lathaté az OSD, nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a kivalasztott elem megerdsitéséhez. Nyomja meg
korulbeliil 2 masodpercig a monitor kikapcsolasahoz.

Tarcsazasi pont
Ha nem all rendelkezésre képernyén megjelend (OSD) menu, nyomja meg a Dial Point (Tarcsazasi pont) gombot a
tarcsazasi pont megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

Jatékmod/Bal

Ha nem all rendelkezésre OSD-men(, nyomja meg a ,Bal” gombot a jatékmdd funkcié megnyitadsahoz, majd a ,Bal” vagy
»~Jobb” gomb megnyomasaval kivalaszthatja a kivant jatékmodot (LoL méd, FPS, RTS, Autdverseny, 2. jatékos vagy 3.
jatékos) a kiilonbozd jatéktipusok alapjan.

Fényeffektus/Jobbra

Ha nem all rendelkezésre OSD, nyomja meg a “jobb” gombot a Fényeffektus funkcio aktivalasahoz.
Forras/Fel

Amikor az OSD-men be van zarva, nyomja meg a Source (Forras) gombot, ami Forrasvalaszté gyorsgombként fog
mUkodni.

15



Gyors valtas

«:

Ha nem all rendelkezésre OSD-menti, nyomja meg a <« gombot a jatékmadd funkcié megnyitasahoz, majd a <« vagy P
gomb megnyomasaval kivalaszthatja a kivant jatékmaodot (LoL mod , FPS, RTS, Autdverseny, 2. jatékos vagy 3. jatékos)
a kilénbdzé jatéktipusok alapjan.

>

Ha nem all rendelkezésre OSD-mendii, nyomja meg a P> gombot az Arnyék szabalyozasa beallitasi sav aktivalasahoz. A
< vagy P> gomb megnyomasaval beallithatja a kontrasztot, hogy a kép tiszta legyen.

Menu/OK

Amikor nem lathaté az OSD, nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a valasztas megerésitéséhez.

A
Amikor az OSD bezarul, nyomja meg a A gombot, és ez lesz a Forras gyorsgomb.

v

Ha nem all rendelkezésre képernyén megjelend (OSD) menu, nyomja meg a Dial Point (Tarcsazasi pont) gombot a
tarcsazasi pont megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

1D :

Nyomja meg a 2 gombot a LoL mdd kivalasztasahoz

2:

Nyomja meg a 2 gombot a Gamer 2 mdd kivalasztéasahoz
3:

Nyomja meg a 2 gombot a Gamer 3 mod kivalasztasahoz

>

Nyomja meg az OSD bezarasahoz.

16



OSD billentyl-utmutaté (menu)

A A A

4BV Enter ABP> Move 4B P> Exit
A 4 \ 4 \ 4

Enter: Az Enter billentylvel az OSD kovetkezd szintjére navigalhat
Mozgatas: A Balra/Fel/Le billentylivel az OSD-kijel6lést mozgathatja
Kilépés: A Fel billentylvel kiléphet az OSD-menibél

A A A
<B ) Enter <ED» Move 4l ) Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Az Enter billentylivel az OSD kovetkezd szintjére navigalhat
Mozgatas: A Jobbra/Fel/Le billentylivel az OSD-kijel6lést mozgathatja
Kilépés: A Fel billentyGvel kiléphet az OSD-meniibél

A A A
4BV Enter <EP Move 4l > Exit
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Az Enter billentylivel az OSD kovetkezd szintjére navigalhat
Mozgatas: A Fel/Le billentylivel az OSD-kijelélést mozgathatja
Kilépés: A Fel billentyivel kiléphet az OSD-menubdl

A A A
4B > Enter AEP Move 4E)
\ 4 \ 4 \ 4

Mozgatas: A Bal/Jobb/Fel/Le billentylvel az OSD-kijel6lést mozgathatja

A A A
4B ) Exit 4B > Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4 \ 4

Kilépés: A Bal billentylivel visszaléphet az OSD-menuben az el6z8 OSD-szintre
Enter: A Jobb billentylivel az OSD-men( kdvetkez6 szintjére navigalhat
Kivalasztas: A Fel/Le billentyGvel az OSD-kijeldlést mozgathatja

A A
<B > Enter 4B ) Select
\ 4 \ 4

Enter: Az Enter billentylivel aktivalhatja az OSD-bedllitast, és visszatérhet az el6z6 OSD-szintre
Kivalasztas: A Le billentylvel modosithatja az OSD-beéllitast

A A

<B ) Enter 4B > Select
\ 4 \ 4

Kivalasztas: A Fel/Le billentylivel modosithatja az OSD-beallitast

17



A A A

4E) <E ) Enter 4l > Select
\ 4 \ 4 \ 4

Enter: Az Enter billenty(ivel visszaléphet az OSD-meniiben az el6z6 OSD-szintre
Kivalasztas: A Bal/Jobb billentylivel médosithatja az OSD-beallitast

18



OSD Setting (OSD beallitas)

Alapvet6 és egyszeri utasitasok a vezérlogombokon.

3 Game Setting 4 Luminance Image Setup Color Setup

Image Setup Color Setup Light FX

0SD Setup

A A A A
4B P> Enter <HP» Move <4B» Enter <HP» Move
v v \ 4 v

1). Nyomja meg a MENU gombot az OSD ablak aktivalasahoz.
2). Kévesse a billentyi-utmutatét az OSD-bealliasok mozgatasahoz vagy kivalasztasahoz (moédositasahoz).

3). OSD lezaras/kioldas funkcio: Az OSD lezarasahoz vagy kioldasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a Le gombot 10
masodpercoig, amikor az OSD funkcié nem aktiv.

Megjegyzés:

1). Ha a termék csak egy jelbemenettel rendelkezik, a ,Bemenetvalasztas” elem le van tiltva.
2). ECO mddok (a Nomal maéd kivételével), DCR és DCB méd - a négy allapot kdzil csak egy Iétezhet.
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Game Setting (Jatékbeallitas)

Came Setting

R Game Mode

@ Shadow Control

@ Game Color
ES2 AMD FreeSync
-l!j- Overdrive

o Low Input Lag
¢  QuickSwitch LED
|:| Frame Counter

A A
<Hl ) Exit <4E» Enter | Select
\ 4 v

Off (Ki) Nincs optimalizalas a Smart image game altal
(LE;'Lh/r:?g(je) A felhasznald egyéni Lol mad jatékosként vannak elmentve.
FPS FPS (16vold6z8s) jatékhoz. Javitja a sotét jelenetek
részletesseget.
Game Mode RTS RTS (valds idejl stratégiai) jatékokhoz hasznalhaté. Javitja a
(Jaték mod) képmindséget.
Racing Versenyz@s jatékhoz megfeleld tzemmaod. A lehetd
(Autoverseny) leggyorsabb valaszidét és magas szintelitettséget biztosit.
Gamer 2 A felhasznaloé egyéni beallitasai 2. jatékosként vannak
(2. jatékos) elmentve.
Gamer 3 A felhasznald egyéni bedllitasai 3. jatékosként vannak
(3. jatékos) elmentve.

Az arnyék szabalyozasanak alapértelmezett beallitdsa 50,

amelyet a felhasznald 50-100 értékre vagy nullara allithat,

hogy novelje a kontrasztot, és tiszta legyen a kép.
Shadow 1. Ha akeép tul sotét, és emiatt nem lehet tisztan latni a
Control (Arnyék 0-100 részleteket, allitsa a beallitast 50-rél 100-ra, hogy a kép
szabalyozasa) tiszta legyen.

2. Ha akép tul fehér, és emiatt nem lehet tisztan latni a
részleteket, allitsa a beallitast 50-rél 0-ra, hogy a kép
tiszta legyen.

Game Color 0-20 A Jatékszin 0-20 szintet biztosit, amelyekkel bealithatja a

(Jatékszin) szintelitettséget a jobb képmin&ség érdekében.

MBR 0-20 A képelmosddas-csokkentés szintjét allitja be.

AMD FreeSync On/Off (Be/Ki) AAMD' Free§ync Premium(G-SYNC) letiltasa vagy
engedélyezése.
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Off (Ki)

Weak (Gyenge)

OverDrive Medium Avalaszid beallitasa.
(Kbzepes)

Strong (Erés)

Boost

Low input Lag

(Alacsony On/Off (Be/Ki) A’bemenetl késleltetés csokkentéséhez kapcsolja ki a

bemeneti képpuffert.

késleltetés)

QuickSwitch LED | On/Off (Be/Ki) A QuickSwitch LED letiltasa vagy engedélyezése

Cars Ki/ Jobbra fel F frekvencia megjelenitése a kijeldlt sarokban

Keretszamlalo Jobbra le / Balra le A képkockaszamlals Kk AMD videokartvaval mikédik

/ Balra fel (A képkockaszamlalo csa videokartyaval mikodik.)

Megjegyzés:

1. Ha a ,HDR mod”az ,Képbeallitas” alatt bekapcsolt allapotban van, a ,Jatékmod” , a ,,Arnyékvezérlés" és a ,Jaték szin”
nem allithato be.

2. Ha a ,HDR” az ,Képbeallitas” alatt bekapcsolt allapotban van, a ,Jatékmod” , a ,Arnyékvezérlés” , a ,Jaték szin” , az

,MBR” és a ,Fokozas” az ,Tulhajtas” alatt nem allithaté be és nem valaszthato ki.

21



Luminance (Fényesség)

Luminance

Contrast 50

Brightness 70

Eco Mocde Standard

Gammal

Gamma

DCR Off

M ) Select

Contrast

(Kontraszt) 0-100 Kontraszt digitalis regiszterbdl.
Brightness 0-100 Hattérvilagitas beallitasa
(Fényerd)

Standard (Normal)

Normal maéd

Text (Szdveg)

Szoveges mod

Internet Internet mod
,\EA%‘;;V'Ode (Bco " Game (Jaték) Jaték méd
Movie (Film) Film mod
Sports (Sport) Sport méd
Reading(Olvasas) Olvasas maéd
Gammat Gamma 1 beallitasa
Gamma Gamma2 Gamma 2 beallitasa
Gamma3 Gamma 3 beallitasa
DCR Off (Ki)/ On (Be) A dinamikus kontrasztarany funkcio letiltasa/

engedélyezése.

Megjegyzés:

1. Ha a ,HDR mdéd” az ,Képbeallitas” alatt bekapcsolt allapotban van, a ,Kontraszt” , az ,ECO mod” és a ,Gamma” nem

allithato be.

2. Ha a ,HDR” az ,Képbeallitas” alatt bekapcsolt allapotban van, a ,Fényesség” alatt egyik tétel se allithato be.
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Image Setup (Kép beallitasa)

HDR Mode

Image Setup

Off / ) e o
DisplayHDR / '\A/I:glij)eRg-;)ngzllt felhasznalasi igényei szerint allitsa be.
HDR HDR Plctgre/ Ha HDR-tartalom észlelhet6, a HDR-opcidé megjelenik
HDR Movie /| o aliitas céliabol
HDR Game Jabol.
A kép szinének és kontrasztjanak optimalis értékre allitasa,
Off / HDR . . i
. ami HDR-effektust szimulal.
Picture / HDR . . .
HDR Mode Movie / HDR Megjegyzés:
Game Ha nem észlelheté HDR-tartalom, akkor a HDR-m&d opcid

jelenik meg beallitas céljabdl.
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Color Setup (Szinbeallitas)

Color Setup

LowBlue Mode

Color Temp.

DCE Mode

DCB Demo

A A A
4B > Exit <MW > Enter 4B ) Select
v v A\ 4

A Ki/ Multimedia Csokkentse a kék fényhullamot a szinhémérséklet
Mode(Alacsony | / Internet / médositasaval
kék fény mod) Iroda / Olvasas | Medositasaval.

Warm (Meleg)

A meleg szinhémérséklet adatainak el6hivasa az EEPROM
memoariabdl.

Normal A normal szinh6mérséklet adatainak eléhivasa az EEPROM
(Normal) memoriabdl.
Color Temp. . A hideg szinh6mérséklet adatainak eléhivasa az EEPROM
P Cool (Hideg) o .
(Szinhémeérs.) memoriabdl.
RGB Az SRGB szinhémérséklet adatainak el6hivasa az
S EEPROM memoriabol.
User A felhasznal6i szinhémérséklet adatainak el6hivasa az
(Felhasznald) EEPROM memoriabdl.
Off A DCB mad letiltasa

Full Enhance
(Teljes javitas)

Full Enhance mod aktivalasa

Nature Skin

(Természetes Nature Skin méd aktivalasa
DCB Mode (DCB | bdrtonus)
mad) Green Field | 5 00n Field mod aktivalasa

(Z6ld mezdb)

Sky-blue . s

(Kék éq) Sky-blue méd aktivalasa

AutoDetect

(Automata AutoDetec madd aktivalasa

észlelés)
(lj)eCrEél)Demo (bCB BE vagy KI. A demo letiltasa vagy engedélyezése
Red (Voros) 0-100 Voros er@sités a digitalis regiszterbdl.
Green (Z4ld) 0-100 Z06ld erdsités a digitalis regiszterbdl.
Blue (Kék) 0-100 Kék er6sités a digitalis regiszterbdl.
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Megjegyzés:

Ha a ,HDR-méd” vagy a ,HDR” bekapcsolt allapotban van az ,Képbeallitas” alatt, a ,Szinbeallitas” alatt egyik tétel se

allithato be.

Audio

Volume

DTS Sound

| TruVolume HD

)| Boot Sound

A
> Exit | = » Enter

<l ) Select

Hanger6 0-100 Hangerdé-beallitas modositasa
Game / Rock / Valassza ki a DTS Sound (DTS hang) tizemmadot.
DTS hang Classical / Live / Megjegyzés: Az izemmadd valtasa akar 2 masodpercig is

Theater / Off

eltarthat.

TruVolume HD

Off (Ki)/ On (Be)

A TruVolume HD letiltasa vagy engedélyezése

Boot Up / Off Hang be- és kikapcsolva.

BOOF Sound Off (Ki)/ On (Be) Megjegyzés: Készenléti allapotban a kijelzd emlékeztetd

(Indit. hang) S - )
hangjelzés nélkul kapcsol Ki.

200Hz 0-100 Alacsony_frekvenmas hang, tovabba a tonus akkordjanak
alaphangja.

500Hz 0-100 I’Elsosorba"n a vokal (’pl. ének, ’feljoljvasas.} kiemelésére valo,
és megerdsiti a vokal testességét és erejét.

2 5KHz 0-100 Ez a frekven'cng erot’elje.s, athailto’erovell bir e’s hasznalhato a
hang csengésének és tisztasaganak kiemelésére.

7KHz 0-100 Kiemeli a vokal tisztasagat.

10KHz 0-100 A zene nagy hangmagassagu tartomanya a leginkabb

érzékeny a hang magas frekvencias teljesitményére.
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Light FX (Fényeffektus)

Light FX

® LigntFx

” Light FX Mode

4 Pattern

Strong

LoL

Rainbow

A A '
4B ) Exit <4E > Enter <4E ) Select
v v v

Fényeffektus

Off / Low / Medium /
Strong

Vélassza ki a Light FX intenzitasat.

Fényeffektus méd

Minta

LoL/Audié 1/ Audié 2 /
Statikus /

Sotét pont pasztazas /
Atmenetvaltas / Terjedd
kitoltés / Csepp kitdltés
| Terjedd csepp kitdltés
/ Légzés / Vilagos pont
pasztazas / Nagyitas /
Szivarvany / Vizhullam
/ Villogé / Demd

Red / Green /

Blue / Szivarvany/
Felhasznalé altal

Valassza ki a Fényeffektus médot

Valassza ki a Fényeffektus minta

Hattér - B (kék)

definialt
El6tér - R (piros) (s e . .
A felhasznalé médosithatja a fényeffektus eliilsé
Elétér - G (zold) 0-100 szinét, ha a Minta beallitas Felhasznaldi értékre van
iz ] allitva.
El6tér - B (kék)
Hattér - R (piros) e e .
A felhasznal6 médosithatja a fényeffektus
Hattér - G (zold) 0-100 hattérszinét, ha a Minta beallitas Felhasznaloi értékre

van allitva.
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Extra

Input Select

OFF Timer

DDC/Cl

Reset

Resolution : 2560 (H)}x1440 (v} SDR

H.Frequency : 89 KHz

V. Frequency : 60 Hz

A A A
<) Exit <4E» Enter <4 W) Select
v \ 4 \ 4

(Kikapcsolasi id6zit6)

Input Select AUTO/HDMI1/HDMI2/DP1/ . . .

. . Bemeneti jelforras valasztasa
(Bemenetvalasztas) DP2
Off timer 0-24 6ra A tapfesziiltség kikapcsolasi idejének

kivalasztasahoz valo

Széles / 4:3/1:1/17"(4:3)
/19"(4:3) 1 19"(5:4) /

zr};‘:g:rg:t')o 19"W(16:10) / 21.5"W(16:9) | A megjelenitési képarany kivalasztasara valo.
parany / 22"W(16:10) / 23"W(16:9) /

23.6"W(16:9) / 24"W(16:9)
DDC/CI igen vagy nem A DDC/CI tAmogatas BE-/KIKAPCSOLASA

Reset (Alaphelyzet) igen vagy nem

A menl visszaallitdsa alapértékekre
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OSD Setup (OSD beallitasa)

05D Setup

Language English

Timeout 10

DP Capability

H. Position

V. Position

Transparence

Break Reminder

Language (Nyelv) Az OSD nyelv kivalasztasahoz.

Timeout 5-120 Az OSD idétullépésének idejét allitia be.

(ldétallépés)

DP Capability 111.2/1.4 Ne feledje, hogy kizarélag a DP1.2/DP1.4 tamogatja a
(DP képesség) o szabad szinkronizalast.

H. Position A . s .

(V. helyzet) 0-100 Az OSD vizszintes helyzetének beallitasara szolgal

V. Position . . s .
(F. Helyzet) 0-100 Az OSD fliggéleges helyzetének beallitasara szolgal
Transparence 0-100 Az OSD atlatszésaganak beallitasara szolgal.
(Atlatszosag)

Break Reminder Sziinetre emiékeztet, ha a felhasznald tsbb mint 1 6ran
(Szinet BE vagy K. keresztul folyamatosan dolgozik

emlékeztetd) Y 9 )

Megjegyzés:

Ha a DP vide¢ tartalom tamogatja a DP1.2/DP1.4 szabvanyt, valassza a DP1.2/DP1.4 elemet a DP kompatibilitas
érdekében. Ellenkezd esetben valassza a DP1.1 lehet&séget.
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LED jelz6fény

Allapot LED szine
Teljes bekapcsolas lzemmadd Fehér
Aktiv kikapcsolas izemmod Narancssarga
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Hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A bekapcsolt allapotot jelz6
LED NEM vilagit

Gy6z6djon meg arrol, hogy az lizemkapcsold be van kapcsolva, és hogy
megfeleléen csatlakozik a halézati tapkabel egy féldelt konnektorhoz, illetve a
monitorhoz.

Nincs kép a képernyén

* Megfelel6en csatlakozik a halézati tapkabel?
Ellenérizze a tapkabel csatlakozasat és az aramforrast.
® Helyesen csatlakozik a kabel?
(a D-sub kabel segitségével csatlakoztatva)
Ellenérizze a DB-15 kabel csatlakozasat.
(a HDMI kabel segitségével csatlakoztatva)
Ellenérizze a HDMI kabel csatlakozasat.
(a DP-kabel segitségével csatlakoztatva)
Ellenérizze a DP-kabel csatlakozasat.
* D-Sub/HDMI/DP-bemenet nem minden készlléktipuson all rendelkezésre.
# Ha a tapfeszlltség be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitdgépet a kezdeti
képerny6 (a bejelentkezé képerny8) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik a kezdeti képernyd (bejelentkezési képernyd), inditsa el a
szamitogépet a megfelelé médban (Windows 7/8/10 hasznalata esetén
biztonsagos modban), majd modositsa a videokartya frekvenciajat.
(Lasd az Optimalis felbontas beallitasa cim( részt)
Ha a kezdeti képernyd (bejelentkezési képernyd) nem jelenik meg, vegye fel a
kapcsolatot az ligyfélszolgalattal vagy a viszonteladéval.
# A kdvetkezd Uzenet jelenik meg a képen: ,Nem tamogatott bemenet™?
Ezt az lizenetet akkor lathatja, ha a videokartya frekvenciaja/felbontasa tullépi a
monitor mikédési tartomanyat.
Allitsa at a felbontast és a frekvenciat olyan értékre, amelyet a monitor
megfeleléen képes kezelni.
* Gy6z6djon meg arrdl, hogy telepitették az AOC monitor illesztéprogramokat.

A kép életlen és szellemképes

Allitsa be a kontraszt és fényerd értékeit.

Nyomja meg az auto. beallitdshoz.

Ne hasznaljon hosszabbitd kabelt vagy kapcsolédobozt. Csatlakoztassa a monitor
jelkabelének csatlakozojat kdzvetlenll a szamitégép hatuljan 1évé kék szini
csatlakozohoz.

A kép ugrik, vibral vagy
hullamos minta van jelen

Helyezze el az elektromos zavart okozo elektromos berendezéseket a lehetd
legtavolabbra a monitortdl.

A monitor altal tamogatott maximalis képfrissitési frekvenciat hasznalja, amely a
On altal hasznalt felbontas mellett lehetséges.

A monitor Aktiv kikapcsolas
tizemmaodban ragadt.

Ellenérizze, hogy a szamitégép tzemkapcsoldja bekapcsolt (ON) allasban van.
Ellenérizze, hogy a grafikus kartya megfeleléen illeszkedik a foglalataba az
alaplapon.

Gy6z8djon meg arrol, hogy a monitor videokabele megfeleléen csatlakozik a
szamitogéphez.

Ellendrizze a monitor videokabelét, és gy6z6djon meg arrdl, hogy nem gorbult el
egy érintkezd sem.

Ellenérizze, hogy a szamitogép mikodéképes a CAPS LOCK billenty(
megnyomasaval a billentylizeten, és figyelje meg, hogy kigyullad-e a CAPS LOCK
LED. A LED-nek BE, illetve Kl kell kapcsolédnia, amikor megnyomjak a CAPS
LOCK billentydit.

Valamelyik alapszin hianyzik
(VOROS, ZOLD vagy KEK)

Ellenérizze a monitor videokabelét, és gy6z6djon meg arrdl, hogy nem gorbiilt el
egy érintkezd sem.

Gy6z6djon meg arrol, hogy a monitor videokabele megfeleléen csatlakozik a
szamitégéphez.

A kép nincs kozépen, illetve
megfelelé méretre allitva

Allitsa be a kép vizszintes és fiiggéleges helyzetét, vagy nyomja meg a
gyorsgombot (AUTO).

A kép szine hibas (a fehér
nem tiinik fehérnek)

Allitsa be az RGB szinegyensulyt vagy valassza kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fiiggdéleges
zavarok a képernyoén

Hasznalja a Windows 7/8/10 leallitas modjat a ORAJEL és FOKUSZ elemek
beadllitdsahoz.
Nyomja meg az auto. beallitdshoz.
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Szabalyozas és szerviz

Lasd a Szabalyozas és szerviz informaciot, amely a CD-n évd kézikdnyv része,
illetve a www.aoc.com oldalt (keresse meg az orszagaban megvasarolt tipust és
olvassa el a Szabalyozas és szerviz informaciot a Tamogatas oldalon.

Muszaki adatok

4

Altalanos specifikacio

Tipus neve

AG275QXL

Megjelenité-rendszer

Szines TFT LCD

Panel Hasznos képméret 68,5 cm atlésan
Képpont-méret 0,2331mm (V) x 0,2331mm (F)
Megjelenités szine 1.07B szin
- P . 30~230kHz (HDMI)
Vizszintes pasztazasi tartomany
30~255kHz (DP)
Vlzsglntes pasztazasi meret 596.736 mm
(maximum)
Flggbleges pasztazasi 48~144Hz (HDMI)
tartomany 48~170Hz (DP)
Fuggpleges pasztazasi méret 335.664 mm
(maximum)
Egyebek Optimalis alapfelbontas 2560 x 1440@60Hz

Max resolution

2560 x 1440@144Hz (HDMI)
2560 x 1440@170Hz* (DP)

Plug & Play

VESA DDC2B/Cl

Aramforras

100-240V~ 50/60Hz 1.5A

Energiafogyasztas

Jellemzd (alapértelmezett fényerd és kontraszt) [39W
Max. (fényerd = 100, kontraszt =100) <135W
Készenléti lzemmdd <0.5W

Fizikai jellemzdk

Csatlakozo tipusa

HDMIx2/ DPx2/ USBx4/ Filhall

gato kimenet/ Mikrofonbemenet

Jelkabel tipusa

Levalaszthato

Kdrnyezeti
adatok

L Mikodés 0°~ 40°

HOémérséklet - ~

Uzemen kivil -25°~ 55°
o Mikodés 10% — 85% (nem lecsapddo)

Relativ paratartalom " — —

Uzemen kivdl 5% — 93% (nem lecsap6do)
. . . Mikodés 0-5000 m (0~16 404 1ab)

Tengerszint feletti magassag - — .

Uzemen kivdl 0~ 12 192 m (0~40 000 lab)

*Atulhajtas akkor érhetd el, ha a felbontas beallitasa 2560x1440@170 Hz. Ha tulhajtas soran hibasan jelenne meg a
kép, allitsa a képfrissitési sebességet 165 Hz-re.
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Alapvetd Megjelenitési Uzemmédok

NORMAL FELBONTAS FREKVENCIA(Hz) | FREKVENGIA (i
VGA 640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.5 75
VGA 640x480@100Hz 51.08 99.769
VGA 640x480@120Hz 61.91 119.518

DOS MODE 720x400@70Hz 31.469 70.087
DOS MODE 720x480@60Hz 29.855 59.710
SD 720x576@50Hz 31.25 50
SVGA 800x600@56Hz 35.156 56.25
SVGA 800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
SVGA 800x600@100Hz 63.684 99.662
SVGA 800x600@120Hz 76.302 119.97
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
XGA 1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
XGA 1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.975 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
Full HD 1920x1080@120Hz 135 120
QHD 2560x1440@60Hz 88.787 59.951
QHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
QHD 2560x1440@144Hz 222.056 143.912
QHD (for DP) 2560x1440@165Hz 242.551 165
QHD (for DP) 2560x1440@170Hz 249.901 170.001
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Csatlakozo érintkezo-kiosztasa

Thona

19 érintkez6s jelkabel szines megjelenitéh6z

Erintkez6 . Erintkez6 . Erintkez6 X
, Jel elnevezése ., Jel elnevezése . Jel elnevezése
szama szama szama
1. TMDS adatok 2+ 9. TMDS adatok 0- 17. DDC/CEC foldelés
2 TMDS adatok 2 10. TMDS Idézités + 18. +5V tap
arnyékolas
3. TMDS adatok 2- 11. TMDS ldézites 19. Hot Plug érzékelés
arnyékolas
4. TMDS adatok 1+ 12. TMDS idézités
5 TMD§ ad'atok 1 13, CEC
Arnyékolas
Fenntartva (Nincs
6. TMDS adatok 1- 14. Osszekottetés az
eszk6zon)
7. TMDS adatok 0+ 15. SCL
8 TMDS adatok 0 16. SDA
arnyékolas
L] |
1 1
20 érintkezds jelkabel szines megjelenitéh6z
Erintkezd . Erintkezé .
. Jel elnevezése . Jel elnevezése
szama szama
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug érzékelés
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Plug and Play DDC2B szolgaltatas

Ez a monitor VESA DDC2B képességekkel van elltava a VESA DDC SZABVANY eléirasainak megfeleléen. Lehetévé
teszi, hogy a monitor kdzolje a gazdarendszerrel azonosité adatait, illetve az alkalmazott DDC szintjétdl fliggden tovabbi
adatokat k6zo6ljon megjelenitési képességeit illetéen.

A DDC2B az 12C protokollra épuilé, kétiranyu adatcsatorna. A gazdagép a DDC2B csatornan keresztul kérheti az EDID
adatokat.

@dts
Sound

A DTS-szabadalmak megtekintéséhez latogasson el a http://patents.dts.com webhelyre. A gyartas a DTS Licensing
Limited engedélyével torténik. A DTS, a szimbolum, illetve a DTS és a szimbdlum egylttese bejegyzett védjegyek, és a
DTS Sound a DTS, Inc. névjegye. © DTS, Inc. Minden jog fenntartva.
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HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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