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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podsekce popisuji ndrodni konvence pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celé této prirucce mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytisteny tu¢nym pismem nebo kurzivou. Tyto bloky predstavuji poznambky,
upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje diilezité informace, které vam pomohou efektivnéji vyuzivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENI: UPOZORNENT signalizuje riziko poskozeni hardwaru nebo ztraty dat a poskytuje pokyny, jak tomuto problému predejit.

VAROVANI: VAROVANI signalizuje riziko Urazu osob a poskytuje pokyny, jak tomuto nebezpedi predejit.
Néktera varovani se mohou zobrazovat v odlisnych formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni forma
varovani stanovena pfislusnym regula¢nim organem.



Napajeni

A Monitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni typu uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti typem elektrického rozvodu ve vasi
domacnosti, konzultujte to s prodejcem nebo s mistnim dodavatelem elektfiny.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrc¢kou, tedy zastrékou s tfetim (uzemnovacim) kolikem.

Tato zastrcka se jako bezpecnostni prvek vejde pouze do uzemnéné elektrické zasuvky. Pokud vase zasuvka neumoznuje pfipojeni tfikolikové

zastrcky, nechte si elektrikdfem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni zarizeni. Nezneskodnujte
bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

A Béhem bourky s blesky nebo pokud nebude monitor dlouhodobé pouzivan, odpojte jej ze zasuvky. Tim ochranite monitor pred

poskozenim zplsobenym prepétim v siti.

A Nepretézujte napdjeci listy a prodluzovaci kabely. Pretizeni mUze vést k pozaru nebo Urazu elektrickym proudem.

1%, Pro zajisténi uspokojivého provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji pfislusné nakonfigurované zasuvky
g

oznacené rozsahem 100-240 V AC, min. 5 A.

A Elektricka zasuvka ve zdi musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Neumistujte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. PAd monitoru muze zpUsobit zranéni osoby a vazné poskozeni

tohoto vyrobku. Pouzivejte vyhradné vozik, stojan, stativ, drzak nebo stdl doporuceny vyrobcem nebo dodavany s timto vyrobkem. PFi instalaci
vyrobku se fidte pokyny vyrobce a pouzivejte montazni pfislusenstvi doporuc¢ené vyrobcem. Pfi pfesunu sestavy vyrobku a voziku postupujte s
opatrnosti.

A Do otvoru ve skiini monitoru nikdy nezasunujte Zzadné predméty. Mohlo by dojit k poskozeni obvodovych soucastek, coz mdze vyvolat

pozar nebo Uraz elektrickym proudem. Na monitor nikdy nevylévejte tekutiny.

A1, Neumistujte prfedni stranu vyrobku na podlahu.
- T

A PFi montazi monitoru na zed' nebo polici pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny uvedené v ndvodu k této

sadé.

A1, Kolem monitoru ponechte dostatec¢ny volny prostor, jak je zndzornéno nize. V opacném piipadé muze byt cirkulace vzduchu
g

nedostatecna, coz muze vést k prehfati a naslednému vzniku pozaru nebo poskozeni monitoru.

A1, Abyste predesli moznému poskozeni, napfiklad odlepeni panelu od rdmecku, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén smérem dolt o vice
AN

nez 5 stupnu. Pii pfekroceni tohoto maximalniho dhlu sklonu smérem dolt (5 stupnt) nebude poskozeni monitoru kryto zarukou.

Nize jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi jeho instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalace se stojanem

12 inch
e ________/_.30cm _____ L
I I ' :
1
: ! m :
: ' :
. .
! ' 4inch 4 inch
4 inch ! : 10cm 7~ 10cm
10cm | : E
| | |
: :4—> Ponechte okolo pfistroje :
1 é : alespon tento prostor - |
1 1
' 1



oWy v »
Cisténi
{!E Skfin pravidelné cCistéte mékkym hadfikem navihéenym ve vodé.

1", K gisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a téméf suchy: zabrarte vniknuti kapaliny do

téla zafizeni.

4 ™\ 4 R # *

LN

i!'ﬁ Pred ¢isténim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Ostatni

!'j Pokud vyrobek vydava neobvykly zapach, zvuky nebo kouf, OKAMZITE vytdhnéte sitovou zastréku ze zasuvky a kontaktujte Servisni

stredisko.

i !'*_\ Zajistéte, aby vétraci otvory nebyly zakryty stolem ani zavésem.

/1%, Béhem provozu nevystavujte LCD monitor silnym vibracim ani vysokému mechanickému namahani.
g

I} Béhem provozu nebo prepravy do monitoru nenarazejte a nenechavejte jej spadnout.

A

!E Napdjeci kabely musi mit platné bezpe&nostni schvaleni. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo kvalitn&jsiho.

Pro ostatni zemé je tfeba pouzit odpovidajici typy kabell dle mistnich predpisu.

A1 Nadmérny akusticky tlak ze sluchatek mize vést k poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni napéti
AN

sluchatek, a tim i hladinu akustického tlaku.

!'} Low Blue Light: Displej vyuziva panel s nizkym vyzafovanim modrého svétla. PFi tovarnim/vychozim nastaveni splfiuje certifikaci TUV

Rheinland Low Blue Light Hardware Solution.

Zdravotni hledisko:

- Vzdalenost monitoru od oci by méla ¢init 50 az 70 cm (20 az 28 palcl).

- Dlouhodobé sledovani obrazovky zpUsobuje tnavu o¢i a mUze vést ke zhorseni zraku. Po kazdé hodiné pouzivani zafizeni si dopfejte prestavku
pro o¢i v délce 5 az 10 minut.

- Snizte namahani oc¢i soustfedénim se na vzdalené objekty.

- Casté mrkani a o&ni cviky pomahaji pfedchazet vysychani oéi.

i !'*_\ Technologie bez blikani udrzuje stabilni podsviceni pomoci DC stmivace, ktery eliminuje hlavni pfi¢inu blikdni monitoru, coz je Setrnéjsi k

o¢im.



Instalace

Obsah baleni

noc

Monitor

@

Quick Start Guide Warranty Card Stand

Base
*
©

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable
pobocku spole¢nosti AOC.

USB Cable
'*' Ne véechny signalové kabely jsou dodavany ve viech zemich a regionech. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo



Instalace stojanu a zakladny

Stojan nebo zakladnu instalujte ¢i demontujte podle nasledujicich krokd.

Instalace:

E é POZNAMKA: Vzhled displeje se mtze lisit od vyobrazeného.



Nastaveni Ghlu pohledu

Pro dosazeni optimalniho zazitku ze sledovani se doporucuje, aby uzivatel mél v zorném poli celou obrazovku, a nasledné upravil naklon
monitoru podle svych osobnich preferenci.

PFi nastavovani Uhlu monitoru pfidrzujte stojan, aby nedoslo k prfevraceni monitoru.

Monitor Ize nastavit nasledujicim zpUsobem:

5 gg POZNAMKA:

PFi zméné uhlu naklonu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykem LCD obrazovky mUze dojit k jejimu poskozeni.

@ Varovani

Aby nedoslo k potencidlnimu poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, ujistéte se, ze monitor neni sklopen dolt o vice nez -5
stupnu.
PFi nastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze za ramecek.



PFripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

: foc

@

@

fl IR N

USB3.2 Genl downstream

USB3.2 Genl downstream

USB3.2 Genl downstream

USB3.2 Genl downstream + nabijeni
USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Sluchatka

Napajeni

©WENO A WN

S

P¥ipojeni k PC

Napédjeci kabel pevné zapojte do zadni ¢asti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pripojte signalovy kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.
Zapojte napajeci kabel pocitace a displeje do blizké elektrické zasuvky.

. Zapnéte pocitac a displej.

EE SN

Pokud monitor zobrazuje obraz, je instalace dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, prostudujte si kapitolu Odstranovani probléma.
Pro ochranu zafizeni vzdy pred pfipojovanim vypnéte pocitac i LCD monitor.



Nasténna montaz

Pfiprava na instalaci volitelného nasténného drzaku.

Tento monitor Ize pfipevnit k nasténnému drzaku, ktery je nutné zakoupit samostatné. Pfed zahdjenim tohoto postupu odpojte zafizeni od
napajeni. Postupujte podle nasledujicich kroku:

1. Sejméte podstavec.

Sestavte nasténny drzéak podle pokynl vyrobce.

PriloZte nasténny drzak k zadni strané monitoru. Zarovnejte otvory v drzaku s otvory na zadni strané monitoru.

Vlozte Ctyfi Srouby do otvorl a pevné je utdhnéte.

Znovu pripojte kabely. Pokyny pro upevnéni drzaku ke sténé naleznete v uzivatelské prirucce dodané s volitelnym nasténnym drzakem.

a s wWN

oo

108
1 M4

=]
=]

00Mmm

M=4.0Max

D3.86-3.96

E E Poznamka: Otvory pro Srouby drzaku VESA nejsou k dispozici u vSech modell; obratte se prosim na prodejce nebo oficialni zastoupeni

spolec¢nosti AOC. Pfi montazi na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

4 % ‘

B ML <5° ‘ >5°
i T .
. —‘ N —‘ S

*Vzhled displeje se muUze lisit od zobrazeného.

()VAROVANI:
1. Aby nedoslo k potencidlnimu poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, ujistéte se, ze monitor neni sklopen dold o vice nez -5
stupnd.

2. Pfi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze za ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s rozhranimi DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize; [ze jej rovnéz ovefit na strance www.AMD.com

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou model R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou model R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400GC
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO AG-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO AG-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Pokud jsou pfehravac a obsah kompatibilni, mtze displej automaticky aktivovat funkci HDR. Informace o kompatibilité vaseho zafizeni a
obsahu ziskate od vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotrebujete funkci automatické aktivace, nastavte u funkce HDR moznost
LVYPNUTO".

Poznamka:

Ve verzich systému Windows 10 starsich nez V1703 neni pro rozhrani DisplayPort/HDMI vyZadovano zadné zvlastni nastaveni.
Ve verzi systému Windows 10 V1703 je dostupné pouze rozhrani HDMI; rozhrani DisplayPort nefunguje.

Rozlideni 3840x2160@50Hz/60Hz je doporuéeno pouze pro piehravaé Blu-ray, Xbox a PlayStation.

Nastaveni zobrazeni:

Rozliseni displeje je nastaveno na 2560*1440 a HDR je prednastaveno na ZAPNUTO.

Po spusténi aplikace Ize dosahnout nejlepsiho efektu HDR zménou rozliseni na 256011440 (pokud je k dispozici).

T oA WN

Intel® Graphics Settings
B NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

12



Uprava

Klavesové zkratky

1 Zdroj/Ukongit

2 Herni rezim

3 Tlacitko ovladace

4 Menu/Potvrdit

5 Napajeni
Menu/Potvrdit

Stisknutim zobrazite OSD nebo potvrdite vybér.

Napajeni

Stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Tla itko ovladaée

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko ovladace pro zobrazeni nebo skryti ovladace.

Herni rezim
Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,\/“ pro otevfeni funkce Herni rezim, poté stisknéte klavesu ,\/* nebo , A" pro vybér herniho
rezimu (Standardni, FPS, RTS, Zavodni, Hrac 1, Hra¢ 2 nebo Hrac 3) podle rdznych typu her.

Zdroj/Ukongit

Je-li nabidka OSD zaviena, stisknuti tlacitka Zdroj/Ukoncit funguje jako klavesova zkratka pro pfepinani zdroje.
Je-li nabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi nabidky OSD).

13



Nastaveni OSD

Zakladni a struény navod k ovladacim tlagéitkum.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

1). Stisknutim tlacitka @] Tlagitko MENU aktivujete okno OSD.

2). Pomoci tlacitek \/ a A se pohybuijte mezi funkcemi. Po zvyraznéni pozadovane funkce ji aktivujte stisknutim tlacitka @ Tlaéitko MENU
/ OK. Pomoci tlacitek \/ a A se pohybujte mezi funkcemi v podnabidce. Po zvyraznéni pozadované funkce v podnabidce ji aktivujte

stisknutim tlacitka 111 Tlagitko MENU / OK.

3). Pomoci tlagitek \/ a A Mente nastaveni vybrané funkce. Pro ukonceni stisknéte tlacitko -B- / (-EI Chcete-li upravit jinou funkci,
opakujte kroky 2-3.

4). Funkce uzamceni OSD: Chcete-li uzamknout OSD, stisknéte a podrzte tlacitko @ MENU, kdyz je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q)
tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Chcete-li odemknout OSD, stisknéte a podrzte tlacitko @ MENU, kdyZ je monitor vypnuty, a poté
stisknéte U) tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma vyrobek pouze jeden vstup signalu, polozku ,Vybér vstupu” nelze upravovat.
2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativni rozliseni nebo Adaptive-Sync, je poloZka ,Pomér stran obrazu” nefunkéni.

14



Nastaveni hry

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Standard Zvysuje Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.
FPs Urceno pro hrani her typu FPS (First Person Shooters). ZlepSuje Uroven ¢erné barvy ve
scénach s tmavym pozadim.
RTS Urceno pro hrani her typu RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje kvalitu obrazu.
Herni resim Zavody ggico pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou sytost
Hrac1 Uzivatelska predvolby ulozené jako profil Hrac 1.
Hrac 2 Uzivatelska nastaveni prfedvoleb byla ulozena jako Hrac 2.
Hrac 3 Uzivatelska nastaveni pfedvoleb byla ulozena jako Hrac 3.
Vychozi hodnota ovladani stint je O; koncovy uzivatel mtze hodnotu zvysit z O na 20
Ovladani stint 0-20 pro jasnéjsi obraz.
Pokud je obraz pfilis tmavy na to, aby byly detaily jasné viditelné, upravte hodnotu z
0 na 20 pro jasny obraz.
ZNéééz\ésntfpm Vypnuto / Zapnuto Vypnéte vyrovnavaci pamét snimku pro snizeni vstupniho zpozdéni.
Herni barvy 0-20 Funkce Herni barvy nabizi rozsah 0-20 pro nastaveni sytosti a dosazeni lepsiho
obrazu.
Zakazat nebo povolit funkci Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto Upozornéni na béh Adaptive-Sync: PFi povoleni funkce Adaptive-Sync mize v
nékterych hernich prostredich dochazet k blikani.
Vypnuto / Zapnuto / Funkce ,Dial Point" umisti zaméfovaci ukazatel do stfedu obrazovky, coz hra¢dm
Tlagitko ovladace DyEwamické P pomaha pfi hrani her typu First Person Shooter (FPS) s pfesnym a preciznim
Y mifenim.
Sniper Scope Vypnuto /1,0/15/2,0 Pro snadnéjsi zamérovani pfi stfelbé provedte lokalni pfiblizeni.
MBR (Redukce rozmazani pohybu) Nabizi 0-20 Urovni nastaveni pro snizeni
rozmazani pohybu.
Poznamka:
MBR 0-20 1 Funkci MBR Ize upravovat, pokud je funkce Adaptive-Sync vypnuta a
obnovovaci frekvence ¢ini 275 Hz.
2. Se zvysujici se hodnotou nastaveni klesa jas obrazovky.
Deaktivujte nebo aktivujte funkci MBR Sync (Odstranéni rozmazani pohybu).
Poznamka:
MBR S V to/Z t B . . .
yne ypnuto / Zapnuto Funkci MBR Sync Ize upravovat, pokud je funkce Adaptive-Sync zapnuta a
obnovovaci frekvence ¢&ini 275 Hz.
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Overdrive

Normalni

Rychle

Rychleji

Nejrychleji

Extreme

Nastavte dobu odezvy.
Poznamka:

1. Pokud uZivatel nastavi rezim OverDrive na ,Nejrychlejsi‘, mtze dojit k rozmazani
zobrazeného obrazu. Uzivatelé mohou upravit Urovern OverDrive nebo ji vypnout
podle svych preferenci.

2. Rezim ,Extrémni* je dostupny pouze tehdy, je-li funkce Adaptive-Sync vypnuta a
obnovovaci frekvence ¢ini 275 Hz.

3. Jas obrazovky se snizi po zapnuti funkce ,Extreme”.

Pocitadlo snimku

Vypnuto / Vpravo nahofe /
Vpravo dole / Vlevo nahore /
Vlevo dole

Zobrazit vertikalni frekvenci ve vybraném rohu.

Vyberte typ pfipojeného zarizeni.

HDMI ;(ggzole/DVD Pokud pouzivate vstup HDMI1 pro pfipojeni herni konzole nebo DVD pfehravace,
nastavte HDMI1 na moznost Konzole/DVD.
Vyberte typ pfipojeného zarizeni.
HDMI2 fggzcle/DVD Pokud pouzivate vstup HDMI2 pro pripojeni herni konzole nebo DVD prehravace,
nastavte HDMI2 na moznost Konzole/DVD.
Poznamka:

1). Je-liv nabidce ,Obrazek" aktivovan ,Rezim HDR", nelze upravovat nastaveni ,Shadow Control“ a ,Game Color".

2).  Je-li aktivovano ,HDR" nelze upravovat nastaveni ,Gaming Mode*, ,Game Color*, ,MBR" a ,MBR Sync". Moznost ,Extreme” v sekci ,Overdrive”

neni dostupna.

3). Pokud je v nabidce ,Obrazek" nastavena hodnota ,Barevny prostor’ na sRGB, nelze upravovat polozky ,Ovladani stind“ a ,Herni barva®“.

16




Obrazek

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

Jas 0-100

Nastaveni podsviceni.

Kontrast 0-100

Kontrast z digitalniho registru.

Zesileni tmavych
tonu

Vypnuto / Uroven 1/ Uroven
2 / Uroven 3

Vylepseni detailt obrazovky ve tmavych nebo svétlych oblastech za Ucelem Upravy jasu
ve svétlych oblastech a zajisténi absence presyceni.

Gamma 18/20/22/24/26 Nastaveni gammy.
Standard Standardni rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
Ekologid/(é Hra Herni rezim.
nastaveni
Film Rezim Film.
Sport Rezim Sport.
Cteni Rezim Cteni.
Tepla Tepla barevna teplota.
Normaini Normalni barevna teplota.
Barevna teplota.
Studena Studena barevna teplota.
Uzivatel Obnovit barevnou teplotu.
Cervend 0-100 Zisk cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zesileni zelené barvy z digitélniho registru.
Modra 0-100 Zesileni modré barvy z digitalniho registru.
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Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle svych pozadavkd na pouzivani.
HDR Obrazek HDR Poznamka:
Po detekci signalu HDR se zobrazi mozZnost Upravy nastaveni HDR.
Film HDR
Hra HDR
Vypnuto
Obrazek HDR Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazku, ¢imz je simulovano zobrazeni efektu
. HDR.
Rezim HDR .
Poznamka:
Film HDR Pokud neni detekovan signal HDR, zobrazi se volba Rezim HDR pro Upravu nastaveni.
Hra HDR
Vypnuto Vypnout dynamicky kontrast.
DCR
Zapnuto Zapnout dynamicky kontrast.
Nativni panel Standardni barevny prostor panelu.
Barevny prostor
sRGB Barevny prostor sRGB.
Vypnuto
Multimédia
Rezim LowBlue Internet Snizuje podil modrého svétla regulaci barevné teploty.
Kancelar
Cteni
Celd obrazovka / Pomér stran
/1)
17 (43) /19" (4:3) /
Pomér stran 19" (5:4) /19°W (16:10) / 21,5'W
obrazu (16:9)/ Vyberte pomér stran obrazu pro zobrazeni.
22“W (16:10)/
23'W (16:9) /
23,6'W (16:9) /
24"W (16:9)
Poznamka:

1). Pokud je povolen ,Rezim HDR®, nelze upravovat polozky ,Kontrast’, ,Dark Boost’, ,Gamma®, ,Eco Adjustment’, ,Teplota barev*, ,Barevny
prostor” a ,LowBlue Mode".

2). Pokud je ,HDR" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky kromé ,HDR*. Pokud je ,HDR" nastaveno na ,HDR Picture®,
,HDR Movie" nebo ,HDR Game"’, nelze upravovat polozky ,Gamma®, ,Eco Adjustment”, ,Teplota barev’, ,DCR", ,Barevny prostor” a ,LowBlue
Mode".

3). Pokud je ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost*, ,Gamma®“, ,Eco Adjustment’, ,Teplota
barev’, ,Rezim HDR" a ,LowBlue Mode".

4). Je-li funkce ,Eco Adjustment” nastavena na hodnotu ,Reading’, nelze upravovat parametry ,Contrast’, ,Color Temp.*, ,DCR", ,Color Space” a
,Low blue mode".
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

Rezim PIP/PBP Vypnuto / PIP / PBP Zakazte nebo povolte funkci PIP nebo PBP.
Hlavni zdroj Vyberte zdroj signalu pro hlavni obrazovku.
Vedlejsi zdroj Vyberte zdroj signalu pro vedlejsi obrazovku.
Hlavni zdroj
Zvuk Vyberte nastaveni zvuku pro hlavni nebo vedlejsi obrazovku.
Vedlejsi zdroj
Velikost Mala / Stfedni / Velka Vyberte velikost obrazovky.
Vpravo nahore
Vpravo dole
Poloha Nastavte polohu obrazovky.
Vlevo nahoru
Vlevo doll
Zapnuto: Prohodit
Prohodit Prohodit zdroj obrazu.
Vypnuto: zadna akce
Poznamka:

1). Pokud je polozka ,HDR" v nabidce ,Obrazek" nastavena do jiného stavu nez vypnuto, nelze upravovat zadné polozky v nabidce ,PIP/PBP".

2). Je-li funkce PIP/PBP povolena, néktera nastaveni barev v nabidce OSD jsou platna pouze pro hlavni obrazovku, zatimco vedlejsi obrazovka
neni podporovana. Hlavni a vedlejsi obrazovka proto mohou mit odlisné barvy.

19



3) Je-li funkce PBP/PIP povolena, kompatibilita vstupniho zdroje hlavni a vedlejsi obrazovky je uvedena v nasledujici tabulce:

Hlavni zdroj
PBP
HDMIN HDMI2 DP
HDMIT \Y, \Y \Y
Vedlejsi zdroj HDMI2 \% V V
DP \Y, \Y \Y

Je-li funkce PBP povolena, port HDMI/DP podporuje maximalni rozliseni 1280X1440@144 Hz 8bit (ve formatu RGB nebo YCbCra44).

Hlavni zdroj
PIP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMIT \Y, \Y \Y
Vedlejsi zdroj HDMI2 \% V V
DP \Y, \Y \Y

Je-li funkce PIP povolena, port HDMI/DP podporuje maximalni rozliseni 2560x1440@144 Hz.
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Nastaveni

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu Auto / HDMI1/HDMI2 / DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Pfipominka prestavky Vypnuto / Zapnuto Pripominka prestavky pfi nepretrzité praci delsi nez 1 hodina.
Casovac vypnuti 0-24 hodin Nastavte ¢as vypnuti napajeni (DC).

DDC/CI Ne / Ano Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.

Reset Ne / Ano Obnovit vychozi nastaveni nabidky.
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Zvuk

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost

0-100

Nastaveni hlasitosti.

Ztlumit zvuk

Vypnuto / Zapnuto

Ztlumte hlasitost.
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Nastaveni OSD

N0GC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Transparence
Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio

OSD Setup

Information

Prdhlednost 0-100 Upravte prihlednost OSD.
Vodorovna pozice 0-100 Upravte vodorovnou pozici OSD.
Svisla pozice 0-100 Upravte svislou pozici OSD.
Casovy limit 5-120 Upravte ¢asovy limit OSD.
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Informace

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Model Name Q27G4SRU
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ
PIP/PBP HDR SDR
Settings Sync Adaptive-Sync

Audio Firmware Version XXXXXXXXXXXXX

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného vykonu Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problému

Problém & otazka

Mozna feseni

LED indikator napajeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuté a napajeci kabel je spravné pripojen k uzemnéné
zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny obraz

# Je napdjeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napéjeciho kabelu a zdroj napajeni.
# Je video kabel spravné pfipojen?
(PFipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pripojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort neni dostupny u kazdého modelu.
® Pokud je napdjeni zapnuto, restartujte pocitac, abyste vidéli Uvodni obrazovku (pfihlasovaci
obrazovku).
Pokud se zobrazi Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac v pfislusném
rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zménte frekvenci grafické karty.
(Viz Nastaveni optimalniho rozliseni)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte Servisni stfedisko
nebo svého prodejce.
# Vidite na obrazovce hlasku ,Input Not Supported?
Tato zprava se zobrazi, pokud signal z grafické karty pfekroci maximalni rozliseni a frekvenci,
které monitor dokaze spravné zpracovat.
Nastavte maximalni rozliseni a frekvenci, které monitor dokéze spravné zpracovat.
® Ujistéte se, ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obrazek je rozmazany a vykazuje
problémy s duchy a stinovanim

Upravte nastaveni kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesovou zkratku (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporuc¢ujeme pfipojit monitor pfimo
k vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz poskakuje, blika nebo se v
ném objevuji vinité vzory

Elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické ruseni, umistéte co nejdale od
monitoru.
Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi daném rozliseni.

Monitor je zaseknuty v aktivnim
rezimu vypnuti

Vypinac¢ pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace musi byt pevné usazena ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru fadné pfipojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze neni ohnuty zadny kolik.

Ovérte funkenost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim indikacni
LED diody CAPS LOCK. Po stisknuti klavesy CAPS LOCK by se LED dioda méla bud' rozsvitit, nebo
zhasnout.

Chybi jedna ze zakladnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze neni poskozeny zadny kolik.
Ujistéte se, ze je video kabel monitoru fadné pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan ani pfizptisoben
velikosti

Nastavte horizontalni (H-Position) a vertikalni polohu (V-Position) nebo stisknéte klavesovou
zkratku (AUTO).

Obrazek vykazuje barevné vady (bila
barva nevypada jako bila)

Nastavte hodnoty RGB nebo vyberte poZzadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni ruseni
na obrazovce

K nastaveni parametrt CLOCK a FOCUS pouzijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Stisknéte klavesovou zkratku (AUTO) pro automatické nastaveni.

Regulace a servis

Informace o regulaci a servisu naleznete na webu www.aoc.com (zde muzete vyhledat model
zakoupeny ve vasi zemi a najit pfislusné informace o regulaci a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nézev modelu

Q27C4SRU

Ridici systém

TFT barevny LCD displej

Zdroj napajeni

Panel elikost zobrazitelné plochy Uhlopficka 68,5 cm

Rozte¢ pixell 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
ideo Rozhrani HDMI a DisplayPort

Horizontalni frekvenéni rozsah 30 kHz - 470 kHz
Maximalni horizontalni rozmeér obrazu |596,736 mm
Rozsah vertikalniho skenovani 48~320Hz
(rilél;?ﬁ;;i%ikélmho skenovani 335664 mm
Optimalni pfednastavené rozliseni 2560x1440@60Hz
Maximalni rozliseni 2560x1440@320Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI

(Ostatni

100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A

Spotfeba energie

Typicka (vychozi jas a kontrast) 26W
Max. (jas =100, kontrast = 100) <82W
Pohotovostni rezim <O05W

Odvoz tepla

Normalni provoz

88,74 BTU/h (typ.)

Spanek (pohotovostni rezim) <1,71BTU/h
ReZim vypnuto <1,02 BTU/h
Rezim vypnuti (AC prepinac) O BTU/hod

Fyzické vlastnosti

Typ konektoru

USB UP/USBx4 (véetné 1 rychlého nabijeni)

HDMIx2/DisplayPort/Sluchatka

[Typ signhalového kabelu

Odpojitelny

\Vestavény reproduktor 2Wx2
Provozni 0°C~40°C
Teplota
Mimo provoz -25°C~55°C
Provozni 10%~85% (nekondenzujici)
Prostredi Ihkost
Mimo provoz 5% az 93 % (bez kondenzace)
Provozni O maz 5000 m (O ft az 16 404 ft)
Nadmorska vyska

Mimo provoz

0O maz12192 m (O ft az 40 00O ft)
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Politika spole nosti AOC tykajici se vad pixeltl na panelech
monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktt nejvyssi kvality. Vyuzivdame nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich procesl v odvétvi a uplatnujeme
pfisnou kontrolu kvality. Pfesto jsou vady pixelt nebo subpixelt na panelech monitort pouzivanych v monitorech nékdy nevyhnutelné.

Z&dny vyrobce nemdze zarugit, ze viechny panely budou prosty vad pixeld, ale spole¢nost AOC zaruéuje, Ze jakykoli monitor s nepfijatelnym
poctem vad bude opraven nebo vyménén v ramci zaruky. Toto ozndmeni vysvétluje rlizné typy vad pixel a definuje pfijatelné Urovné vad pro
kazdy typ. Aby byl narok na opravu nebo vyménu v ramci zaruky uznan, musi pocet vad pixell na panelu monitoru prekrocit tyto pfijatelné
urovné. Napiiklad maximalné 0,0004 % subpixeld na monitoru mUze byt vadnych.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisnéjsi standardy kvality pro urcité typy nebo kombinace vad pixelQ, které jsou vyraznéjsi nez jiné. Tato
zasada plati celosvetove.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tfi subpixell v zakladnich barvach: cervené, zelené a modré. Mnozstvi pixelt spolecné tvofi obrazek.
Jsou-li vSéechny subpixely daného pixelu rozsviceny, jevi se tyto tfi barevné subpixely jako jeden bily pixel. Isou-li vSéechny zhasnuté, jevi se tfi
barevné subpixely jako jeden cerny pixel. Jiné kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell se jevi jako jednotlivé pixely jinych barev.

Typy vad pixeli

Vady pixelt a subpixell se na obrazovce projevuji rtznymi zptsoby. RozliSujeme dvé kategorie vad pixelt a v rdmci kazdé kategorie nékolik
typU vad subpixeld.

Vady svétlych bodu

Vady svétlych bodu se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené (zapnuté). Svétly bod je tedy subpixel, ktery je patrny na
obrazovce pfi zobrazeni tmavého pozadi. Existuji nasledujici typy vad svétlych bodu.

Jeden svitici ¢erveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni svitici subpixely:
- Cervena + Modra = Fialova
- Cervena + Zelena = Zluta

- Zelena + Modra = Azurova (svetle modra)
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TFi sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel).
Poznamka

Cerveny nebo modry jasny bod musi byt o vice nez 50 % jasné&jsi nez sousedni body, zatimco zeleny jasny bod musi byt o 30 % jasnéjsi nez

sousedni bodly.
Vady éernych bodu

Vady ¢ernych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé neboli ,vypnuté”. Tmavy bod je tedy subpixel, ktery je viditelny

na obrazovce pfi zobrazeni svétlého vzoru. Nasleduji typy vad ¢ernych bodu.

Blizkost vad pixelu

Protoze vady pixell a subpixell stejného typu umisténé blizko sebe mohou byt ndpadnéjsi, stanovuje spole¢nost AOC rovnéz tolerance pro

vzajemnou blizkost vad pixelU.

Tolerance vad pixelt

Pro uznani naroku na opravu nebo vyménu z dtvodu vad pixeld v rdmci zaru¢ni doby musi panel monitoru znacky AOC vykazovat vady pixelt

nebo subpixell prekracujici tolerance uvedené v online manualu.

DEFEKTY SVETLYCH BODU PRIPUSTNA UROVEN
1 svitici subpixel 2
2 sousedni svitici subpixely 1
3 sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma defekty svétlych bodd* >15mm
Celkovy pocet defektt svétlych bodU vsech typu 2
DEFEKTY TMAVYCH BODU PRIPUSTNA UROVEN
Ttmavy subpixel 5améné
2 sousedni tmavé subpixely 2 ameéné
3 sousedni tmavé subpixely <0
Vzdalenost mezi dvéma defekty tmavych bodu* >15mm
Celkovy pocet defektt tmavych bodu véech typu 5améné

CELKOVE DEFECTY BODU

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet vad ve formé svétlych nebo tmavych bodt
véech typU

5 nebo méné

Poznadmka
*:1 nebo 2 sousedni vady subpixelt =1 vada bodu.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (£1 Hz) F:g&éﬁ"éﬁmi) VERT'KA"TL:;‘EKVENCE
640x480@60Hz2 31469 5994
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz2 50313 99.826
640x480@120Hz2 60.938 1972
800X600@56Hz2 3516 56250
800X600@60Hz 3788 60317
800X600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62760 99778
800x600@120Hz 76302 19.972
1024x768@60Hz 4836 60
1024x768@70Hz 56476 70.07
XGA
1024x768@100Hz 80448 99,811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280X1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x720@60HZ 44772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50.00
Full HD 1920X1080@60Hz 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
QHD (DisplayPort) 2560x1440@100Hz 152.5 100
2560x1440@60HzZ 88.86 60
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144HzZ 214563 144
2560x1440@165Hz 244202 165
QHD
2560x1440@200Hz 304 200
2560x1440@240Hz 364.801 240
2560x1440@300Hz 452390 299.993
2560x1440@320Hz 473,934 320
REZIMY IBM
DOS 720x400@70Hz 31469 70
REZIMY MAC
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60241 75

Poznambka: Podle normy VESA muze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence pole) pro réizné operacni systémy a grafické karty dochazet
k urcité odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepseni kompatibility byla nominalni obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se prosim
skutecnymi parametry produktu.
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Prirazeni pinu

thnonAon

- »
18 2
Signalovy kabel barevného displeje s 19 piny
islo pinu Nazev signalu islo pinu |Nazev signalu islo pinu Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Zem
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napajeni +5V
3. TMDS Data 2- . Stinéni TMDS Clock 19. Detekce pripojeni za provozu
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data O 16. SDA

|- |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1

20pinovy signdlovy kabel barevného displeje

islo pinu Nazev signalu islo pinu Nazev signalu

1. ML _Lane 3 (n) n GCND

2. GND 12 ML _Lane O (p)

3. ML Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4. ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GCND 15 AUX_CH(p)

6. ML _Lane 2 (p) 16 GND

7. ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8. GND 18 Detekce pfipojeni za provozu
9. ML _Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10. ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven podporou VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. UmozZfiuje monitoru pfedat hostitelskému systému
informace o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dalsi Udaje o svych zobrazovacich moznostech.

DDC2B je obousmeérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém muze prostfednictvim kanalu DDC2B vyzadat informace
EDID.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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