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Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de nationella konventioner som anvands i detta dokument.
Anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

I hela denna guide kan textblock atféljas av en ikon och skrivas med fet stil eller kursiv stil. Dessa block ar anmarkningar,
forsiktighetsatgarder och varningar, och de anvands enligt féljande:

]

ANMARKNING: En ANMARKNING anger viktig information som hjélper dig att utnyttja ditt datorsystem battre.

A\
FORSIKTIGHET: En FORSIKTIGHET indikerar antingen potentiell skada pa hardvara eller dataférlust och berattar hur du
undviker problemet.

VARNING: En VARNING indikerar risk for personskada och berattar hur du undviker problemet.
Vissa varningar kan visas i alternativa format och kan vara utan ikon. | sddana fall kravs den specifika presentationen av
varningen av tillsynsmyndighet.



Strom

ASkérmen ska endast drivas fran den typ av stromkalla som anges pa etiketten. Om du ar osaker pa vilken typ av strom

som levereras till ditt hem, kontakta din aterférsaljare eller lokala elbolag.
ASkérmen ar utrustad med en jordad stickpropp med tre stift, det vill sdga en stickpropp med ett tredje (jordnings)stift.
Denna stickpropp passar endast i ett jordat eluttag som en sakerhetsfunktion. Om ditt uttag inte rymmer den trefasiga

stickproppen, lat en behorig elektriker installera ratt uttag eller anvand en adapter for att jorda apparaten sakert. Asidosatt
inte den jordade stickproppens sakerhetsfunktion.

A Koppla ur enheten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under langre perioder. Detta skyddar skarmen fran

skador orsakade av stromspikar.

Aéverbelasta inte grenuttag och férlangningssladdar. Overbelastning kan leda till brand eller elchock.

i !': For att sakerstalla tillfredsstallande drift, anvand skdrmen endast med UL-godkanda datorer som har lampligt
konfigurerade uttag markta 100-240 V AC, min. 5 A.

AVégguttaget ska vara installerat nara utrustningen och vara latt atkomligt.



Installation

A Placera inte skarmen pa en ostadig vagn, ett stativ, en tripod, ett faste eller ett bord. Om skarmen faller kan den skada

personer och orsaka allvarliga skador pa produkten. Anvand endast en vagn, ett stativ, en tripod, ett faste eller ett bord

som rekommenderas av tillverkaren eller som levereras med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid installation av
produkten och anvand monteringsdon som rekommenderas av tillverkaren. Flytta kombinationen av produkt och vagn med
forsiktighet.

Stick aldrig in nagra féremal i dppningarna pa skarmens holje. Detta kan skada elektroniska komponenter och orsaka

brand eller elchock. Spill aldrig vatska pa skarmen.

i !E Placera inte produktens framsida mot golvet.

AOm du monterar skarmen pa en vagg eller hylla ska du anvanda en monteringssats som ar godkand av tillverkaren och

folja instruktionerna for satsen.

i !E Lamna utrymme runt skarmen enligt bilden nedan. | annat fall kan luftcirkulationen bli otillracklig, vilket kan leda till

overhettning och darmed brand eller skador pa skarmen.

F !E For att undvika potentiella skador, till exempel att panelen lossnar fran ramen, se till att skarmen inte lutas nedat mer

an -5 grader. Om den maximala nedatlutningsvinkeln pa -5 grader éverskrids tacks inte skador pa skarmen av garantin.

Se nedan de rekommenderade ventilationsytorna runt skarmen nar skarmen ar monterad pa vaggen eller pa stativet:

Monterad med stativ
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Rengoring
"! Rengor holjet regelbundet med en mjuk trasa fuktad med vatten.

;! Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofibertrasa vid rengéring. Trasans ska vara fuktig och nastan torr; 1at inte vatska

komma in i chassit.
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;! Koppla ur stromkabeln innan du rengdr produkten.




Ovrigt

&Om produkten avger en konstig lukt, ljud eller rok, koppla ur strommen OMEDELBART och kontakta ett Servicecenter.
&Se till att ventilationsdppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.

&Utsétt inte LCD-skarmen for kraftiga vibrationer eller hdga stétar under drift.

&Slé inte pa eller tappa skarmen under drift eller transport.

i !': Strémkablarna ska vara sikerhetsgodkanda. Fér Tyskland ska de vara av typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?’, eller battre.
For andra lander ska lampliga typer anvandas i enlighet med detta.

i !'} Overdrivet ljudtryck fran éronsnackor och horlurar kan orsaka hérselnedsattning. Justering av equalizern till maximum

Okar utspanningen for éronsnackor och horlurar och darmed ljudtrycksnivan.

-;"!E Lag blaljusniva: Skarmen anvander en panel med lag blaljusnivd. Den uppfyller TUV Rheinland Low Blue Light

Hardware Solution-certifieringen vid fabriksaterstalining/standardinstaliningar.

Halsa:

- Skarmen boér placeras 50-70 cm (20-28 tum) fran dina 6égon.

- Att titta pa skarmen under en langre tid orsakar trotta 6gon och kan férsamra din syn. Vila égonen i 5-10 minuter for varje
timme du anvander produkten.

- Minska égontrottheten genom att fokusera pa féremal pa langt avstand.

- Att blinka ofta och gdra dgondvningar hjalper till att forhindra att dgonen torkar ut.

P !E Flimmerfri teknik uppratthaller en stabil bakgrundsbelysning med hjalp av en DC-dimmer som eliminerar den framsta
orsaken till flimmer pa skarmen, vilket ar skonsammare fér 6gonen.



Installation
Kartonginnehall
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Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

bekraftelse.

USB Cable

=k Alla signalkablar ingér inte i alla lander och regioner. Kontakta din lokala aterforsaljare eller AOC:s lokalkontor for



Montering av stativ och fot

Montera eller ta bort foten enligt anvisningarna nedan.

Installation:

i ig OBS! Skarmens utférande kan awika fran bilderna.



Justering av visningsvinkel

For optimal visningsupplevelse rekommmenderas att anvandaren placerar sig sa att hela ansiktet syns pa skarmen och
darefter justerar skarmens vinkel efter eget tycke.

Hall i stativet for att forhindra att skarmen valter nar du andrar dess vinkel.

Du kan justera skarmen enligt foljande:

W gj{ OBS:

Ror inte LCD-skarmen nar du andrar vinkeln. Beréring av LCD-skarmen kan orsaka skador.

) Vvarning

For att undvika potentiella skarmsskador, t.ex. att panelen lossnar, ska du se till att skarmen inte lutar nedat med mer an
-5 grader.

Tryck inte pa skarmen nar du justerar skarmens vinkel. Fatta endast tag om ramen.



Anslutning av skarmen

Kabelanslutningar pa baksidan av skarmen och datorn:

@ : T 710C

@ : GAMING

_I_l

1. USB3.2 Genl downstream

2. USB3.2 Genl downstream

3. USB3.2 Genl downstream

4. USB3.2 Genl downstream-+laddning
5. USB upstream

6. HDMI1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Horlursuttag

10. Strém

Anslut till PC

Anslut stromkabeln stadigt till baksidan av skarmen.

Stang av datorn och dra ut stromkabeln.

Anslut skarmens signalkabel till videoanslutningen pa baksidan av datorn.
Anslut stromkablarna till datorn och skarmen i ett narliggande eluttag.

SO

. Sla pa datorn och skarmen.
Om skarmen visar en bild ar installationen klar. Om ingen bild visas, se avsnittet Felsokning.
For att skydda utrustningen ska du alltid stdnga av datorn och LCD-skarmen innan anslutning.



Vaggmontering

Forberedelser infor installation av valfri vaggmonteringsarm.

Denna skarm kan fastas vid en vaggmonteringsarm som kops separat. Bryt stromtillforseln innan du utfér denna procedur.
Folj dessa steg:

1. Ta bort stativet.

Folj tillverkarens instruktioner for att montera ihop vaggmonteringsarmen.

Placera vaggmonteringsarmen mot baksidan av skarmen. Rikta in armens hal mot halen pa skarmens baksida.
Skruva fast de fyra skruvarna i halen och dra at dem ordentligt.

Anslut kablarna pa nytt. Se anvandarhandboken som medféljde den valfria vaggmonteringsarmen for instruktioner om
hur den fasts vid vaggen.

a W
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\ g Obs! VESA-monteringsskruvhal finns inte pa alla modeller. Kontrollera med aterférsaljaren eller AOC:s officiella support.

Kontakta alltid tillverkaren vid vaggmontering.
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* Skarmens utformning kan awika fran bilderna.

(DVARNING:
1. For att undvika potentiella skarmsskador, t.ex. att panelen lossnar, ska du se till att skarmen inte lutar nedat med mer an
-5 grader.

2. Tryck inte pa skadrmen nar du justerar skdrmens vinkel. Fatta endast tag om ramen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI
2. Kompatibla grafikkort: En rekommmenderad lista finns nedan och kan &ven kontrolleras via www.AMD.com

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (undantaget R9 370/X, R7 370/X och R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (undantaget R9 270/X och R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Enheten ar kompatibel med insignaler i HDR10-format.

Skarmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om uppspelningsenheten och innehallet ar kompatibla. Kontakta
enhetstillverkaren och innehallsleverantoren for information om kompatibiliteten for din enhet och ditt innehall. Valj “‘Av” for
HDR-funktionen om du inte vill anvanda den automatiska aktiveringsfunktionen.

Obs:

Inga sarskilda installningar kravs for DisplayPort-/HDMI-granssnitten i Windows 10-versioner aldre an V1703.

Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt; DisplayPort-granssnittet fungerar inte i Windows 10 version V1703.
3840x2160@50Hz/60Hz rekommenderas endast fér Blu-ray-spelare, Xbox och PlayStation.

Skarminstallningar:

Skarmupplosningen ar installd pa 256071440 och HDR ar forinstallt pa PA.

Nar du har startat ett program kan den basta HDR-effekten uppnas genom att andra upplosningen till 256011440 (om
tillgangligt).

T o WDN =

View
Sort by
Refresh
Paste

Paste shortcut

B Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Cortrol Panel
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Justering

Genvagar

4 \4 A (I Q)

— A
1 Kalla/Avsluta
2 Spellage

3 Dial Point

4 Meny/Enter

5 Stréom

Meny/Enter
Tryck for att visa OSD eller bekrafta valet.

Strom

Tryck pa stromknappen for att sla pa skarmen.

Dial Point
Nar ingen OSD visas trycker du pa Dial Point-knappen fér att visa/délja Dial Point.

Spellage

Na&r ingen OSD visas trycker du pa knappen “\/" for att 6ppna spellagesfunktionen. Tryck sedan pa knappen “\/" eller “ A" for
att valja spellage (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 eller Gamer 3) beroende pa speltyp.

Kalla/Avsluta

Nar OSD &r stangd fungerar knappen Kalla/Avsluta som snabbtangent for kallval.
Nar OSD-menyn ar aktiv fungerar denna knapp som en avslutningsknapp (for att stanga OSD-menyn).

13



OSD-instéallningar

Grundlaggande och enkla anvisningar fér kontrollknapparna.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

1). Tryck pa IE] MENY-knapp for att dppna OSD-fonstret.

2). Tryck pay eller A for att navigera bland funktionerna. Nar énskad funktion ar markerad trycker du pa [[ll] MENY-knapp
/ OK for att aktivera den. Tryck pa \/ eller A for att navigera bland undermenyernas funktioner. Nar énskad funktion i
undermenyn ar markerad trycker du pa @] MENY-knapp / OK for att aktivera den.

3). Tryck pa\/ eller A for att &ndra instaliningarna for den valda funktionen. Tryck pa -B- / <] for att avsluta. Om du vill
justera nagon annan funktion upprepar du steg 2-3.

4). OSD-lasfunktion: For att lasa OSD, tryck och hall in @] MENY-knappen medan skarmen ar avstangd och tryck sedan pa
C) stromknappen for att sl& p& skarmen. For att 1&sa upp OSD - tryck och hall in [Ill] MENY-knappen medan skarmen &r
avstangd och tryck sedan pa Q) stromknappen for att sla pa skarmen.

Anmarkningar:

1). Om produkten endast har en signalingang kan alternativet “Inmatningsval” inte justeras.

2). Om ingangssignalens upplésning ar den inbyggda upplésningen eller Adaptive-Sync, ar alternativet “Bildférhallande”
ogiltigt.

14



Spelinstallningar

NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

Standard Forbattrar lasbarheten for lampliga webb- och mobilspel.
FPs For spel av FPS-typ (First Person Shooters). Forbattrar svartnivan i
morka teman.
RTS For spel av RTS-typ (Real Time Strategy). Forbattrar bildkvaliteten.
Spellage Racing For racing-spel. Ger snabbaste svarstid och hog fargmattnad.
Gamer1 Anvandarens preferensinstallningar sparade som Gamer 1.
Gamer 2 Anvandarens installningar har sparats som Gamer 2.
Gamer 3 Anvandarens installningar har sparats som Gamer 3.
Standardvardet for Skuggkontroll ar O. Slutananvandaren kan
Skuaakontroll 0-20 darefter justera vardet mellan O och 20 fér en tydligare bild.
99 Om bilden ar for moérk for att detaljer ska synas tydligt, justera vardet
mellan O och 20 fér en klarare bild.
Lag . . . ) L e
ingangsfardréjning Av/Pa Stang av rambufferten for att minska ingangsférdréjningen.
Spelfarg 0-20 Spelfarg erbjuder installningsnivaer mellan O och 20 for justering av

fargmattnad, vilket ger en battre bildkvalitet.

Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Av/Pa Paminnelse vid anvandning av Adaptive-Sync: Nar funktionen
Adaptive-Sync ar aktiverad kan flimmer uppsta i vissa spelmiljoer.

Funktionen “Dial Point” placerar en siktesmarkor i skarmens mitt for

Dial Point Av/Pa/Dynamisk att underlatta exakt och preciserat sikte i forstapersonsskjutare (FPS).
Sniper Scope Av/10/15/20 Zooma in lokalt fér att underlatta malinriktning vid skjutning.
MBR (Motion Blur Reduction) erbjuder justeringsnivaer mellan O och
20 for att reducera rorelseoskarpa.
MBR 0-20 Obs:

1. MBR-funktionen kan justeras nar Adaptive-Sync ar avstangt och
uppdateringsfrekvensen =75 Hz.
2. Skarmens ljusstyrka minskar nar justeringsvardet kar.

Inaktivera eller aktivera MBR-synkronisering (Motion Blur Remove).
Obs:

MBR-synkroniseringsfunktionen kan justeras nar Adaptive-Sync ar
paslaget och uppdateringsfrekvensen > 75 Hz.

MBR-synkronisering Av/Pa

15



Overdrive

Normal

Snhabbt

Shabbare

Shabbast

Extrem

Justera svarstiden.
Obs:

1. Om anvandaren stéller in OverDrive pa “Snabbast” kan den visade
bilden bli suddig. Anvandare kan justera OverDrive-nivan eller stanga
av funktionen enligt sina preferenser.

2. Funktionen “Extrem” ar valfri nar Adaptive-Sync ar avstangt och
uppdateringsfrekvensen ar = 75 Hz.

3. Skarmens ljusstyrka minskar nar funktionen “Extrem” ar paslagen.

Bildraknare

Av [/ Hoger upp / Hoger
ner / Vanster upp /
Vanster ner

Visa V-frekvensen i det valda hornet.

Valj typ av ansluten enhet.

HDMIN ;(ggsol/DVD Nar du anvander HDMI1 for att ansluta spelkonsolen eller DVD-
spelaren, stall in HDMI1 pa spelkonsol/DVD.
Valj typ av ansluten enhet.
HDMI2 ngSOI/DVD Nar du anvander HDMI2 for att ansluta spelkonsolen eller DVD-
spelaren, stall in HDMI2 pé spelkonsol/DVD.
Obs:

1). Nar “HDR-lage” under “Bild” ar aktiverat kan objekten “Skuggkontroll” och “Spelfarg” inte justeras.

nou

"o

2). Nar “HDR" ar aktiverat kan objekten “Spellage’, “Spelfarg”, “MBR" och “MBR-synkronisering” inte justeras. “Extrem” under
‘Overdrive” ar inte tillgangligt.

3). Nar “Fargrymd” under “Bild” ar installd pa sRGB kan objekten “Skuggkontroll” och “Spelfarg” inte justeras.

16




Bild

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 70 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

Ljusstyrka 0-100 Justering av bakgrundsbelysning.
Kontrast 0-100 Kontrast fran digitalregister.

Av/Niva1/ Forbattra skarmdetaljerna i morka eller ljusa partier for att justera
Morkerférstarkning S o o ljusstyrkan i de ljusa omradena och sakerstalla att bilden inte blir

Niva 2 /Niva 3 2 .

Overmattad.

Gamma 18/20/22/24/26 Justera gamma.

Standard Standardlage.

Text Textlage.

Internet Internetlage.
Eco-justering Spel Spellage.

Film Filmlage.

Sport Sportlage.

Lasning Laslage.

Varm Varm fargtemperatur.

Normal Normal fargtemperatur.
Fargtemp.

Kall Kall fargtemperatur.

Anvandare Aterstall fargtemperatur.
Rod 0-100 Rod forstarkning fran digitalregister.
Groén 0-100 Gron forstarkning fran digitalregister.
Bla 0-100 Bla forstarkning fran digitalregister.

17




Av
DisplayHDR
Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningsbehov.
HDR HDR-bild Obs:
Nar HDR identifieras visas HDR-alternativet for justering.
HDR-film
HDR-spel
Av
HDR-bild Optimerad for bildens farg och kontrast, vilket simulerar HDR-
HDR-lage effekten.
9 § Obs:
HDR-film Nar HDR inte detekteras visas alternativet HDR-lage for justering.
HDR-spel
Av Inaktivera dynamiskt kontrastférhallande.
DCR
Pa Aktivera dynamiskt kontrastférhallande.
Panelens ursprungliga Standardfargrymdspanel.
Fargrymd
sRGB sRGB-fargrymd.
Av
Multimedia
LowBlue-lage Internet Minska blatt ljus genom att styra fargtemperaturen.
Kontor
Lasning
Full / Aspect /11 /
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4) /19"W (16:10) /
. 21,5'W (16:9)/ T P
Bildformat 22'W (16:10)/ Valj bildformat for visning.
23"'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)
Obs:

1). Nar “HDR-lage” ar aktiverat kan inte installningarna “Kontrast”, “Morkerforstarkning”, “Gamma’, “Ekojustering’,
“Fargtemperatur’, “Fargrymd” och “Lagt blatt ljus-lage” justeras.

2). Nar “HDR" ar installt pa “DisplayHDR" kan inga andra installningar an “HDR" justeras. Nar “HDR” ar installt pa “HDR-bild",
“HDR-film” eller “HDR-spel” kan “Gamma”, “Ekojustering’”, “Fargtemperatur’, “DCR’, “Fargrymd” och “Lagt blatt ljus-lage”
inte justeras.

3). Nar “Fargrymd” ar installt pa “sRGB” kan inte installningarna “Kontrast”, “Mérkerfoérstarkning”, “Gamma’”, “Ekojustering”,
‘Fargtemperatur’, “HDR-lage” och “Lagt blatt ljus-lage” justeras.

4). Nar “Eco Adjustment” ar installd pa “Reading” gar det inte att justera “Contrast”, “Color Temp.”, “DCR”, “Color Space” och “Low
blue mode”.

18



PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

PIP/PBP-lage Av/PIP/PBP Inaktivera eller aktivera PIP eller PBP.
Huvudkalla Valj kalla fér huvudskarmen.
Underkalla Valj kalla for underskarmen.
Huvudkalla L . .
. Valj ljudinstallningar for huvudskarmen eller
Ljud .
. underskarmen.
Underkalla
Storlek Liten / Mellan / Stor Valj skarmstorlek.
Héger upp
Hoger ner
Position Ange skarmens placering.
Vanster uppat
Vanster nedat
Pa: Vaxla
Vaxla Vaxla skarmkalla.
Av: Ingen atgard

Obs:

7). Nar “HDR” under “Bild” ar installt pa ett annat lage an Av, kan inga alternativ under “PIP/PBP” justeras.

2). Né&r PIP/PBP &r aktiverat galler vissa fargrelaterade justeringar i OSD-menyn endast for huvudskarmen, da underskarmen
inte stods. Huvudskarmen och underskarmen kan darfor visa olika farger.
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3) N&r PBP/PIP &r aktiverat visas kompatibiliteten féor huvudskarmens och underskdrmens ingadngskallor i féljande tabell:

Huvudkalla
PBP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMIT \% \ \
Underskalla HDMI2 \% Vv Vv
DP \% \ \
Nar PBP &r aktiverat stéder HDMI-/DP-porten en maximal uppldsning pa 1280X1440@144 Hz 8-bitars (i RGB- eller YCbCré444-
format).
Huvudkalla
PIP
HDMII HDMI2 DP
HDMIN \ \Y \Y
Underskalla HDMI2 V V V
DP \ \Y \Y

Na&r PIP &r aktiverat stdder HDMI-/DP-porten en maximal upplésning pa 2560x1440@144 Hz.
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Installningar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ

Standard 70 DP

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Sprak

Valj OSD-sprak.

Ingangsvaljare

Auto / HDMI1/HDMI2 / DP

Valj kalla for insignal.

Pauspaminnelse om anvandaren arbetar kontinuerligt i

Pauspaminnelse Av/Pa mer 4n 1 timme.

Avstangningstimer 0-24 timmar Valj tid for DC-avstangning.

DDC/CI Nej/3Ja Aktivera eller inaktivera DDC/Cl-stdd.
Aterstall Nej/3Ja Aterstall menyn till standardinstaliningar.
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Ljud

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Volym 0-100 Volymjustering.

Ljud av Av /P& Stang av ljudet.
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OSD-installningar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 70

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Transparens 0-100 Justera OSD:s transparens.
Hor'ls'ontell 0-100 Justera OSD:s horisontella position.
position

Vertikal position 0-100

Justera OSD:s vertikala position.

Tidsgrans 5-120

Justera tidsgransen for OSD.
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Information

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number

24

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Q27G4SRU
2560(H)x1440(V)/60HZ
SDR

Adaptive-Sync
XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX




LED-indikator

Status LED-farg
Fullt effektlage Vit
Aktivt vilolage Orange
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Felsokning

Problem och fragor

Mojliga I6sningar

Strom-LED lyser inte

Kontrollera att stromknappen ar PA och att stromkabeln ar korrekt ansluten till ett
jordat eluttag och till skarmen.

Ingen bild pa skdrmen

# Ar stromkabeln korrekt ansluten?
Kontrollera anslutningen av stromkabeln och stromférsorjningen.

# Ar videokabeln korrekt ansluten?
(Ansluten via HDMI-kabel)
Kontrollera anslutningen av HDMI-kabeln.
(Ansluten via DisplayPort-kabel)
Kontrollera anslutningen av DisplayPort-kabeln.
* HDMI/DisplayPort-ingang finns inte pa alla modeller.

# Om strommen ar pa, starta om datorn for att se den initiala skarmen
(inloggningsskarmen).
Om den initiala skarmen (inloggningsskarmen) visas, starta datorn i lampligt lage
(felsdkert 1age fér Windows 7/8/10) och andra sedan frekvensen pa grafikkortet.
(Se Installning av optimal uppldsning) Om den initiala skarmen
(inloggningsskarmen) inte visas, kontakta Servicecenter eller din aterforsaljare.

# Ser du “Input Not Supported” pa skarmen?
Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet éverskrider den maximala
uppldésning och frekvens som skarmen kan hantera korrekt.
Justera upplésningen och frekvensen till de maximala varden som skarmen kan
hantera korrekt.

# Kontrollera att drivrutinerna for AOC-skarmen ar installerade.

Bilden ar suddig och uppvisar
spokbilder samt skuggning

Justera installningarna for kontrast och ljusstyrka.

Tryck pa snabbtangenten (AUTO) fér automatisk justering.

Kontrollera att du inte anvander nagon férlangningskabel eller omkopplingsbox.
Vi rekommmenderar att skarmen ansluts direkt till grafikkortets utgangskontakt pa
baksidan.

Bilden hoppar, flimrar eller ett
vagmonster syns i bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektromagnetiska storningar sa langt bort
fran skarmen som maojligt.

Anvand den hdgsta uppdateringsfrekvens som skarmen stoder vid den aktuella
uppldsningen.

Skarmen fastnar i aktivt
vilolage”

Datorns strombrytare ska sta i lage PA.

Datorns grafikkort ska sitta stadigt i sin sockel.

Kontrollera att skarmens videokabel ar korrekt ansluten till datorn.

Inspektera skarmens videokabel och kontrollera att inga stift ar bdjda.
Kontrollera att datorn ar igdng genom att trycka pa CAPS LOCK-tangenten pa
tangentbordet och observera CAPS LOCK-indikatorn. Indikatorn ska tandas eller
slackas nar du trycker pa CAPS LOCK-tangenten.

En av priméarfargerna (ROD,
GRON eller BLA) saknas

Inspektera skarmens videokabel och kontrollera att inga stift ar skadade.
Kontrollera att skarmens videokabel ar korrekt ansluten till datorn.

Skarmbilden ar inte centrerad
eller har felaktig storlek

Justera H-position och V-position eller tryck pa snabbknappen (AUTO).

Bilden har fargdefekter (vitt ser
inte vitt ut)

Justera RGB-farginstalliningarna eller valj 6nskad fargtemperatur.

Horisontella eller vertikala
storningar pa skiarmen

Anvand avstangningslaget i Windows 7/8/10/11 fér att justera CLOCK och FOCUS.
Tryck pa snabbtangenten (AUTO) fér automatisk justering.

Foreskrifter och service

Las information om féreskrifter och service pa www.aoc.com (for att hitta den modell
du har kopt i ditt land och for att hitta information om foreskrifter och service pa
supportsidan).
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Specifikation

Allman specifikation

Modellnamn

Q27G4SRU

Drivsystem TFT-farg-LCD
Panel Synlig bildstorlek 68,5 cm diagonalt
Pixelavstand 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
ideo HDMI-granssnitt och DisplayPort-granssnitt
Horisontellt svepomrade 30-470 kHz
Horisontell svepstorlek (maximal) [596,736 mm
ertikalt svepomrade 48-320 Hz
ertikal svepstorlek (maximal) 335,664 mm
Optimal férinstalld uppldsning 2560x1440@60Hz
Maximal upplésning 2560x1440@320Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ovrigt Stromkalla 100-240 V~ 50/60 Hz 15 A
Typisk (standardljusstyrka och kontrast) 26W
Stromforbrukning Max. (ljusstyrka =100, kontrast = 100) <82W
Vilolage <0,5W
Normal drift 88,74 BTU/h (typ.)
Vilolage (Standby-lage) <1,71BTU/h
Varmeavledning
Avstangt lage <1,02 BTU/h
Av-lage (natstrombrytare) 0 BTU/tim
Anslutningst USB UP/USBx4 (inklusive 1 snabbladdningsport)
Fysiska gstyp HDMIx2/DisplayPort/hérlursuttag
egenskaper Signalkabeltyp Avtagbar
Inbyggd hogtalare 2Wx2
Drift 0°C-40°C
Temperatur
Ej i drift -25°C-55°C
Drift 10 %-85 % (icke-kondenserande)
Miljoforhallanden [Luftfuktighet
Ej i drift 5 %-93 % (icke-kondenserande)
Drift 0 m-5 000 m (O ft-16 404 ft)
Hojd 6ver havet
Ej i drift 0 m-12192 m (O ft-40 00O ft)
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AOC:s policy for pixelfel pa skarmpaneler

AQC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvander nagra av branschens mest avancerade
tillverkningsprocesser och tillampar strikt kvalitetskontroll. Det kan dock ibland vara oundvikligt med pixel- eller underpixelfel
pa de skarmpaneler som anvands i skarmarna.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar fria fran pixelfel, men AOC garanterar att varje skarm med ett oacceptabelt
antal fel kommer att repareras eller bytas ut inom ramen for garantin. Detta meddelande forklarar de olika typerna av
pixelfel och definierar acceptabla felnivaer for varje typ. For att kvalificera sig for reparation eller utbyte enligt garantin maste
antalet pixelfel pa en skarmpanel 6verskrida dessa acceptabla nivaer. Till exempel far hogst 0,0004 % av underpixlarna pa
en skarm vara defekta.

Dessutom tillampar AOC annu striktare kvalitetskrav for vissa typer eller kombinationer av pixelfel som ar mer synliga an
andra. Denna policy galler globalt.

subpixel

R G B

pixel

Pixlar och underpixlar

En pixel, eller bildpunkt, bestar av tre underpixlar i primarfargerna rott, gront och blatt. Manga pixlar tillsammans bildar en
bild. Nar alla underpixlar i en pixel ar tanda, framstar de tre fargade underpixlarna tillsammans som en enda vit pixel. Nar
alla ar slackta, framstar de tre fargade underpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra kombinationer av tanda
och slackta underpixlar framstar som enskilda pixlar i andra farger.

Typer av pixelfel

Pixel- och underpixelfel uppvisas pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixelfel samt flera typer av underpixelfel
inom varje kategori.

Fel med ljusa punkter
Fel med ljusa punkter yttrar sig som pixlar eller underpixlar som alltid ar tdnda (aktiva). En ljus punkt ar alltsa en underpixel

som tydligt framtrader pa skarmen nar monitorn visar ett morkt monster. Féljande typer av fel med ljusa punkter
forekommer.

En tand rod, gron eller bla underpixel.

1 ¢

Tva intilliggande tdnda underpixlar:
- Rod + Bl = Lila

- Rod + Gron = Gul

- Grén + Bla = Cyan (Ljusbla)
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Tre intilliggande tanda underpixlar (en vit pixel).
Obs

En ljus rod eller bla prick maste vara mer an 50 procent ljusare an narliggande prickar, medan en ljus gréon prick ska vara 30

procent ljusare an narliggande prickar.
Svarta punktdefekter

Svarta punktdefekter yttrar sig som pixlar eller underpixlar som alltid ar morka eller ‘avstangda’. En mork prick ar alltsa en
underpixel som framtrader tydligt pa skarmen nar monitorn visar ett ljust monster. Foljande typer av svarta punktdefekter

forekommer.

Narhet mellan pixeldefekter

Eftersom pixel- och underpixeldefekter avsamma typ som befinner sig nara varandra kan vara mer synliga, anger AOC aven

toleranser for hur nara varandra sadana defekter far ligga.

Toleranser for pixeldefekter

For att berattiga till reparation eller utbyte pa grund av pixeldefekter under garantiperioden maste panelen i en AOC-skarm
uppvisa pixel- eller underpixeldefekter som 6verskrider de toleranser som anges i webbmanualen.

DEFEKTER MED LYSANDE PRICKAR

ACCEPTABEL NIVA

1tand underpixel 2

2 intilliggande tanda underpixlar 1

3 intilliggande tanda underpixlar (en vit pixel) 0

Avstand mellan tva defekter med lysande prickar* >15mm

Totalt antal defekter med lysande prickar av alla typer | 2

DEFEKTER MED MORKA PRICKAR ACCEPTABEL NIVA
1T mork underpixel 5 eller farre

2 intilliggande morka underpixlar 2 eller farre

3 intilliggande morka underpixlar <0

Avstand mellan tva defekter med maorka prickar* >15mm

Totalt antal defekter med maorka prickar av alla typer | 5 eller farre
TOTALA ANTAL PUNKTDEFKTER ACCEPTABEL NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta prickfel av alla typer 5 eller farre

Obs
*1eller 2 intilliggande underpixelfel =1 prickfel.
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Forinstallda visningslagen

STANDARD UPPLOSNING (21 Hz) F:gl':\',sE?:;T(EhLz) VERT'KA(LHT;EKVENS
640x480@60H?Z 31469 5094
640x480@72Hz 37.861 72,809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 50313 99.826
640x480@120Hz 60.938 1972
800x600@56Hz 3516 56250
800x600@60Hz 3788 60317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62760 99778
800x600@120Hz 76302 19.972
1024x768@60Hz2 4836 60
1024x768@70Hz 56476 70.07
XGA
1024x768@100Hz 80448 99,811
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280X1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x720@60HZ 44772 50855
1920X1080@50HzZ 28125 50.00
Full HD 1920X1080@60Hz7 67.500 60.00
1920X1080@120Hz 135.000 120.00
QHD (DisplayPort) 2560x1440@100Hz 1525 100
2560x1440@60H2 88.86 60
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560X1440@144Hz2 214.563 V44
2560x1440@165H2 244202 165
QHD
2560x1440@200Hz 304 200
2560x1440@240Hz 364.80]1 240
2560x1440@300Hz2 452390 299.993
2560x1440@320Hz 473,934 320
IBM-lagen
DOS 720x400@70Hz 31469 70
MAC-lagen
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60241 75

Obs: Enligt VESA-standarden kan det férekomma en viss felmarginal (+/-1 Hz) vid berdkning av uppdateringsfrekvensen

(faltfrekvensen) for olika operativsystem och grafikkort. For att forbattra kompatibiliteten har den nominella
uppdateringsfrekvensen for denna produkt avrundats. Se den faktiska produkten for exakta specifikationer.
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Stifttilldelningar

Thonn

18 2
Signalkabel fér fargskarm med 19 stift
Stiftnummer |[Signalnamn Stiftnummer [Signalnamn Stifthrummer [Signalnamn
1 TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC-jord
2. TMDS Data 2-skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V strom
3. TMDS Data 2- 1. TMDS-klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka -
5. TMDS Data 1-skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enheten)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data O-skarmning |16. SDA
| . .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1

20-stifts fargdisplay-signalkabel

Stiftnummer Signalnamn Stiftnummer Signalnamn

1. ML Lane 3 (n) n GND

2. GND 12 ML _Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICT

4. ML Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5. GND 15 AUX_CH(p)

6. ML Lane 2 (p) 16 GND

7. ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8. GND 18 Hot Plug-detektering
9. ML Lane1(p) 19 Return DP_PWR
10. ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]



Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna skarm ar utrustad med VESA DDC2B-kapacitet enligt VESA DDC-standard. Den mojliggoér att skarmen informerar
vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands, kommunicerar ytterligare information om
sina visningsfunktioner.

DDC2B ar en dubbelriktad datakanal baserad pa 12C-protokollet. Vardsystemet kan begara EDID-information via DDC2B-
kanalen.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

32



	Säkerhet
	Nationella konventioner
	Ström
	Installation
	Rengöring
	Övrigt

	Installation
	Kartonginnehåll
	Montering av stativ och fot
	Justering av visningsvinkel
	Anslutning av skärmen
	Väggmontering
	Adaptive-Sync-funktion
	HDR

	Justering
	Genvägar
	OSD-inställningar
	Spelinställningar
	Bild
	PIP/PBP
	Inställningar
	Ljud
	OSD-inställningar
	Information

	LED-indikator

	Felsökning
	Specifikation
	Allmän specifikation
	AOC:s policy för pixelfel på skärmpaneler
	Förinställda visningslägen
	Stifttilldelningar
	Plug and Play


