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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolumler, bu belgede kullanilan ulusal kurallar agiklamaktadir.
Notlar, Dikkat Edilmesi Gerekenler ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte sunulabilir ve kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar notlar,
dikkat edilmesi gerekenler ve uyarilardir ve asagidaki sekilde kullanilir:

]

NOT: Bir NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri belirtir.

A\
DIKKAT: Bir DIKKAT, donanimda olusabilecek potansiyel hasari veya veri kaybini gésterir ve sorundan nasil kaginacaginizi
aciklar.

UYARI: Bir UYARI, bedensel yaralanma riskini gosterir ve sorundan nasil kaginacaginizi aciklar.
Bazi uyarilar farkli formatlarda gérinebilir ve bir simge icermeyebilir. Bu gibi durumlarda, uyarinin belirli sunum bigimi ilgili
duzenleyici otorite tarafindan zorunlu tutulmustur.



Gug

A Monitor, yalnizca etiketinde belirtilen gtic kaynagi turayle calistinimaldir. Ev sebekenizin glg turinden emin degilseniz,
yetkili saticiniza veya yerel elektrik dagitim sirketinize basvurunuz.

A Monitor, Ug uglu toprakl bir fisle donatiimistir; bu fiste Gglincl (topraklama) pini bulunur.
Bu fis, bir givenlik 6zelligi olarak yalnizca toprakl bir glic prizine takilabilir. Priziniz Gg telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizi

taktirmak icin bir elektrikgi cagiriniz veya cihazi gtvenli sekilde topraklamak igin bir adaptdr kullaniniz. Toprakli fisin guvenlik
amacini etkisiz hale getirmeyiniz.

A$im§ekli firtina sirasinda veya uzun sure kullanilmayacadi zamanlarda Unitenin fisini gekiniz. Bu islem, monitdrt gug

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi koruyacaktir.

AGU(; seritlerini ve uzatma kablolarini asir yiklemeyiniz. Asir yukleme yangin veya elektrik carpmasi ile sonuclanabilir.

i !': Sorunsuz ¢alismayi saglamak tzere, monitdru yalnizca 100-240V AC, Min. 5A olarak isaretlenmis uygun yapilandiriimis

prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla birlikte kullaniniz.

A Duvar prizi ekipmanin yakinina kurulmali ve kolay erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru dengesiz bir tekerlekli sepet, sehpa, tripod, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyiniz. Monitor duserse kisiyi

yaralayabilir ve bu Urtinde ciddi hasara neden olabilir. Yalnizca Uretici tarafindan Onerilen veya bu trunle birlikte satilan
tekerlekli sepet, sehpa, tripod, braket veya masayi kullaniniz. UrGnt kurarken Ureticinin talimatlarini izleyiniz ve Uretici
tarafindan dnerilen montaj aksesuarlarini kullaniniz. Urtn ve tekerlekli sepet kombinasyonu dikkatlice tasinmalidir.

Monitér kasasindaki yuvaya asla herhangi bir nesne sokmayiniz. Bu durum devre bilesenlerine zarar vererek yangina
veya elektrik carpmasina neden olabilir. Monitdrin Uzerine asla sivi dokmeyiniz.

A Urdndn én yluzand zemine yerlestirmeyiniz.

A Monitérd duvara veya rafa monte edecekseniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullaniniz ve kitin
talimatlarini izleyiniz.

4 !': Asagida gosterildigi gibi monitorin etrafinda yeterli bosluk birakiniz. Aksi takdirde hava sirkUlasyonu yetersiz kalabilir;
bu da asir Isinmaya, yangina veya monitorde hasara neden olabilir.

i !'} Potansiyel hasarli, rnegin panelin ¢ergeveden ayrilmasini dnlemek igcin monitérdn asaglya dogru -5 dereceden

fazla egilmemesini saglayiniz. -5 derecelik maksimum asadi egim agisi asilirsa, monitérdeki hasar garanti kapsaminda
karsilanmayacaktir.

Monitdr duvara veya stand Uzerine monte edildiginde, monitdrin etrafindaki dnerilen havalandirma alanlarini asagida
gorebilirsiniz:

Stand ile monte edilmis
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Temizlik

"! Kabineti dUzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyiniz.

;! Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullaniniz. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; kasaya sivi

girmesine izin vermeyiniz.
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/1%, Latfen Grand temizlemeden énce gug kablosunu fisten gekiniz.




Diger

&Urun garip bir koku, ses veya duman yayiyorsa, gug fisini DERHAL ¢ekiniz ve bir Servis Merkezi ile iletisime geciniz.
&Havalandlrma acikliklarinin masa veya perde tarafindan engellenmediginden emin olunuz.

&Cal@ma sirasinda LCD monitéru siddetli titresime veya yUksek darbeye maruz birakmayiniz.

&Qal@ma veya tasima sirasinda monitdre vurmayiniz veya monitért distrmeyiniz.

i !': Gug kablolari gtivenlik onayli olmalidir. Almanya icin HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha Usttin bir kablo kullaniimalidir.
Diger ulkeler igin uygun tipler ilgili standartlara gore kullaniimalidir.

i !'} Kulaklk ve kulak i¢i kulakliklardan kaynaklanan asir ses basinci isitme kaybina yol agabilir. Ekolayzirin maksimuma

ayarlanmasi, kulaklik ve kulak ici kulakliklarin ¢ikis gerilimini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.

i !E Dustk Mavi Isik: Ekran, dustk mavi isik dzelligine sahip panel kullanir. Fabrika varsayilan/sifirlama ayarlari altinda TUV

Rheinland Dusuk Mavi Isik Donanim C6zUmu sertifikasina uygundur.

Saglhk:

- Monitér, gozlerinizden 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 ing) uzaklikta konumlandirilmalhdir.

- Ekrana uzun sure bakmak g6z yorgunluguna neden olur ve gérme yetinizi zayiflatabilir. Her 1 saatlik kullanim basina
gdzlerinizi 5 ~ 10 dakika dinlendiriniz.

- Goz yorgunlugunuzu azaltmak i¢in uzaktaki nesnelere odaklaniniz.

- Sik stk g6z kirpmak ve géz egzersizi yapmak, gdzlerinizin kurumasini 6nlemeye yardimci olur.

P !E Titresimsiz teknoloji, monitor titresiminin baslica nedenini ortadan kaldiran bir DC dimmer ile kararl bir arka 15191

surdurur; bu da gézlere daha az yuk bindirir.



Kurulum

Kutu icerigi

7ioc

Monitor

©

Quick Start Guide Warranty Card Stand
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Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

basvurunuz.

USB Cable
=k TUm sinyal kablolari her Ulke ve bolge icin temin edilmeyebilir. Onay icin IUtfen yerel bayinize veya AOC sube ofisine



Stand ve Taban Kurulumu

Tabani kurmak veya gikarmak icin lUtfen asagidaki adimlarn takip ediniz.

Kurulum:

i ig NOT: Monitor tasarimi, resimlerde gosterilenden farkli olabilir.



Gorus Agisinin Ayarlanmasi

En iyi gérunttleme deneyimi igin kullanicinin ekranda yUzinun tamamini gérebileceginden emin olmasi ve ardindan kisisel
tercihine goére monitdrin agisini ayarlamasi onerilir.

Monitdrin agisini dedistirirken devrilmesini 6nlemek icin standi sabit tutunuz.

Monitdru asagida belirtildigi sekilde ayarlayabilirsiniz:

oE -

W gj{ NOT:

Aclyl degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara yol acabilir.

) uyan

Panel soyulmasi gibi potansiyel ekran hasarlarini 6nlemek amaciyla, monitértn -5 dereceden fazla asagdiya
egilmediginden emin olunuz.

Monitdrin agisini ayarlarken ekrana baski uygulamayiniz. Yalnizca gergeveyi kavrayiniz.



Monitérin Baglanmasi

Monitér ve Bilgisayarin Arka Kismindaki Kablo Baglantilari:

@ : T 710C

@ : GAMING

_I_l

1. USB3.2 Genl downstream

2. USB3.2 Genl downstream

3. USB3.2 Genl downstream

4. USB3.2 Genl downstream+sar;j
5. USB upstream

6. HDMI1

7. HDMI 2

8. DisplayPort

9. Kulaklk

10. GUlg¢

PC'ye Baglayiniz

1. GUg kablosunu ekranin arka kismina sikica takiniz.

2. Bilgisayarinizi kapatiniz ve gui¢ kablosunu prizden ¢ikariniz.

3. Ekran sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektortne baglayiniz.
4. Bilgisayarinizin ve ekraninizin gug kablosunu yakindaki bir prize takiniz.

5. Bilgisayarinizi ve ekraninizi aginiz.

Monitérinuz bir goérintl gdsteriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goruntl géstermiyorsa, IGtfen Sorun Giderme bolimune
basvurunuz.

Ekipmani korumak icin, baglanti yapmadan énce daima PC'yi ve LCD monitort kapatiniz.



Duvara Montaj

istege Bagli Duvar Montaj Kolunun Kurulumuna Hazirlik

Bu monitor, ayrica satin aldiginiz bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islemi gerceklestirmeden dnce gucu kesiniz. Su
adimlari izleyiniz:

1. Kaideyi ¢cikariniz.

Duvar montaj kolunu monte etmek igin Ureticinin talimatlarini izleyiniz.

Duvar montaj kolunu monitérin arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitdrin arkasindaki deliklerle hizalayiniz.
4 vidayi deliklere yerlestirip sikistiriniz.

Kablolari yeniden baglayiniz. Duvara montaj ile ilgili talimatlar igin istege bagh duvar montaj koluyla birlikte gelen
kullanicr kilavuzuna basvurunuz.
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GAMING

M4

00mm

Duvar montaj vidalarinin 6zellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinlig)
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\ g Not: VESA montaj vida delikleri tm modellerde bulunmamaktadir; [Utfen saticiya veya AOC'nin resmi departmanina

danisiniz. Duvara montaj kurulumu igin daima Uretici ile iletisime geciniz.
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* Ekran tasarimi, gosterilenlerden farkli olabilir.

(DUYARI:

1. Panel soyulmasi gibi potansiyel ekran hasarlarini 6nlemek amaciyla, monitérin -5 dereceden fazla asagiya
egilmediginden emin olunuz.

2. Monitdérun agisini ayarlarken ekrana baski uygulamayiniz. Yalnizca gergeveyi kavrayiniz.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI ile calisir
2. Uyumlu Ekran Karti: Onerilen liste asagidadir; ayrica www.AMD.com adresini ziyaret ederek de kontrol edilebilir

Ekran Kartlan

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X ve R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X ve R9 280/X haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumluysa, ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve igeriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime geciniz. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiyaciniz olmadiginda HDR islevi icin “KAPALI" secenedini seciniz.

Not:

1. V1703'ten daha dusUk (eski) WIN10 stGrimlerinde DisplayPort/HDMI araylzu icin dzel bir ayar gerekmemektedir.
2. WINI1O surum V1703'te yalnizca HDMI araylUzu mevcuttur ve DisplayPort araytzu galismaz.

3. 3840x2160@50Hz/60Hz yalnizca Blu-ray Oynatici, Xbox ve PlayStation icin énerilir.

4. Ekran Ayari:

a. Ekran ¢ozUnurlugu 25601440 olarak ayarlanmistir ve HDR dnceden ACIK olarak belirlenmistir.

b.

Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢c6zUnurlik 25601440 olarak degistirildiginde (varsa) en iyi HDR efekti elde edilebilir.

12



Ayarlaniyor

Kisayol Tuslar

4 \4 A (I Q) a

bbb

1 Kaynak/Cikis

2 Oyun Modu

3 Dial Point

4 MenU/Giris

5 | Gig

Menii/Girig

OSD menUsunu gortntulemek veya secimi onaylamak icin basiniz.

Gig

Monitdrd agmak icin gug digmesine basiniz.

Dial Point

OSD menusu yokken, Dial Point'i gostermek/gizlemek icin Dial Point digmesine basiniz.

Oyun Modu

OSD menuUsU yokken, Oyun modu islevini agmak icin “\/" tusuna basiniz, ardindan farkli oyun turlerine gére Oyun modunu
(Standart, FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) segmek igin “\/" veya “A” tusuna basiniz.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken, Kaynak/Cikis dugmesine basmak Kaynak kisayol tusu islevi gérecektir.
OSD menuUsuU aktifken, bu dugme cikis tusu olarak islev gortr (OSD menUstnden ¢cikmak icin).

13



OSD Ayari

Kontrol tuslari hakkinda temel ve basit talimatlar.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

1). OSD penceresini etkinlestirmek icin [Ill] MENU diigmesine basin.

2). Islevler arasinda gezinmek i¢in \/ veya A tuslarina basin. istenen islev vurgulandiginda, etkinlestirmek icin @] MENU
diigmesi / OK tusuna basin; alt menu islevleri arasinda gezinmek icin \/ veya A tuslarina basin. istenen alt mend islevi
vurgulandiginda, etkinlestirmek icin [1lI) MENU diigmesi / OK tusuna basin.

3). Secili islevin ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tuslarina basin. Cikmak igin -B- / <] tusuna basin. Baska bir islevi
ayarlamak isterseniz 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilitleme Islevi: OSD'yi kilitlemek icin monitér kapaliyken @] MENU dtgmesine basili tutun ve ardindan monitort
acmak icin (') gug dugmesine basin. OSD'nin kilidini agmak icin monitor kapaliyken @l MENU dugmesine basili tutun
ve ardindan monitérd agmak igin Q) guc dugmesine basin.

Notlar:

1). Urande yalnizca bir sinyal girisi bulunuyorsa, “Giris Secimi” secenegi ayarlanamaz.
2). Giris sinyalinin ¢ozUnurltigu yerel ¢dzUnUrluk veya Adaptive-Sync ise, “Gortintu Oranli” segenegi gegersizdir.

14



Oyun Ayari

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings

Audio
OSD Setup

Information

NocC

GAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Standart Uygun web ve mobil oyunlar icin okunabilirligi artirir.
FPs FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari oynamak igindir. Karanlik temalarda
siyah seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oyunlari oynamak igindir. Goruntu kalitesini
iyilestirir.
Oyun Modu Yaris Yaris oyunJan oyngmak icindir. En hizli tepki stresini ve yUksek renk
doygunlugunu sadlar.
Oyuncu 1 Kullanici tercih ayarlart Oyuncu 1 olarak kaydedilmistir.
Oyuncu 2 Kullanici tercih ayarlart Oyuncu 2 olarak kaydedilmistir.
Oyuncu 3 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedilmistir.
Golge KontrolU varsayilan degeri O'dir; son kullanici daha net bir gérintu
Gélge Kontroli 0-20 icin bu degeri O ile 20 arasinda artirarak ayarlayabilir.
9 Goruntu, detaylarin net gortlmesi icin fazla karanlik ise net bir gortntu
elde etmek adina O ile 20 arasinda ayarlama yapiniz.
Distik Giri Kapali / Agik Giris gecikmesini azaltmak i¢in gergeve arabellegini kapatiniz
Gecikmesi ‘
Oyun Rengi 0-20 Oyun Rengl, glaha iyi blr'goru'ntu kalitesi elde etmek amaciyla doygunlugu
ayarlamak igin 0-20 seviyeleri sunar.
Adaptive-Sync'i devre disi birakiniz veya etkinlestiriniz.
Adaptive-Sync Kapali / Acik Adaptive-Sync Calistirma Uyarisi: Adaptive-Sync ozelligi

etkinlestirildiginde, bazi oyun ortamlarinda ekran titremesi meydana
gelebilir.

Dial Point

Kapali / Acik / Dinamik

“Nisan Noktas!” islevi, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS) oyunlarinda
dogru ve hassas nisan almasina yardimcli olmak i¢in ekranin merkezine
bir nisan gostergesi yerlestirir.

Keskin Nisanci

Kapali /1.0/15/2.0

Ates ederken hedeflemeyi kolaylastirmak icin yerel olarak yakinlastiriniz.

Durbunu
MBR (Hareket Bulanikligi Azaltma), hareket bulanikhigini azaltmak icin
0-20 seviye arasinda ayar imkani sunar.

MBR 0-20 Not:

1. MBRislevi, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi 275Hz iken
ayarlanabilir.
2. Avar dederi arttikca ekran parlakhdi dUsecektir.
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MBR Esitlemeyi (Hareket Bulanikligi Giderme) devre disi birakiniz veya
etkinlestiriniz.

MBR Esitleme Kapall / Agik Not:

MBR Esitleme islevi, Adaptive-Sync agikken ve yenileme hizi 275Hz iken
ayarlanabilir.

Normal o
Tepki sUresini ayarlayiniz.
Hizli Not:
1. Kullanici OverDrive'l “En HizlI” konumuna getirirse, ekranda bulaniklik
Overdrive Daha Hizl; oIU§ab|I|K. Kul_lua.mular terghlerme gore OverDrive seviyesini ayarlayabilir
veya bu ozelligi kapatabilirler.
En Hizl 2. “Extreme” islevi, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi 275Hz iken
nmizi istege bagli olarak kullanilabilir.
A 3. “Extreme” islevi etkinlestirildiginde ekran parlakligi dlsecektir.
Siri

Kapali / Sag-Ust / Sag-Alt

Kare Sayaci / Sol-Ust / Sol-Alt Secilen késede dikey frekansi gortntuleyiniz.
Bagli cihaz tGrinu seginiz.

HDMIN 78250VDVD Oyun konsolu veya DVD oynaticlyl baglamak icin HDMI1 kullanildiginda,
HDMI1 girisini Oyun Konsolu/DVD olarak ayarlayiniz.

Konsol/DVD Bagli cihaz tirinu seginiz.

HDMI2 /PC Oyun konsolu veya DVD oynaticlyl baglamak icin HDMI2 kullanildiginda,

HDMI2 girisini Oyun Konsolu/DVD olarak ayarlayiniz.
Not:

1). “Goruntd” menusiundeki “HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Golge KontrolU” ve “Oyun Rengi” ayarlari yapilamaz.

2). "HDR" etkinlestirildiginde, “Oyun Modu’, “Oyun Rengi”, “MBR" ve “MBR Esitleme” ayarlari yapilamaz. “Overdrive”
menustndeki “Asir” segenedi kullanilamaz.

3). “Goéruntd” menusundeki “‘Renk Uzayl” sRGB olarak ayarlandiginda, “Golge Kontroll” ve “Oyun Rengi” ayarlari yapilamaz.

16



Goriunta

NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness
Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

Settings Gamma

Audio Eco Adjustment

OSD Setup Color Temp.

Information

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayari.
Kontrast 0-100 Dijital kayittan kontrast.
Karanlik Kapali / Seviye 1/ Aydinlik alandaki parlakligr ayarlamak ve asir doygunlugu onlemek igin
Guglendirme Seviye 2 / Seviye 3 karanlik veya aydinlik alanlardaki ekran detaylarini gelistirin.
Gama 18/20/22/24/26 Gamayi ayarlayiniz.
Standart Standart Mod.
Metin Metin Modu.
internet internet Modui.
Eko Ayari Oyun Oyun Modu.
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakhgi.
Normal Normal Renk Sicaklig.
Renk Sicakligr.
Soguk Soguk Renk Sicakligr.
Kullanici Renk Sicakhgini Geri YUkle.
Kirmizi 0-100 Dijital kayittan kirmizi kazanci.
Yesil 0-100 Dijital kayittan yesil kazang.
Mavi 0-100 Dijital kayittan mavi kazang.
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Kapall
DisplayHDR
HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gére ayarlayiniz.
HDR HDR Goruntu Not:
HDR algilandiginda, ayarlama icin HDR segenegi goruntulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
o HDR etkisini simUle etmek amaciyla gérintlinun renk ve kontrasti igin
HDR GorantG optimize edilmistir.
HDR Modu Not:
HDR Film HDR algilanmadiginda, ayar yapilabilmesi icin HDR Modu se¢enegi
goéruntulenir.
HDR Oyun
Kapall Dinamik kontrast oranini devre disi birakiniz.
DCR
Acik Dinamik kontrast oranini etkinlestiriniz.
Panel Yerel Standart renk uzayi paneli.
Renk Uzayi
sRGB sRGB Renk Uzay!.
Kapali
Multimedya
LowBlue Modu | internet Renk sicakligini kontrol ederek mavi i1sik dalgasini azaltiniz.
Ofis
Okuma
Tam /EnBoy/11/
17" (4:3) /19" (4:3) /
197 (5:4) /19'W (16:10) /
e 21,5'W (16:9)/ . e o
Goruntd Orani 22°W (1610)/ Ekran icin géruntU oranini seginiz.
23'W (16:9) /
23,6'W (16:9) /
24"W (16:9)

Not:

7). “HDR Modu" etkinlestirildiginde, “Kontrast’, “Karanlik Glglendirme”, “Gama”, “Eko Ayarl”, “Renk Sicakligl”, “Renk Uzay!” ve
‘LowBlue Modu” 6geleri ayarlanamaz.

2). “HDR’, “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “HDR" disindaki tim &geler ayarlanamaz. “HDR", “HDR Goruntd”, “HDR Film”
veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Gama’, “Eko Ayari”, “Renk Sicakhdl”, “DCR”, “Renk Uzay!” ve “LowBlue Modu”
ayarlanamaz.

3). “‘Renk Uzayl” “sRGB" olarak ayarlandiginda; “Kontrast”, “Koyu GUglendirme’, “Gama’, “Eko Ayari”, “Renk Sicakhgi”, “HDR
Modu” ve “‘LowBlue Modu” se¢enekleri ayarlanamaz.

4). “Eko Ayari” “Okuma” olarak ayarlandiginda; “Kontrast’, “Renk Sicakhdl”, “DCR", “Renk Uzay!" ve “DlstUk Mavi Modu”
ayarlanamaz.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE

60 HZ Standard 70

PIP/PBP Mode
Main Source
Sub Source

Audio
Size
Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

DP

PIP/PBP Modu Kapall / PIP / PBP PIvaeya 'P'BP ozelligini devre disi birakin ya da
etkinlestirin.
Ana Kaynak Ana ekran kaynagini seginiz.
Alt Kaynak Alt ekran kaynagdini seciniz.
Ana Kaynak
Ses Ana ekran veya alt ekran i¢in Ses Kurulumunu seginiz.
Alt Kaynak
Boyut KUcUk / Orta / BayUk Ekran boyutunu seciniz.
Sag Ust
Sag-Asagi
Konum Ekran konumunu ayarlayiniz.
Sol-Yukari
Sol-Asagdi
Aclk: Degistir
Degistir Ekran kaynagini degistiriniz.
Kapalt: islem Yok
Not:

7). “Géruntl” altindaki “HDR” kapali olmayan bir duruma ayarlandiginda, “PIP/PBP” altindaki tum 6geler ayarlanamaz.

2). PIP/PBP etkinlestirildiginde, OSD menustndeki bazi renk ile ilgili ayarlamalar yalnizca ana ekran i¢in gegerlidir; alt ekran

desteklenmez. Bu nedenle, ana ekran ve alt ekran farkli renklere sahip olabilir.
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3) PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/alt ekran giris kaynadinin uyumlulugu asagidaki tabloda gosterilmistir:

Ana Kaynak
PBP
HDMIN HDMI2 DP
HDMIT V V V
Alt Kaynak HDMI2 V V V
DP V V V

PBP etkinlestirildiginde, HDMI/DP baglanti noktasl maksimum 1280X1440@144Hz 8bit (RGB veya YCbCr444 formatinda)
¢6zUNUrlugu destekler.

Ana Kaynak
PIP
HDMII HDMI2 DP
HDMIN \ \Y \Y
Alt Kaynak HDMI2 \% Vv Vv
DP \ \Y \Y

PIP etkinlestirildiginde, HDMI/DP baglanti noktasl maksimum 2560x1440@144Hz ¢6zUnUrligu destekler.
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Ayarlar

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language

Picture Input Select
PIP/PBP Break Reminder
Settings Off Timer

Audio DDC/CI
OSD Setup Reset

Information

Dil OSD dilini seginiz.

Giris Secimi OTOMATIK / HDMI1 /HDMI2 / DP | Giris sinyal kaynagini seciniz.

Mola Hatirlaticisi Kapali / Acik Kullanici 1 saatten faz]a kesintisiz calistiginda mola
hatirlaticisi devreye girer.

Kapanma 0-24 saat DC kapanma suresini seginiz.

Zamanlayicisi

DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini aginiz/kapatiniz.

Sifirla Hayir / Evet MenUyU varsayilan ayarlara sifirlayiniz.
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Ses

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoGC

GAMING

GAMING MODE

60 HZ Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Ses Seviyesi 0-100

Ses seviyesi ayarl.

Sesi Kapat

Kapali / Agik

Sesi kapatiniz.
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OSD Ayarlan

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Seffaflik 0-100 OSD seffafligini ayarlayiniz.

Yatay Konum 0-100 OSD yatay konumunu ayarlayiniz.
Dikey Konum 0-100 OSD dikey konumunu ayarlayiniz.
Zaman Asimi 5-120 OSD zaman asimini ayarlayiniz.
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RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution

HDR

Sync

Firmware Version

Serial Number

24

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Q27G4SRU
2560(H)x1440(V)/60HZ
SDR

Adaptive-Sync
XXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX




LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gug¢ Modu Beyaz
Etkin-Kapali Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun ve Soru

Olasi CozUmler

Gli¢ LED’i YANMIYOR

GUg dugmesinin ACIK oldugundan ve gug kablosunun toprakh bir elektrik prizine ve
monitore dogru sekilde bagli oldugundan emin olun.

Ekranda gérintii yok

# GUc¢ kablosu dogru sekilde takili mi?
Gug kablosu baglantisini ve glg kaynagdini kontrol edin.

# Video kablosu dogru sekilde takili mi?
(HDMI kablosu kullanilarak baglandi)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglandi)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde bulunmaz.

# GUg aglksa, baslangig ekranini (oturum agma ekrani) gérmek igin bilgisayari
yeniden baslatin.
Baslangic ekrani (oturum agma ekrani) gortinurse, bilgisayart uygun modda
(Windows 7/8/10 i¢in glvenli mod) baslatin ve ardindan ekran kartinin frekansini
degistirin.
(Optimum Cozunurlik Ayarlama bolimune bakiniz)
Baslangic ekrani (oturum agma ekrani) gérinmuyorsa, Servis Merkezi veya
saticinizla iletisime gegin.

# Ekranda “Giris Desteklenmiyor” ifadesini gériyor musunuz?
Video kartindan gelen sinyal, monitérdn dtzgun sekilde isleyebilecedi maksimum
¢6zUNUrltk ve frekans degerlerini astiginda bu mesaj géruntulenir.
Monitérin dlzgun sekilde isleyebilecedi maksimum ¢dzunurlUk ve frekans
degerlerini ayarlayiniz.

# AOC Monitér Surtculerinin yaklt oldugundan emin olunuz.

Goriintl Bulanik & Hayalet/
Golge Sorunu Mevcut

Kontrast ve Parlaklik kontrollerini ayarlayiniz.

Otomatik ayarlama yapmak icin kisayol tusuna (OTOMATIK) basiniz.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olunuz. Monitéri
dogrudan arka paneldeki video karti ¢ikis konektérine baglamaniz onerilir.

Goruntu Titriyor, Yanip Sénliyor
Veya Goriuntide Dalga Deseni
Olusuyor

Elektriksel parazite neden olabilecek elektrikli cihazlari monitérden mumkuin
oldugunca uzak tutunuz.

Kullandiginiz ¢ozunurltkte, monitérintzun destekledigi maksimum yenileme hizini
kullaniniz.

Monitor Aktif Kapali Modda
Takih Kaldr”

Bilgisayarin gug anahtari ACIK konumunda olmalidir.

Bilgisayarin ekran karti yuvasina sikica oturmalidir.

Monitérin video kablosunun bilgisayara dizgun sekilde bagli oldugundan emin
olunuz.

Monitérun video kablosunu kontrol ediniz ve uglarinda herhangi bir pinin egik
olmadigindan emin olunuz.

Klavyedeki CAPS LOCK tusuna basarken CAPS LOCK LED'ini gézlemleyerek
bilgisayarinizin ¢alisir durumda oldugundan emin olunuz. CAPS LOCK tusuna
bastiktan sonra LED'in durumu dedismelidir (yanmali veya sénmelidir).

Ana renklerden biri eksik
(KIRMIZI, YESIL veya MAVI)

Monitorun video kablosunu kontrol ediniz ve uglarinda herhangi bir pinin hasarli
olmadigindan emin olunuz.

Monitérin video kablosunun bilgisayara dizgun sekilde bagli oldugundan emin
olunuz.

Ekran gériintiisii ortalanmamig
veya boyutu uygun degil

Yatay Konum ve Dikey Konum ayarlarini yapiniz veya OTOMATIK kisayol tusuna
basiniz.

Goruntude renk sapmalari
mevcuttur (beyaz renk beyaz
goériinmemektedir)

RGB renk ayarlarini yapiniz veya istediginiz renk sicakligini seciniz.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler bulunmaktadir

CLOCK ve FOCUS ayarlarini yapmak icin Windows 7/8/10/11 isletim sistemindeki
kapatma modunu kullaniniz. )
Otomatik ayarlama yapmak icin kisayol tusuna (OTOMATIK) basiniz.

Yonetmelikler & Servis

LUtfen www.aoc.com adresindeki Yonetmelikler & Servis Bilgilerine basvurunuz
(Ulkenizde satin aldiginiz modeli bulmak ve Destek sayfasindaki Yonetmelikler &
Servis Bilgilerine erismek igin.)
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model adi

Q27G4SRU

SuUrdcu sistemi

TFT Renkli LCD

Panel Coruntulenebilir Ekran Boyutu 68,5 cm koésegen
Piksel araligi 0,2331 mm (Y) x 0,2331 mm (D)
ideo HDMI Arayuzu ve DisplayPort ArayUzu
\Yatay tarama frekans araligi 30k~470kHz
Yatay tarama boyutu (Maksimum) |596,736 mm
Dikey tarama araligi 48~320Hz
Dikey tarama boyutu (maksimum)|335,664 mm
Optimal 6n ayarli ¢ézUnurltk 2560x1440@60Hz
Maksimum ¢dzUunurluk 2560x1440@320Hz
Tak ve Calistir VESA DDC2B/CI
Digerleri Glic Kaynad 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 26W
GUg Tuketimi Maks. (parlaklik =100, kontrast = 100) <82W
Bekleme Modu <O0,5W
Normal Calisma 88,74 BTU/sa (tip.)
Uyku (Bekleme modu) <1,71 BTU/sa
Is1 Dagilimi
Kapali mod <1,02 BTU/sa
Kapali mod (AC anahtar) O BTU/sa

Fiziksel Ozellikler

Konektor Tipi

USB UP/USBx4 (1 adet hizli sarj dahil)
HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik

Sinyal Kablosu Tipi

Ayrilabilir

Yerlesik Hoparlor 2Wx2
Calisma 0°C~40°C
Sicaklik
Calismama -25°C~55°C
Calisma 9610~%85 (yogusmasiz)
Cevresel Kosullar |[Nem
Calismama %5~%93 (Yogusmasiz)
Calisma OM~5000m (Oft~16404ft)
'YUkseklik
Calismama 0mM-~12192m (Oft~40000ft)
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AOC Monitor Panel Piksel Hatasi Politikasi

AOC, en yUksek kalitede Urtnler sunmayi hedefler. Sektdrdeki en gelismis Uretim sureglerinden bazilarini kullanir ve siki
kalite kontrol prosedurlerini uygulariz. Bununla birlikte, monitorlerde kullanilan panellerdeki piksel veya alt piksel hatalari
bazen kaginilmaz olabilir.

Hicbir Uretici tim panellerin piksel hatalarindan tamamen arinmis olacagini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez
saylda hataya sahip olan herhangi bir monitérin garanti kapsaminda onarilacagdini veya yenisiyle dedistirilecegini taahhut
eder. Bu bildirim, farkli piksel hatasi turlerini agiklar ve her bir tur i¢in kabul edilebilir hata sinirlarini tanimlar. Garanti
kapsaminda onarim veya degisim hakkindan yararlanabilmek icin, bir monitoér panelindeki piksel hatalarinin sayisinin bu
kabul edilebilir sinirlari asmasi gerekir. Ornegdin, bir monitérdeki alt piksellerin %0,0004'tinden fazlasi hatali olmamalidir.

Ayrica AOC, digerlerine gére daha belirgin olan belirli piksel hatasi tUrleri veya kombinasyonlari icin daha da yUksek kalite
standartlari belirlemistir. Bu politika dinya genelinde gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel (goruntt 6gesi), kirmizi, yesil ve mavi ana renklerden olusan Ug alt pikselden meydana gelir. Cok sayida piksel bir
araya gelerek bir goruntU olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri aydinlatildiginda, bu Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz
piksel olarak gérunur. Tum alt pikseller karanlik oldugunda ise, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gérdndur.
Aydinlatilmis ve karanlik alt piksellerin diger kombinasyonlari, farkl renklerdeki tekil pikseller olarak algilanir.

Piksel Hatasi Turleri

Piksel ve alt piksel hatalari ekranda cesitli sekillerde kendini gosterir. iki ana piksel hatasi kategorisi bulunmakta olup, her
kategori igcinde gesitli alt piksel hatasi turleri yer almaktadir.

Parlak Nokta Hatalari

Parlak nokta hatalari, strekli aydinlatiimis veya 'agik’ durumda kalan pikseller veya alt pikseller olarak ortaya ¢ikar. Baska bir
deyisle parlak nokta, monitér karanlik bir desen gortntulerken ekranda dikkat ¢eken bir alt pikseldir. Parlak nokta hatasi
tUrleri asagida belirtilmistir.

Yanik durumda olan tek bir kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Bitisik konumda iki yanik alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Camgobedi (Agik Mavi)
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Bitisik konumda Ug yanik alt piksel (tek bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi parlak bir noktanin, komsu noktalardan %50'den daha parlak olmasi gerekirken; yesil parlak bir noktanin
komsu noktalardan %30 daha parlak olmasi gerekir.

Siyah Nokta Hatalar

Siyah nokta hatalari, strekli karanlik veya ‘kapall’ kalan pikseller ya da alt pikseller olarak ortaya ¢ikar. Diger bir deyisle, karanlik
nokta, monitdr acik renkli bir desen goruntulediginde ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Siyah nokta hatalarinin turleri

sunlardir.

Piksel Hatalarinin Yakinhg:

Birbirine yakin konumdaki ayni turden piksel ve alt piksel hatalari daha dikkat ¢ekici olabileceginden, AOC ayrica piksel

hatalarinin yakinhigina iliskin toleranslar da belirtmektedir.

Piksel Hatasi Toleranslari

Garanti suresi icinde piksel hatalari nedeniyle onarim veya degisim talebinde bulunulabilmesi icin, AOC panel monitordeki
monitor panelinin, web kilavuzunda belirtilen toleranslar asan sayida piksel veya alt piksel hatasi icermesi gerekmektedir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1yanik alt piksel

2

2 bitisik yanik alt piksel

]

3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0
iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm
TUm turlerdeki toplam parlak nokta kusurlar 2

S YAH NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1so6nUk alt piksel

5 veya daha az

2 bitisik sonuk alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik sonuk alt piksel

<0

iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe*

>15mm

TUm turlerdeki toplam siyah nokta kusurlar

5 veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR DUZEY

Tam tdrlerdeki toplam parlak veya siyah nokta
hatalari

5veya daha az

Not
*1 veya 2 bitisik alt piksel hatasi =1 nokta hatasi.
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On Ayarli Gériintii Modlari

STANDART ¢OZUNURLUK (21 Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 50313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.250
800x600@60Hz 37.88 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62760 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.36 60
1024x768@70Hz 56.476 70.07
XGA
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x720@60HZ 44772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50.00
Full HD 1920x1080@60Hz 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
QHD (DisplayPort) 2560x1440@100Hz 152.5 100
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214.563 144
2560x1440@165Hz 244202 165
QHD
2560x1440@200Hz 304 200
2560x1440@240Hz 364.801 240
2560x1440@300Hz 452390 299.993
2560x1440@320Hz 473.934 320
IBM MODLARI
DOS 720x400@70Hz 31.469 70
MAC MODLARI
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken belirli bir
hata payi (+/-1 Hz) bulunabilir. Uyumlulugu iyilestirmek amaciyla, bu Grintn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. LUtfen
gercgek Urdnu referans aliniz.

30



Pin Atamalari

Thonn

18 2

19 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. |Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Toprak
2 TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V Gug¢
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Kalkani 19. Sicak Takma Algilama
4 TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
©. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (Cihazda N.C)
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri O Kalkani 16. SDA

| |

19 17 165 12 11 0 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

| [
20-Pin Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. ML Lane 3 (n) m GND
2. GND 12 ML_Lane O (p)
3. ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4. ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5. GND 15 AUX_CH(p)
6. ML _Lane 2 (p) 16 GND
7. ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8. GND 18 Sicak Takma Algilama
9. ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR Donus
10. ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Tak ve Calistir
Tak ve Galistir DDC2B Ozelligi

Bu monitér, VESA DDC STANDARDINa uygun olarak VESA DDC2B 6zelliklerine sahiptir. Bu sayede monitéor, kimligini ana
sisteme bildirir ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak ekran yetenekleri hakkinda ek bilgiler iletebilir.

DDC2B, 12C protokoltine dayanan c¢ift yonlu bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Gzerinden EDID bilgilerini talep
edebilir.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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