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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje krajowe stosowane w niniejszym dokumencie.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W catym tym przewodniku bloki tekstu moga byc opatrzone ikong i wydrukowane czcionka pogrubiona lub kursywa. Bloki te to uwagi,
ostrzezenia i przestrogi, ktére sg uzywane w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGA wskazuje wazne informacje, ktére pomagaja lepiej wykorzystac system komputerowy.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych i informuije, jak uniknaé problemu.

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na potencjalne zagrozenie dla zdrowia fizycznego i informuje, jak uniknaé¢ problemu.
Niektore przestrogi moga pojawiac sie w alternatywnych formatach i moga nie by¢ opatrzone ikona. W takich przypadkach konkretna
prezentacja przestrogi jest wymagana przez organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie z typu zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie jestes pewien rodzaju zasilania
dostarczanego do Twojego domu, skonsultuj sie ze sprzedawcg lub lokalnym dostawca energii elektrycznej.

A Monitor jest wyposazony w tréjbolcowa wtyczke z uziemieniem, czyli wtyczke z trzecim bolcem (uziemiajgcym).

Wtyczka ta pasuje wytgcznie do gniazdka z uziemieniem, co stanowi $rodek bezpieczenstwa. Jesli posiadane gniazdko nie jest przystosowane

do wtyczki tréjprzewodowej, nalezy zlecic elektrykowi instalacje wtasciwego gniazdka lub zastosowac adapter umozliwiajgcy bezpieczne
uziemienie urzadzenia. Nie wolno obchodzi¢ zabezpieczer zwigzanych z uziemieniem wtyczki.

A Nalezy odtgczyc urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy nie bedzie ono uzywane przez

dtuzszy czas. Zabezpiecza to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym przepieciami.

A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie prgdem elektrycznym.

E Aby zapewnic prawidtowa prace, monitor nalezy stosowac wytacznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL, wyposazonymi w

odpowiednie gniazda zasilajgce oznaczone zakresem napiecia 100-240 V AC i minimalnym natezeniem pradu 5 A.

A Gniazdo sieciowe powinno byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i byc¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wozku, stojaku, statywie, wsporniku ani stole. Upadek monitora moze spowodowac obrazenia

ciata oraz powazne uszkodzenie produktu. Uzywaj wytgcznie wdzka, stojaka, statywu, wspornika lub stotu zalecanego przez producenta
lub sprzedawanego wraz z tym produktem. Podczas instalacji produktu postepuj zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaj akcesoriow
montazowych zalecanych przez producenta. Zestaw sktadajgcy sig z produktu i wozka nalezy przemieszczac ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do gniazda w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy obwodu, powodujgc pozar lub

porazenie pragdem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj cieczy na monitor.

A1 Nie ktadz przedniej czesci produktu na podtodze.
- T

Jesli montujesz monitor na scianie lub potce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i postepuj zgodnie z

instrukcjg dotagczonego zestawu.

1, Pozostaw wolng przestrzert wokodt monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze by¢ niewystarczajgca,
g

co moze prowadzi¢ do przegrzania, a w konsekwencji do pozaru lub uszkodzenia monitora.

A1, Aby uniknagc¢ potencjalnych uszkodzen, np. odklejenia sie panelu od ramki, nalezy upewnic sig, ze monitor nie jest pochylony w dot o
TN

wiecej niz 5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia w doét wynoszacego 5 stopni, uszkodzenie monitora nie bedzie
objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane przestrzenie wentylacyjne wokodt monitora podczas jego montazu na $cianie lub na podstawce:

Montaz z podstawka
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wskazang przestrzen.



Czyszczenie
’!E Nalezy regularnie czysci¢ obudowe miekka szmatka zwilzong woda.

E;'E Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej Sciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna byé wilgotna, lecz niemal sucha; nie

wolno dopuszczaé¢ do przedostania sie cieczy do wnetrza obudowy.
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f'! Przed rozpoczeciem czyszczenia produktu nalezy odtgczyc kabel zasilajacy.



Inne

!'j Jesli produkt wydziela nietypowy zapach, wydaje dziwne dzwieki lub dymi, nalezy NATYCHMIAST odtgczy¢ wtyczke zasilajgcg i

skontaktowac sie z Punktem Serwisowym.

i !'*_\ Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastonigte przez blat stotu ani zastone.
1%, Nie narazaj monitora LCD na silne wibracje ani wysokie obcigzenia udarowe podczas pracy.
g

A1, Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

N

!E Kable zasilajgce musza posiada¢ aprobate bezpieczerstwa. W przypadku Niemiec musi to by¢ kabel typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub
lepszy.

W przypadku innych krajéw nalezy stosowac odpowiednie typy kabli.

i !'*_\ Nadmierne cisnienie akustyczne generowane przez stuchawki douszne i nauszne moze powodowac utrate stuchu. Ustawienie korektora

na maksymalny poziom zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.

!E Funkcja Low Blue Light: Wyswietlacz wykorzystuje panel o niskiej emisji niebieskiego swiatta. Jest zgodny z certyfikatem TUV Rheinland

Low Blue Light Hardware Solution przy ustawieniach fabrycznych/domysinych.

Zdrowie:

- Monitor powinien znajdowac sie w odlegtosci 50-70 cm (20-28 cali) od oczu uzytkownika.

- Dtugotrwate patrzenie na ekran powoduje zmeczenie oczu i moze pogorszy¢ wzrok. Rob przerwy dla oczu trwajgce 5-10 minut po kazdej
godzinie korzystania z produktu.

- Aby zmniejszy¢ zmeczenie oczu, koncentruj wzrok na odlegtych obiektach.

- Czeste mruganie oraz ¢wiczenia oczu pomagdajg zapobiegac ich wysychaniu.

!} Technologia bez migotania zapewnia stabilne podswietlenie dzigki Sciemniaczowi pradu statego (DC), ktory eliminuje gtdwng przyczyne

migotania monitora, co jest mniej meczace dla oczu.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

@

noc

Monitor

* * O O

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

* * *
©

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

'*' Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. W celu potwierdzenia prosimy o kontakt z lokalnym
dystrybutorem lub oddziatem firmy AOC.



Montaz statywu i podstawy

Montaz lub demontaz podstawy nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Montaz:

E ig UWAGA: Wyglad wyswietlacza moze réznic sie od pokazanego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalny komfort oglgdania, zaleca sie ustawienie monitora tak, aby uzytkownik widziat na ekranie catg swoja twarz, a
nastepnie dostosowanie kagta nachylenia do indywidualnych preferenciji.

Podczas regulacji kata nachylenia monitora nalezy przytrzymywac statyw, aby uniknac przewrécenia urzadzenia.

Monitor mozna regulowac w nastepujacy sposob:

W jﬂi UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

@ Ostrzezenie

Aby uniknac¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie sie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét o
wiecej niz -5 stopni.
Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwy¢ wytgcznie za ramke.



Podigczanie monitora

Potgczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

@ : T /710C

fl IR N

USB3.2 Genl downstream

USB3.2 Genl downstream

USB3.2 Genl downstream

USB 3.2 Genl downstream + tadowanie
USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Stuchawki

Zasilanie
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Podtacz do komputera PC

Mocno podtacz kabel zasilajgcy do tylnej czesci wyswietlacza.

Wytacz komputer i odtgcz jego kabel zasilajacy.

Podtgcz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.

Podtgcz kabel zasilajgcy komputera i wyswietlacza do pobliskiego gniazdka elektrycznego.

Witacz komputer i wyswietlacz.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja jest zakoriczona. Jesli nie wyswietla obrazu, zapoznaj sie z sekcjg Rozwigzywanie problemow.
Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytaczaj komputer PC i monitor LCD przed podtgczeniem.

[CEENEOIINEE



Montaz na scianie

Przygotowanie do montazu opcjonalnego ramienia $ciennego.

Ten monitor mozna zamontowac na ramieniu $ciennym zakupionym osobno. Przed wykonaniem tej czynnosci odtgcz zasilanie. Wykonaj
nastepujgce kroki:

1. Zdemontuj podstawe.

Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ ramie Scienne.

Umiesc ramie $cienne z tytu monitora. Wyréwnaj otwory w ramieniu z otworami z tytu monitora.

Wkrec¢ 4 sruby w otwory i dokrec je.

Ponownie podtgcz kable. Instrukcje dotyczgce mocowania ramienia do sciany znajdujg sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz
z opcjonalnym ramieniem $ciennym.

a s wWN

00Mmm
Tis
2|
g0

Specyfikacja $rub do wieszakéw $ciennych:
M4*(10+X)mm (X=grubos$¢ wspornika do montazu na $cianie)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0

\_: jﬂi Uwaga: Otwory na sruby mocujgce standardu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; nalezy skontaktowac sig ze sprzedawcg

D3.86-3.96

lub oficjalnym dziatem obstugi klienta firmy AOC. W przypadku montazu sciennego zawsze nalezy kontaktowac sie z producentem.

N % ~

R D e - )
R IE===ga"
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* Konstrukcja wyswietlacza moze réznic sie od tej przedstawionej na ilustracjach.

(DOSTRZEZENIE:

1. Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie sie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w dét o
wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwy¢ wytgcznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspdtpracuje z interfejsami DisplayPort i HDMI
2. Kompatybilne karty graficzne: Ponizej znajduje sig lista rekomendowanych modeli; liste t¢ mozna réwniez sprawdzi¢, odwiedzajgc strone

wwwAMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem modeli R9 370/X, R7 370/X oraz R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjagtkiem modeli R9 270/X oraz R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO AG-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Urzadzenie jest kompatybilne z sygnatami wejsciowymi w formacie HDRI1O.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jezeli odtwarzacz oraz tres¢ sg kompatybilne. W celu uzyskania informacji
dotyczacych kompatybilnosci urzadzenia i tresci nalezy skontaktowac sig z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Nalezy wybra¢ opcje
JWYL dla funkeji HDR, gdy automatyczna aktywacja nie jest potrzebna.

Uwaga:

Dla interfejséw DisplayPort/HDMI nie sg wymagane zadne specjalne ustawienia w systemie Windows 10 w wersjach starszych niz V1703,
W systemie Windows 10 w wersji V1703 dostepny jest wytacznie interfejs HDMI; interfejs DisplayPort nie funkcjonuje.

Rozdzielczos¢ 3840x2160@50Hz/60Hz jest zalecana wytacznie dla odtwarzaczy Blu-ray, konsol Xbox i PlayStation.

Ustawienia wyswietlania:

Rozdzielczos$¢ wyswietlacza jest ustawiona na 2560%1440, a funkcja HDR jest domysinie wtgczona.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajgc rozdzielczosé na 2560*1440 (jesli jest dostepna).

T oA WN

Intel® Graphics Settings
B NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color
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Regulacja

Skroty klawiszowe

1 Zrédto/Wyjscie

2 Tryb gry

3 Punkt odniesienia

4 Menu/Enter

5 Zasilanie
Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Punkt odniesienia

Gdy menu OSD nie jest aktywne, nacisnij przycisk Punktu odniesienia, aby pokazac¢/ukry¢ Punkt odniesienia.

Tryb gry
Gdy menu OSD nie jest aktywne, nacisnij klawisz ,\/*, aby otworzyc funkcje trybu gier, a hastepnie nacisnij klawisz ,\/* lub , A", aby wybrac tryb
gry (Standardowy, FPS, RTS, Wyscigowy, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci od typu gry.

Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Zrédto/Myjscie uruchamia funkcje skrétu klawiszowego wyboru zrédta.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk dziata jako klawisz wyjscia (stuzgcy do opuszczenia menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja obstugi klawiszy sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

7). Nacisnij @] przycisk MENU, aby aktywowac okno OSD.

2). Nacisnij \/lub A, aby nawigowac po funkcjach. Gdy zadana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij ml przycisk MENU / OK, aby jg
aktywowac. Nacisnij \/lub A, aby nawigowac po funkcjach podmenu. Gdy zadana funkcja podmenu zostanie podswietlona, nacisnij @
przycisk MENU / OK, aby jg aktywowac.

3). Nacisnij\/ lub A, aby zmienic¢ ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij -B- / E aby wyjs¢. Jesli chcesz dostosowac inng funkcje, powtdrz
kroki 2-3.

4).  Funkcja blokady OSD: Aby zablokowac¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj @ przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie nacisnij
Q) przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor. Aby odblokowac OSD, nacisnij i przytrzymaj @ przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony, a
nastepnie nacisnij G) przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Uwagi:

7). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatowe, opcja ,Wybdr wejscia“ nie jest dostepna do regulaciji.

2). Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego odpowiada natywnej rozdzielczosci lub technologii Adaptive-Sync, opcja ,Proporcje obrazu” jest
nieaktywna.

14



Ustawienia gry

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

Standard Zwieksza czytelnosé w przypadku odpowiednich gier przegladarkowych i mobilnych.
FPs Przeznaczony do grania w gry typu FPS (First Person Shooter). Poprawia gtebie czerni
w ciemnych scenach.
RTS Do grania w gry RTS (strategie czasu rzeczywistego). Poprawia jakos¢ obrazu.
Tryb gry Wyscigi E;)r\?vrama W gry wyscigowe. Zapewnia najkrotszy czas reakcji i wysokg nasycenie
Gracz1 Preferencje uzytkownika zapisane jako profil Gracz 1.
Gracz 2 Preferencje uzytkownika zapisane jako profil Gracz 2.
Gracz 3 Preferencje uzytkownika zapisane jako profil Gracz 3.
Domyslna wartos¢ funkcji Kontrola cieni wynosi 0. Uzytkownik moze jg regulowac w
Kontrola cieni 0-20 Zal’«le5|e od( 0 do 20, gby uzyskac wyrazniejszy (lJb’raz. ) . )
Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie widziec¢ szczegoty, nalezy dostosowac
wartosc¢ w zakresie od O do 20, aby uzyskac czytelny obraz.
Niskie opdznienie
sygnatu Wyt / WH. Wytacz buforowanie klatek, aby zmniejszy¢ opdznienie sygnatu wejsciowego.
wejsciowego
Kolory gry 0-20 Funkcja Kolory ary umoz_llvvlg ’regulaqe nasycenia barw w zakresie od O do 20, co
pozwala uzyskac lepsza jakos¢ obrazu.
Wytacz lub wigcz Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Wyt / WH Przypomnienie dotyczace dziatania Adaptive-Sync: Po wigczeniu funkcji Adaptive-
Sync w niektorych srodowiskach gier moze wystepowac migotanie obrazu.
Funkcja ,Punkt odniesienia“ umieszcza wskaznik celowania na srodku ekranu,
Punkt odniesienia Wyt. / Wi, / Dynamiczny wspomagajac graczy w precyzyjnym i doktadnym celowaniu podczas rozgrywki w
strzelankach pierwszoosobowych (FPS).
Luneta snajperska Wyt /1,0/15/2,0 Lokalne powiekszenie obrazu utatwiajgce celowanie podczas strzelania.
MBR (Motion Blur Reduction) zapewnia regulacje w zakresie 0-20 poziomow w celu
redukcji rozmycia ruchu.
MBR 0-20 Uwaga:
1 Funkcje MBR mozna regulowac, gdy technologia Adaptive-Sync jest wytgczona,
a czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275 Hz.
2. Jasnosc ekranu maleje wraz ze wzrostem wartosci regulacji.
Wytacz lub wigcz synchronizacje MBR (redukcje rozmycia ruchu).
Synchronizacja Wik /Wi Uwaga:
MBR Ir ’ Funkcje synchronizacji MBR mozna regulowac, gdy technologia Adaptive-Sync jest
wigczona, a czestotliwosé od$wiezania wynosi =75 Hz.
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Overdrive

Normal

Szybki

Szybszy

Najszybszy

Ekstremalny

Dostosuj czas reakcji.

Uwaga:

1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Najszybszy”, wyswietlany obraz moze by¢
rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowac poziom OverDrive lub wytgczy¢ go zgodnie
ze swoimi preferencjami.

2. Funkcja ,Extreme” jest opcjonalna, gdy Adaptive-Sync jest wytaczony, a
czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275 Hz.

3. Jasnosc ekranu zmniejszy sie po wiaczeniu funkgcji ,Extreme”.

Licznik klatek

Wyt. / Prawo-goéra / Prawo-
dét/ Lewo-gora / Lewo-dot

Wyswietlaj czestotliwosc pionowag w wybranym rogu.

HDMIT

Konsola/DVD

Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.
Podczas korzystania z portu HDMI1 do podtgczenia konsoli do gier lub odtwarzacza

/PC DVD ustaw zrédto HDMIT na Konsola/DVD.
Konsola/DVD Wybierz typ podtgczonego urzgdzenia.
HDMI 2 /pC Podczas korzystania z portu HDMI 2 do podtaczenia konsoli do gier lub odtwarzacza
DVD, ustaw wejscie HDMI 2 na konsole do gier/odtwarzacz DVD.
Uwaga:

1). Gdy funkcja ,Tryb HDR" w menu ,Obraz" jest wtgczona, nie mozna regulowac parametrow ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor gry"”.
2). Gdy funkcja ,HDR" jest wtgczona, nie mozna regulowac parametréow ,Tryb gry®, ,Kolor gry”, ,MBR" oraz ,Synchronizacja MBR". Opcja

,Ekstremalny” w sekcji ,Overdrive” jest niedostepna.

3). Gdy parametr ,Przestrzen kolorow" w menu ,Obraz" jest ustawiony na sRGB, nie mozna regulowac parametréw ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor

ary”.
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Obraz

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness
Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

Settings Gamma

Audio Eco Adjustment

OSD Setup Color Temp.

Information

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Wzmocnienie Wyt. / Poziom 1/ Poprawia widocznosc szczegdtow w ciemnych lub jasnych partiach obrazu,
ciemnosci Poziom 2 / Poziom 3 dostosowujgc jasnos¢ w jasnych obszarach i zapobiegajgc ich przesyconiu.
Gamma 18/20/22/24/26 Dostosuj gamme.
Standard Tryb standardowy.
Tekst Tryb tekstowy.
Internet Tryb internetowy.
Regulacja Eco Gra Tryb gry.
Film Tryb filmowy.
Sport Tryb sportowy.
Czytanie Tryb czytania.
Ciepta Ciepta temperatura barwowa.
Normal Normalna temperatura barwowa.
Temp. barwowa
Chtodny Chtodna temperatura barwowa.
Uzytkownik Przywrdé¢ temperature barwowa.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z Rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z Rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z Rejestru cyfrowego.
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Wyt.
DisplayHDR
Ustaw profil HDR zgodnie ze swoimi wymaganiami uzytkowania.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu HDR, opcja HDR jest wyswietlana do regulacji.
Film HDR
Gra HDR
Wyt.
Obraz HDR Zoptymalizowano pod katem koloréw i kontrastu obrazu, co symuluje efekt HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Cdy tryb HDR nie zostanie wykryty, opcja Tryb HDR jest wyswietlana w celu
Film HDR dostosowania.
Gra HDR
Wyt. Wytacz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
DCR
WH. Witgcz dynamiczny wspodtczynnik kontrastu.
Natywna panelu Standardowa przestrzen barw panelu.
Przestrzen barw
sRGB Przestrzen barw sRGB.
Wyt.
Multimedia
Tryb LowBlue Internet Zmniejszenie emisji niebieskiego swiatta poprzez kontrole temperatury barwowej.
Biuro
Czytanie
Petny / Proporcje /1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19 (5:4) /19°W (16:10) / 21,5'W
f (16:9)/ . . L .
Proporcje obrazu 22°W (1610)/ Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
23'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)

Uwaga:

1. Gdy ,Tryb HDR" jest wtaczony, opcje ,Kontrast®, ,Dark Boost*, ,Gamma®, ,Eco Adjustment”, ,Color Temp.*, ,Color Space” i ,LowBlue Mode" sg
niedostepne do regulacji.

2). Gdy ,HDR" jest ustawione na ,DisplayHDR", wszystkie opcje z wyjatkiem ,HDR" sg niedostepne do regulacji. Gdy ,HDR" jest ustawione na
,HDR Picture’, ,HDR Movie" lub ,HDR Game®, opcje ,Gamma®, ,Eco Adjustment”, ,Color Temp., ,DCR", ,Color Space" i ,LowBlue Mode" s3
niedostepne do regulacji.

3). Gdy ,Color Space” jest ustawione na ,sRGB", opcje ,Kontrast’, ,Dark Boost’, ,Gamma“, ,Eco Adjustment’, ,Color Temp.*, , Tryb HDR" i
,LowBlue Mode" sg niedostepne do regulacji.

4).  Gdy opcja ,Eco Adjustment” jest ustawiona na ,Reading", nie mozna regulowac parametréw ,Kontrast®, ,Color Temp.”, ,DCR", ,Color Space”
oraz ,Low blue mode".
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 70

PIP/PBP Mode
Main Source
Sub Source

Audio
Size
Position

Swap

INPUT SOURCE

DP

Tryb PIP/PBP Wyt. / PIP / PBP Wytacz lub wiacz funkcje PIP lub PBP.
Zrédto gtéwne Wybierz zrédto dla gtdwnego ekranu.
Zrédto dodatkowe Wybierz zrédto dla dodatkowego ekranu.
Zrédto gtéwne
Dawi Wybierz konfiguracje dzwieku dla gtéwnego lub dodatkowego
Zwiek
) ekranu.
Zrédto dodatkowe
Rozmiar Maty / Sredni / Duzy Wybierz rozmiar ekranu.
Prawy gorny rég
Prawy dolny rég
Pozycja Ustaw potozenie ekranu.
Lewo-gora
Lewo-dot
WHt.: Zamien
Zamien Zamien zrédto obrazu.
Wyt brak dziatania
Uwaga:

1). Gdy opcja ,HDR" w sekcji ,Obraz" jest ustawiona na stan inny niz wytgczony, wszystkie elementy w sekcji ,PIP/PBP* nie moga by¢

regulowane.

2). Gdy funkcja PIP/PBP jest wtgczona, niektore ustawienia koloréw w menu OSD dotyczg tylko ekranu gtéwnego, podczas gdy ekran
dodatkowy nie jest obstugiwany. W zwigzku z tym ekran gtéwny i dodatkowy mogg miec rézne kolory.




3) Gdy funkcja PBP/PIP jest wtgczona, kompatybilnos¢ zrédet wejsciowych ekranu gtownego/dodatkowego przedstawiono w ponizszej tabeli:

Zrédto gtéwne

PBP
HDMIT HDMI 2 DP

HDMI v v v

Zrédto dodatkowe HDMI 2 \Y v v
DP v Y Y

Gdy funkcja PBP jest wigczona, port HDMI/DP obstuguje maksymalng rozdzielczosc 128

0X1440@144Hz 8bit (w formacie RGB lub YCbCr444).

Zrédto gtéwne

PIP
HDMIT HDMI 2 DP
HDMI v v v
Zrédto dodatkowe HDMI 2 Y v v
DP Y v v

Gdy funkcja PIP jest wtgczona, port HDMI/DP obstuguje maksymalng rozdzielczos¢ 256 0x1440@144Hz.
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Ustawienia

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Language

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

Wybdr wejscia

Auto / HDMI1 /HDMI2 / DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

Przypomnienie o przerwie Wy / Wi Eg)e/gc’;rg:;ijn{eggdpzrizneer.vvie, jesli uzytkownik pracuje nieprzerwanie
Timer wytaczenia 0-24 godz. Wybierz czas wytaczenia zasilania DC.

DDC/CI Nie / Tak Wiacz/wytacz obstuge DDC/CI.

Reset Nie / Tak Przywrde ustawienia domysine menu.
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RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE

60 HZ Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Gtosnosc

0-100

Regulacja gtosnosci.

Wycisz

Wyt. / Wh.

Wycisz gtosnosc.
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Konfiguracja OSD

N0GC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Transparence
Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Settings Time out

Audio

OSD Setup

Information

Przezroczystosc 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj pozioma pozycje OSD.
Pozycja pionowa 0-100 Dostosuj pionowg pozycje OSD.

Limit czasu 5-120 Dostosuj limit czasu wys$wietlania OSD.
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Informacje

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Model Name Q27G4SRU
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ
PIP/PBP HDR SDR
Settings Sync Adaptive-Sync

Audio Firmware Version XXXXXXXXXXXXX

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information

24



Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytgczenia Pomaranczowy
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Rozwiazywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED zasilania nie swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wtgczony, a kabel zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
uziemionego gniazdka elektrycznego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy kabel zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz potgczenie kabla zasilajgcego i zasilanie.
# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtgczono za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz potgczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.
# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby zobaczy¢ ekran poczgtkowy
(ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim
trybie (tryb awaryjny dla systemow Windows 7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwosé
odswiezania karty graficznej.
(Patrz: Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jedli ekran poczatkowy (ekran logowania) sie nie pojawia, skontaktuj sie z Punktem Serwisowym
lub sprzedawca.
#® Czy na ekranie widoczny jest komunikat ,Input Not Supported*?
Komunikat ten pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalng rozdzielczos¢
i czestotliwos¢ odswiezania, ktére monitor moze prawidtowo obstuzyc.
Dostosuj rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania do wartosci obstugiwanych przez monitor.
# Upewnij sig, ze sterowniki monitora AOC zostaty zainstalowane.

Obraz jest rozmyty, wystepuja powidoki
lub efekt cieniowania

Skoryguj ustawienia Kontrastu i Jasnosci.

Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby uruchomi¢ automatyczna regulacje.

Upewnij sig, ze nie uzywasz kabla przedtuzajgcego ani przetacznika. Zaleca sie podtgczenie
monitora bezposrednio do ztgcza wyjsciowego karty graficznej z tytu komputera.

Obraz drga, migocze lub pojawiaja si¢
wzory falowe

Odsun urzadzenia elektryczne, ktore mogg powodowac zaktdcenia elektromagnetyczne, jak
najdalej od monitora.
Ustaw najwyzszg mozliwag czestotliwosc od$wiezania dla aktualnie uzywanej rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie aktywnego
wylaczenia“

Przetgcznik zasilania komputera powinien byc ustawiony w pozycji WLtACZONEJ (ON).

Karta graficzna komputera powinna by¢ szczelnie osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest zagiety.

Upewnij sig, ze komputer jest sprawny, naciskajgc klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i obserwujgc
diode LED CAPS LOCK. Dioda LED powinna zmienia¢ stan (wtaczac sie lub wytaczac) po
nacisnieciu klawisza CAPS LOCK.

Brak jednego z podstawowych kolorow
(CZERWONEGO, ZIELONEGO lub
NIEBIESKIEGO)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma wiasciwych
rozmiaréw

Skoryguj potozenie poziome (H-Position) i pionowe (V-Position) lub nacisnij klawisz funkcyjny
(AUTO).

Obraz posiada wady kolorystyczne
(biel nie wyglada na biata)

Skoryguj balans kolorow RGB lub wybierz zgdang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe zaklécenia
obrazu

Wykorzystaj tryb wytgczania systemu Windows 7/8/10/11 do regulacji parametrow CLOCK i FOCUS.
Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby uruchomi¢ automatyczna regulacje.

Przepisy i serwis

Prosimy o zapoznanie sie z informacjami dotyczgcymi przepiséw i serwisu dostepnymi na
stronie www.aoc.com (w celu odnalezienia modelu zakupionego w danym kraju oraz uzyskania
informacji dotyczacych przepiséw i serwisu w sekcji Wsparcie).
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Specyfikacja

Ogodlna specyfikacja

Nazwa modelu

Q27C4SRU

System sterowania

Kolorowy wyswietlacz TFT LCD

100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A

Panel idoczny rozmiar obrazu Przekatna 68,5 cm
Rozstaw pikseli 0,2331 mm (poziomo) x 0,2331 mm (pionowo)
ideo Interfejs HDMI i interfejs DisplayPort
Zakres skanowania poziomego 30 kHz-470 kHz
Maksymalny rozmiar skanowania 596736 mm
poziomego
Zakres czestotliwosci odswiezania 48-320 Hz
pionowego i .
Maksymalny rozmiar skanowania 335664 mm
pionowego _
Optyr_nalha’p’redeflmowana 2560x1440@60Hz
rozdzielczos¢
Maksymalna rozdzielczos$c 2560x1440@320Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Inne Zrédto zasilania

Pobor mocy

Typowy (domysina jasnos¢ i kontrast) 26W
Maks. (jasnos$¢ =100, kontrast = 100) <82W
Tryb czuwania <O0,5W

Rozpraszanie ciepta

Normalna praca

Uspienie (tryb czuwania) <171 BTU/h
Tryb wytaczenia <1,02 BTU/h
Tryb wytaczenia (przetgcznik sieciowy) 0 BTU/h

Parametry fizyczne

USB UP/4 x USB (w tym 1 port szybkiego tadowania)

arunki
ISrodowiskowe

[Typ ztacza 2 x HDMI/DisplayPort/Gniazdo stuchawkowe
Typ kabla sygnatowego Odtaczany
Whbudowane gtosniki 2Wx2

Podczas pracy 0°C-40°C
ITemperatura

Poza praca -25°C-55°C

ilgotnos¢ wzgledna

Podczas pracy

109%-85% (bez kondensacji)

Poza pracg

5%-93% (bez kondensacji)

ysokos$¢ nad poziomem morza

Podczas pracy

0 M-5000 m (O stop-16 404 stop)

Poza pracg

0 M-12192 m (O stop-40 000 stdp)
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Polityka AOC dotyczgca defektow pikseli w panelach monitoréw

Firma AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych proceséw produkcyjnych
w branzy oraz rygorystyczng kontrole jakosci. Niemniej jednak defekty pikseli lub subpikseli w panelach stosowanych w monitorach bywajg
czasami nieuniknione.

Zaden producent nie jest w stanie zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od defektéw pikseli, jednak firma AOC gwarantuje, ze
kazdy monitor z niedopuszczalng liczba defektdw zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejsze powiadomienie
objasnia rézne rodzaje defektéw pikseli oraz okresla dopuszczalne poziomy defektéw dla kazdego z tych rodzajow. Aby kwalifikowac sie do
naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba defektéw pikseli na panelu monitora musi przekracza¢ wskazane dopuszczalne poziomy.
Przyktadowo, uszkodzonych moze by¢ nie wiecej niz 0,0004% subpikseli w monitorze.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typow lub kombinacji defektow pikseli, ktore sg bardziej
zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w kolorach podstawowych: czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli razem
tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele danego piksela sg podswietlone, trzy kolorowe subpiksele tgcznie wygladaja jak pojedynczy biaty piksel.
Gdy wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe subpiksele tgcznie wygladaja jak pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i
wygaszonych subpikseli wygladajg jak pojedyncze piksele innych koloréw.

Typy defektéw pikseli

Defekty pikseli i subpikseli pojawiaja sie na ekranie w rézny sposob. Istniejg dwie kategorie defektéw pikseli oraz kilka typow defektow
subpikseli w kazdej kategorii.

Defekty jasnych punktow

Defekty jasnych punktow manifestujg sie jako piksele lub subpiksele, ktore sg stale podswietlone lub ,wtgczone®. Oznacza to, ze jasny punkt to
subpiksel, ktéry wyrdznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzor. Wyrdznia sie nastepujgce typy defektow jasnych punktow.

Jeden swiecacy subpiksel: czerwony, zielony lub niebieski.

I C

Dwa sagsiadujgce ze sobg swiecgce subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Zétty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)
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Trzy sasiadujgce ze sobg swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna kropka musi by¢ o ponad 50% jasniejsza niz sgsiednie kropki, natomiast zielona jasna kropka musi by¢ o 30%
jasniejsza niz sgsiednie kropki.

Defekty czarnych kropek

Defekty czarnych kropek manifestujg sie jako piksele lub subpiksele, ktére pozostajg stale ciemne (,wytaczone®). Ciemna kropka to zatem
subpiksel wyraznie odrdzniajacy sie od tta, gdy monitor wyswietla jasny obraz. Ponizej opisano rodzaje defektow czarnych kropek.

Sasiedztwo defektow pikseli

Poniewaz defekty pikseli i subpikseli tego samego typu, wystepujgce w bliskim sgsiedztwie, moga byc¢ bardziej zauwazalne, firma AOC okresla
réwniez dopuszczalne odlegtosci miedzy takimi defektami.

Tolerancje dla defektow pikseli

Aby uzyskac prawo do naprawy lub wymiany urzadzenia z powodu defektdw pikseli w okresie gwarancyjnym, panel monitora marki AOC musi
wykazywac defekty pikseli lub subpikseli przekraczajgce wartosci graniczne okreslone w instrukcji obstugi dostepnej online.

DEFEKTY JASNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1 Swiecacy subpiksel 2
2 sgsiadujgce Swiecgce subpiksele 1
3 sgsiadujace Swiecgce subpiksele (jeden biaty piksel) 0
Odlegtosc miedzy dwoma defektami jasnych pikseli* >15mm

tagczna liczba defektdw jasnych pikseli wszystkich typow 2

DEFEKTY CIEMNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 5 lub mniej

2 sgsiadujgce ciemne subpiksele 2 lub mniej

3 sgsiadujgce ciemne subpiksele <0

Odlegtosc miedzy dwoma defektami ciemnych pikseli* 215mm

tagczna liczba defektéw ciemnych pikseli wszystkich 5 lub mniej

typow

LACZNA LICZBA DEFECTOW PIKSELI AKCEPTOWALNY POZIOM

taczna liczba defektdw jasnych lub czarnych punktow
wszystkich typow

Uwaga

* 1 lub 2 sgsiadujgce defekty subpikseli =1 defekt punktu.

5 lub mniej
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Predefiniowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSE (21 Hz) czESTOTLn(/xﬁzs)c POZIOMA CZI.-',STOTLIV:IF?Z?C PIONOWA
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 50313 99.826
640x480@120Hz 60.938 19.72
800x600@56Hz 3516 56250
800x600@60HZ 37.88 60317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75.000
800x600@100Hz 62760 99778
800x600@120Hz 76302 119.972
1024x768@60Hz 4836 60
1024x768@70Hz 56.476 70.07
XGA
1024x768@100HZ 80448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x720@60HZ 44772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50.00
Full HD 1920x1080@60HZ 67.500 60.00
1920x1080@120Hz 135.000 120.00
QHD (DisplayPort) 2560x1440@100Hz 152.5 100
2560x1440@60HZ 88.86 60
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214.563 144
2560x1440@165Hz 244202 165
QHD
2560x1440@200HZ 304 200
2560x1440@240Hz 364.801 240
2560x1440@300HZ 452390 299.993
2560x1440@320Hz 473934 320
TRYBY IBM
DOS 720x400@70Hz 31469 70
TRYBY MAC
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czgstotliwosci odswiezania (czgstotliwosci pola) w réznych systemach operacyjnych

i kartach graficznych moze wystgpic¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci nominalna czestotliwosé odswiezania tego
produktu zostata zaokragglona. Nalezy odnies¢ sie do rzeczywistych parametréw produktu.
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Przypisanie pinéw

thnonAon

S -
18 2
19-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego
Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 Dane TMDS 2+ 9. Dane TMDS 0O- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekranowanie danych TMDS 2 10. Zegar TMDS + 18. Zasilanie +5V
3. Dane TMDS 2- . Ekranowanie zegara TMDS 19. Wykrywanie podtaczenia na
gorgco
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
) Ekranowanie danych TMDS 1 13. CEC
6. Dane TMDS 1- 14, Zarezerwpwane (N.C.na
urzadzeniu)
7. Dane TMDS 0O+ 15. SCL
8. Ekranowanie danych TMDS O 6. SDA

L] |-

19 17 15 12 11 8 7 § 3 1

20 18 18 14 12 10 8 g 4 2

1 [
20-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego
Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1. ML_Lane 3 (n) n GND
2. GND 12 ML_Lane O (p)
3. ML Lane 3 (p) 13 CONFIC1
4. ML Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5. GND 15 AUX_CH(p)
6. ML Lane 2 (p) 16 GND
7. ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8. CND 18 Wykrywanie podtgczenia na gorgco
9. ML Lane1 (p) 19 Powrdét DP_PWR
10. ML _Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor ten jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodng ze standardem VESA DDC. Umozliwia ona monitorowi identyfikacje przez system
gospodarza oraz, w zaleznosci od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych informacji dotyczacych mozliwosci wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat transmisji danych oparty na protokole 12C. System gospodarza moze pobierac¢ informacje EDID za
posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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