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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji ndrodni konvence pouZivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V pribéhu této pfirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem. Tyto bloky predstavuji poznamky,
upozorneéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznatuje dleZité informace, které vam pomohou Iépe vyuZivat vas pocitacovy systém.

4 5

UPOZORNEN(: UPOZORNENI upozorfiuje na mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi zplisob, jak se danému problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na nebezpeti trazu a uvadi zp(isob, jak se danému problému vyhnout. N&ktera varovani mohou byt uvedena v
odlisném formatu a nemusi byt doprovéazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni forma varovani stanovena prislusnymi regula¢nimi organy.



ry e Vd
Napajeni
Monitor smi byt provozovéan pouze z typu napajeciho zdroje uvedeného na typovém Stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni ve vasi

domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni distribu¢ni spole¢nost.

Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrckou s tfetim (uzemriovacim) kolikem. Tato zastr¢ka zapadne pouze do uzemnéné elektrické

zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka neumoziuje pfipojeni tfiZilové zastrcky, nechte si elektrikdfem nainstalovat spravnou zasuvku
nebo pouZijte adaptér k bezpecnému uzemnéni zafizeni. Neodstrariujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

A Odpoijte zafizeni béhem bourky nebo pokud nebude delsi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pfed poskozenim zpUsobenym prepétim.
A NepretéZujte prodluZovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni mlze zpUsobit poZzar nebo elektricky Sok.

4 1™, Pro zajiSténi spravné funkce pouZivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné konfigurované zasuvky oznacené

napétim 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pristupna.



Instalace

Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, mdzZe zp(sobit zranéni osoby a vazné poskozeni
tohoto vyrobku. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto vyrobkem. Pfi instalaci vyrobku
dodrZujte pokyny vyrobce a pouZivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku prfemistujte opatrné.

Nikdy netlacte Zadny pfedmét do Stérbiny v krytu monitoru. MlZe dojit k poskozeni obvodovych soucastek, coZz mize zplsobit poZar nebo Uraz
elektrickym proudem. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

F. !"\_\ Nepokladejte predni ¢ast vyrobku na podlahu.
A Pokud montujete monitor na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se pokyny dodanymi se sadou.

4 !': Nechte kolem monitoru dostate¢ny prostor, jak je uvedeno nize. V opatném piipadé mize byt cirkulace vzduchu nedostatecnd, coz mize vést k
prehrati, poZzaru nebo poskozeni monitoru.

i !'} [icon-01]Aby nedoslo k moZnému poskozeni, naptiklad odlepeni panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o -5
stupnd. Pokud bude prekroc¢en maximalni Ghel néklonu smérem dold -5 stuprit, nebude poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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Cisténi

"! [icon-01]Pravidelné Cistéte skFin monitoru vihkym, mékkym hadrikem.

f*! [icon-01]P¥i ¢isténi pouZivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy; nedovolte proniknuti kapaliny

do skfiné.
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E;!E licon-01]Ped ¢idt&nim vyrobku odpojte napajeci kabel.




DalSi

4 1™, [icon-01]Pokud vyrobek vydava neobvykly zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napéjeci kabel a kontaktujte servisnf stFedisko.
!E [icon-01]Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem ani zavésem.

!} NepouZivejte LCD monitor pfi silnych vibracich nebo vysokych narazech béhem provozu.

!'} Neodhazujte ani nenaraZzejte do monitoru béhem provozu nebo prepravy.

i !"\_\ Napéjeci kabely musi byt bezpecnostné schvéleny. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 nebo lepsi. Pro ostatni zemé se pouZiji
odpovidajici typy.

i !'*_\ Nadmérny akusticky tlak z nahlavnich a usnich sluchatek miiZe zpGsobit ztratu sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni
napéti nahlavnich a usnich sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

7ioC

Monitor

Quick Start Guide

©

-~

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable
AOC.

USB Cable

* Ne vSechny signalové kabely jsou dodavany pro vSechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo pobocku



Nastaveni stojanu a zakladny

Postupujte podle nasledujicich krokd pfi montazi nebo odstrafovani zakladny.

Nastaveni:

Odstranéni:

Y g POZNAMKA: Design displeje se mGze lisit od zobrazeného.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro dosazeni optimalniho zaZitku ze sledovani doporucujeme uZzivateli nejprve zajistit, aby byl schopen vidét svou celou tvar na obrazovce, a nasledné
upravit Uhel monitoru podle osobnich preferenci.

Drzte stojan, aby nedoslo k pFevrZzeni monitoru pfi zméné thlu.

Monitor Ize nastavit nasledujicim zpGsobem:

o
’5 A /\300
| w V|
| !
| /
/

5T Y

PFi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mUze zpUsobit jeji poskozeni.

() NEBEZPECT
*  Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstrafiovani ochranné félie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o -5
stupnd.

+  PFinastavovani Ghlu monitoru netlacte na obrazovku. DrZzte pouze ramecek.



Pfipojeni monitoru

Pripojeni kabel( na zadni strané monitoru a pocitace:

noc

B v a® o

2 ®

1. Vypinac AC
2. Napdjeni

3. HDMN

4. HDMI2

5. DisplayPort
6. USB Upstream

7. USB3.2 Gen1x2

8. Sluchatka

9. USB3.2 Gen1x1

10. USB C (Power supply up to 15W)

PFipojte k PC

Pevné pripojte napajeci kabel do zadni ¢asti displeje.

Vypnéte pocita¢ a odpojte jeho napajeci kabel.

PFipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni ¢asti vaseho pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do ¢asti Reseni problémd.
Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pred pfipojenim.

e wN =




Montaz na zed’

PFiprava instalace volitelného ramene pro montaz na zed.

Tento monitor Ize pfipevnit na rameno pro montaz na zed, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed timto postupem odpojte napajeni. Postupujte
podle nasleduijicich krok(:

1. Odstrarite zakladnu.

2. Sestavte rameno pro montaz na zed podle pokynl vyrobce.

3.  Umistéte rameno pro montaz na zed na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.

4. VloZte Ctyfi Srouby do otvor(l a utadhnéte je.

5. Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni ramene na zed naleznete v uZivatelské pfiru¢ce dodané s volitelnym ramenem pro montaz na zed.

noc

T T T T T TR

100mm

M4

Specifikace Sroubl pro drzak na zed: M4*(10+X) mm, (X = tloustka drzaku pro montaz na zed)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0

'1_: g Poznamka: Otvory pro Srouby VESA nejsou k dispozici u viech modeld. Ovérte si to u prodejce nebo oficialniho oddéleni AOC. Pro instalaci na

D3.86-3.96

zed vzdy kontaktujte vyrobce.

s >E
Ul o" L = g0
\. —‘ —‘ »

* Design displeje se mUze lisit od zobrazeného.

(NEBEZPEC:
1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstrafiovani ochranné félie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o -5
stupnd.

2. PFinastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s rozhranimi DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilni graficka karta: Doporuceny seznam je uveden niZe; Ize jej také ovéfit na www.AMD.com

Graficka karta

+  Série Radeon™ RX Vega

+  Série Radeon™ RX 500

«  Série Radeon™ RX 400

«  Série Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
. Radeon™ Pro Duo (2016)

*  Série Radeon™ R9 Nano

«  Série Radeon™ R9 Fury

«  Série Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

+  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+ AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

* AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K



Uprava

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Konec
2 ReZim predvoleb/\/
3 Jas/IA\

4 MENU/Vstoupit

5 Napéjeni

MENU/Vstoupit

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko Napéajeni pro zapnuti monitoru.

ReZim predvoleb/\/

KdyZ neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,\/* pro otevieni funkce ReZim predvoleb, poté stisknéte klavesu ,\/* nebo , A" pro vybér.
ReZim predvoleb.

Jas/IN

KdyZ neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu , A" pro otevieni funkce Jas, poté stisknéte klavesu , A" nebo , A" pro Upravu.
jas.

Zdroj/Konec

KdyZ je OSD zavrené, stisknuti tlacitka Zdroj/Konec aktivuje funkci rychlé klavesy Zdroj.
Pokud je nabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouZi jako kladvesa pro ukonéeni (pro opusténi nabidky OSD).



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlaéitktim.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Settin
g Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
Settings
Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup

v

1). Stisknéte @ MENU-buttonpro aktivaci okna OSD.

2). Stisknéte \/nebo A pro prechod mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte@ MENU-button / OKpro jeji aktivaci,
stisknéte\/nebo A pro prechod mezi funkcemi podnabidky. Jakmile je pozadovana funkce podnabidky zvyraznéna, stisknéte@ MENU-button /
OKpro jeji aktivaci.

3). Stisknéte\/ nebo A pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte -B- / E pro ukonceni. Chcete-li upravit jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

4).  Funkce uzamceni OSD: Pro uzam¢eni OSD stisknéte a podrzte tlacitko @ MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q) tlacitko

napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemceni OSD stisknéte a podrZte tlacitko @ MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q)
tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozka ,Vybér vstupu” neni k Upravé dostupna.
2). Je-li rozliSeni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo Adaptive-Sync, je poloZzka ,Pomér stran obr.” neplatna.



Game Setting (Herni nastaveni)

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 DisplayPort

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

Shadow Control
(Ovl. stin()

0-20

Vychozi hodnota Ovl. stinl je 0; nasledné mlze koncovy uzivatel upravit hodnotu v
rozsahu 0 aZ 20 pro ziskani jasnéjsiho obrazu.

Je-li obraz pfili§ tmavy a detaily nejsou jasné viditelné, upravte hodnotu v rozsahu 0 az 20
pro ziskani jasné&jSiho obrazu.

Omez zpozZ vstup

Vypnuto / Zapnuto

Vypnéte vyrovnavaci pamét snimkd pro snizeni vstupniho zpozdén.

Game Color (Hernfi
barvy)

0~20

Funkce Herni barvy umoZnuje nastavit sytost v rozsahu 0 aZ 20 pro dosaZeni lepsiho
obrazu.

Adaptive-Sync

Vypnuto / Zapnuto

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.

Pripomenuti provozu Adaptive-Sync: Je-li funkce Adaptive-Sync povolena, mize dochazet
k blikani v nékterych hernich prostredich.

Dial Point

Vypnuto / Zapnuto /
Dynamicky

Funkce ,Dial Point” umistuje zaméfovaci indikator do stfedu obrazovky, aby pomohla
hraclm presné mifit ve hrach typu First Person Shooter (FPS).

Dark Boost (Zesileni
tmavé)

Vypnuto / Uroveri 1/
Uroven 2/ Uroveri 3

Zvyraznéte detaily obrazovky v tmavych nebo svétlych oblastech, upravte jas ve svétlych
oblastech a zajistéte, aby nedoslo k pFesyceni.

MBR (redukce rozmazani pohybu) nabizi nastaveni v rozmezi 0 az 20 pro snizeni
rozmazani pohybu.

MBR 0~20 Poznamka:
1. Funkci MBR Ize upravit, pokud je Adaptive-Sync vypnuto a obnovovaci frekvence >
75 Hz.
2. Jas obrazovky se snizuje se zvySujici se hodnotou Upravy.
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Zakéazat nebo povolit synchronizaci MBR (Motion Blur Remove).

Overdrive (Zrychleni)

Vypnuto / Slabé / Stredni /
Silné / Zesilen{

Upravit dobu odezvy.

Poznamka:

1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,Silné”, miZe byt zobrazeny obraz rozmazany.
UZivatelé mohou Urover OverDrive upravit nebo ji vypnout podle svych preferenci.

2. Funkce ,Boost” je volitelnd, pokud je Adaptive-Sync vypnuto a obnovovaci frekvence
je 275 Hz.

3. Jas obrazovky se sniZi, kdyz je funkce ,Boost” zapnuta.

Poznamka:

1). Pokud je v nastaveni ,Obrazek” povolen ,HDR rezim*, nelze upravovat polozky ,Herni rezim“, ,Ovl. stind” a ,Herni barvy".

2).

Pokud je v nastaveni ,Obrazek” povolen ,HDR", nelze upravovat polozky ,Herni rezim*, ,Ovl. stin(”, ,Zesileni tmavé”, ,Herni barvy”, ,MBR" a ,MBR

Sync”. Funkce ,Zesileni” v ramci , Overdrive” neni k dispozici.




3). Pokud je ,Barevny prostor” v nabidce ,Obrazek” nastaven na sRGB, nelze upravovat polozky ,Herni rezim*, ,Ovl. stin(“, ,Zesileni tmavé” a ,Herni
barvy”.



Preset Mode (ReZim predvoleb)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting

Preset Mode
Internet

Picture
Movie
Input
Photographer

Settings Eco Mode

Audio Reading

OSD Setup

v

Standard (Standardni) Zvyste Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.
Internet ReZim Internet.

Movie (Film) ReZim Movie (Film).

Photographer (Fotograf) Photographer (Fotograf) Rezim.

Eco Mode (Eko) Eco Mode (Eko)

Reading (Cteni) ReZim ¢teni.

HDR Effect - Picture (Efekt
HDR-Obrazek)

HDR Effect - Movie (Efekt Nastavte HDR efekt podle vasich pozadavki na pouziti.

HDR-Film)

HDR Effect - Game (Efekt

HDR-Hra)

Sports (Sport) ReZim Sports (Sport)

FPS Pro hrani her FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). Zlep3uje Uroveri ¢erné barvy vtmavém motivu.
RTS Pro hrani RTS (strategie v redlném case). Zlep3Suje kvalitu obrazu.

Racing (Zavod) Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou saturaci barev.

Reset Color (Resetovat

barvu) Resetujte Nastaveni barev na vychozi hodnoty.




Picture (Obrazek)

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST

50

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION

2560X1440

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

INPUT SOURCE

DisplayPort

Brightness (Jas) 0-100 Uprava podsvétlent.
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast z digitalniho registru.

Panel Native Panel se standardnim barevnym prostorem.
Color Space (Barev prostor)

sRGB sRGB Color Space (barevny prostor).
Sharpness (Ostr.) 0-100 Uprava ostrosti.
Gamma 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6 Upravit Gamma.

Color Temp. (Tep. Barev)

Native (Nativni)

Obnoveni nativni barevné teploty z EEPROM.

5000K Obnoveni barevné teploty 5000K z EEPROM.
6500K Obnoveni barevné teploty 6500K z EEPROM.
7500K Obnoveni barevné teploty 7500K z EEPROM.
8200K Obnoveni barevné teploty 8200K z EEPROM.
9300K Obnoveni barevné teploty 9300K z EEPROM.
11500K Obnoveni barevné teploty 11500K z EEPROM.

User Define (Defin uZivatel)

Obnoveni barevné teploty z EEPROM.

Red (Cervend)

0-100

Zisk Cervené z digitalniho registru.




Green (Zelend)

0-100

Zisk zelené z digitalniho registru.

Blue (Modra) 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.

Off (Vypnuto) Zakazte Dynamic (Dynamicky) kontrast.
DCR

On (Zapnuto) Povolte dynamicky kontrast.
Clear Vision Vypnuto / Nizka / Stfedni / Upravit Clear Vision

Silna

Image Ratio (Pomér Stran Obr.)

Full (PIny)/Aspect (Pomér
stran)/1:1

Vyberte pomé&r obrazu pro zobrazeni.




Input (Vstup)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting

Preset Mode

HDMI
Picture

HDMI2
Input

DisplayPort
Settings

Audio

OSD Setup

v

Auto Vyberte zdroj vstupniho signalu automaticky.
HDMIN Vyberte zdroj vstupniho signalu HDMI1.
HDMI2 Vyberte HDMI2 jako zdroj vstupniho signalu.
DisplayPort Vyberte zdroj vstupniho signalu DisplayPort.




Settings (Nastaveni)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting
Language
Preset Mode
Break Reminder
Picture
Off Timer (hr)
Input
DDC/CI
Settings
Resolution Notice

Audio
Reset

OSD Setup

v

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Break Reminder (Pauza

Vypnuto / Zapnuto

PFipomenuti prestavky, pokud uZivatel pracuje nepretrZité déle nez 1

pripom.) hodinu.
Cas vyp. (hod) 0-24 Vyberte ¢as vypnuti DC.
DDC/CI Ne / Ano

Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.

Resolution Notice (Oznameni
p rozliseni)

Vypnuto / Zapnuto

Upozornéni na optimalni rozlieni.

Reset (Resetovat)

Ne / Ano

Obnovit MENU na vychozi nastaven.

ENERGY STAR® nebo Ne

ENERGY STAR® dostupny pro vybrané modely
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Audio (Zvuk)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

RESOLUTION

2560X1440

INPUT SOURCE

DisplayPort

Volume (Hlasitost) 0-100 Nastaveni hlasitosti.

Mute (Ztlumit) Vypnuto / Zapnuto Ztlumte hlasitost.
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OSD Setup (Nastav. OSD)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

OSD Setup
Transparence

Information
H. Position
V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

;I'F:‘ragﬁlzzrr:e.?ce 0-100 Nastaveni prihlednosti OSD.

Pozice 0-100 Nastaveni horizontalni pozice OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni vertikaIni pozice OSD.

OSD Time Out () 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.

Firmware Upgrade () Ne / Ano Aktualizujte firmwar prostfednictvim USB.
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Information (Informace)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

OSD Setup
Input DisplayPort SN 000000000

Information
Resolution 2560x1440@75Hz FW Version V1.00

Brightness 80 Firmware Date 20250327

Gamma V) Sync NA
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LED indikator

Stav LED Color (Barva LED)
ReZim pIného napajeni Bila
ReZim aktivniho vypnuti OranZova
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Reseni problém

Problém a otazka

MoZna feSeni

Napdjeci LED nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuto a napéjeci kabel je spravné pfipojen do uzemnéné zasuvky a
k monitoru.

Na obrazovce neni zadny obraz

# Je napdjeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napéjeciho zdroje.
# Je video kabel spravné pripojen?
(PFipojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort nemusi byt k dispozici u vsech modeld.
® Pokud je napdjeni zapnuto, restartujte pocita¢, aby se zobrazila Gvodni obrazovka (pfihlasovaci
obrazovka).
Pokud se zobrazi Gvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka), spustte pocitac v prislusném rezimu
(bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné zmérite frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozlisenf)
Pokud se Gvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisni stfedisko nebo
svého prodejce.
# Vidite ,Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu mizete vidét, kdyZ signal z grafické karty prekro¢i maximalini rozliseni a obnovovaci
frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci tak, aby je monitor dokazal spravné zpracovat.
# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a vyskytuje se
problém s duchovitym stinovanim.

Upravte ovladani kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani prepinac. Doporucujeme pfipojit monitor primo do
vystupniho konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz skace, blika nebo se na ném
objevuje vinovy vzor.

Presunte elektricka zafizeni, kterd mohou zplsobovat elektrické ruseni, co nejdale od monitoru.
PouZijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi pouzivaném rozliseni.

Monitor je zaseknuty v reZimu aktivniho
vypnuti.

Vypinac pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace by méla byt pevné zasunuté ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni ohnuty.

Ujistéte se, Ze vas pocitac je funkeni, stisknutim kldvesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim LED
indikatoru CAPS LOCK. LED by méla po stisknuti kldvesy CAPS LOCK bud zhasnout, nebo se rozsvitit.

Chybi jedna z primarnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni poskozen.
Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan nebo neni spravné
velikostné nastaven.

Upravte horizontdlni a vertikalni pozici nebo stisknéte kldvesovou zkratku (AUTO).

Obraz ma barevné vady (bild nevypada
jako bila).

Upravte barvy RGB nebo vyberte poZadovanou barevnou teplotu.

HorizontaIni nebo vertikalni ruseni na
obrazovce.

K Upravé TAKTU a OSTROSTI pouzijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Stisknéte klavesu rychlého pristupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Informace o predpisech a servisu naleznete v ndvodu na CD nebo na webu www.aoc.com (pro
vyhledani modelu zakoupeného ve vasi zemi a pfislusnych informaci o predpisech a servisu na strance

podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu Q27P4U
Ridici systém TFT barevny LCD
Panel iditelnd velikost obrazu 68,5 cm Uhlopricka
Roztec pixell 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Barevnost displeje 16,7 M
HorizontalIni rozsah skenovani 30-230 kHz
Maximalni horizontaIni velikost skenovani|596,736 mm
ertikalni rozsah skenovani 48-120 Hz
ertikalni velikost skenovani (maximalni) |335,664 mm
Optimalni pfednastavené rozliseni 2560x1440@60Hz
Maximalni rozliseni 2560x1440@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Others (DalSi) Zdroj napajeni 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 27W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <9TW
ReZim pohotovosti <0,3W
Normalni provoz 92,15 BTU/hod (typ.)
ReZim spanku (reZim pohotovosti) <1,02 BTU/hod
Odvadéni tepla
ReZim vypnuto <1,02 BTU/hod
ReZim vypnuto (spinac sitového napajeni) 0 BTU/hod
Typ konektoru HDMI x2 / DisplayPort / USB C/USB x3 / USB Upstream/ vystup pro sluchatka
Fyzické o L
charakteristiky ITyp signalového kabelu Odpojitelny
Integrovany reproduktor 2Wx2
Provozni 0°C~40°C
Teplota
Neprovozni -25°C~55°C
Provozni 10%~85% (non-Condensing)
Provozni podminky [VIhkost
Neprovozni 5%~93% (non-Condensing)
Provozni 0m~5000m (0ft~16404ft)
Nadmorska vyska
Neprovozni 0m~12192m (0ft~40000ft)
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Zasady spolecnosti AOC pro vadné pixely na displejich
monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktd nejvyssi kvality. Vyuziva nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich postupl v odvétvi a uplatriuje prisnou
kontrolu kvality. Pfesto se vyskyt vadnych pixelt nebo subpixell na panelech monitord nékdy neda vyhnout.

Z&dny vyrobce nem(iZe zarucit, Ze viechny panely budou zcela bez vadnych pixell, aviak spole¢nost AOC zarucuje, Ze jakykoli monitor s nepFijatelnym
poctem vad bude v rdmci zaruky opraven nebo nahrazen. Toto upozornéni vysvétluje riizné typy vad pixelC a definuje pfijatelné trovné vad pro kazdy
typ. Aby byl monitor opravnén k opravé nebo vyméné v ramci zaruky, musi pocet vadnych pixelt na panelu prekrocit tyto prijatelné drovné. Napfiklad
nesmi byt vadnych vice nez 0,0004 % subpixeld na monitoru.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni standardy pro urcité typy nebo kombinace vad pixeld, které jsou vyraznéjsi nez jiné. Tato

zasada plati celosvétove.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy bod, se sklada ze tii subpixell v primarnich barvach cervené, zelené a modré. Mnozstvi pixeld dohromady tvofi obraz. Jsou-li
vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spolecné vytvareji jeden bily pixel. Jsou-li vSechny zhasnuty, tfi barevné subpixely spole¢né
vytvareji jeden Cerny pixel. Ostatni kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell vytvareji jednotlivé pixely jinych barev.

Typy vad pixeld

Vady pixeld a subpixell se na obrazovce projevuji riznymi zpUsoby. Existuji dvé kategorie vad pixeld a nékolik typl vad subpixell v rdmci kazdé
kategorie.

Vady ve formé sviticich bodd

Vady ve formé sviticich bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsviceny (,Zapnuto”). Jinymi slovy, svitici bod je subpixel, ktery
vystupuje na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje tmavy vzorek. Existuji nasledujici typy vad ve formé sviticich bod(.

G
R
B

Jeden rozsviceny subpixel ¢ervené, zelené nebo modré barvy.

P
I (o)

Dva sousedni rozsvicené subpixely:

- Cervena + Modré = Fialova
- Cervena + Zelend = Zluta

- Zelend + Modra = Azurova (svétle modra)
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Tri sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).
Poznamka

Cerveny nebo modry svétly bod musi byt vice neZ o 50 procent jasnéjsi nez sousedni body, zatimco zeleny svétly bod musi byt o 30 procent jasnéjsi

nez sousedni body.
Defekty ¢ernych bod

Defekty ¢ernych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vZdy tmavé nebo ,vypnuté”. Jinymi slovy, tmavy bod je subpixel, ktery
vystupuje na obrazovce, kdyz monitor zobrazuje svétly vzorek. Jedna se o nasleduijici typy defektl ¢ernych bodd.

Blizkost defektl pixeld

ProtoZe pixely a subpixely stejného typu defektu, které jsou blizko u sebe, mohou byt napadnéjsi, stanovuje spole¢nost AOC také tolerance pro jejich

vzajemnou blizkost.

Tolerance defektd pixeld

Aby bylo béhem zaru¢ni doby mozné pozadovat opravu nebo vyménu z dlivodu defektd pixell, musi pocet defektl pixeld nebo subpixell na panelu

monitoru AOC prekrocit tolerance uvedené v webovém manualu.

SVETLE BODOVE VADY PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2
2 sousedni rozsvicené subpixely 1
3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma svétlymi bodovymi vadami* >=15mm
Celkovy pocet svétlych bodovych vad vsech typU 2
CERNE BODOVE VADY PRIATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely

2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely

<1

Vzdalenost mezi dvéma ¢ernymi bodovymi vadami*

>=15mm

Celkovy pocet Cernych bodovych vad vsech typt

5 nebo méné

CELKOVY POCET BODOVYCH VAD

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet vadnych bodu (jasnych nebo cernych) vsech
typd

5 nebo méné

Poznamka
*:1 nebo 2 sousedni vadné subpixely = 1 vadny bod.
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Pfednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (1 Hz) VODOROVNA FREKVENCE (kHz) Svisla frekvence (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000
DOS REZIM 720x400@70Hz 31.469 70.087
REZIM IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
WSXG
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
2560x1440@60Hz 88.86 60
QHD 2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 178.201 120.001

Poznamka: Podle standardu VESA mdZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence poli) riznych operacnich systému a grafickych karet dojit
k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nomindlni obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Prosim, fidte se skute¢nym

produktem.
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azeni pinu

=(

PFi

Thnnfa

b >
18 2

19pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

Cislo pinu  [Nazev signalu Cislo pinu  |N&zev signalu Cislo pinu  [N&zev signalu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC uzemnéni

2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napajeni

3. TMDS Data 2- 11. Stinéni hodin TMDS 19. Detekce pfipojeni za provozu

4. Data TMDS 1+ 12. Hodiny TMDS-

5. Stinéni dat TMDS 1 13. CEC

6. Data TMDS 1- 14, Rezervovano (N.C. na zafizeni)

7. Data TMDS 0+ 15. SCL

8. Stinéni dat TMDS 0 16. SDA

]

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

[ 1
20-pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu
Kolik €. Nazev signalu Kolik ¢. Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekce pripojeni za provozu
9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. UmoZfuje monitoru informovat hostitelsky systém o své identité a v
zavislosti na Urovni pouZitého DDC poskytovat dalsi informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém muZe poZzadovat informace EDID pies kanal DDC2B.

HuolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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