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Bezpieczenstwo

Krajowe konwencje

Ponizsze podrozdziaty opisujg krajowe konwencje stosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, Srodki ostroznosci i ostrzezenia

W catym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong i drukowane pogrubiong czcionkg lub kursywa. Te bloki to uwagi, $rodki ostroznosci i
ostrzezenia, ktére stosuje sie w nastepujacy sposéb:

]

UWAGA: UWAGA wskazuje wazne informacje, ktére pomagaja lepiej korzystac z systemu komputerowego.

>

'l

OSTROZNIE: OSTROZNIE wskazuje potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz informuije, jak unikngé¢ problemu.

-

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie dla zdrowia i informuije, jak unikna¢ problemu. Niektére ostrzezenia moga wystepowac
w innych formatach i moga nie by¢ opatrzone ikong. W takich przypadkach specyficzna forma prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organy
regulacyjne.



Zasilanie

Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie z rodzaju zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie masz pewnosci co do rodzaju zasilania w
swoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawcg lub lokalnym zaktadem energetycznym.

Monitor jest wyposazony w tréjbolcowg wtyczke uziemiajgca, posiadajacg trzeci (uziemiajacy) bolec. Ta wtyczka pasuje wytgcznie do uziemionego
gniazdka zasilajgcego jako Srodek bezpieczenstwa. Jesli gniazdko nie jest przystosowane do tréjprzewodowej wtyczki, nalezy zleci¢ elektrykowi

instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzy¢ adaptera zapewniajgcego bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie naruszaj funkcji bezpieczenstwa wtyczki
uziemiajace;.

A Odtacz urzadzenie podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapobiegnie to uszkodzeniu monitora

spowodowanemu przepieciami.

A Nie przeciazaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie pragdem elektrycznym.

i !"\_\ Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL oraz odpowiednio skonfigurowanymi

gniazdami oznaczonymi napieciem 100-240 V AC, min. 5 A.

A Gniazdko $cienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

Nie umieszczaj monitora na niestabilnym waézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie, moze zrani¢ osobe i spowodowac

powazne uszkodzenia tego produktu. Uzywaj wytgcznie wozka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub sprzedawanego
wraz z tym produktem. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta podczas instalacji produktu i stosuj akcesoria montazowe zalecane przez
producenta. Produkt wraz z woézkiem nalezy przenosi¢ ostroznie.

A Nigdy nie wkfadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to spowodowac uszkodzenie elementéw obwodu, co grozi

pozarem lub porazeniem pragdem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj ptynéw na monitor.

i !'*_\ Nie ktadZ produktu przodem na podtodze.

Jesli montujesz monitor na $cianie lub poétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i postepuj zgodnie z instrukcjami

dotgczonymi do zestawu.

i !"\_\ Zachowaj przestrzer wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze by¢ niewystarczajgca, co moze

prowadzi¢ do przegrzania, pozaru lub uszkodzenia monitora.

i !'*_\ Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen, na przyktad odklejania panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5
stopni. Przekroczenie maksymalnego kata pochylenia w dét wynoszacego -5 stopni spowoduje, ze uszkodzenia monitora nie bedg objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokét monitora, gdy jest on zamontowany na $cianie lub na podstawie:

Zamontowany z podstawg

12 cali

e _____/_30cm L

: I ' :
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| : | .
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: :4—> Dookota urzgdzenia nalezy :
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wskazang przestrzen.



Czyszczenie

;! Regularnie czys¢ obudowe wilgotng, miekka Sciereczka.

f*! Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej éciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i prawie sucha; nie dopuszczaj

przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

—

N

e ——

f*! Przed czyszczeniem odtgcz przewéd zasilajgcy od produktu.




Inne

4 !': Jesli produkt wydziela dziwny zapach, wydaje nietypowy dZzwiek lub wydziela dym, NATYCHMIAST odtgcz wtyczke zasilania i skontaktuj sie z

Centrum Serwisowym.

4 !': Upewnij sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete stotem ani zastona.
IE Nie narazaj monitora LCD na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.
I} Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

!'} Przewody zasilajgce muszg posiada¢ dopuszczenie bezpieczefstwa. Dla Niemiec muszg to by¢ przewody typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 lub lepsze.
W innych krajach nalezy stosowa¢ odpowiednie typy przewodéw.

!} Zbyt wysoki poziom ci$nienia akustycznego generowanego przez stuchawki moze prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Ustawienie

ekwalizera na maksymalny poziom zwieksza napigcie wyjsciowe stuchawek, a co za tym idzie - poziom ci$nienia akustycznego.



Instalacja
Zawartos¢ opakowania

®)

7ioC

Monitor

Quick Start Guide

©

-~

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

USB Cable
* Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosze skontaktowac sie z lokalnym dealerem lub oddziatem
AOC w celu potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Prosze zamontowac lub usung¢ podstawe, postepujac zgodnie z ponizszymi krokami.

Konfiguracja:

'1_: g UWAGA: Projekt wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

W celu uzyskania optymalnego komfortu ogladania zaleca sig, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi catg swojg twarz na ekranie, a nastepnie
dostosowat kat nachylenia monitora do wtasnych preferencji.

Trzymaj stojak, aby monitor sie nie przewrdécit podczas zmiany kata nachylenia.

Mozesz regulowac monitor w nastepujacy sposob:

o
'5 A /\300
| w V|
| !
| /
/

5T Y

175° 175°

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE

«  Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w dét bardziej niz o -5
stopni.

+  Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kagta monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

noc

2 ®

1. Przetgcznik zasilania AC
2. Zasilanie

3. HDMI

4, HDMI2

5. DisplayPort
6. USB Do gory strumienia

7. USB3.2 Gen1x2

8. Gniazdo stuchawkowe

9. USB3.2 Genlx1

10. USB C (Zasilanie do 15 W)

Podtacz do komputera

Podtacz przewod zasilajgcy do tylu monitora mocno i pewnie.

Wytgcz komputer i odtgcz jego przewdd zasilajgcy.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.

Podiacz przewdd zasilajgcy komputera i monitora do pobliskiego gniazdka.

5. Wiacz komputer i monitor.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz sie nie pojawia, prosze zapoznac sie z sekcja ,Rozwigzywanie problemow”.
Aby chronic sprzet, zawsze wytaczaj komputer i monitor LCD przed podtgczaniem.

AwnN =



Montaz Scienny

Przygotowanie do montazu opcjonalnego uchwytu sciennego.

Ten monitor mozna przymocowac¢ do uchwytu Sciennego, ktéry nalezy zakupi¢ osobno. Przed wykonaniem tej czynnosci odtgcz zasilanie. Wykonaj
nastepujace kroki:

1. Usun podstawe.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby ztozy¢ uchwyt $cienny.
3. Umiesc¢ uchwyt Scienny na tylnej czesci monitora. Wyréwnaj otwory uchwytu z otworami z tytu monitora.
4.  Wibz cztery Sruby do otwordw i dokrec je.
5. Ponownie podigcz kable. Zapoznaj sie z instrukcja obstugi dotgczong do opcjonalnego uchwytu $ciennego, aby dowiedzie¢ sig, jak przymocowac
go do Sciany.
noc
I e j—
= O
100mm

Mé4

Specyfikacja srub do wieszaka sciennego: M4*(10+X) mm (X = grubos¢ uchwytu $ciennego).

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

'1_: E Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach. Skontaktuj sie z dealerem lub oficjalnym dziatem AOC. Zawsze
konsultuj instalacje na $cianie z producentem.

T3 AR -
i S ..
| L

* Projekt wy$wietlacza moze rézni¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w dét bardziej niz o -5
stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwy¢ wytacznie ramke.



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z interfejsami DisplayPort/HDMI.
2. Kompatybilna karta graficzna: zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna jg réowniez sprawdzi¢, odwiedzajgc www.AMD.com

Karty graficzne

+  Seria Radeon™ RX Vega

+  Seria Radeon™ RX 500

«  Seria Radeon™ RX 400

«  Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjagtkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
. Radeon™ Pro Duo (2016)

+  Seria Radeon™ R9 Nano

«  Seria Radeon™ R9 Fury

«  Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X )

Procesory

+  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+ AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

* AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K



Dostosowywanie

Skroty klawiszowe

1 Zrodto/Zakoncz

2 Tr. ust. wst./\/

3 Jasnos¢/ A\

4 MENU/Wprow.

5 Zasilanie

MENU/Wprow.

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Tr. ust. wst./\/

Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacis$nij klawisz ,\/", aby uruchomic funkcje trybu wstepnie ustawionego, nastepnie nacisnij klawisz ,\/" lub , A", aby
wybraé
Tryb wstepnie ustawiony.

Jasnos$¢/ A
Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz , A", aby uruchomic funkcje jasnosci, nastepnie nacisnij klawisz , A" lub , A", aby dostosowac
Jasnosc.

Zrédlo/Zakoricz

Gdy OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Zakoncz uruchamia funkcje skrétu zrédta.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (stuzy do opuszczenia menu OSD).



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja dotyczaca klawiszy sterujacych.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Settin
g Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
Settings
Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup

v

1).  Nacisnij 'E] przycisk MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.

2). Nacisnij \/lub A, aby poruszac sie po funkcjach. Gdy zadana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij [E] przycisk MENU / OK, aby jg aktywowac;
nacisnij \/lub A, aby poruszac sie po funkcjach podmenu. Gdy zagdana funkcja podmenu zostanie podswietlona, nacisnij @ przycisk MENU / OK,
aby jg aktywowac.

3). Nacisnij\/ lub A, aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij -B- / E aby zakonczy¢. Jesli chcesz dostosowac inng funkcje, powtérz
kroki 2-3.

4).  Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, naci$nij i przytrzymaj przycisk @ MENU, gdy monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij Q)
przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor. Aby odblokowa¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk [E MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie
nacisnij Q) przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Uwagi:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybdr wejécia” jest wytgczona i nie mozna jej dostosowac.
2). Jesli rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego jest réwna rozdzielczosci natywnej lub korzysta z technologii Adaptive-Sync, wéwczas opcja ,Wspotcz.
Obrazu” jest nieaktywna.



Game Setting (Ust. gry)

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 DisplayPort

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost

Shadow Control

Domyslna wartos¢ funkgji Kontrola cieni wynosi 0; uzytkownik moze jg regulowac¢ w
zakresie od 0 do 20 w celu uzyskania wyrazniejszego obrazu.

(Cienie) 0-20 Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie zobaczy¢ szczegdty, nalezy regulowac warto$¢ w
zakresie od 0 do 20 w celu uzyskania wyrazniejszego obrazu.

Nis. opézn. wej. Wytacz / Wiacz Wytacz bufor ramki, aby zmniejszy¢ op6znienie wejscia.

Game Color (Kolor 0~20 Funkcja Kolor gry umozliwia regulacje nasycenia w zakresie od 0 do 20, co pozwala

gry) uzyskac lepszy obraz.
Wytgcz lub wigcz Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Wytgcz / Wigcz Przypomnienie dziatania funkgji Adaptive-Sync: Gdy funkcja Adaptive-Sync jest wiaczona,
w niektérych grach moze wystepowac migajgce obrazowanie.

. . Funkcja ,Punkt tarczy” umieszcza wskaznik celowania na sSrodku ekranu, aby poméc
Pa'raclzl;())'nt (Punkt \éV%zcrﬁci)cr%;Wlaczony/ graczom w precyzyjnym celowaniu podczas gry w strzelanki z perspektywy pierwszej

osoby (FPS).

Dark Boost (Wzm.
ciemnych)

Wyt. / Poziom 1/
Poziom 2 / Poziom 3

Wzmacnia szczegdty ekranu w ciemnych lub jasnych obszarach, aby dostosowac jasnos¢
w jasnych partiach i zapobiec przesyceniu.

MBR

MBR (redukcja rozmycia ruchu) oferuje regulacje w zakresie od 0 do 20 w celu

zmniejszenia rozmycia ruchu.

Uwaga:

1. Funkcje MBR mozna regulowa¢, gdy Adaptive-Sync jest wytgczone, a czestotliwosc¢
ods$wiezania wynosi co najmniej 75 Hz.

2. Jasno$¢ ekranu zmniejsza sie wraz ze wzrostem wartosci regulacji.

MBR Sync

Wytacz / Wigcz

Wytacz lub wigcz synchronizacje MBR (Motion Blur Remove).

Overdrive
(Przyspieszenie)

Wytgczony / Staby / Sredni /
Silny / Wzmocnienie

Dostosuj czas reakcji.

Uwaga:

1 Jesli uzytkownik ustawi funkcje Przyspieszenie na ,Silny”, wyswietlany obraz moze
by¢ rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowac poziom funkcji Przyspieszenie lub
wytaczy¢ jg zgodnie ze swoimi preferencjami.

2. Funkcja ,Wzmocnienie” jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy funkcja Adaptive-Sync
jest wylaczona, a czestotliwos¢ od$wiezania wynosi 275 Hz.

3. Jasnos$¢ ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkcji ,Wzmocnienie”.

Uwaga:

1). Gdy,Tryb HDR" w sekcji ,Obraz” jest wigczony, nie mozna regulowac ustawien , Tryb gra”, ,Cienie” oraz ,Kolor gry”.

2). Gdy ,HDR"w sekcji ,Obraz” jest wigczony, nie mozna regulowa¢ ustawien , Tryb gra”, ,Cienie”, ,Wzm. ciemnych”, ,Kolor gry”, ,MBR" i ,MBR Sync”.
Funkcja ,Wzmocnienie” w sekcji ,Przyspieszenie” jest niedostepna.



3). Gdy ,Przestrzen koloru” w sekcji ,Obraz” jest ustawiona na sRGB, nie mozna regulowac , Trybu gra”, ,Cieni”, ,Wzm. ciemnych” ani ,Koloru gry”.



Preset Mode (Tr. ust. wst.)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture
Movie
Input
Photographer

Settings Eco Mode

Audio Reading

OSD Setup

v

Standard Popraw czytelno$¢ dla odpowiednich gier internetowych i mobilnych.

Internet Tryb Internet.

Movie (Film) Tryb Movie (Film).

Photographer (Fotograf) Fotograf Tryb.

Eco Mode (Ekonom.) Eco Mode (Ekonom.)

Reading (Czytanie) Tryb czytania.

HDR Effect - Picture (Efekt

HDR - Obraz)

HDR Effect - Movie (Efekt Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.

HDR - Film)

HDR Effect - Game (Efekt

HDR - Gra)

Sports (Sport) Tryb Sports (Sport)

FPS Do grania w gry FPS (First Person Shooters). Poprawia poziom czerni w ciemnym motywie.
RTS Do grania w gry RTS (strategiczne czasu rzeczywistego). Poprawia jako$¢ obrazu.
Racing (Wyscigi) Do gier wyscigowych zapewnia najszybszy czas reakcji i wysokie nasycenie koloréw.

Reset Color (Zerowanie

koloru) Przywré¢ domysine Ustawienia koloru.




Picture (Obraz)

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

Nnoc

CONTRAST

50

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

2560X1440 DisplayPort

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Brightness (Jasnos¢) 0-100 Dostosowanie pod$wietlenia.
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Panel Native Panel o standardowej przestrzeni koloréw.
Color Space (Przestrzen koloru)
sRGB Przestrzen koloru sRGB.
Sharpness (Ostr.) 0-100 Dostosowanie ostrosci.
Gamma 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6 Dostosuj Gamma.

Color Temp. (Temp. Barwowa)

Native (Natywny) Przywré¢ temperature barwowg Native (Natywny) z pamieci EEPROM.
5000K Przywré¢ temperature barwowg 5000K z pamigci EEPROM.

6500K Przywré¢ temperature barwowg 6500K z pamieci EEPROM.

7500K Przywr6¢ temperature barwowg 7500K z pamigci EEPROM.

8200K Przywré¢ temperature barwowa 8200K z pamieci EEPROM.

9300K Przywr6c¢ temperature barwowg 9300K z pamigci EEPROM.

11500K Przywré¢ temperature barwowa 11500K z pamieci EEPROM.

User Define (Def. uzytkown.)

Przywr6c¢ temperature barwowg z pamieci EEPROM.

Red (Czerwony)

0-100

Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.




Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie kanatu Green (Zielony) z rejestru cyfrowego.
Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Wytaczona Wytgcz dynamiczny wspétczynnik kontrastu.
DCR
Oon (Wt) Wiacz funkcje Dynamic (Dynam.) Contrast (Kontrast).
Clear Vision Wytaczony / Staby / Sredni / Dostosuj Clear Vision

Silny

Image Ratio (Wspotcz. Obrazu)

Full (Petny)/Aspect
(Proporcje)/1:1

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.




Input (Wejscie)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting

Preset Mode

HDMI
Picture

HDMI2
Input

DisplayPort
Settings

Audio

OSD Setup

v

Auto (Autom.) Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego automatycznie.
HDMIN Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego HDMI1.

HDMI2 Wybierz HDMI2 Zrodto sygnatu wejsciowego.
DisplayPort Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego DisplayPort.




Settings (Ustawienia)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting
Language
Preset Mode
Break Reminder
Picture

Off Timer (hr)
Input
DDC/CI
Settings
Resolution Notice
Audio
Reset

OSD Setup

v

Jezyk Wybierz jezyk OSD.
’ Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje nieprzerwanie
Break Reminder (Przerwa) Wytgcz / Wigcz diuzej niz 1 godzine.
Timer wyt. (h) 0-24 Wybierz czas wytgczenia zasilania statopragdowego.
DDC/CI Nie / Tak Wigcz/Wytacz obstuge DDC/CI.
Resolution Notice (Uwaga o Wtacz / Wi K ik Inei rozdzielczosci
rozd.) yiacz / Wiacz omunikat o optymalnej rozdzielczosci.
Nie / Tak Przywré¢ menu do ustawier domysinych.
Reset
ENERGY STAR® lub Nie ENERGY STAR® dostepny w wybranych modelach
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

RESOLUTION

2560X1440

INPUT SOURCE

DisplayPort

Volume (Gto$nosc) 0-100 Dostosowanie gtosnosci.

Mute (Wycisz.) Wytgcz / Wigcz Wycisz gtosnos¢.
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OSD Setup (Ustaw. OSD)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

OSD Setup
Transparence

Information
H. Position
V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

Transparence ) ..

(Przezr.) 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ OSD.

Pozycja 0-100 Dostosuj poziomg pozycje OSD.

Pozycja 0-100 Dostosuj pionowg pozycje OSD.

OSD Time Out () 5-120 Dostosuj czas wyswietlania OSD.

Firmware Upgrade ; - )

(Akt. firmwaﬁg) Nie / Tak Zaktualizuj oprogramowanie sprzetowe (FW) za pomocg USB.
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Information (Informacje)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

OSD Setup
Input DisplayPort SN 000000000

Information
Resolution 2560x1440@75Hz FW Version V1.00

Brightness 80 Firmware Date 20250327

Gamma V) Sync NA
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Wskaznik LED

Status LED Color (Kolor LED)
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb wytaczenia aktywnego Pomaranczowy

24




Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Diody LED zasilania nie Swiecg

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewdéd zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
uziemionego gniazdka oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewod zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz potgczenie przewodu zasilajgcego oraz zasilanie.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtgczono za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtaczono za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz potaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscia HDMI/DisplayPort nie sg dostepne we wszystkich modelach.

® Jedli zasilanie jest wigczone, zrestartuj komputer, aby wyswietli¢ ekran poczatkowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim trybie (tryb
awaryjny systemu Windows 7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwos¢ od$wiezania karty graficznej.
(Odwotaj sie do ustawienia optymalnej rozdzielczosci.)
Jedli ekran startowy (ekran logowania) nie pojawi sie, skontaktuj sie z Centrum Serwisowym lub
sprzedawca.

® Czy widzisz ,Wejscie nieobstugiwane” na ekranie?
Ten komunikat pojawia sig, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalng rozdzielczosc i
czestotliwos¢, ktére monitor moze prawidtowo obstuzyc.
Dostosuj rozdzielczos$¢ i czestotliwo$¢ do maksymalnych wartosci obstugiwanych przez monitor.

#® Upewnij sie, ze zainstalowano sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i wystepuje efekt
cienia (ghosting).

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Upewnij sie, ze nie uzywasz kabla przedtuzajgcego ani przetgcznika. Zalecamy podtaczenie monitora
bezposrednio do wyijscia karty graficznej z tytu komputera.

Obraz drga, migocze lub pojawia sie na
nim wzoér wodnej fali.

Przesun urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowac zaktdcenia, jak najdalej od monitora.
Uzywaj maksymalnej czestotliwosci od$wiezania, jakg monitor obstuguje przy uzywanej rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie aktywnego
wytgczenia.

Przetacznik zasilania komputera powinien by¢ w pozycji WeACZONE.

Karta graficzna powinna by¢ prawidtowo osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden pin nie jest wygiety.

Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajac klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i obserwujac diode LED
CAPS LOCK. Dioda powinna sie wigczy¢ lub wytgczy¢ po naci$nieciu klawisza CAPS LOCK.

Brak jednego z podstawowych koloréw
(CZERWONY, ZIELONY lub NIEBIESKI).

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden pin nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany lub ma nieprawidtowy
rozmiar.

Dostosuj pozycje pozioma (H-Position) i pionowg (V-Position) lub naciénij klawisz skrétu (AUTO).

Obraz ma defekty koloréw (biaty nie
wyglada na biaty).

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zgdang temperature barwowa.

Zaktocenia poziome lub pionowe na
ekranie.

Uzyj trybu wytaczania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowa¢ CLOCK i FOCUS.
Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Regulacje i serwis

Prosze zapoznac sie z informacjami o regulacjach i serwisie znajdujgcymi sie w instrukcji na ptycie
CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢ model zakupiony w swoim kraju oraz informacje o
regulacjach i serwisie na stronie pomocy technicznej).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogélna

Panel

Nazwa modelu

Q27P4U

System sterujgcy

TFT kolorowy LCD

\Widoczny rozmiar obrazu

68,5 cm przekatna

Rozstaw pikseli

0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)

Others (informacje)

Kolor wyswietlacza 16,7 M

Zakres poziomego skanowania 30-230 kHz
Maksymalny rozmiar poziomego

skanowania 596,736 mm
Zakres pionowego skanowania 48-120 Hz
Maksymalny rozmiar pionowego

skanowania 335,664 mm
Optymalna rozdzielczo$¢ wstepnie

Ustawiona 2560x1440@60Hz
Maksymalna rozdzielczo$¢ 2560x1440@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI

Zrédio zasilania

100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5A

Pobo6r mocy

Typowe (domysIna jasnosc¢ i kontrast) 27W
Maks. (jasno$¢ = 100, kontrast = 100) <9TW
Tryb czuwania <0,3W

Odprowadzanie ciepta

Normalna praca

Tryb uspienia (tryb czuwania)

<1,02 BTU/godz.

Tryb wytgczenia

<1,02 BTU/godz.

Tryb wytgczenia (przetgcznik zasilania AC)

0 BTU/hr

Charakterystyka
fizyczna

Srodowiskowe

Temperatura magazynowania

Typ ztacza HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB w gore/wyjscie stuchawkowe
ITyp kabla sygnatowego Odtaczany
Gtosnik wbudowany 2Wx2
Temperatura pracy 0°C~40°C
ITemperatura
Temperatura magazynowania |-25°C~55°C
Temperatura pracy 10% ~ 85% (nie-kondensujaca)
Wilgotnos¢
Temperatura magazynowania |5% ~ 93% (nie-kondensujgca)
Temperatura pracy 0m~5000m (0ft~16404ft)
Wysokos¢

0m~12192m (0ft~40000ft)
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Polityka AOC dotyczaca defektéw pikseli w panelach
monitorow

Firma AOC dazy do dostarczania produktéw najwyzszej jakosci. Wykorzystujemy jedne z najnowoczesniejszych proceséw produkcyjnych w branzy
oraz stosujemy rygorystyczng kontrole jakosci. Niemniej jednak wystepowanie defektéw pikseli lub subpikseli na panelach monitoréw jest czasami
nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowa¢, ze wszystkie panele beda wolne od defektéw pikseli, lecz AOC gwarantuije, ze kazdy monitor z
nieakceptowalng liczbg defektéw zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejsze informacje wyjasniaja rézne rodzaje defektéow
pikseli oraz okreélajg dopuszczalne poziomy defektéw dla kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarangji, liczba
defektoéw pikseli na panelu monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej niz 0,0004 % subpikseli na monitorze moze
by¢ uszkodzonych.

Ponadto firma AOC ustala jeszcze wyzsze standardy jakosciowe dla niektérych typéw lub kombinacji defektéw pikseli, ktére sg bardziej widoczne niz
inne. Polityka ta obowigzuje na catym $wiecie.

subpixel

R G B %

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sig z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy
obraz. Gdy wszystkie subpiksele danego piksela Swiecg, trzy kolorowe subpiksele razem tworzg wrazenie jednego biatego piksela. Gdy wszystkie sq
zgaszone, tworzg wrazenie jednego czarnego piksela. Inne kombinacje $wiecacych i zgaszonych subpikseli dajg wrazenie pojedynczych pikseli w innych
kolorach.

Rodzaje uszkodzen pikseli

Uszkodzenia pikseli i subpikseli objawiajg sie na ekranie na rézne sposoby. Wyrdéznia sie dwie kategorie uszkodzen pikseli oraz kilka typéw uszkodzen
subpikseli w ramach kazdej z tych kategorii.

Uszkodzenia typu ,jasna plamka”

Uszkodzenia typu ,jasna plamka” pojawiajq sie jako piksele lub subpiksele, ktére s3 stale $wiecace (,WL."). Oznacza to, ze jasna plamka to subpiksel,
ktoéry rzuca sie w oczy na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzér. Wystepujg nastepujace typy uszkodzen typu ,jasna plamka”.

Jeden Swiecacy subpiksel w kolorze czerwonym, zielonym lub niebieskim.

1 ¢

Dwa przylegajace $wiecace subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Zétty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasny niebieski)
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Trzy sasiadujace zapalone subpiksele (jeden biaty piksel).
Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna plamka musi by¢ o ponad 50 procent jasniejsza niz sgsiednie plamki, podczas gdy zielona jasna plamka jest o 30 procent

jasniejsza niz sasiednie plamki.
Uszkodzenia czarnych pikseli

Uszkodzenia czarnych pikseli objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze ciemne lub ,wytgczone”. Innymi stowy, ciemna plamka to
subpiksel, ktéry wyrédznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny wzor. Ponizej przedstawiono typy uszkodzen czarnych pikseli.

Blisko$¢ uszkodzen piksel

Poniewaz uszkodzenia pikseli i subpikseli tego samego typu znajdujace sie blisko siebie moga by¢ bardziej widoczne, AOC okresla réwniez

dopuszczalne odstepy miedzy uszkodzeniami pikseli.

Dopuszczalne liczby uszkodzen pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu uszkodzen pikseli w okresie gwarancji, panel monitora AOC musi mie¢ uszkodzenia pikseli lub
subpikseli przekraczajgce dopuszczalne wartosci okreslone w instrukcji dostepnej w Internecie.

WADY JASNYCH PUNKTOW

AKCEPTOWALNY POZIOM

1 Swiecacy subpiksel 2
2 sgsiadujace $wiecace subpiksele 1
3 sgsiadujgce Swiecgce subpiksele (jeden biaty piksel) 0
Odlegto$¢ miedzy dwoma wadami jasnych punktow* >=15mm
taczna liczba wad jasnych punktéw wszystkich typéw 2

WADY CZARNYCH PUNKTOW

AKCEPTOWALNY POZIOM

1 zaciemniony subpiksel

5 lub mniej

2 sgsiadujgce zaciemnione subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce zaciemnione subpiksele <1
Odlegto$¢ miedzy dwoma wadami czarnych punktéw* >=15mm
taczna liczba wad czarnych punktéw wszystkich typow 5 lub mniej

tACZNA LICZBA WAD PUNKTOWYCH

AKCEPTOWALNY POZIOM

taczna liczba jasnych lub czarnych punktowych defektow
wszystkich typow (Typ)

5 lub mniej

Uwaga
*:1 lub 2 sasiednie defekty subpikseli = 1 defekt punktowy.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1 Hz) CZESTOTLIWOSC POZIOMA (kHz) | CZESTOTLIWOSC PIONOWA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000
TRYB DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
TRYB IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
832x624@75Hz 49,725 74.551
1024x768@60Hz 48363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
WSXG
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
2560x1440@60Hz 88.86 60
QHD 2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 178.201 120.001

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, moze wystgpi¢ pewien btad (+/-1 Hz) przy obliczaniu czestotliwosci od$wiezania (czestotliwosci pola) w réznych

systemach operacyjnych i kartach graficznych. W celu poprawy kompatybilnosci nominalna czestotliwo$¢ od$wiezania tego produktu zostata
zaokraglona. Prosze odnies¢ sie do rzeczywistego produktu.
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Przypisania pinéw

Thnnfa

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

19 17 15 12 11 8 7 5

20 18 16 14 12 10 8 &

4

2

Numer pinu |Nazwa sygnatu Fl:liﬂumer Nazwa sygnatu Numer pinu |Nazwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran danych TMDS 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V
3. TMDS Data 2- 1. Ekran zegara TMDS 19. mgy‘“’a”‘e bez wytaczania (Hot
4. Dane TMDS 1+ 12. TMDS Zegar -
5. Ekran danych TMDS 1 13. CEC
Zarezerwowane (N.C. na

6. TMDS Data 1- 14. urzadzeniu)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0- 16. SDA

L] |-

1 1
20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wykrywanie bez wytgczania (Hot Plug)
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi informowanie systemu nadrzednego o
swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu uzywanego DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze zadac informacji EDID za pos$rednictwem kanatu DDC2B.

HuolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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