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Bezpecnost

r r L]
Narodné predpisy
Nasledujlce podkapitoly popisuju narodné predpisy pouzité vtomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a varovania

Pocas celého tohto ndvodu mdZu byt bloky textu doplnené ikonou a tlacené tu¢nym alebo kurzivovym pismom. Tieto bloky predstavuju pozndmky,
upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje doleZité informécie, ktoré vam pomdzu lepsie vyuZivat vas pocitacovy systém.
fa
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje bud potencialne poSkodenie hardvéru, alebo stratu Gdajov a uvadza spdsob, ako sa problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje moZné ohrozenie zdravia a uvadza sposob, ako sa problému vyhnut. Niektoré varovania sa moZu objavit v
alternativnych formatoch a nemusia byt doprevadzané ikonou. V takychto pripadoch je konkrétny spésob prezentdcie varovania urceny regulacnym
organom.



Napajanie

Monitor by mal byt prevadzkovany iba zo zdroja napéjania uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napajania dodavaného do vasho domu,
kontaktujte svojho predajcu alebo miestnu distribu¢ntd spolo¢nost.
A Monitor je vybaveny trojkolikovou zastrc¢kou s ochrannym (uzemrovacim) kolikom. Tato zastrc¢ka zapadne iba do uzemnenej elektrickej zasuvky
ako bezpecnostna opatrenie. Ak vasa zasuvka neumoznuje pripojenie trojkolikovej zastrcky, nechajte elektrikdrom nainstalovat vhodnu zésuvku alebo

pouZite adaptér na bezpecné uzemnenie spotrebica. Neodstrarujte bezpecnostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

A Odpojte zariadenie od elektrickej siete pocas burky alebo ked nebude dIhsi ¢as pouZivané. Tym chrénite monitor pred poskodenim spdsobenym

prenapatim.

A NepretaZujte rozdelovace a predlZovacie kable. PretaZzenie moZe sposobit poZiar alebo Uraz elektrickym pradom.

E Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouZivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi organizaciou UL, ktoré majd riadne nakonfigurované

zasuvky oznacené rozsahom 100-240 V AC, Min. 5 A.

A Stennd zasuvka musi byt umiestnend v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia

Nepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojpatu, drZiak alebo stdl. Ak by monitor spadol, mohol by zranit osobu a spdsobit vazne

poskodenie tohto produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, trojpatu, drziak alebo st6l odporicany vyrobcom alebo predavany spolu s tymto produktom.
Pri inStalécii produktu dodrZiavajte pokyny vyrobcu a pouZzivajte montazne prislusenstvo odportcané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika treba
preslvat opatrne.

Nikdy nevtlacajte Ziadny predmet do slotu v skrini monitora. Mohlo by dojst k poSkodeniu obvodovych stcasti, o moZe sposobit poZiar alebo
uraz elektrickym prddom. Nikdy neliate kvapaliny na monitor.

i !‘_\ Nepokladajte prednu cast produktu na podlahu.

AAk upevriujete monitor na stenu alebo policku, pouZite montaznu stpravu schvalent vyrobcom a postupujte podla pokynov dodanych so
supravou.

i !"\_\ Zanechajte okolo monitora priestor, ako je uvedené nizsie. V opa¢nom pripade by mohlo byt vetranie nedostatocné, co méze sposobit
prehriatie, poZiar alebo poskodenie monitora.

i !'*_\ Aby ste predisli moZznému poskodeniu, napriklad odlepovaniu displeja od rému, zabezpecte, aby sa monitor neklonil smerom nadol o viac ako
-5 stupnov. Ak je maximalny uhol naklonenia nadol -5° prekroceny, poskodenie monitora nebude zahrnuté do zaruky.

Odporucané priestory na vetranie okolo monitora pri inStaldcii na stenu alebo na stojan st uvedené nizsie:

InStalované so stojanom

12 inch

e/ 80cm L

I 1 ' :
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10cm ! !
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| <= Okolo spotrebica !

I é ! ponechajte aspor takyto - |
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velky priestor



o
Cistenie
;! Skrifiu pravidelne istite makkou handrou navih¢enou vodou.

£1%, Pri gisteni pouzite makky bavinend alebo mikrovldknovi handru. Handra by mala byt vihka a takmer sucha; nedovolte, aby sa tekutina dostala

do skrine.

;! Pred Cistenim zariadenia odpojte napajaci kabel.




Ostatné

A1, Ak zariadenie vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, okamZite odpojte zastréku zo sietovej zasuvky a kontaktujte autorizované servisné
AN

stredisko.

4 !': Zabezpecte, aby ventilatné otvory neboli zakryté stolom ani zaclonou.
!E NepouZzivajte LCD monitor v podmienkach silného vibracif alebo vystavenia vysokym narazom pocas prevadzky.
!} Pocas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho nezahadzuijte.

!'} Napéjacie kable musia byt bezpecnostne schvalené. Pre Nemecko musi ist o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 alebo lepsi. Pre ostatné krajiny sa
pouZziju prislusné typy podla potreby.

A1 Nadmerny akusticky tlak z ndhlavnych a vntchozvukovych slichadiel méZze spdsobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysuje
-y

vystupné napaétie slichadiel a tym aj hladinu akustického tlaku.



InStalacia
Obsah balenia
©

7ioc Srams

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© * * *
2]
. -
T
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

*‘ Nie vietky signalne kable st poskytované pre vSetky krajiny a regiény. Pre potvrdenie kontaktujte svojho miestneho predajcu alebo pobocku AOC.



Montaz stojana a zakladne

Pri inStalacii alebo odstranovani zakladne postupujte podla nasledujucich krokov.

InStalacia:

Odstranit:




Specifikacia skrutky podstavca: M6 x 17 mm (G¢inna dizka zavitu 5,5 mm)

@ UPOZORNENIE: Dizajn displeja sa mozZe |isit od zndzorneného.



Nastavenie uhla pohladu

Na dosiahnutie ¢o najlepSieho zazitku pri sledovani odportii¢ame, aby ste sa mohli pozriet na celli svoju tvar na obrazovke a nasledne nastavit uhol

monitora podla osobnych preferencii.
Drzte stojan tak, aby ste pri zmene uhla monitora neprevrétili monitor.
Monitor moZete nastavit nasledovne:

-

150mm

N

175°

—

UPOZORNENIE:
Pocas nastavovania uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk LCD obrazovky méze spdsobit jej poSkodenie.
() VAROVANIE

«  Aby ste predisli moZznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlepeniu panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil smerom nadol viac ako o -5°.
+  Pocas nastavovania uhla monitora nestlacajte obrazovku. DrZte iba ramik.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

-~ ou e s ot A 0 e

@@

@
Napajanie

HDMI

DisplayPort In

USB C

DisplayPort Out

RJ45

Slichadla

USB3.2 Gen1

USB3.2 Gen1

USB3.2 Gen1

USB 3.2 Gen 1 smerom nadol + nabijanie

23V NOU A WN =

- O

Pripojit k PC
Pevne pripojte napajaci kdbel na zadnu cast displeja.
Vypnite pocita¢ a odpojte jeho napéjaci kdbel zo zasuvky.

A wN =

Zapnite pocitac a displej.

st T~

=1

1

1041

Pripojte signalny kabel displeja k video konektoru na zadnej strane vasho pocitaca.
Zapojte napajacie kable vasho pocitaca aj displeja do najblizSej zasuvky.

Ak va3 monitor zobrazuje obraz, in3talacia je dokonc¢end. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si ¢ast RieSenie problémov.
Na ochranu zariadenia vZdy vypnite pocitac a LCD monitor pred pripojenim.



USB dokovacia stanica

~ 1\
—
(=
USB C Lk
—
d —

InStaldcia ovladaca RJ-45 LAN

Pred pouZitim tohto displeja s USB-C dokovacou stanicou nainstalujte ovladac¢ Realtek LAN. Tento ovladac je k dispozicii na stiahnutie na webovej
stranke spolo¢nosti AOC v sekcii ,,Ovladace a softvér”.



Upevnenie na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena na upevnenie na stenu.

Tento monitor je moZné pripojit k ramenu na upevnenie na stenu, ktoré si zakipite samostatne. Pred touto operéciou odpojte zariadenie od elektrickej
siete. Postupujte podla nasledujcich krokov:

1.

w N

»

Ll

Odstrarite podstavec.

Postupujte podla pokynov vyrobcu pri montazi ramena na upevnenie na stenu.

Umietnite rameno na upevnenie na stenu na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane monitora.
VloZte 4 skrutky do otvorov a dékladne ich utiahnite.

Znova pripojte kable. Pokyny na upevnenie ramena na stenu najdete v uZivatelskej prirucke dodanej s volitelnym ramenom na upevnenie na
stenu.

noc

TS T T T T T

100mm

M4

§pecifikécia skrutiek pre upevnenie na stenu: M4 x (10 + X) mm (X = hrtbka drZiaku na upevnenie na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0
I

y gg UPOZORNENIE: MontaZne otvory podla Standardu VESA nie su k dispozicii pre vSetky modely. Informujte sa prosim u predajcu alebo oficidlneho

zastupcu spolo¢nosti AOC. Pri indtalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

¢ ;

<5° ‘ >5°

\

%

| ——

* Dizajn displeja sa moZze liSit od znazorneného.

()VAROVANIE:
1.
2.

Aby ste predisli moZnému poSkodeniu obrazovky, napriklad odlepeniu panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil smerom nadol viac ako o -5°.
Pocas nastavovania uhla monitora nestlacajte obrazovku. Drzte iba ramik.



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s rozhranim DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: Odporicany zoznam je uvedeny nizsie, pripadne ho moZzno overit na webovej stranke www.AMD.com

Grafické karty

+  Séria Radeon™ RX Vega

+  Séria Radeon™ RX 500

+  Séria Radeon™ RX 400

+  Séria Radeon™ R9/R7 300 (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 okrem)
+ Radeon™ Pro Duo (2016)

+  Séria Radeon™ R9 Nano

+  Séria Radeon™ R9 Fury

+  Séria Radeon™ R9/R7 200 (R9 270/X, R9 280/X okrem)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+ AMD Ryzen™ 5 2500U
+ AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

+ AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+ AMD PRO A8-8650B

+ AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+ AMD PRO A4-8350B

+ AMD A10-7890K

+ AMD A10-7870K

+ AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+ AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

+ AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+ AMD A6-7400K



Funkcia retazového prepojenia (daisy-chain)

Funkcia DisplayPort Multi-Stream umoZznuje pripojenie viacerych monitorov.

Tento displej je vybaveny rozhranim DisplayPort a rozhranim DisplayPort cez USB-C, ktoré umoznuju retazové prepojenie viacerych displejov.
Na retazové prepojenie monitorov najskor skontrolujte nasledovné:

1. Uistite sa, Ze graficka karta vasho pocitaca podporuje retazové prepojenie DisplayPort (DisplayPort Daisy Chain).

2. Vyberte zdroj vstupného signalu: stlacte ﬁ] tlacidlo MENU>Vstup>DisplayPort/USB C (v zavislosti od zdroja vstupného signalu)

3. Nastavte moznost , Daisy Chain“ na ,Zapnuté”: stlacte @] tlacidlo MENU>Nastavenia>Daisy Chain>Roz3irit

Poznamka: Ak nie je mozné poufzit retazenie (daisy chaining) na rozsirenie displeja, nastavte Auto Source v ponuke Vstup na Off.

Poznamka:
V zavislosti od schopnosti vasej grafickej karty by ste mali byt schopni retazit viaceré displeje v réznych konfiguraciach. Konkrétne moznosti zavisia od
vasho grafického adaptéra. Kontaktujte preto vyrobcu vasho grafického adaptéru a vzdy aktualizujte jeho ovladac.

1. Multi-streaming DisplayPort cez rozhranie DisplayPort

PC
O — — i L
DP IN
<
(L)
| — —
. e S — —}
P ) Maximalny pocet podporovanych externych moni-
RozliSenie displeja torov (2560x1440 @ 120 Hz)
2560x1440@120Hz 2

2. DisplayPort multi-streaming cez USB Type-C

PC
O — —
— —
2
S S— —
RozliZenie displeia Rychlost prepoje- Nastavenia USB Maximalny pocet podporovanych externych monitorov
plej nia (2560x1440 @ 120 Hz)
Vysoké rozliSenie 2
HBR2
Vysoka rychlost 1
2560x1440@120Hz y —
Vysoké rozliSenie 2
HBR3
Vysoka rychlost 2(2560x1440@120Hz+2560x1440@60Hz)
Poznamka:

1). Odporacame nastavit USB nastavenie na USB High Speed, ktoré podporuje rychlost LAN az 1 Gb/s.
2). Maximalny pocet pripojitelnych monitorov sa méze lidit v zavislosti od vykonu grafickej karty.
3). Kontaktujte vyrobcu svojej grafickej karty a vZdy aktualizujte jej ovladac.



Uprava

Klavesové skratky

ONONORONO

1 Zdroj/Ukoncit

2 Prednastaveny rezim/\/
3 Jas/IA

4 Menu/Potvrdenie

5 Napéjanie

Menu/Potvrdenie

Stlacte tlacidlo na zobrazenie OSD alebo na potvrdenie vyberu.

Napdajanie

Stlacenim tlacidla napéjania zapnete monitor.

Prednastaveny rezim/\/

Ak nie je zobrazené OSD, stlacte klaves ,\/" na otvorenie funkcie Prednastaveny reZim, potom stlacte klaves , A" alebo ,\/* na vyber prednastaveného
rezimu.

Jas/IN

Ak nie je zobrazené OSD, stlacte klaves , A" na otvorenie funkcie Jas, potom stlacte klaves , A" alebo ,\VV* na Upravu jasu.

Zdroj/Ukoncit

Ked'je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Ukoncit vykona funkciu rychleho klavesu pre vyber zdroja signalu.
Ak je aktivne OSD menu, toto tlacidlo sluZi ako klaves na ukoncenie (na opustenie OSD menu).



Smart Power

Tento monitor méZe napajat vase kompatibilné zariadenie vykonom az 90 wattov.

Smart Power je exkluzivna technolégia spolocnosti AOC, ktora poskytuje flexibilné moznosti napajania pre rézne zariadenia.

Toto je uZitocné na nabijanie vykonnych notebookov pomocou jediného kabla.

Technolégia Smart Power umoZriuje monitoru dodavat cez port USB C az 90 W vykonu v porovnani so Standardnymi 65 W.

Aby sa zabrénilo poskodeniu zariadenia, technolégia Smart Power zabezpecuje ochranné mechanizmy obmedzujice odoberany prud.

Povolit Smart Power

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting
Language
Preset Mode
USB-C
Picture

USB Standby Mode
Input

Settings
Daisy Chain Sync

Audio
Smart Power

OSD Setup e

v

PD: 90W (max.)

1). Prepnite na @] tlacidlo MENU pre vstup do obrazovky OSD menu.

2). Prepnite na\/ alebo A pre vyber hlavnej polozky menu ,Nastavenia“, potom prepnite na @l tlacidlo MENU na potvrdenie.
3). Prepnite na\V alebo A pre zapnutie alebo vypnutie funkcie ,Smart Power".

Napajanie cez port USB-C

1). Pripojte zariadenie k portu USB-C.

2). Zapnite funkciu ,Smart Power".

3). Ak je funkcia ,Smart Power” zapnutd a na napajanie sa pouziva port USB-C, maximéalny dodavany vykon zévisi od jasu monitora. Jas moZete
manudlne upravit, aby ste zvysili vystupny vykon tohto monitora.

Vplyv prevadzkového stavu monitora na vystupny vykon USB-C ndjdete v nasledujlcej tabulke:

Jas OSD Spotreba vykonu konektora USB Maximalny vystupny vykon USB-C
0~70 <5W 90w

71~100 <5W 65W
0~100 >5W 65W




Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

ts10) 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
2 Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync

Settings

Dial Point
Audio

Dark Boost
OSD Setup v

v

PD: 90W (max.)

1). Stlacte @] tlacidlo MENUpre aktivaciu okna OSD.

2). Stlacenim \salebo A prechadzajte medzi funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyrazneng, stlacte @] tlacidlo MENU / OKpre jej aktivaciu.
Stlacenimy\/alebo A prechadzajte medzi funkciami podmenu. Ked je poZadovana funkcia podmenu zvyraznena, stlacte @] tlacidlo MENU /
OKpre jej aktivaciu.

3). Stlacte\s alebo A pre zmenu nastavenivybranej funkcie. Stlacte -E- / E pre ukoncenie. Ak chcete upravit akikolvek inu funkciu, opakujte
kroky 2-3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlacte a podrzte @ tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a potom stlacte Q) tlacidlo
napajania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlacte a podrzte lm] tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a potom stlacte Q) tlacidlo
napé&jania na zapnutie monitora.

Poznamka:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, polozku ,Vstup” nie je mozné upravit.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativnym rozliSenim alebo reZimom Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu” je neplatna.



Herné nastavenie

BRIGHTNESS CONTRAST

80 50

Game Setting

Preset Mode

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control

Low Input Lag

Picture
Game Color
Input
Adaptive-Sync
Settings
Dial Point
Audio
Dark Boost
OSD Setup v
v
PD: 90W (max.)
Predvolena hodnota funkcie Ovlddanie tiefiov je 0; koncovy pouZivatel ju méZe upravit
e N v rozsahu od 0 do 20 pre dosiahnutie jasnejSieho obrazu. Ak je obraz prili$ tmavy na to,

Oviadanle tiefiov 0~20 aby bolo moZné jasne rozoznat detaily, upravte tito hodnotu v rozsahu od 0 do 20 pre
zretelnejsi obraz.

\l:l;tzLIJ(SL?neskorenle Vypnuté / Zapnuté Vypnite vyrovnavaciu pamat snimok, aby ste zniZili oneskorenie vstupu.

4 _ Funkcia Herna farba poskytuje Urovne 0 az 20 na Upravu farebnej sytosti za i¢elom

Herna farba 0-20 dosiahnutia lepSieho obrazu.
Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Pripomienka prevédzky Adaptive-Sync: Ak je funkcia Adaptive-Sync povolena, v niektorych
hernych prostrediach méZe dochadzat k blikaniu.

DialPoint Vypnuté / Zapnuté / Funkcia ,Dial Point” umiestriuje zameriavaci indikator do stredu obrazovky a poméha

Dynamické hracom presne a Gcinne mierit v hrach typu First Person Shooter (FPS).
Dark Boost Vypnuté / Uroveri 1 / Uroveri Zvyraznite detaily obrazovky v tmavych alebo svetlych oblastiach, aby ste upravili jas v
2/ Uroven 3 svetlych oblastiach a zabezpecili, Ze neddjde k prenasyteniu.

MBR (redukcia rozmazania pohybu) poskytuje Upravy v rozsahu 0-20 na zniZenie
rozmazania pohybu.

MBR 0-~20 Poznamka:
1. Funkciu MBR je moZné nastavit, ked je Adaptive-Sync vypnuty a frekvencia

obnovovania =75 Hz.

2. Jas obrazovky sa zniZi so zvySovanim hodnoty UGpravy.
Zakazat alebo povolit MBR Sync (odstranenie rozmazania pohybu).

MBR Sync Vypnuté / Zapnuté Poznamka: . 5z - . ) , P
Funkciu MBR Sync je moZné nastavit, ked je Adaptive-Sync zapnuty a vstupny signal ma
premennu frekvenciu.




Vypnuté / Slabé / Stredné /

Upravte dobu odozvy.

Poznamka:

1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Silné”, m6Ze byt zobrazeny obraz rozmazany.
Pouzivatelia m6Zu upravit Uroven OverDrive alebo ju podla svojich preferencif

Overdrive Silné / Boost vypnut.
2. Funkcia,Boost” je dostupna len vtedy, ked je Adaptive-Sync vypnuty a frekvencia
obnovovania je 275 Hz.
3. Jas obrazovky sa znizi, ked je funkcia ,Boost" zapnuta.
Poznamka:

Ked'je v ponuke ,Obraz” nastaveny farebny priestor (,Color Space”) na sRGB, polozky ,Shadow Control” a ,Game Color"” nie je mozné

upravit.




Prednastaveny rezim

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

s10) 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture

Movie
Input

Photographer
Settings

Eco Mode
Audio

Reading
OSD Setup

v
v

PD: 90W (max.)

Standard Zvysuje Citatelnost pri prehliadani webovych stranok a hrani mobilnych hier.
Internet Rezim Internet

Film Rezim Film

Fotograf Fotograf rezim.

Eco reZzim Eco reZzim

Citanie ReZim &itania

Efekt HDR - Obraz

Efekt HDR - Film Nastavte efekt HDR podla svojich poZiadaviek na pouZzivanie.

Efekt HDR - hra

Sport Sportovy rezim

FPS Na hranie strielaciek z pohladu prvej osoby (FPS). ZlepSuje Uroven Ciernej v tmavom motive.
RTS Na hranie stratégii v redlnom ¢ase (RTS). Zlep3uje kvalitu obrazu.

Preteky Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejSi odozvovy ¢as a vysoku farebnu sytost.
Obnovit farbu Obnovi farbu na predvolené nastavenie.
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Obrazok

BRIGHTNESS CONTRAST

s10) 50

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

Jas 0-100

Uprava podsvietenia

Kontrast 0-100

Kontrast z digitdlneho registra

Nativny panel

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

Farebny priestor

sRGB Farebny priestor SRGB.
Ostrost 0-100 Uprava ostrosti.
Gama 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6 Upravit gamu.

Nativna

Obnovit nativnu teplotu farieb z pamate EEPROM.

5000K

Obnovit teplotu farieb 5000 K z pamate EEPROM.

6500K

Obnovit teplotu farieb 6500 K z pamate EEPROM.

7500K
Teplota farieb

Obnovit teplotu farieb 7500 K z pamate EEPROM.

8200K

Nacitat farebnu teplotu 8200 K z paméate EEPROM.

9300K

Nacitat farebn( teplotu 9300 K z paméate EEPROM.

11500K

Nacitat farebnu teplotu 11500 K z pamate EEPROM.

Definované pouZivatefom

Obnovit farebnu teplotu z pamate EEPROM.

Cervena 0-100

Zosilnenie Cervenej zo digitélneho registra.
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Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej zo digitalneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej zo digitélneho registra.
Vypnuté Zakazat dynamicky kontrastny pomer.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky kontrastny pomer.

Jasny obraz

Vypnuté/Slabé/Stredné/Silné

Pouzit funkciu zaostrenia v reZime celej obrazovky.

Pomer obrazu

Cela obrazovka/Pomer/1:1

Vyberte pomer obrazu na zobrazenie.
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Vstup

BRIGHTNESS

s10)

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE

50 Standard

HDMI

DisplayPort

usBC

RESOLUTION

1920X1080

INPUT SOURCE

HDMI

Automaticky vybrat zdroj.
Automaticky zdroj Vypnuté: Vypne funkciu Automaticky zdroj.
Zapnuté: Povoli funkciu Automaticky zdroj.
HDMI
DisplayPort Vyberte zdroj vstupného signalu.
USB C
Poznamka:

Odporuca sa ponechat moznost Auto povolenu.

23




Nastavenia

BRIGHTNESS

80

Nnoc

CONTRAST PRE

50 S

Game Setting

SET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

tandard 1920X1080 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

USB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

Smart Power

v

Jazyk

Vyberte jazyk OSD.

USB-C

Vysoka datova rychlost/
Vysoké rozliSenie

Nastavte prioritu prenosu dat alebo prioritu rozliSenia pre USB konektor.

ReZim pohotovosti USB

Vypnuté / Zapnuté

Zapnite alebo vypnite rezim pohotovosti USB.

Daisy Chain

Vypnuté/Rozsirené/Klon

Funkcia DisplayPort Multi-Stream umoZnuje pripojit viaceré displeje.
Viaceré monitory mozu byt prepojené v retazovom zapojeni (Daisy Chain)
prostrednictvom jediného kabla.

Synchronizacia retazového
zapojenia

Mimo synchronizacie/
Synchronizécia OSD/
Synchronizacia pri slabom
osvetleni/

Synchronizacia pri strednom
osvetleni/

Synchronizacia pri silnom osvetleni

Toto zariadenie je vybavené funkciou inteligentnej synchronizacie
prepojenych displejov, ktora optimalizuje displeje pripojené v retazovom
zapojeni. Tato funkcia umoznuje jednoducho a pohodine synchronizovat
a optimalizovat nastavenia pripojenych monitorov. U¢inne odstraruje
potrebu manuélneho nastavovania a zabezpecuje konzistentné vizualne a
aplikacné nastavenia na vsetkych displejoch.

Smart Power Vypnuté / Zapnuté Zapnite alebo vypnite funkciu Smart Power.
Pripomienka prestavky Vypnuté / Zapnuté Pripomienka prestavky v pripade, Ze pouZivatel pracuje nepretrZite viac
ako 1 hodinu.
Casovat vypnutia (hod) 0-24 Vyberte ¢as vypnutia napajania DC.
DDC/CI Nie / Ano Povolit/zakéazat podporu DDC/CI.
Upozornenie na rozlidenie Vypnuté / Zapnuté Povolit/zakédzat upozornenie na rozlienie.
i Obnovit ponuku na predvolené nastavenia.
Obnovit Nie / Ano Poznamka: Pre zabezpecenie zhody so Standardom ENERGY STAR® pri

spusteni vyberte Ano.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

RESOLUTION

1920X1080

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Uprava hlasitosti.

Stisit Vypnuté / Zapnuté Stisit zvuk.
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Nastavenie OSD

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
< Transparence

Preset Mode H. Position

Picture V. Position

Input OSD Time Out

o — Firmware Upgrade

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Priehladnost 0-100 Upravit priehladnost OSD.
Horizontélna poloha 0-100 Nastavte horizontalnu polohu OSD.
Vertikalna poloha 0-100 Nastavte vertikalnu polohu OSD.
Casovy limit OSD 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
Aktualizacia firmvéru Nie / Ano Aktualizujte firmvér cez USB.
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Informacie

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Information

Input HDMI SN 000000000

Resolution  1920x1080@60Hz FW Version XXXX

Brightness 80 Firmware Date XXXXX

Gamma 22 Sync N

HBR2/HBR3

PD: 90W (max.)
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LED indikator

Stav Farba LED
ReZim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia OranZova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MoZné rieSenia

Indikator napajania nie je zapnuty

Uistite sa, Ze je tlacidlo napajania v polohe ON a napéjaci kabel je spravne pripojeny do uzemnenej
zasuvky a do monitora.

Na obrazovke nie je Ziadny obraz

# Je napdjaci kdbel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napéjacieho kabla a zdroj napajania.
# Je videosignalny kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nie je k dispozicii u kazdého modelu.
# Ak je napéjanie zapnuté, reStartujte pocita¢, aby sa zobrazila Uvodné obrazovka (prihlasovacia
obrazovka.)
Ak sa objavi ivodné obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v prislusnom reZzime
(bezpecny rezim systému Windows 7/8/10) a nasledne zmerite frekvenciu grafickej karty.
(Pozri ,Nastavenie optimalneho rozlisenia”)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisné stredisko alebo
svojho predajcu.
# Vidite na obrazovke hlasenie ,Vstup nie je podporovany"?
Tuto spravu mdZzete vidiet v pripade, Ze signal zo zariadenia grafickej karty prekracuje maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
# Uistite sa, Ze ovladace AOC monitora su nainstalované.

Obraz je rozmazany a ma problém s
duchovitym tiefiovanim.

Upravte ovladacie prvky Kontrast a Jas.

Stlacenim funkéného tlacidla (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predIiZovaci kabel ani prepinac. Odporticame pripojit monitor priamo na
vystupny konektor grafickej karty na zadnej strane pocitaca.

Obraz skace, blika alebo sa v iom
objavuje vinovy vzor.

Elektrické zariadenia, ktoré mézu spésobovat elektromagnetické rusenie, presurite ¢o najdalej od
monitora.
PouZite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, na ktord je vas monitor schopny pri pouzivanom rozliseni.

Monitor je uvdzneny v aktivnom
vypnutom reZime.

Spinac napajania pocitaca by mal byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitata musi byt pevne zasunutéa do svojej slotovej rozety.

Uistite sa, Ze videosignalovy kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte videosignalovy kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je ohnuty.

Overte funkcnost pocitaca stlacenim klavesu CAPS LOCK na klavesnici a si¢asnym sledovanim stavovej
LED diédy CAPS LOCK. Po stlaceni kldvesu CAPS LOCK by sa LED diéda mala bud zapnut, alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych farieb
(CERVENA, ZELENA alebo MODRA)

Skontrolujte videosignalovy kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze videosignalovy kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany alebo ma nespravnu
velkost.

Upravte horizontalnu (H-Position) a vertikalnu poziciu (V-Position) alebo stlacte funkény klaves (AUTO).

Obraz ma farebné odchylky (biela
farba nevyzera bielo).

Upravte farebné nastavenie RGB alebo vyberte poZadovanu teplotu bielej.

Na obrazovke sa objavuju
horizontalne alebo vertikalne rusivé

javy.

Na Upravu parametra CLOCK a FOCUS pouZite reZim vypnutia opera¢ného systému Windows
7/8/10/11.
Stlacenim funkéného tlacidla (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete v elektronickej prirucke na CD alebo na webovej stranke
www.aoc.com (néjdite model zaktpeny vo vasej krajine a prislusné informacie v sekcii Podpora).
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Specifikacia

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu Q27E4CV
Riadiaci systém TFT farebny LCD
Panel elkost zobrazovanej plochy 68,5 cm (diagonala)
Roztec pixelov 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Pocet farieb displeja 16,7 miliéna farieb
Rozsah horizontélneho skenovania 30 - 230 kHz
Maximalna horizontalna velkost
skenovania 596,736 mm
ertikalny rozsah skenovania 48~120Hz
ertikalna velkost skenovania
(maximalna) 335,664 mm
Optimalne prednastavené rozlisenie 2560x1440@60Hz
Maximalne rozliSenie 2560x1440@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatné
Zdroj napajania 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Typicka (predvolené nastavenie jasu a kontrastu) 31W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <163W
ReZim pohotovosti <0,3W
Normalny prevadzkovy rezim 105,8 BTU/hod (typ.)
Odvod tepla ReZim spanku (pohotovostny rezim) <1,02 BTU/hod
Vypnuty rezim <1,02 BTU/hod
USB-C Obojstranne pripojitelny konektor
Ultra-highSpeed Prenos Udajov a videa
DisplayPort Integrovany rezim DisplayPort Alt Mode
USB C
Napdjaci zdroj USB PD verzia 3.0
Maximalny vykon napdjania AZ90W (5V/3A,7V/3A,9V/3A 10V/3A,12V/3A, 15V/3 A 20V/3,25A, 20 V/4,5 A)
. HDMI, vstup DisplayPort, USB-C, vystup DisplayPort, RJ45,
stupny konektor USB 3.2 Gen1 x4 (vratane 1 portu pre rychle nabijanie), vystup pre slichadla
Fyzikalne
charakteristiky RI45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
ITyp signélneho kabla Odpojitelny
Prevadzkova 0°Caz40°C
Teplota
Mimo prevadzky -25°Caz55°C
brevadzkové e clationa vihkost Prevadzkova 10 % az 85 % (ne-kondenzujlce)
prostredie Mimo prevadzky 5 9% a7 93 % (ne-kondenzujtice)
Prevadzkova 0 m az 5000 m (0 ft az 16404 ft)
Nadmorska vyska
Mimo prevadzky 0m az 12192 m (0 ft az 40000 ft)
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Zasady spolocnosti AOC tykajuce sa defektov pixelov na
displejoch

Spolo¢nost AOC sa snazi dodavat produkty najvyssej kvality. VyuZivame niektoré z najmodernejSich vyrobnych postupov v odvetvi a uplatfiujeme
prisne kontroly kvality. Napriek tomu sa vSak na paneloch monitorov obcas vyskytuju defekty pixelov alebo subpixelov, ktorym sa nie vzdy d& Upine
zabranit.

Ziadny vyrobca nemoze zarucit, e vetky panely budd Gplne bez defektov pixelov, aviak spolo¢nost AOC zarucuje, Ze akykolvek monitor s
neprijatelnym poctom defektov bude v ramci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto oznamenie vysvetluje rézne typy defektov pixelov a definuje
prijatelné Urovne defektov pre kazdy typ. Aby bol monitor opravneny na opravu alebo vymenu v ramci zaruky, pocet defektov pixelov na jeho displeji
musi presiahnut tieto prijatelné Grovne. Napriklad najviac 0,0004 % subpixelov na monitore méze byt defektnych.

Spolo¢nost AOC navyse stanovuje eSte prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie portch pixelov, ktoré st vyraznejsie ako iné. Tato
politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B %

pixel

Pixely a podpixely

Pixel, teda obrazovy bod, sa skladé z troch podpixelov v zakladnych farbach - cervenej, zelenej a modrej. MnoZstvo pixelov spolu tvori obraz. Ked'su
vSetky podpixely pixelu zapnuté, tri farebné podpixely spolu vytvaraju jeden biely pixel. Ked su v3etky vypnuté, tri farebné podpixely spolu vytvaraju
jeden cierny pixel. Iné kombinacie zapnutych a vypnutych podpixelov sa javia ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy portch pixelov

Poruchy pixelov a podpixelov sa na displeji prejavuji réznymi spdsobmi. Existuju dve kategérie poruch pixelov a niekolko typov poruch podpixelov v
ramci kazdej kategorie.

Poruchy svetlych bodov

Poruchy svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo podpixely, ktoré st neustale zapnuté alebo ,svietia”. Inymi slovami, svetly bod je podpixel, ktory
vystupuje na displeji pri zobrazeni tmavého vzoru. Existuju nasledovné typy poruch svetlych bodov.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

1 ¢

Dva susedné rozsvietené subpixely:
- Cervend + modré = fialova
- Cervena + zelen4 = 7Ita

- Zelend + modra = azUrova (svetlomodra)
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Tri susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cervena alebo modré svetld bodka musi byt jasnejSia o viac ako 50 % neZ susedné bodky, zatial ¢o zelena svetld bodka musi byt jasnejsia 0 30 % nez
susedné bodky.

Defekty €iernych bodiek

Defekty ciernych bodiek sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré st vidy tmavé alebo ,vypnuté”. Tmava bodka je subpixel, ktory vyrazne
vystupuje na obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru. Ide o nasledovné typy defektov ciernych bodiek.

Blizkost defektov pixelov

KedZe defekty pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré st navzajom blizko, m6Zu byt vyraznejSie viditelné, spolocnost AOC Specifikuje aj tolerancie
pre ich blizkost.

Tolerancie defektov pixelov

Na to, aby bol panel monitora AOC opravneny na opravu alebo vymenu kvéli defektom pixelov pocas zarucnej doby, musi obsahovat pixelové alebo
subpixelové defekty presahujuce tolerancie uvedené v webovom manuali.

CHYBY SVETLYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 rozsvieteny podsixel 2

2 susedné rozsvietené podsixely 1

3 susedné rozsvietené podsixely (jeden biely pixel) 0

Vzdialenost medzi dvoma chybami svetlych bodov* >=15mm

Celkovy pocet chyb svetlych bodov v3etkych typov 2

CHYBY CIERNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 zhasnuty podsixel 5 alebo menej

2 susedné zhasnuté podsixely 2 alebo menej

3 susedné zhasnuté podsixely <1

Vzdialenost medzi dvoma chybami ¢iernych bodov* >=15mm

Celkovy pocet chyb ciernych bodov vsetkych typov 5 alebo menej
CELKOVY POCET BODOVYCH CHYB PRIJATELNA UROVEN
Séeelzlgl?\;/ghptc\)/;e;vsvetlych alebo ciernych bodovych defektov 5 alebo menej

Poznamka
*: 1 alebo 2 susedné subpixelové defekty = 1 bodovy defekt.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (1 Hz) VODITELNA FREKVENCIA (kHz) ZVISLA FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@67Hz 35 66.667
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD
1920x1080@120Hz 134.86 119.879
2560x1440@60HZ 88.86 60
QHD 2560x1440@100HZ 151 100
2560x1440@120HZ 183 120.001

UPOZORNENIE: Podla normy VESA méZze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) v ré6znych operacnych systémoch a grafickych kartach
dojst k urcitej odchylke (+/-1 Hz). Aby sa zvysila kompatibilita, bola menovitd obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokrdhlena. Presné udaje
najdete v skuto¢nom produkte.
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Odporucania na prevenciu syndréomu pocitacového
videnia (CVS)

(Plati len pre prislusny model aplikacie) .

Monitory AOC su navrhnuté podla standardu TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 na predchadzanie Unavy oci spésobenej dlhodobym
pouzivanim pocitaca. Tento pokrocily stvorhviezdickovy certifikacny Standard zabezpecuje znizenie zrakovej Unavy prostrednictvom
kombinacie hardvérovych a dizajnovych funkcii, ktoré s vo vaSom monitore prednastavené ako aktivne.

Funkcie Setrné k oéiam:

Protipleskovy displej: Matny protipleskovy poviak minimalizuje odrazy svetla z okolitych zdrojov, ako st okna alebo stropné svietidla,
¢im znizuje vizualne rusenie a zlepsuje Citatelnost obrazovky.

Technolégia bez blikania: VVyuziva riadenie podsvietenia jednosmernym priadom (DC) na udrzanie konzistentnej Urovne jasu, ¢im
eliminuje blikanie obrazovky — bezny zdroj Unavy oci.

Rezim LowBlue: Tento monitor znizuje skodlivé vystavenie modrému svetlu z menej ako 50 % na menej ako 35 %, ¢im pomaha chranit
vase oci bez Ujmy na kvalite farieb. Funkcia nizkeho modrého svetla je nastavena ako predvolené tovarenske nastavenie na spinenie
certifikacie TUV Rheinland pre hardvérové nizke modré svetlo.

ReZim ¢&itania: Rezim Citania poskytuje skdsenost podobnu Citaniu z papiera, ktora je najvhodnejsia na prezeranie dlhych dokumentov,
¢lankov alebo elektronickych knih. Umoznuje prirodzenejsi a pohodlnejsi zaZitok z Citania Upravou kontrastu, jasu a farebnej teploty, ¢im
sa pocas dlhsich relacii ¢itania znizuje zatazenie oci.

Na zniZenie Unavy oci a zvySenie produktivity dodrZiavajte pri nastavovani svojho pracovného miesta tieto osvedcené postupy:

Optimalizujte ergonémiu: Umiestnite svoj stdl a stolicku tak, aby vase nohy spocivali plocho na podlahe, vase oci boli priblizne vzdialené
jednu dizku ruky od obrazovky a vase ruky mohli pohodlne spocivat na klavesnici a mysi. Uroven vasich o¢i by mala byt5az7cm (2az3
palce) pod hornym okrajom monitora. Ak nosite bifokalne alebo progresivne SoSovky, upravte vysku monitora tak, aby ste minimalizovali
naklananie hlavy.

Dodrziavajte zdravu vzdialenost od obrazovky: Udrzujte vzdialenost 50 az 70 centimetrov (20 az 28 palcov) medzi o¢ami a
obrazovkou. DIhodobé pozeranie na obrazovku méze spdsobit Unavu oci a ovplyvnit zrak. Na znizenie zataZenia si dajte pat- az
desatminutovu prestavku po kazdej hodine prace s obrazovkou. Pravidelné prekladanie zaujmu na vzdialené predmety tiez pomaha
uvolnit svaly oci.

Upravte nastavenia displeja: Vyberte najvhodnejsi rezim monitora pre vase Ulohy alebo manualne upravte jas a kontrast podla svojho
pohodlia.

Riadenie osvetlenia: Zabezpecte, aby na obrazovke neboli odrazy ani blesky spésobené stropnym osvetlenim alebo oknami.
Prispdsobte osvetlenie za monitorom jasu obrazovky, najma pri zobrazovani svetlych pozadi. Vyhnite sa fluorescenénému osvetleniu a
velmi reflexnym povrchom.

Vytvérajte zdravé pracovné navyky: Casto mrkajte a dodrziavajte osvedcené postupy starostlivosti o o&i, aby ste predisli suchosti a
nepohodliu. Castejsie, kratSie prestavky su Ucinnejsie ako menej ¢asté, dlihsie prestavky pri udrziavani vizualneho pohodlia pocas celého
dna.

Cvicenia pre oci a krk: Pravidelne zamerajte pohlad na vzdialené predmety, aby ste znizili Gnavu oci. Zatvorte oci a jemne nimi kruhovo
pohybujte. Na uvolnenie napatia pomaly naklonte hlavu dopredu, dozadu a z jednej strany na druhd.
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Priradenie pinov

Thnnfa

b >
18 2

19-pinvy signalny kabel farebného displeja

Cislo pinu  |Nazov signélu Cislo pinu |N&zov signalu Cislo pinu  [N&zov signalu

1. TMDS datovy kanal 2+ 9. TMDS datovy kanal 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC

2. Stinenie TMDS datového kanala 2 10. TMDS hodinovy signal + 18. +5V napajanie

3. TMDS datovy kanal 2- 11. Stinenie TMDS hodinového signalu|19. Hot Plug Detect

4. TMDS datovy kanal 1+ 12. TMDS hodinovy signal -

5. Stinenie TMDS datového kanala 1 13. CEC

6. TMDS data 1- 14, Rezervované (N.C. na zariadeni)

7. TMDS data 0+ 15. SCL

8. Stinenie TMDS dat 0 16. SDA

|- |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

[ 1
20-pinovy farebny signalny kabel displeja
Pin €. Nazov signalu Pin €. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B v sulade so Standardom VESA DDC. UmoZfiuje monitoru informovat hostitelsky systém o svojej
identite a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informacie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je dvojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole I2C. Hostitelsky systém moZe cez kanal DDC2B poZadovat informacie EDID.

HuolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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