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Siguranta

Conventii Nationale

Urmatoarele subsectiuni descriu conventiile nationale utilizate Tn acest document.
Note, Atentii si Avertismente

Pe parcursul acestui ghid, blocurile de text pot fi insotite de o pictograma si pot fi tipdrite cu caractere aldine sau Inclinat. Aceste
blocuri sunt note, atentii si avertismente si se folosesc dupa cum urmeaza:

]

NOTA: O NOTA indic& informatii importante care va ajuté sa utilizati mai eficient sistemul dvs. de calcul.

A\
ATENTIE: O ATENTIE indica posibilitatea de deteriorare a componentelor hardware sau de pierdere a datelor si va indica modul de
evitare a problemei.

AVERTISMENT: Un AVERTISMENT indica riscul de vatamare corporala si va indica modul de evitare a pericolului. Unele
avertismente pot apdrea in formate alternative si pot lipsi de pictograma. In astfel de cazuri, prezentarea specifica a avertismentului
este impusa de autoritatea de reglementare.



Alimentare electrica

A Monitorul trebuie alimentat exclusiv de la sursa de alimentare indicata pe eticheta. Daca nu sunteti sigur cu privire la tipul
sursei de alimentare din locuinta dvs., consultati distribuitorul sau compania locala de energie electrica.

A Monitorul este echipat cu o fisd de alimentare cu trei pini, inclusiv un al treilea pin pentru impamantare. Aceasta fisa

se potriveste numai intr-o priza cu Tmpamantare, ca masura de sigurantd. Daca priza dumneavoastra nu accepta fisa cu trei
conductoare, solicitati unui electrician sa instaleze priza corespunzatoare sau utilizati un adaptor pentru a impamanta aparatul in
conditii de siguranta. Nu neutralizati functia de siguranta a fisei cu impamantare.

A Deconectati aparatul de la reteaua electrica in timpul furtunilor electrice sau cand nu va fi utilizat pe perioade indelungate.
Aceasta va proteja monitorul impotriva deteriorarilor cauzate de supratensiuni.

A Nu supraincarcati prelungitoarele si benzitele multiple de alimentare. Supraincarcarea poate duce la incendiu sau
electrocutare.

i !"_\ Pentru a asigura o functionare corespunzatoare, utilizati monitorul numai cu calculatoare certificate UL, care dispun de prize
corespunzator configurate, marcate intre 100-240 V AC, Min. 5 A.

A Priza din perete trebuie instalata in apropierea echipamentului si trebuie sa fie usor accesibila.



Instalare

A Nu amplasati monitorul pe un carucior, suport, trepied, brat de fixare sau masa instabild. Daca monitorul cade, poate rani

0 persoana si poate provoca daune grave acestui produs. Utilizati exclusiv un carucior, suport, trepied, brat de fixare sau masa
recomandat de producator sau furnizat impreuna cu acest produs. Urmati instructiunile producatorului la instalarea produsului si
folositi accesorii de montare recomandate de producdtor. Combinatia dintre produs si carucior trebuie mutata cu precautie.

A Nu introduceti niciodata niciun obiect in deschiderile carcasei monitorului. Acest lucru ar putea deteriora componente ale
circuitului, provocand incendiu sau electrocutare. Nu varsati lichide pe monitor.

¥, !} Nu plasati partea frontala a produsului pe podea.

A Daca montati monitorul pe un perete sau raft, utilizati un kit de montare aprobat de producator si urmati instructiunile din
kit.

F. !"_\ Lasati un spatiu liber in jurul monitorului, asa cum se arata mai jos. In caz contrar, circulatia aerului poate fi insuficients, iar
supraincalzirea poate provoca un incendiu sau deteriorarea monitorului.

¥, !E Pentru a evita deteriorari potentiale, cum ar fi desprinderea panoului de pe cadrul frontal, asigurati-va ca monitorul nu se

inclina in jos cu mai mult de -5 grade. Daca unghiul maxim de inclinare in jos de -5 grade este depadsit, deteriorarea monitorului nu
va fi acoperita de garantie.

Consultati mai jos zonele de ventilatie recomandate n jurul monitorului atunci cand acesta este montat pe perete sau pe suport:

Montat cu suportul

12 inch
oo /30em . L.
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! ' 4inch | 4 linch
4inch | '/ 10cm ¢ 10cm
10cm | ! E

| | |

| — Lasati cel putin atat |

I é ! spatiu in jurul setului — !

1 1

. 1 .



Curatare

,;."! Curatati carcasa regulat cu o lavetd moale umezita cu apa.

,;_f'! La curatare, folositi o lavetd moale din bumbac sau microfibra. Laveta trebuie sa fie umezita si aproape uscatd; nu permiteti
patrunderea lichidelor in interiorul carcasei.
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J:_;! Deconectati cablul de alimentare Tnainte de a curata produsul.



Altele

i !'} Daca produsul emite un miros neobisnuit, zgomote sau fum, deconectati imediat fisa de alimentare si contactati un centru
de service autorizat.

F. !'*_\ Asigurati-va ca deschiderile de ventilatie nu sunt blocate de o masa sau o perdea.
¥ !} Nu utilizati monitorul LCD Tn conditii de vibratii severe sau impacturi puternice in timpul functionarii.
i !': Nu loviti si nu ldsati monitorul sa cada in timpul functionarii sau al transportului.

F. !"_\ Cabluurile de alimentare trebuie sa fie omologate din punct de vedere al sigurantei. Pentru Germania, acestea trebuie sa fie
de tipul HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2 sau superior. Pentru alte tari, se vor utiliza tipurile corespunzatoare.

¥, !E Presiunea acustica excesiva generata de casti si casti poate provoca pierderi de auz. Reglarea egalizorului la valoarea maxima
mareste tensiunea de iesire a castilor si castilor si, implicit, nivelul presiunii acustice.



Configurare

Continutul cutiei

©)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
O x x x

=
. o i

| B J

I

Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

=k*Nu toate cablurile de semnal sunt furnizate in toate tarile si regiunile. V& rugdm sa verificati la distribuitorul local sau la biroul

AOC pentru confirmare.



Montarea suportului si a bazei

Va rugam sa montati sau sa demontati baza urmand pasii de mai jos.

Configurare:

Demontati:




Specificatie pentru surubul bazei: M6x17 mm (filet util 5,5 mm)

@ NOTA: Designul afisajului poate diferi de cel ilustrat.



Reglarea unghiului de vizualizare

Pentru a obtine cea mai buna experienta de vizualizare, se recomanda utilizatorului sa se asigure ca isi poate vedea intreaga fata
pe ecran, apoi sa regleze unghiul monitorului in functie de preferintele personale.

Tineti suportul astfel Incat monitorul sa nu se rastoarne la modificarea unghiului acestuia.

Puteti regla monitorul conform indicatiilor de mai jos:

O.‘A
‘5 A 300
~
lw V|
| |
| /
| / B _
)‘ DTl )
A i
K \
VaRa I
VAR |
¢ Y
~/ | I

150mm

P ————
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NOTA:

Nu atingeti ecranul LCD la modificarea unghiului. Atingerea ecranului LCD poate provoca deteriorari.

() AVERTISMENT

+ Pentru a evita deteriorari potentiale ale ecranului, cum ar fi desprinderea panoului, asigurati-va cd monitorul nu este inclinat in
jos cu mai mult de -5 grade.

* Nu apasati pe ecran in timpul reglarii unghiului monitorului. Apucati exclusiv cadrul exterior (bezel).



Conectarea monitorului

Conexiuni de cablu in spatele monitorului si al calculatorului:

st R e

=1 1

-~ o e s o A 0 e

—r ®) 1041

» @@

Alimentare electrica
HDMI

Intrare DisplayPort
USB-C

lesire DisplayPort
RJ45

Casti

USB3.2 Gen1

9. USB3.2 Gen1

10. USB3.2 Gen1

11. USB 3.2 Gen 1 descarcare + incarcare

© Ny~ WwN =

Conectati la PC

Conectati cablul de alimentare Tn partea din spate a ecranului in mod ferm.

Opriti calculatorul si deconectati cablul sau de alimentare.

Conectati cablul de semnal al ecranului la conectorul video din partea din spate a calculatorului dumneavoastra.
Introduceti cablurile de alimentare ale calculatorului si ale ecranului intr-o priza din apropiere.

. Porniti calculatorul si ecranul.

Daca monitorul afiseaza o imagine, instalarea este finalizatd. Daca nu afiseaza nicio imagine, consultati sectiunea de Depanare.
Pentru protejarea echipamentelor, opriti Intotdeauna calculatorul si monitorul LCD Thainte de conectare.

vk wN =
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Doc USB

- ~

\

T

Instalarea driverului LAN RJ-45

Instalati driverul Realtek LAN Tnainte de a utiliza acest ecran cu doc USB-C. Driverul poate fi descarcat de pe site-ul AOC, in
sectiunea ,Drivere si software”.
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Montare pe perete

Pregatirea pentru instalarea unui brat optional de montare pe perete.

Acest monitor poate fi montat pe un brat de fixare pe perete achizitionat separat. Deconectati alimentarea Tnainte de efectuarea
acestei proceduri. Urmati urmatorii pasi:

1.

iAW

Demontati baza.

Urmati instructiunile producdtorului pentru asamblarea bratului de fixare pe perete.

Asezati bratul de fixare pe perete pe partea din spate a monitorului. Aliniati gaurile bratului cu cele din spatele monitorului.
Introduceti cele patru suruburi in gauri si strangeti-le.

Reconectati cablurile. Consultati manualul de utilizare furnizat impreuna cu bratul optional de fixare pe perete pentru
instructiuni privind montarea acestuia pe perete.

noc

100mm [

M4

Specificatia suruburilor pentru suportul pe perete: M4x(10+X) mm (X = grosimea suportului de montaj pe perete)

M=4.0Max

D3.86-3.96

“_: gg NOTA: Gaurile pentru suruburile de montaj VESA nu sunt disponibile la toate modelele; vd rugdm s& verificati la distribuitor
sau la departamentul oficial AOC. Contactati intotdeauna producatorul pentru instalarea pe perete.

(V4 % — .

- L 4 A

>5°

\

* Designul ecranului poate diferi de cel ilustrat.

(DAVERTISMENT:

1.

Pentru a evita deteriorari potentiale ale ecranului, cum ar fi desprinderea panoului, asigurati-va cd monitorul nu este inclinat in
jos cu mai mult de -5 grade.

2. Nu apasati pe ecran in timpul reglarii unghiului monitorului. Apucati exclusiv cadrul exterior (bezel).
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Functia Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync functioneaza cu DisplayPort/HDMI
2. Placa video compatibila: Lista recomandata este prezentata mai jos si poate fi, de asemenea, verificatd accesand www.AMD.

com
Placi video

+ Seria Radeon™ RX Vega

+ Seria Radeon™ RX 500

+  Seria Radeon™ RX 400

+ Seria Radeon™ R9/R7 300 (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 exceptie)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Seria Radeon™ R9 Nano

+ Seria Radeon™ R9 Fury

+ Seria Radeon™ R9/R7 200 (R9 270/X, R9 280/X exceptie)

Procesoare

+  AMD Ryzen™ 7 2700U
+ AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
+ AMD Ryzen™ 3 2300U
* AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

* AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E

+ AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+ AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+ AMD PRO A10-8770

+ AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+ AMD PRO A8-8650B

* AMD PRO A6-8570

+ AMD PRO A6-8570E

+ AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+ AMD A10-7870K

+ AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+ AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

13



Functia lant Daisy

Functia DisplayPort Multi-Stream permite conectarea mai multor monitoare.

Acest monitor este echipat cu interfata DisplayPort si DisplayPort peste USB-C, care permite conectarea in lant Daisy a mai multor
afisaje.

Pentru a conecta monitoarele in lant Daisy, verificati mai intai urmdtoarele:

1. Asigurati-va ca placa grafica (GPU) a computerului dvs. accepta lantul Daisy DisplayPort.

2. Selectati sursa de intrare: apasati [[lI] Butonul MENIU>Intrare>DisplayPort/USB-C (in functie de sursa de intrare)

3. Setarea ,Lant Daisy” pe ,Pornit”: apasati [1l]] Butonul MENIU>Setari>Lant Daisy>Extindere

Nota: Daca lantuirea in serie nu poate fi utilizata pentru extinderea afisajului, setati Sursa automata in meniul Intrare la
Dezactivat.

Nota:

Tn functie de capacitatile placii dvs. grafice, ar trebui s& puteti conecta in lant mai multe ecrane folosind diverse configuratii.
Configuratiile disponibile ale ecranului depind de capacitatile placii grafice. Consultati producatorul placii dvs. grafice si actualizati
intotdeauna driverul acesteia.

1. Transmisie multi-stream DisplayPort prin DisplayPort

PC

O — ﬂ:_m — j L_.._.-.
DP IN_|HDP OUT DPIN
= = =
=) (=) =)
= =

H |
_— .

Numarul maxim de monitoare externe care

Rezolutia ecranului pot fi suportate (2560x1440@120Hz)

2560x1440@120Hz 2

2. Transmisie multi-stream DisplayPort prin USB Type-C

pPC
O - — S —
I
DP IN
—
o
Rezolutia ecranului Ratd de legatura | Setdri USB Numarul maxim de monitoare externe care pot fi
suportate (2560x1440@120Hz)
Rezolutie Tnalta 2
HBR2 -
Viteza mare
2560x1440@120Hz P
Rezolutie nalta
HBR3
Viteza mare 2 (2560x1440@120Hz+2560x1440@60Hz)
Nota:

1). Varecomandam sa setati Setarile USB la Viteza mare USB, care sustine viteza LAN de 1 Gb/s.
2). Numarul maxim de monitoare conectabile poate varia in functie de performanta GPU-ului.
3). Consultati producatorul placii dvs. grafice si actualizati intotdeauna driverul placii grafice.

14



Reglare

Taste rapide

s v O A MM O

|
@@é)@

1 Sursa/lesire

2 Mod prestabilit/\/

3 Luminanta/A

4 Meniu/Enter

5 Alimentare electrica

Meniu/Enter

Apdsati pentru a afisa meniul OSD sau pentru a confirma selectia.

Alimentare electrica

Apasati butonul de pornire pentru a porni monitorul.

Mod prestabilit/\/

n absenta meniului OSD, apasati tasta ,\/" pentru a accesa functia Mod prestabilit, apoi apasati tasta , A" sau ,\/" pentru a selecta
modul dorit.

Luminanta/A

Tn absenta meniului OSD, apasati tasta , A" pentru a accesa functia Luminants, apoi ap&sati tasta , A" sau ,\/" pentru a regla
nivelul de luminanta.

Sursa/lesire

Cand meniul OSD este inchis, apdsarea butonului Sursd/lesire activeaza functia rapida Sursa.
Cand meniul OSD este activ, acest buton functioneaza ca tasta de iesire (pentru a parasi meniul OSD).

15



Smart Power

Puteti alimenta dispozitivul dvs. compatibil cu o putere de pana la 90 W de la acest monitor.

Smart Power este o tehnologie exclusiva AOC care ofera optiuni flexibile de alimentare pentru diverse dispozitive.

Aceasta este utila pentru reincarcarea laptopurilor de Tnaltd performanta folosind un singur cablu.

Cu Smart Power, monitorul permite livrarea a pana la 90 W de putere prin portul USB-C, comparativ cu standardul de 65 W.
Pentru a preveni deteriorarea dispozitivului, Smart Power activeaza protectii pentru limitarea consumului de curent.

Activati Smart Power

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting
Language
Preset Mode
USB-C
Picture

USB Standby Mode
Input

Settings
Daisy Chain Sync

Audio
Smart Power

OSD Setup v

v

PD: 90W (max.)

1). Comutati pe [1ll) Butonul MENIU pentru a accesa ecranul meniului OSD.
2). Comutati pe \/ sau A pentru a selecta meniul principal ,Setari”, apoi comutati pe [1ll] Butonul MENIU pentru a confirma.
3). Comutati pe V sau A pentru a activa sau dezactiva functia ,Smart Power”.

Alimentare prin portul USB-C
1). Conectati dispozitivul la portul USB-C.
2). Activati ,Smart Power”.

3). Daca functia ,Smart Power” este activata si se utilizeaza USB-C pentru alimentare, puterea maxima livrata depinde de valoarea
de luminanta a monitorului. Puteti regla manual valoarea de luminanta pentru a mari puterea livrata de acest monitor.

Consultati urmatorul tabel pentru influenta stdrii de functionare a monitorului asupra puterii de iesire USB-C:

Luminanta OSD Consumul de energie al conectorului USB Putere maxima de iesire USB-C
0~70 <5W 90W
71~100 <5W 65W
0~100 >5W 65W

16



Setare OSD

Instructiuni de baza si simple privind tastele de control.

BRIGHTNESS CONTRAST

80 50

Game Setting

Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v
PD: 90W (max.)

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920X1080

Shadow Control
Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Dark Boost
v

1). Apésati (Ill] Butonul MENIUpentru a activa fereastra OSD.

2). Apdsati \/saupentru a naviga intre functii. Odatd ce functia dorita este evidentiats, apasati(lll] Butonul MENIU / OKpentru
a o activa; apasativsauApentru a naviga intre functiile din submeniu. Odata ce functia dorita din submeniu este evidentiata,
apasati(lll] Butonul MENIU / OKpentru a o activa.

3). Apasatiy/ saua pentru a modifica setarile functiei selectate. Apasati P 4 / €] pentru a iesi. Daca doriti sa ajustati orice alta

functie, repetati pasii 2-3.

INPUT SOURCE

HDMI

4). Functia de blocare OSD: Pentru a bloca meniul OSD, apasati si mentineti apasat [[lI] Butonul MENIU in timp ce monitorul
este oprit, apoi apasati Q) butonul de pornire pentru a-| porni. Pentru a debloca meniul OSD, apasati si mentineti apésat@
Butonul MENIU in timp ce monitorul este oprit, apoi apasati (|) butonul de pornire pentru a-l porni.

Nota:

1). Daca produsul are o singura intrare de semnal, elementul ,Intrare” nu poate fi reglat.
2). Daca rezolutia semnalului de intrare este rezolutia nativa sau Adaptive-Sync, elementul ,Raport imagine” este nevalid.

17



Setari pentru joc

BRIGHTNESS CONTRAST

80 50

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost
v

Control umbre 0~20

Valoarea implicita pentru Control umbre este 0; utilizatorul final poate regla
de la 0 la 20 pentru o imagine mai clara. Dacd imaginea este prea intunecata
pentru a distinge clar detaliile, reglati intre 0 si 20 pentru o imagine clara.

Intarziere redusa

la intrare Oprit / Pornit

Dezactivati memoria tampon a cadrului pentru a reduce intarzierea la intrare.

Culoare joc 0~20

Culoare joc ofera niveluri reglabile Intre 0 si 20 pentru ajustarea saturatiei in
vederea obtinerii unei imagini imbunatatite.

Adaptive-Sync Oprit / Pornit

Dezactivati sau activati Adaptive-Sync.

AVERTISMENT privind functionarea Adaptive-Sync: Cand functia Adaptive-
Sync este activata, pot aparea fenomene de clipire in anumite medii de joc.

Oprit / Pornit/

DialPoint Dinamic

Functia ,Dial Point” plaseaza un indicator de tinta in centrul ecranului pentru
a ajuta jucatorii sa joace jocuri de tip First Person Shooter (FPS) cu o tintire
precisa si exacta.

Oprit / Nivel 1/ Nivel 2/

Dark Boost Nivel 3

Accentueaza detaliile ecranului in zonele Intunecate sau luminoase prin
reglarea luminantei in zonele luminoase si asigurarea faptului ca acestea nu
sunt supra-saturate.

MBR 0~20

MBR (Reducerea estomparii Tn miscare) ofera ajustari pe o scard de la 0 la 20

pentru reducerea estomparii in miscare.

Nota:

1. Functia MBR poate fi reglata atunci cand Adaptive-Sync este dezactivat si
frecventa de reimprospatare este >75 Hz.

2. Luminanta ecranului scade pe masura ce valoarea de reglaj creste.

MBR Sync Oprit / Pornit

Dezactivati sau activati MBR Sync (Eliminarea estomparii in miscare).
Nota:

Functia MBR Sync poate fi reglata atunci cand Adaptive-Sync este activat si
semnalul de intrare are frecventa variabila.
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Oprit / Slab / Mediu /

Reglati timpul de raspuns.

Nota:

1. Daca utilizatorul regleaza OverDrive la ,Puternic”, imaginea afisata poate
aparea estompata. Utilizatorii pot ajusta nivelul OverDrive sau il pot

Overdrive Puternic / Boost dezactiva in functie de preferinte.
2. Functia ,Boost” este disponibila doar atunci cand Adaptive-Sync este
dezactivat si frecventa de reimprospatare este >75 Hz.
3. Luminanta ecranului scade atunci cand functia ,Boost” este activata.
Nota:

Atunci cand ,Spatiul de culoare” din sectiunea ,Imagine” este setat la SRGB, optiunile ,Control umbre” si ,Culoare joc” nu pot fi

ajustat.
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Mod prestabilit

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture

Movie
Input

Photographer

Settings

Eco Mode
Audio

Reading
OSD Setup

v
v

PD: 90W (max.)

Standard imbuné&tateste lizibilitatea pentru jocuri potrivite pe web si pe dispozitive mobile.
Internet Mod Internet

Film Mod Film

Fotograf Fotograf Mod

Mod Eco Mod Eco

Citire Mod Citire

Efect HDR - Imagine

Efect HDR - Film Setati efectul HDR n functie de cerintele dumneavoastra de utilizare.

Efect HDR - Joc

Sport Mod Sport

FPS Pentru jocuri FPS (First Person Shooters). imbunat&teste nivelul negrului in temele intunecate.
RTS Pentru jocuri RTS (Real Time Strategy). Imbunatiteste calitatea imaginii.

Racing Pentru jocuri Racing, ofera cel mai rapid timp de raspuns si o saturatie ridicata a culorilor.
Reseteaza culoarea Reseteaza culoarea la valorile implicite.
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Imagine

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input

Sharpness

Settings
Gamma

Audio
Color Temp.

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Luminanta 0-100 Reglaj iluminare spate.

Contrast 0-100 Contrast din registru digital.
Panel Native Panou cu spatiu de culoare standard.

Spatiu de culoare
SRGB Spatiu de culoare sRGB.

Claritate 0-100 Reglaj claritate.

Gamma 1,8/2,0/2,2/2,4/12,6 Reglaj Gamma.
Nativ Reapeleaza temperatura de culoare nativa din EEPROM.
5000K Reapeleaza temperatura de culoare 5000 K din EEPROM.
6500K Reapeleaza temperatura de culoare 6500K din EEPROM.
7500K Reapeleaza temperatura de culoare 7500K din EEPROM.

Temp. culoare
8200K Reapeleaza temperatura de culoare 8200K din EEPROM.
9300K Reapeleaza temperatura de culoare 9300K din EEPROM.
11500K Reapeleaza temperatura de culoare 11500K din EEPROM.
Definit de utilizator Restabileste temperatura de culoare din EEPROM.

Rosu 0-100 Amplificarea rosu din registrul digital.
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Verde 0-100 Amplificarea verde din registrul digital.
Albastru 0-100 Amplificarea albastru din registrul digital.
Dezactivat Dezactivati raportul dinamic de contrast.
DCR
Activat Activati raportul dinamic de contrast.
Clear Vision Dezactivat / Slab / Mediu / Aplica functia de accentuare pe intregul ecran.

Puternic

Raport imagine

Complet / Pastreaza
proportiile / 1:1

Selectati raportul de afisare al imaginii.
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Intrare

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

HDMI

DisplayPort

usBC

INPUT SOURCE

HDMI

Sursa automata

Selecteaza automat sursa de semnal.
Dezactivat: Dezactiveaza functia Sursa automata.
Activat: Activeaza functia Sursa automata.

HDMI

DisplayPort

USB-C

Selectati sursa semnalului de intrare.

Nota:

Se recomandd mentinerea optiunii Auto activata.
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Setari

BRIGHTNESS

80

Nnoc

CONTRAST

50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920X1080 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

USB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

Smart Power

Limba

Selectati limba meniului OSD.

USB-C

Viteza mare de transfer/
Rezolutie Tnalta

Stabiliti prioritatea conectorului USB pentru transferul de date
sau pentru rezolutie.

Mod Standby USB

Oprit / Pornit

Activati/dezactivati modul Standby USB.

Daisy Chain

Oprit/Extins/Clonat

Functia DisplayPort Multi-Stream permite conectarea mai multor
ecrane. Mai multe monitoare pot fi conectate unul dupa altul
intr-o configuratie Daisy Chain printr-un singur cablu.

Sincronizare Daisy Chain

Fara sincronizare/
Sincronizare OSD/
Sincronizare la lumina redusa/
Sincronizare la lumina medie/
High-Light Sync

Acest dispozitiv este echipat cu o functie inteligenta de
sincronizare prin legatura, care poate optimiza afisajul conectat
n lant Daisy. Aceasta functie va permite sa sincronizati si sa
optimizati Tn mod facil si convenabil setdrile afisajului monitorului
conectat. Functia elimind eficient necesitatea reglarii manuale
traditionale si asigura setadri vizuale si de aplicatie constante intre
afisaje.

Smart Power

Oprit / Pornit

Activati/Dezactivati Alimentarea Inteligenta.

Memento pauza

Oprit / Pornit

Memento pauzd daca utilizatorul lucreaza continuu mai mult de
1 ora.

Temporizator oprire (h)

0-24

Selectati timpul de oprire al tensiunii continue.

DDC/CI

Nu / Da

Activati/Dezactivati suportul DDC/CI.

Notificare rezolutie

Oprit / Pornit

Activati/Dezactivati notificarea rezolutiei.

Reset

Nu/Da

Resetati meniul la valorile implicite.
NOTA: Selectati Da pentru a asigura conformitatea cu ENERGY
STAR® la pornire.
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Volum 0-100 Reglarea volumului.

Mut Oprit / Pornit Dezactivati sunetul.
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Configurare OSD

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
= Transparence

Preset Mode H. Position

Picture V. Position

Input OSD Time Out

SsitineE Firmware Upgrade

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Transparenta 0-100 Reglati transparenta meniului OSD.

Pozitie orizontala 0-100 Reglati pozitia orizontald a meniului OSD.
Pozitie verticala 0-100 Reglati pozitia verticala a meniului OSD.
Q?Dp de expirare 5-120 Reglati timpul de expirare al meniului OSD.
?ifrtTl]Jv&\]/lei]Zr:re Nu/Da Actualizati firmware-ul prin USB.
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Informatii

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Information
Input HDMI S 000000000

Resolution 1920x1080@60Hz FW Version
Brightness 80 Firmware Date
Gamma 22 Sync

HBR2/HBR3

PD: 90W (max.)
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod de putere maxima Alb
Mod activ-oprit Portocaliu
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Depanare

Problema si intrebare

Solutii posibile

LED-ul de alimentare nu este
aprins

Asigurati-va ca butonul de pornire este in pozitia ON si cd cablul de alimentare este
conectat corespunzator la o prizé cu Tmpamantare si la monitor.

Nu exista imagine pe ecran

® Este cablul de alimentare conectat corect?
Verificati conexiunea cablului de alimentare si sursa de alimentare.

# Este cablul video conectat corect?
(Conectat folosind cablul HDMI)
Verificati conexiunea cablului HDMI.
(Conectat folosind cablul DisplayPort)
Verificati conexiunea cablului DisplayPort.
* Intrarea HDMI/DisplayPort nu este disponibila pe toate modelele.

# Dacad alimentarea este activa, reporniti calculatorul pentru a afisa ecranul initial (ecranul
de autentificare).
Daca apare ecranul initial (ecranul de autentificare), porniti calculatorul in modul
corespunzator (modul sigur pentru Windows 7/8/10) si apoi modificati frecventa placii
video.
(Consultati sectiunea Setarea rezolutiei optime.)
Daca ecranul initial (ecranul de autentificare) nu apare, contactati Centrul de Service
sau distribuitorul dumneavoastra.

# Puteti vedea mesajul ,Intrare neacceptata” pe ecran?
Acest mesaj poate apdrea atunci cand semnalul de la placa video depdseste rezolutia
maxima si frecventa pe care monitorul le poate gestiona corespunzdtor.
Reglati rezolutia maxima si frecventa pe care monitorul le poate gestiona
corespunzator.

# Asigurati-va ca driverele monitorului AOC sunt instalate.

Imaginea este neclara si prezinta
probleme de fantomare sau
umbrire.

Reglati comenzile de Contrast si Luminanta.

Apasati tasta rapida (AUTO) pentru reglaj automat.

Asigurati-va ca nu utilizati un cablu prelungitor sau o cutie de comutare. Vd recomandam
sa conectati monitorul direct la conectorul de iesire al placii video de pe partea din spate.

Imaginea sare, clipocneste sau
apare un model ondulatoriu in
imagine.

Muta dispozitivele electrice care pot cauza interferente electromagnetice cat mai departe
de monitor.

Utilizati frecventa maxima de reimprospatare pe care o poate suporta monitorul la
rezolutia selectata.

Monitorul este blocat in modul
activ dezactivat.

Comutatorul de alimentare al calculatorului trebuie sa fie in pozitia PORNIT.

Placa video a calculatorului trebuie montata ferm in slotul sau.

Asigurati-va ca cablul video al monitorului este conectat corect la calculator.

Inspectati cablul video al monitorului si verificati daca niciun pin nu este indoit.

Verificati daca calculatorul functioneaza prin apdsarea tastei CAPS LOCK de pe tastatura,
observand in acelasi timp LED-ul CAPS LOCK. Acesta trebuie sa se aprinda sau sa se stinga
dupd apdsarea tastei CAPS LOCK.

Lipseste una dintre culorile
primare (ROSU, VERDE sau
ALBASTRU).

Inspectati cablul video al monitorului si verificati daca niciun pin nu este deteriorat.
Asigurati-va ca cablul video al monitorului este conectat corect la calculator.

Imaginea de pe ecran nu este
centrata sau dimensionata
corespunzator.

Reglati pozitia orizontala (H-Position) si verticala (V-Position) sau apasati tasta rapida
(AUTO).

Imaginea prezinta defecte de
culoare (albul nu apare alb).

Reglati culorile RGB sau selectati temperatura de culoare dorita.

Perturbari orizontale sau
verticale pe ecran

Utilizati modul de inchidere din Windows 7/8/10/11 pentru a regla CLOCK si FOCUS.
Apasati tasta rapida (AUTO) pentru reglaj automat.

Reglementare si service

Va rugam sa consultati informatiile privind reglementarea si service-ul din manualul de
pe CD sau de pe www.aoc.com (pentru a gasi modelul achizitionat n tara dumneavoastra
si pentru a accesa informatiile privind reglementarea si service-ul din pagina Suport).
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Specificatii

Specificatii generale

Denumirea modelului

Q27E4ACV

Sistem de comanda

TFT Color LCD

Sursa de alimentare

USB PD versiunea 3.0

Panou Dimensiunea imaginii vizibile 68,5 cm diagonala
Pasul pixelului 0,2331 mm (0) x 0,2331 mm (V)
Culori afisate 16,7 milioane de culori
(osg;?)itda? frecvengé d? baleaj B 30-230 kHz
(I?rlir;ggts;rnea maxima a baleajului 596,736 mm
Gama de frecvente de baleaj vertical|48-120 Hz
\[/);rrr;iiglsiunea maxima a baleajului 335,664 mm
Rezolutia optima prestabilita 2560x1440@60Hz
Rezolutie maxima 2560x1440@120Hz
Altele Plug & Play VESA DDC2B/CI
Sursa de alimentare 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Tipic (luminanta si contrast implicite) 31W
Consumul de energie Max. (luminanta = 100, contrast = 100) <163W
Modul Standby <0,3W
Functionare normala 105,8 BTU/ora (tip.)
Disiparea caldurii Sleep (modul Standby) <1,02 BTU/ora
Mod oprit <1,02 BTU/ora
USB-C Conector dublu, conectabil bilateral
iteza ultrainalta Transmisie de date si video
UsB.C DisplayPort Mod DisplayPort Alt Mode incorporat

IAlimentare electrica maxima

Panala90 W (5V/3 A 7V/3A 9V/3A 10V/3A,12V/3A 15V/3A 20

V/3,25 A, 20V/4,5A)

Caracteristici fizice

Conector de intrare

HDMI, intrare DisplayPort, USB-C, iesire DisplayPort, RJ45,
USB 3.2 Gen 1 x4 (inclusiv un Incarcator rapid), priza pentru casti

RJ45 Retea LAN Ethernet (10 M/100 M/1000 M)
Tip cablu de semnal Detasabil
in functiune 0°C~40°C
Temperatura —
In afara functionarii -25°C~55°C
n functiune 10%~85% (non-Condensing)
Conditii de mediu [Umiditate -
In afara functionarii 5%~93% (non-Condensing)
in functiune 0-5000 m (0-16404 ft)
Altitudine

in afara functionarii

0-12192 m (0-40000 ft)
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Politica AOC privind defectele pixelilor la panourile de
monitoare

AOC Tsi propune sd livreze produse de cea mai Tnalta calitate. Compania utilizeaza unele dintre cele mai avansate procese de
fabricatie din industrie si aplica controale riguroase de calitate. Cu toate acestea, defectele pixelilor sau subpixelilor de pe panourile
de monitoare utilizate pot fi uneori inevitabile.

Niciun producdtor nu poate garanta ca toate panourile vor fi lipsite de defecte ale pixelilor, insa AOC garanteaza ca orice monitor
care prezinta un numar inacceptabil de defecte va fi reparat sau inlocuit Tn cadrul garantiei. Prezenta nota explica diferitele tipuri
de defecte ale pixelilor si defineste nivelurile acceptabile de defecte pentru fiecare tip. Pentru a beneficia de reparatie sau inlocuire
n cadrul garantiei, numarul defectelor de pixeli de pe panoul monitorului trebuie sa depaseasca aceste niveluri acceptabile. De
exemplu, nu mai mult de 0,0004 % dintre subpixelii unui monitor pot fi defecte.

Mai mult, AOC stabileste standarde de calitate si mai ridicate pentru anumite tipuri sau combinatii de defecte ale pixelilor care sunt
mai vizibile decat altele. Aceasta politica este valabila la nivel mondial.

subpixel

R G B

pixel

Pixeli si subpixeli

Un pixel, sau element de imagine, este compus din trei subpixeli in culorile primare: rosu, verde si albastru. Multi pixeli impreuna
formeaza o imagine. Cand toti subpixelii unui pixel sunt aprinsi, cei trei subpixeli colorati apar impreund ca un singur pixel alb.
Cand toti sunt stinsi, cei trei subpixeli colorati apar Tmpreuna ca un singur pixel negru. Alte combinatii de subpixeli aprinsi si stinsi
apar ca pixeli individuali de alte culori.

Tipuri de defecte ale pixelilor

Defectele pixelilor si ale subpixelilor apar pe ecran in moduri diferite. Exista doua categorii de defecte ale pixelilor si mai multe
tipuri de defecte ale subpixelilor in cadrul fiecarei categorii.

Defecte de tip punct luminos

Defectele de tip punct luminos apar sub forma unor pixeli sau subpixeli care sunt permanent aprinsi sau ,,in functiune”. Cu alte
cuvinte, un punct luminos este un subpixel care se remarca pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un model intunecat. Exista
urmatoarele tipuri de defecte de tip punct luminos.

Un subpixel aprins rosu, verde sau albastru.

I C

Doi subpixeli adiacenti aprinsi:

- Rosu + Albastru = Mov

- Rosu + Verde = Galben

- Verde + Albastru = Cyan (albastru deschis)
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Trei subpixeli adiacenti aprinsi (un pixel alb).
NOTA

Un punct luminos rosu sau albastru trebuie sa fie cu peste 50 % mai luminos decat punctele invecinate, iar un punct luminos verde

trebuie sa fie cu 30 % mai luminos decat punctele invecinate.

Defecte de punct negru

Defectele de punct negru apar ca pixeli sau subpixeli care sunt permanent intunecati sau ,stinsi”. Cu alte cuvinte, un punct
intunecat este un subpixel care iese in evidenta pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un fundal luminos. Acestea sunt tipurile

de defecte de punct negru.

Proximitatea defectelor de pixel

Deoarece defectele de pixel si subpixel de acelasi tip situate in apropiere unele de altele pot fi mai vizibile, AOC specifica, de

asemenea, tolerante privind proximitatea defectelor de pixel.

Tolerante pentru defectele de pixel

Pentru a beneficia de reparatie sau inlocuire din cauza defectelor de pixel in perioada de garantie, panoul unui monitor AOC
trebuie sa prezinte defecte de pixel sau subpixel care depasesc tolerantele enumerate in manualul disponibil online.

DEFECTE CU PUNCTE LUMINOASE

NIVEL ACCEPTABIL

1 subpixel aprins

2

2 subpixeli adiacenti aprinsi

1

toate tipurile

3 subpixeli adiacenti aprinsi (un pixel alb) 0
Distanta dintre doua defecte cu puncte luminoase* >=15mm
Numarul total de defecte cu puncte luminoase de 5

DEFECTE CU PUNCTE INTUNECATE

NIVEL ACCEPTABIL

1 subpixel intunecat

5 sau mai putine

2 subpixeli adiacenti intunecati

2 sau mai putine

3 subpixeli adiacenti intunecati

<1

Distanta dintre doud defecte cu puncte intunecate*

>=15mm

Numarul total de defecte cu puncte intunecate de
toate tipurile

5 sau mai putine

NUMARUL TOTAL DE DEFECTE DE PUNCTE

NIVEL ACCEPTABIL

Defecte totale de puncte luminoase sau negre de
toate tipurile

5 sau mai putin

NOTA

*: Unul sau doud defecte adiacente ale subpixelilor = un defect de punct.
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Moduri de afisare predefinite

STANDARD REZOLUTIE (+1 Hz) FRECVENTﬁ(g:'ZONTALA FRECVENTA VERTICALA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VA 640x480@75Hz 375 75
640x480@67Hz 35 66.667
MOD DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
en 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
Frp 1920x1080@120Hz 134.86 119.879
2560x1440@60HZ 88.86 60
QHD 2560x1440@100HZ 151 100
2560x1440@120HZ 183 120.001

NOTA: Conform standardului VESA, poate exista 0 anumits eroare (+/-1 Hz) la calcularea frecventei de reimprospatare (frecventa
de camp) In cazul diferitelor sisteme de operare si placi grafice. Pentru a imbunatati compatibilitatea, frecventa nominala de
refmprospatare a acestui produs a fost rotunijita. Va rugam sa consultati produsul efectiv.
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Recomandari pentru prevenirea sindromului vizual
asociat utilizarii calculatorului (CVS)

(Se aplica numai modelului respectiv)

Monitoarele AOC sunt concepute conform standardului TUV Rheinland® EyeComfort 3.0 pentru a preveni oboseala
oculara cauzata de utilizarea prelungita a calculatorului. Acest standard avansat cu patru stele asigura reducerea oboselii
vizuale prin intermediul unor caracteristici hardware si de design activate implicit pe monitorul dumneavoastra.

Functii prietenoase cu ochii:

Ecran anti-reflexie: Stratul mat anti-reflexie minimizeaza reflexiile provenite de la sursele de iluminare ambiental3,
cum ar fi ferestrele sau lampile de tavan, reducand astfel distractiile vizuale si imbunatatind claritatea ecranului.

Tehnologie fara flicker: Utilizeaza controlul iluminarii din spate prin curent continuu (DC) pentru a mentine niveluri
constante de luminanta, eliminand astfel clipirea ecranului — o sursa comuna de oboseala oculara.

Modul LowBlue: Acest monitor reduce expunerea la lumina albastra daunatoare de la mai putin de 50 % la sub 35
%, contribuind astfel la protejarea ochilor fara a compromite calitatea culorii. Functia de lumina albastra redusa este
setatd implicit la iesirea din fabrica pentru a respecta certificarea hardware Low Blue Light emisa de TUV Rheinland.

Modul de citire: Modul de citire ofera o experienta de citire asemanatoare hartiei, fiind cel mai potrivit pentru
consultarea documentelor lungi, articolelor sau cartilor electronice. Acesta asigura o experienta de citire mai naturala
si confortabila prin reglarea contrastului, luminantei si temperaturii de culoare, reducand astfel obosirea oculara in
timpul sesiunilor prelungite de citire.

Pentru a reduce oboseala oculara si a spori productivitatea, urmati aceste practici recomandate la configurarea locului
dumneavoastra de lucru:

Optimizati ergonomia: Pozitionati biroul si scaunul astfel incat picioarele sa va atinga plansa podelei, ochii sa se afle la
aproximativ o lungime de brat fata de ecran, iar mainile sa poata sta confortabil pe tastatura si mouse. Nivelul ochilor
trebuie sa fie cu cinci pana la sapte cm (doua pana la trei toli) sub marginea superioara a monitorului. Daca purtati
ochelari cu lentile bifocale sau progresive, reglati inaltimea monitorului pentru a minimiza inclinarea capului.
Mentineti o distanta vizuala sdanatoasa: Pastrati o distantd de 50 pana la 70 centimetri (20 pana la 28 de toli)

intre ochi si ecran. Expunerea prelungita la ecran poate provoca oboseala oculara si poate afecta vederea. Pentru a
reduce tensiunea, odihniti-va ochii timp de cinci pana la zece minute dupa fiecare ord petrecuta in fata ecranului.
Schimbarea regulata a punctului de focalizare catre obiecte indepartate va poate ajuta, de asemenea, sa va relaxati
muschii oculari.

Reglati setarile afisajului: Alegeti modul cel mai potrivit al monitorului pentru sarcinile dumneavoastra sau reglati
manual luminanta si contrastul la nivelul de confort dorit.

Gestionati iluminarea: Asigurati-va ca ecranul este lipsit de straluciri sau reflexii cauzate de luminile din tavan sau de
ferestre. Potriviti iluminarea din spatele monitorului cu luminanta ecranului, in special atunci cand acesta afiseaza
fundaluri deschise. Evitati luminile fluorescente si suprafetele puternic reflectorizante.

Dezvoltati obiceiuri de lucru sanatoase: Clipiti frecvent si aplicati practici corespunzatoare de ingrijire a ochilor
pentru a preveni uscarea si disconfortul. Pauzele frecvente si scurte sunt mai eficiente decat pauzele rare si lungi in
mentinerea confortului vizual pe parcursul zilei.

Practicati exercitii pentru ochi si gat: Focalizati-va periodic asupra unor obiecte indepdrtate pentru a reduce
oboseala oculara. Inchideti ochii si rotiti-i usor in cercuri. Pentru a elibera tensiunea, intindeti-va gatul inclinandu-va
lent capul inainte, Tnapoi si lateral.

34



Atribuirea pinilor

Thonn

18 2
Cablu semnal ecran color cu 19 pini
Nr. pin Denumire semnal Nr.pin  |Denumire semnal Nr. pin Denumire semnal
1. TMDS Date 2+ 9. TMDS Date 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ecran TMDS Date 2 10. TMDS Clock + 18. Alimentare +5V
3. TMDS Date 2- 11. Ecran TMDS Clock 19. Detectare Hot Plug
4. TMDS Date 1+ 12. TMDS Clock-
5. Ecran TMDS Date 1 13. CEC
6. Date TMDS 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)
7. Date TMDS 0+ 15. SCL
8. Ecran Date TMDS 0 16. SDA
L |-
19 17 15 13 11 @ 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 & 4 2
[ 1

20-Pin Cablu semnal ecran color Display

Nr. pin Denumire semnal Nr. pin Denumire semnal

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detectare Hot Plug

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Functia Plug & Play DDC2B

Acest monitor este echipat cu capabilitati VESA DDC2B conform STANDARDULUI VESA DDC. Acesta permite monitorului sa Tsi
comunice sistemului gazda identitatea si, in functie de nivelul DDC utilizat, sa transmita informatii suplimentare privind capacitatile

sale de afisare.

DDC2B este un canal de date bidirectional bazat pe protocolul 12C. Sistemul gazda poate solicita informatii EDID prin canalul
DDC2B.

HolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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